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เมื�อวิันที่่� 27 ม่นาคม 2511

วิิที่ยาลััยวิิชาการศึกษา มหาสารคาม (วิศ. มค.)

มหาวิทยาลัยมหาสารคาม เป็นมหาวิทยาลัยของรัฐที่ถือกำาเนิดจาก ”วิทยาลัยวิชาการศึกษา มหาสารคาม„ 

จดัตัง้ขึน้เมือ่ปี พ.ศ.2511 โดยเตบิโตและขยายวทิยาเขตมาจาก ”วทิยาลัยวชิาการศกึษา ประสานมิตร„ ซึง่เปน็สถาบนั

การศึกษาด้านวิชาชีพครู จัดตั้งข้ึนเพื่อแก้ปัญหาวิชาชีพครูที่ขาดแคลนและการขยายตัวของสังคม อีกทั้งเพื่อสร้าง

ศาสตร์ด้านการศึกษาให้มากยิ่งขึ้น และขยายการศึกษาชั้นสูงไปสู่ต่างจังหวัด โดยมีการจัดตั้งวิทยาเขตต่างๆ ดังนี้

 1.  วิทยาลัยวิชาการศึกษา ปทุมวัน จัดตั้งขึ้นวันที่ 11 มิถุนายน พ.ศ.2498

 2.  วิทยาลัยวิชาการศึกษา บางแสน จัดตั้งขึ้นวันที่ 8 กรกฎาคม พ.ศ.2498

 3.  วิทยาลัยวิชาการศึกษา พิษณุโลก จัดตั้งขึ้นวันที่ 25 มกราคม พ.ศ.2510

 4.  วิิที่ยาลััยวิิชาการศึกษา มหาสารคาม จัดตั้งขึ้นวิันที่่� 27 ม่นาคม พ.ศ.2511

 5.  วิทยาลัยวิชาการศึกษา สงขลา จัดตั้งขึ้นวันที่ 1 ตุลาคม พ.ศ.2511

 6.  วิทยาลัยวิชาการศึกษา พระนคร จัดตั้งขึ้นวันที่ 27 มีนาคม พ.ศ.2512

 7.  วิทยาลัยวิชาการศึกษา พลศึกษา จัดตั้งขึ้นวันที่ 1 เมษายน พ.ศ.2513

วทิยาลยัวชิาการศกึษา มหาสารคาม ตัง้อยู ่ณ ถนนนครสวรรค์ ตำาบลตลาด อำาเภอเมือง จงัหวดัมหาสารคาม 

โดยมี ดร.สายหยุด จำาปาที่อง เป็นรองอธิการ ซ่ึงการดำาเนินงานในระยะแรกได้รับความร่วมมือจากวิทยาลัยครู

มหาสารคาม ในการบริหารงานทุกๆ ด้าน ทั้งอาคารสถานที่ บุคลากร อุปกรณ์ครุภัณฑ์การเรียนการสอน ในปีการ

ศึกษา 2511 ได้เปิดสอนระดับปริญญาตรี วุฒิการศึกษาบัณฑิต (กศ.บ.) หลักสูตร 2 ปี จำานวน 2 วิชาเอก คือ ภาษา

อังกฤษและชีววิทยา เปิดสอนวิชาโท จำานวน 5 วิชา ได้แก่ ภาษาอังกฤษ ชีววิทยา เคมี ภาษาไทย และภูมิศาสตร์  

มีนิสิตทั้งหมด 134 คน โดยคัดเลือกมาจากนักศึกษาวุฒิ ป.กศ. ชั้นสูง ที่มีผลการเรียนดีจากวิทยาลัยครูทั่วประเทศ 

ในปีการศึกษา 2513 เปิดรับนิสิตภาคพิเศษเป็นปีแรกซึ่งการบริหารงานได้มีการพัฒนาอย่างต่อเนื่องและเริ่มมีความ

พร้อมในดา้นต่างๆมากขึน้ โดยดำาเนนิงานตามภารกจิของสถาบนั ภายใตป้รชัญา ”สกิขฺา วิริฬุหิ สมปตตฺา„ การศกึษา

คือควิามเจริญงอกงาม (Education is Growth)

เมื�อวิันที่่� 29 มิถุนายน พ.ศ.2517

มหาวิิที่ยาลััยศร่นครินที่รวิิโรฒ วิิที่ยาเขตมหาสารคาม (มศวิ มค.) 

ในปี พ.ศ.2517 คณะรัฐมนตรีได้มีมติให้ยกฐานะ ”วิทยาลัยวิชาการศึกษา„ เป็น ”มหาวิทยาลัย„ และได้

รับพระมหากรุณาธิคุณจากพระบาทสมเด็จพระเจ้าอยู่หัวในรัชกาลท่ี 9 ทรงพระกรุณาโปรดเกล้าฯ พระราชทานชื่อ 

”ศร่นครินที่รวิิโรฒ„ (อ่านว่า สี-นะ-คะ-ริน-วิ-โรด) ซึ่งมีความหมายว่า ”มหาวิิที่ยาลััยที่่�เจริญเป็นศร่สง่าแก่มหานคร„ 

วิทยาลัยวิชาการศึกษาทั้ง 8 แห่ง จึงรวมกันเป็น ”มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ„ ดังนี้

ประวิัติมหาวิิที่ยาลััยมหาสารคาม
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 1.  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร

 2.  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ปทุมวัน

 3.  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ บางเขน

 4.  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ พลศึกษา

 5.  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ บางแสน

 6.  มหาวิิที่ยาลััยศร่นครินที่รวิิโรฒ มหาสารคาม

 7.  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ พิษณุโลก

 8.  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ สงขลา

  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ มหาสารคาม ได้เริ่มเปิดสอนระดับปริญญาตรี หลักสูตร 4 ปี โดยมี

สาขาวชิาตา่งๆ ไดแ้ก ่ชวีวิทยา ฟิสกิส ์เคม ีคณติศาสตร ์ภาษาไทย ภาษาอังกฤษ สังคมศึกษา ภูมิศาสตร ์ประวตัศิาสตร ์

และการประถมศึกษา และได้มีการจัดตั้งคณะ/หน่วยงานขึ้นใหม่ เพื่อตอบสนองพันธกิจของมหาวิทยาลัยอีกหลาย

หน่วยงาน 

เมื�อวิันที่่� 9 ธันวิาคม 2537

มหาวิิที่ยาลััยมหาสารคาม (มมส)

จากการปรับเปลี่ยนสถานภาพของมหาวิทยาลัยตามนโยบายภาครัฐ ทำาให้มีวิทยาเขตต่างจังหวัดของ

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ได้รับการยกฐานะเป็นเอกเทศ ดังนี้

พ.ศ.2533  – มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ บางแสน เป็น มหาวิทยาลัยบูรพา 

    – มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ พิษณุโลก เป็น มหาวิทยาลัยนเรศวร 

พ.ศ.2536  – มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร รวมกับปทุมวัน และบางเขน

พ.ศ.2537  – มหาวิิที่ยาลััยศร่นครินที่รวิิโรฒ มหาสารคาม เป็น มหาวิิที่ยาลััยมหาสารคาม

พ.ศ.2539  – มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ สงขลา เป็น มหาวิทยาลัยทักษิณเมื่อ

เมื่อวันที่ 9 ธันวาคม พ.ศ.2537 มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ วิทยาเขตมหาสารคาม ได้แยกตัวออกเป็น

เอกเทศภายใต้ชื่อ ”มหาวิิที่ยาลััยมหาสารคาม„ โดยพระบาทสมเด็จพระเจ้าอยู่หัว รัชกาลที่ 9 ทรงลงพระปรมาภิไธย

ในพระราชบัญญัติมหาวิทยาลัย ประกาศในราชกิจจานุเบกษา เล่มที่ 111 ตอนที่ 54 ก นับเป็นมหาวิิที่ยาลััยของรัฐ

แห่งที่่� 22 ของประเที่ศไที่ย

มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ตั้งอยู่ ณ ภาคตะวันออกเฉียงเหนือตอนบนของประเทศไทย มีระยะทางห่าง

จากกรุงเทพมหานคร ประมาณ 470 กิโลเมตร ในปี พ.ศ.2541 ได้ย้ายศูนย์กลางการบริหารงานเดิมในเขตพื้นที่ใน

เมือง บนพื้นท่ี 368 ไร่ ณ ถนนนครสวรรค์ ตำาบลตลาด อำาเภอเมือง จังหวัดมหาสารคาม มาตั้งที่ทำาการแห่งใหม่  

ณ ตำาบลขามเรยีง อำาเภอกนัทรวชิยั จงัหวดัมหาสารคาม บนพืน้ที ่1,300 ไร ่(หา่งจากทีท่ำาการเดิมประมาณ 7 กิโลเมตร) 

เพื่อตอบรับพันธกิจและการเติบโตในทุกๆ ด้านของมหาวิทยาลัย ทั้งนี้ ที่ทำาการเดิม (เขตพื้นที่ในเมือง) ยังคงรองรับ

การขยายตัวด้านการจัดการเรียนการสอนและงานบริการอื่นๆ โดยมีหน่วยงานต่างๆ ได้แก่ คณะศึกษาศาสตร์  

คณะการท่องเท่ียวและการโรงแรม โรงเรยีนสาธติมหาวทิยาลยัมหาสารคาม (ฝา่ยประถม) สถาบนัขงจือ่ สถาบนัวิจยั
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ศิลปะและวัฒนธรรมอีสาน และโรงพยาบาลสุทธาเวช คณะแพทยศาสตร์ ที่จัดตั้งข้ึนเพื่อรองรับการจัดการเรียน 

การสอนด้านวิทยาศาสตร์สุขภาพและให้บริการด้านการตรวจรักษาอย่างครบวงจร 

นอกจากนี้ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ยังมีพื้นที่อื่นๆในจังหวัดมหาสารคาม เพื่อดำาเนินกิจกรรมการเรียน

การสอนและการวิจัยอีกหลายแห่ง ได้แก่ พื้นที่อำาเภอนาดูน จำานวน 650 ไร่ พื้นที่ตำาบลเกิ้ง อำาเภอเมือง จำานวน  

273 ไร่ และโดยเฉพาะพื้นที่บ้านนาสีนวน อำาเภอกันทรวิชัย จำานวน 1,400 ไร่ ซึ่งถือเป็น landmark แห่งใหม่ของ

มหาวิทยาลัย ที่มีการปรับปรุงพื้นที่ให้เป็นแหล่งเรียนรู้และท่องเที่ยวเชิงเกษตรภายใต้ธรรมชาติท่ีสมบูรณ์และ 

มีสิ่งแวดล้อมที่ดี

ปัจจุบัน มหาวิทยาลัยมหาสารคาม เปิดการเรียนการสอนในระดับปริญญาตรีและระดับบัณฑิตศึกษา 

จำานวน 17 คณะ 2 วิทยาลัย และ 1 สถาบัน ครอบคลุมหลักสูตรทั้งด้านมนุษยศาสตร์สังคมศาสตร์ วิทยาศาสตร์

เทคโนโลย ีและวทิยาศาสตรส์ขุภาพ โดยมหีนว่ยงานสนบัสนนุการจัดการเรยีนกวา่ 70 หน่วยงาน มบีคุลากรจำานวนกวา่  

3,600 คน และนิสิตกว่า 40,000 คน ซึ่งมหาวิทยาลัยยังคงมีการพัฒนาการดำาเนินงานตาม 5 ยุทธศาสตร์หลัก 

ได้แก่ การผลิตบัณฑิต การสร้างงานวิจัย ให้บริการวิชาการ ทำานุบำารุงศิลปวัฒนธรรม และบริหารองค์กรสู่ความเป็น

มหาวิทยาลัยอัจฉริยะ (Smart University) ภายใต้ปรัชญา ”พหูนำ ปณฺฑิโต ช่เวิ ผู้ม่ปัญญา พึงเป็นอยู่เพื�อมหาชน„ 

ที่่�ตั้งมหาวิิที่ยาลััยมหาสารคาม

  41/20 ตำาบลขามเรียง อำาเภอกันทรวิชัย จังหวัดมหาสารคาม 44150

เขตพื้นที่่�ในเมือง

  269/2 ถนนนครสวรรค์ ตำาบลตลาด อำาเภอเมือง จังหวัดมหาสารคาม 44000

โที่รศัพที่์ : 0-4375-4333 (ระบบอัตโนมัติ 20 คู่สาย)

โที่รสาร : 0-4375-4235 (งานสารบรรณ กองกลาง)

โฮมเพจ  : www.msu.ac.th

อักษรย่อ  : มมส
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 ตราสัญลัักษณ์ ของมหาวิทิี่ยาลััยมหาสารคาม คอื ”ตราโรจนากร„ ซึง่มคีวามหมายวา่ สญัลกัษณแ์หง่ความ

เจริญรุ่งเรือง มีองค์ประกอบเป็นรูปใบเสมา ภายในมีสัญลักษณ์ขององค์พระธาตุนาดูน ด้านล่าง มีสุริยรังสีที่แผ่ขึ้น 

จากลายขดิ ซึง่อยูเ่หนอืปรชัญาภาษาบาลวีา่ ”พหนูำ ปณฑฺโิต ชเ่วิ„ มคีวามหมายวา่ ”ผูม้ป่ญัญา พงึเปน็อยูเ่พื�อมหาชน„

 ใบเสมา  หมายถึง ความรู้หรือภูมิปัญญา

 องค์พระธาตุนาดูน เปน็ปชูนยีสถานอนัศกัดิ�สทิธิ�ของจงัหวดัมหาสารคาม ซึง่เปน็สญัลกัษณแ์ทนคณุธรรม 

  และความดีงาม

 สุริยรังส่  หมายถึง ความเจริญรุ่งเรือง

 ลัายขิด  หมายถึง ภูมิปัญญาและมรดกทางวัฒนธรรมอีสาน

 ควิามหมายโดยสรุปของตราสัญลัักษณ์ คือ ความเจริญรุ่งเรือง อันเป็นผลมาจากความรู้และคุณธรรม  

ผสมผสานกับภูมิปัญญาท้องถิ่น

ส่ประจำมหาวิิที่ยาลััย

”ส่เหลัือง„  หมายถึง ความเจริญรุ่งเรือง ความดีงาม ความอุดมสมบูรณ ์

 ”ส่เที่า„   หมายถึง ความคิด หรือ ปัญญา 

 ”ส่เหลัือง-เที่า„  หมายถึง การมีปัญญาและความคิดที่ดีงาม อันนำาไปสู่ความเจริญรุ่งเรือง

ตราสัญลัักษณ์ ส่
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ต้นไม้สัญลัักษณ์มหาวิิที่ยาลััย

”ต้นราชพฤกษ์„ หรือ ต้นคูน หมายถึง ความค้ำาคูณ หรือ ความรุ่งเรือง

อัตลัักษณ์

เอกลัักษณ์

”การเป็นที่พึ่งของสังคมและชุมชน”

ปรัชญา

”พหูนำ ปณฺฑิโต ชีเว„ : ผู้มีปัญญาพึงเป็นอยู่เพื่อมหาชน

วิิสัยที่ัศน์

”มหาวิทยาลัยชั้นนำาของเอเชีย”

พันธกิจ

1)  การจัดการเรียนการสอนมุ่งผลิตบัณฑิตให้มีคุณภาพตามมาตรฐาน มีคุณลักษณะพึงประสงค์และมี
ความเป็นผู้ประกอบการ

2)  การพัฒนางานวิจัย และนวัตกรรมสู่ความเป็นเลิศ
3)  ให้บริการวิชาการแก่ชุมชนและสังคม เพื่อให้ชุมชนและสังคมสามารถพึ่งพาตนเองได้อย่างยั่งยืน
4)  อนุรักษ์ ฟื้นฟู ปกป้อง เผยแพร่ และพัฒนาศิลปวัฒนธรรมและขนบธรรมเนียมประเพณีของอีสาน

ต้นไม้ อัตลัักษณ์ เอกลัักษณ์ ปรัชญา  
วิิสัยที่ัศน์ พันธกิจ
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ปณิธาน

มหาวิทยาลัยมหาสารคามเป็นสถาบันที่มุ่งม่ันในการส่ังสมแสวงหาความเป็นเลิศทางวิชาการ โดยศึกษา

ภูมิปัญญาท้องถิ่น ผสมผสานกับวิทยาการที่เป็นสากลให้เกิดความงอกงามทางสติปัญญาสามารถพัฒนาตนเองให้

เพียบพร้อมด้วยวิชาการ จริยธรรมและคุณธรรม

ปรัชญาการศึกษา

การจดัการศกึษาแบบบรูณาการศาสตร ์เพือ่การเรียนรู้ตลอดชวีติ การสร้างสรรค์นวตักรรมและการส่งเสรมิ

ภูมิปัญญาท้องถิ่นสู่สากล

ค่านิยมองค์กร
 TAKASILA

 T = Teamwork  การทำงานเป็นทีม

 A = Accountability  การได้รับการยอมรับ

 K = Knowledge Based and Local Wisdom การใช้ความรู้เป็นพื้นฐานและสืบสานภูมิปัญญาท้องถิ่น

 A = Academic  ความเป็นวิชาการ

 S = Sufficiency Economy  เศรษฐกิจพอเพียง

 I = Innovation  นวัตกรรม

 L = Learning  Organization การเป็นองค์กรแห่งการเรียนรู้

 A = Achievement  การมุ่งสู่ความสำเร็จ

ยุที่ธศาสตร ์

 1) ผลิตบัณฑิตตรงกับความต้องการของสังคมโลก

 2) สร้างงานวิจัยและนวัตกรรมเพื่อความเป็นเลิศในระดับนานาชาติ

 3) ให้บริการวิชาการเพื่อตอบสนองความต้องการภาคอุตสาหกรรม และภาคประชาสังคม

 4) ทำนุบำรุงศิลปวัฒนธรรมอีสานให้มีความโดดเด่นระดับนานาชาติ

 5) บริหารองค์กรเพื่อความเป็นมหาวิทยาลัยอัจฉริยะ

ปณิธาน ปรัชญาการศึกษา  
ค่านิยมองค์กร ยุที่ธศาสตร์
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ปณิธาน

มหาวิทยาลัยมหาสารคามเป็นสถาบันที่มุ่งม่ันในการสั่งสมแสวงหาความเป็นเลิศทางวิชาการ โดยศึกษา

ภูมิปัญญาท้องถิ่น ผสมผสานกับวิทยาการที่เป็นสากลให้เกิดความงอกงามทางสติปัญญาสามารถพัฒนาตนเองให้

เพียบพร้อมด้วยวิชาการ จริยธรรมและคุณธรรม

ปรัชญาการศึกษา

การจดัการศกึษาแบบบรูณาการศาสตร ์เพือ่การเรยีนรูต้ลอดชีวติ การสรา้งสรรค์นวตักรรมและการส่งเสรมิ

ภูมิปัญญาท้องถิ่นสู่สากล

ค่านิยมองค์กร
 TAKASILA

 T = Teamwork  การทำงานเป็นทีม

 A = Accountability  การได้รับการยอมรับ

 K = Knowledge Based and Local Wisdom การใช้ความรู้เป็นพื้นฐานและสืบสานภูมิปัญญาท้องถิ่น

 A = Academic  ความเป็นวิชาการ

 S = Sufficiency Economy  เศรษฐกิจพอเพียง

 I = Innovation  นวัตกรรม

 L = Learning  Organization การเป็นองค์กรแห่งการเรียนรู้

 A = Achievement  การมุ่งสู่ความสำเร็จ

ยุที่ธศาสตร ์

 1) ผลิตบัณฑิตตรงกับความต้องการของสังคมโลก

 2) สร้างงานวิจัยและนวัตกรรมเพื่อความเป็นเลิศในระดับนานาชาติ

 3) ให้บริการวิชาการเพื่อตอบสนองความต้องการภาคอุตสาหกรรม และภาคประชาสังคม

 4) ทำนุบำรุงศิลปวัฒนธรรมอีสานให้มีความโดดเด่นระดับนานาชาติ

 5) บริหารองค์กรเพื่อความเป็นมหาวิทยาลัยอัจฉริยะ

ปณิธาน ปรัชญาการศึกษา  
ค่านิยมองค์กร ยุที่ธศาสตร์
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หน่วิยงานจัดการเร่ยนการสอน (ระดับอุดมศึกษา)
ด้านมนุษยศาสตร์แลัะสังคมศาสตร์

คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์
คณะศึกษาศาสตร์
คณะการบัญชีและการจัดการ
คณะศิลปกรรมศาสตร์และวัฒนธรรมศาสตร์
คณะการท่องเที่ยวและการโรงแรม
วิทยาลัยการเมืองการปกครอง
วิทยาลัยดุริยางคศิลป์
คณะนิติศาสตร์

ด้านวิิที่ยาศาสตร์แลัะเที่คโนโลัย่
คณะวิทยาศาสตร์
คณะเทคโนโลยี
คณะวิศวกรรมศาสตร์
คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ผังเมือง และนฤมิตศิลป์
คณะสิ่งแวดล้อมและทรัพยากรศาสตร์
คณะวิทยาการสารสนเทศ
สถาบันวิจัยวลัยรุกขเวช

ด้านวิิที่ยาศาสตร์สุขภาพ
คณะพยาบาลศาสตร์
คณะเภสัชศาสตร์
คณะสาธารณสุขศาสตร์
คณะแพทยศาสตร์
คณะสัตวแพทยศาสตร์

หน่วิยงานที่่�จัดการเร่ยนการสอน (ขั้นพื้นฐาน)
โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยมหาสารคาม (ฝ่ายประถม)
โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยมหาสารคาม (ฝ่ายมัธยม)

หน่วิยงานสนับสนุนการเร่ยนการสอน
หน่วิยงานที่่�สนับสนุนการเร่ยนการสอน 
(สำานักงานอธิการบด่)

กองกลาง
กองแผนงาน
กองการเจ้าหน้าที่
กองกิจการนิสิต
กองคลังและพัสดุ
กองบริการการศึกษา
กองทะเบียนและประมวลผล
กองส่งเสริมการวิจัยและบริการวิชาการ
กองอาคารสถานที่
กองประชาสัมพันธ์และกิจการต่างประเทศ
สำานักตรวจสอบภายใน

หน่วิยงานสนับสนุนการเร่ยนการสอน (เที่่ยบเที่่าคณะ)
บัณฑิตวิทยาลัย
สำานักคอมพิวเตอร์
สำานักวิทยบริการ
สำานักศึกษาทั่วไป

หน่วิยงานวิิจัย / บริการ / ที่ำานุบำารุงศิลัปะแลัะวิัฒนธรรม
สถาบันวิจัยศิลปะและวัฒนธรรมอีสาน
ศูนย์วิจัยและการศึกษาบรรพชีวินวิทยา
สำานักบริการวิชาการ

วิิที่ยาเขต / ศูนย์ / ฝ่าย / สมาคม
กองทุนสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี
ศูนย์พัฒนาการศึกษาอุดรธานี
สภาคณาจารย์
สมาคมศิษย์เก่า

หน่วิยงานเสริมศึกษา
ร้านยามหาวิทยาลัย
สถาบันขงจื๊อมหาวิทยาลัยมหาสารคาม
สหกรณ์ออมทรัพย์มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ จำากัด
สหกรณ์ออมทรัพย์มหาวิทยาลัยมหาสารคาม

คณะ / หน่วิยงานในมหาวิิที่ยาลััยมหาสารคาม
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โครงสร้างหน่วิยงาน
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ตอนที่่� 2

ข้อบังคับ ระเบ่ยบ ประกาศ

Regulations Regularity and Announcement
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ข้อบังคับ ระเบ่ยบ ประกาศ
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การแต่งกาย
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โครงสร้างหลัักสูตร

Curriculum Structure
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หลักสูตรสารสนเทศศาสตรบัณฑิต
สาขาวิชาสารสนเทศศาสตร ์

(หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2564)

ชื่อหลักสูตร

	 ภ�ษ�ไทย	 	 :	 หลักสูตรส�รสนเทศศ�สตรบัณฑิต	ส�ข�วิช�ส�รสนเทศศ�สตร์

	 ภ�ษ�อังกฤษ		 :	 Bachelor	of	Information	Science	Program	in	Information	Science

ชื่อปริญญาและสาขาวิชา 

	 ภ�ษ�ไทย	 (ชื่อเต็ม)	 :	 ส�รสนเทศศ�สตรบัณฑิต	(ส�รสนเทศศ�สตร์)

	 	 (ชื่อย่อ)	 :	 สท.บ.	(ส�รสนเทศศ�สตร์)

	 ภ�ษ�อังกฤษ	(ชื่อเต็ม)	 :	 Bachelor	of	Information	Science	(Information	Science)

	 	 (ชื่อย่อ)	 :	 B.I.S.	(Information	Science)

หลักสูตร

	 จำ�นวนหน่วยกิตที่เรียนตลอดหลักสูตร	ไม่น้อยกว่�	138	หน่วยกิต	

โครงสร้างหลักสูตร

หมวดวิชาและกลุ่มวิชา

จ�านวนหน่วยกิต

แผนการศึกษา 

แบบปกติ

แผนการศึกษา

แบบสหกิจศึกษา

1.	หมวดวิช�ศึกษ�ทั่วไป 	 ไม่น้อยกว่�	 30	หน่วยกิต 	 ไม่น้อยกว่�	 30	หน่วยกิต

2.	หมวดวิช�เฉพ�ะด้�น	 	 ไม่น้อยกว่�		 96		หน่วยกิต 	 ไม่น้อยกว่�		 96		หน่วยกิต

				2.1	วิช�เอกบังคับ 	 ไม่น้อยกว่�		 87		หน่วยกิต 	 ไม่น้อยกว่�		 87		หน่วยกิต

				2.3	วิช�เอกเลือก 	 ไม่น้อยกว่�		 9		หน่วยกิต 	 ไม่น้อยกว่�		 9		หน่วยกิต

3.	หมวดวิช�เลือกเสรี 	 ไม่น้อยกว่�		 6		หน่วยกิต 	 ไม่น้อยกว่�		 6		หน่วยกิต

4.	หมวดวิช�ฝึกประสบก�รณ์วิช�ชีพ* 	 	 6		หน่วยกิต 	 	 9		หน่วยกิต

หน่วยกิตรวม  ไม่น้อยกว่า 138 หน่วยกิต  ไม่น้อยกว่า  141  หน่วยกิต

หมายเหต	ุ*	นับหน่วยกิต	ผลก�รเรียนเป็น	S/U	
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1202	207 ก�รวิเคร�ะห์เนื้อห�ส�รสนเทศดิจิทัล

Digital	Information	Content	Analysis	

3(3-0-6)

1202	208 ก�รค้นคืนส�รสนเทศ	

Information	Retrieval

3(2-2-5)

1202	209 ก�รพัฒน�โมบ�ยแอปพลิเคชัน

Mobile	Application	Development

3(2-2-5)

1202	301 ก�รพัฒน�ทรัพย�กรส�รสนเทศ	

Information	Resources	Development

3(2-2-5)

1202	302 ก�รจัดระบบทรัพย�กรส�รสนเทศ	1

Information	Resources	Organization	1

3(2-2-5)

1202	303 ก�รพัฒน�เว็บแอปพลิเคชัน	

Web	Application	Development

3(2-2-5)

1202	304 ก�รวิจัยท�งส�รสนเทศศ�สตร์

Research	in	Information	Science

3(3-0-6)

1202	305 ก�รออกแบบและบริก�รส�รสนเทศดิจิทัล

Design	and	Digital	Information	Services

3(3-0-6)

1202	306 ก�รวิจัยผู้ใช้เพื่อก�รออกแบบ	

User	Research	for	Design

3(3-0-6)

1202	307 ก�รทำ�เหมืองข้อมูล

Data	Mining

3(2-2-5)

1202	308 พื้นฐ�นและก�รออกแบบคลังคว�มรู้ดิจิทัล	

Digital	 Repository	 Fundamentals	 and	

Design

3(2-2-5)

1202	309 ก�รตล�ดดิจิทัล

Digital	Marketing

3(3-0-6)

1202	310 ก�รจัดก�รเชิงกลยุทธ์

Strategic	Management

3(3-0-6)

1202	311 ออนโทโลยี

Ontology

3(2-2-5)

1202	312 สัมมน�ท�งส�รสนเทศศ�สตร์

Seminar	in	Information	Science

1(0-2-6)

1202	401 โครงง�นส�รสนเทศศ�สตร์

Senior	Project	in	Information	Science

2(0-6-12)

รายวิชาในหลักสูตร
 1. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป  ไม่น้อยกว่า 30 หน่วยกิต

	 โดยที่นิสิตทุกคนจะต้องเรียนวิช�ในหมวดวิช�ศึกษ�ทั่วไป	ไม่น้อย

กว่�	30	หน่วยกิต

 2. หมวดวิชาเฉพาะด้าน  ไม่น้อยกว่า 96 หน่วยกิต  

  2.1 วิชาเอกบังคับ   ไม่น้อยกว่า 87 หน่วยกิต

1202	101 ส�รสนเทศศ�สตร์และเทคโนโลยี

Information	Science	and	Technology

3(3-0-6)

1202	102 กฎหม�ยและจริยธรรมวิช�ชีพส�รสนเทศ

Legal	 and	Ethical	 Issues	 in	 Information	

Profession

3(3-0-6)

1202	103 คว�มคิดสร้�งสรรค์และก�รออกแบบกร�ฟิก 

เพื่อง�นส�รสนเทศ

Creative	Thinking	and	Graphic	Design	for	

Information	Work

3(2-2-5)

1202	104 ก�รผลิตภ�พเคลื่อนไหวเพื่อง�นส�รสนเทศ

Motion	Picture	Development	for	

Information	Work

3(2-2-5)

1202	105 ก�รเขียนเชิงสร้�งสรรค์และก�รบรรณ�ธิกร	

Creative	Writing	and	Editing

3(3-0-6)

1202	106 ก�รออกแบบและพัฒน�เว็บไซต์

Web	Design	and	Development

3(2-2-5)

1202	107 ก�รออกแบบส�รสนเทศ

Information	Design

3(2-2-5)

1202	108 ดรรชนีและส�ระสังเขป

Indexing	and	Abstracting

3(2-2-5)

1202	201 สถิติสำ�หรับก�รวิเคร�ะห์ข้อมูลท�งธุรกิจ	

Statistics	for	Business	Data	Analytics

3(2-2-5)

1202	202 ก�รโปรแกรมเพื่อง�นส�รสนเทศ

Programming	for	Information	Work

3(2-2-5)

1202	203 ก�รจัดก�รฐ�นข้อมูล	

Database	Management	

3(2-2-5)

1202	204 ก�รผลิตสื่อประสมเพื่อง�นส�รสนเทศ

Multimedia	Development	 for	 Information	

Work

3(2-2-5)

1202	205 ก�รวิเคร�ะห์และนำ�เสนอข้อมูลด้วยภ�พ	

Data	Analysis	and	Visualization

3(2-2-5)

1202	206 ก�รวิเคร�ะห์ระบบสำ�หรับง�นส�รสนเทศ	

System	Analysis	for	Information	Work

3(3-0-6)
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  2.2 วิชาเอกเลือก ไม่น้อยกว่า 9 หน่วยกิต

1202	451 ก�รจัดระบบทรัพย�กรส�รสนเทศ	2

Information	Resources	Organization	2

3(2-2-5)	

1202	452 ห้องสมุดดิจิทัล

Digital	Library

3(2-2-5)

1202	453 ระบบห้องสมุดอัตโนมัติ

Library	Automation	Systems

3(2-2-5)

1202	454 สำ�นักง�นอัตโนมัติ	

Office	Automation

3(2-2-5)

1202	455 ก�รจัดก�รจดหม�ยเหตุและวัตถุท�งพิพิธภัณฑ์	

Archive	and	Museum	Object	Management

3(3-0-6)	

1202	456 ก�รจัดก�รส�รสนเทศท้องถิ่น	

Management	of	Local	Information

3(3-0-6)	

1202	461 ก�รพัฒน�ระบบฐ�นข้อมูล

Database	System	Development

3(2-2-5)

1202	462 ก�รสื่อส�รข้อมูลและเครือข่�ยส�รสนเทศ

Data	 Communication	 and	 Information	

Network

3(2-2-5)

1202	463 ก�รเขยีนโปรแกรมท�งสถติสิำ�หรบัวเิคร�ะหข์อ้มลู	

Statistical	Programming	for	Data	Analytics

3(2-2-5)

1202	464 ก�รเรียนรู้ของเครื่องสำ�หรบัง�นส�รสนเทศศ�สตร ์

Machine	Learning	for	Information	Science

3(2-2-5)

1202	465 นวัตกรรมและเทคโนโลยีดิจิทัล	

Innovation	and	Digital	Technology

3(2-2-5)

1202	471 ก�รพิมพ์อิเล็กทรอนิกส์

Electronic	Publishing

3(2-2-5)	

1202	472 ก�รออกแบบเนื้อห�สำ�หรับสื่อดิจิทัล	

Content	Design	for	Digital	Media

3(2-2-5)

1202	473 ก�รเล่�เรื่องสำ�หรับสื่อดิจิทัล	

Storytelling	for	Digital	Media

3(3-0-6)

1202	481 ก�รส่งเสริมก�รอ่�นและก�รเรียนรู้

Reading	and	Learning	Promotion

3(3-0-6)

1202	482 ก�รให้คำ�ปรึกษ�ส�รสนเทศ

Information	Consultancy

3(3-0-6)	

1202	483 ก�รบริก�รส�รสนเทศบนเครือข่�ยสังคม

Information	Services	on	Social	Networking

3(2-2-5)

1202	484 อุตส�หกรรมส�รสนเทศ

Information	Industries

3(3-0-6)	

1202	485 ก�รบริห�รลูกค้�สัมพันธ์

Customer	Relationship	Management	

3(3-0-6)	

 3. หมวดวิชาเลือกเสรี  

	 ให้เลอืกเรียนร�ยวชิ�อ่ืนๆ	ทีเ่ปิดสอนในมห�วทิย�ลยั	โดยผ่�นคว�ม

เห็นชอบจ�กอ�จ�รย์ที่ปรึกษ�	จำ�นวนไม่น้อยกว่�	6	หน่วยกิต	

 4. หมวดวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 

1202	402 ก�รฝึกประสบก�รณ์วิช�ชีพ	*

Professional	Practicum

6(0-40-0)

0199	499 สหกิจศึกษ�	*	

Cooperative	Education

9(0-40-0)

หมายเหต	ุ*	นับหน่วยกิต	ผลก�รเรียนเป็น	S/U	โดยให้นิสิตเลือกเรียน

วิช�ใดวิช�หนึ่ง
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แผนการศึกษา

ปีที่ 1 ภาคต้น

รหัสวิชา ชื่อวิชา จ�านวนหน่วยกิต

1202	101 ส�รสนเทศศ�สตร์และเทคโนโลยี

Information	Science	and	Technology

3(3-0-6)

1202	102 กฎหม�ยและจริยธรรมวิช�ชีพส�รสนเทศ

Legal	and	Ethical	Issues	in	Information	Profession

3(3-0-6)

1202	103 คว�มคิดสร้�งสรรค์และก�รออกแบบกร�ฟิกเพื่อง�นส�รสนเทศ

Creative	Thinking	and	Graphic	Design	for	Information	Work

3(2-2-5)

1202	104 ก�รผลิตภ�พเคลื่อนไหวเพื่อง�นส�รสนเทศ

Motion	Picture	Development	for	Information	Work

3(2-2-5)

0041	001 ภ�ษ�อังกฤษเพื่อเตรียมคว�มพร้อม
Preparatory	English

2

0041	022 ทักษะและชีวิตดิจิทัลเพื่อก�รเปลี่ยนแปลง
Digital	Literacy	and	Life	for	Transformation

2

xxxx	xxx วิช�ศึกษ�ทั่วไป	 4	หน่วยกิต

รวมจ�านวนหน่วยกิต 20 หน่วยกิต

ปีที่ 1 ภาคปลาย

รหัสวิชา ชื่อวิชา จ�านวนหน่วยกิต

1202	105 ก�รเขียนเชิงสร้�งสรรค์และก�รบรรณ�ธิกร	

Creative	Writing	and	Editing

3(3-0-6)

1202	106 ก�รออกแบบและพัฒน�เว็บไซต์

Web	Design	and	Development

3(2-2-5)

1202	107 ก�รออกแบบส�รสนเทศ

Information	Design

3(2-2-5)

1202	108 ดรรชนีและส�ระสังเขป

Indexing	and	Abstracting

3(2-2-5)

0041	002 ภ�ษ�อังกฤษเพื่อก�รสื่อส�ร
Communicative	English

2

0043	001 ก�รคิดเชิงออกแบบ
Design	Thinking

2

xxxx	xxx วิช�ศึกษ�ทั่วไป	 4	หน่วยกิต

รวมจ�านวนหน่วยกิต 20 หน่วยกิต
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ปีที่ 2 ภาคต้น

รหัสวิชา ชื่อวิชา จ�านวนหน่วยกิต

1202	201 สถิติสำ�หรับก�รวิเคร�ะห์ข้อมูลท�งธุรกิจ	

Statistics	for	Business	Data	Analytics

3(2-2-5)

1202	202 ก�รโปรแกรมเพื่อง�นส�รสนเทศ

Programming	for	Information	Work

3(2-2-5)

1202	203 ก�รจัดก�รฐ�นข้อมูล	

Database	Management	

3(2-2-5)

1202	204 ก�รผลิตสื่อประสมเพื่อง�นส�รสนเทศ

Multimedia	Development	for	Information	Work

3(2-2-5)

xxxx	xxx วิช�ศึกษ�ทั่วไป	 8	หน่วยกิต

รวมจ�านวนหน่วยกิต 20 หน่วยกิต

ปีที่ 2 ภาคปลาย

รหัสวิชา ชื่อวิชา จ�านวนหน่วยกิต

1202	205 ก�รวิเคร�ะห์และนำ�เสนอข้อมูลด้วยภ�พ	

Data	Analysis	and	Visualization

3(2-2-5)

1202	206 ก�รวิเคร�ะห์ระบบสำ�หรับง�นส�รสนเทศ	

System	Analysis	for	Information	Work

3(3-0-6)

1202	207 ก�รวิเคร�ะห์เนื้อห�ส�รสนเทศดิจิทัล

Digital	Information	Content	Analysis	

3(3-0-6)

1202	208 ก�รค้นคืนส�รสนเทศ	

Information	Retrieval

3(2-2-5)

1202	209 ก�รพัฒน�โมบ�ยแอปพลิเคชัน

Mobile	Application	Development

3(2-2-5)	

xxxx	xxx วิช�ศึกษ�ทั่วไป 6	หน่วยกิต

รวมจ�านวนหน่วยกิต 21 หน่วยกิต
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ปีที่ 3 ภาคต้น

รหัสวิชา ชื่อวิชา จ�านวนหน่วยกิต

1202	301 ก�รพัฒน�ทรัพย�กรส�รสนเทศ	

Information	Resources	Development

3(2-2-5)

1202	302 ก�รจัดระบบทรัพย�กรส�รสนเทศ	1

Information	Resources	Organization	1

3(2-2-5)

1202	303 ก�รพัฒน�เว็บแอปพลิเคชัน	

Web	Application	Development

3(2-2-5)

1202	304 ก�รวิจัยท�งส�รสนเทศศ�สตร์

Research	in	Information	Science

3(3-0-6)

1202	305 ก�รออกแบบและบริก�รส�รสนเทศดิจิทัล

Design	and	Digital	Information	Services

3(3-0-6)

1202	306 ก�รวิจัยผู้ใช้เพื่อก�รออกแบบ	

User	Research	for	Design

3(3-0-6)

1202 xxx วิชาเอกเลือก 3 หน่วยกิต

รวมจ�านวนหน่วยกิต 21 หน่วยกิต

ปีที่ 3 ภาคปลาย

รหัสวิชา ชื่อวิชา จ�านวนหน่วยกิต

1202	307 ก�รทำ�เหมืองข้อมูล

Data	Mining

3(2-2-5)

1202	308 พื้นฐ�นและก�รออกแบบคลังคว�มรู้ดิจิทัล	

Digital	Repository	Fundamentals	and	Design

3(2-2-5)

1202	309 ก�รตล�ดดิจิทัล

Digital	Marketing

3(3-0-6)

1202	310 ก�รจัดก�รเชิงกลยุทธ์

Strategic	Management

3(3-0-6)

1202	311 ออนโทโลยี

Ontology

3(2-2-5)

1202	312 สัมมน�ท�งส�รสนเทศศ�สตร์

Seminar	in	Information	Science

1(0-2-6)

1202 xxx วิชาเอกเลือก 3 หน่วยกิต

xxxx xxx เลือกเสรี 2 หน่วยกิต

รวมจ�านวนหน่วยกิต 21 หน่วยกิต
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ปีที่ 4 ภาคต้น

รหัสวิชา ชื่อวิชา จ�านวนหน่วยกิต

1202	401 โครงง�นส�รสนเทศศ�สตร์

Senior	Project	in	Information	Science

2(0-6-12)

1202 xxx วิชาเอกเลือก 3 หน่วยกิต

xxxx xxx เลือกเสรี 4 หน่วยกิต

รวมจ�านวนหน่วยกิต 9 หน่วยกิต

ปีที่ 4 ภาคปลาย

รหัสวิชา ชื่อวิชา จ�านวนหน่วยกิต

1202	402 ก�รฝึกประสบก�รณ์วิช�ชีพ	*

Professional	Practicum

6(0-40-0)

0199	499 สหกิจศึกษ�	*

Cooperative	Education

9(0-40-0)

หมายเหต	ุ*	นับหน่วยกิต	ผลก�รเรียนเป็น	S/U	โดยให้นิสิตเลือกเรียนวิช�ใดวิช�หนึ่ง
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ค�าอธิบายรายวิชา 

 1. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป  ไม่น้อยกว่า 30 หน่วยกิต

  โดยที่นิสิตทุกคนจะต้องเรียนวิช�ในหมวดวิช�ศึกษ�ทั่วไป	

ไม่น้อยกว่�	30	หน่วยกิต

 2. หมวดวิชาเฉพาะด้าน  ไม่น้อยกว่า 96 หน่วยกิต 

  2.1 วิชาเอกบังคับ ไม่น้อยกว่า 87 หน่วยกิต

1202 101 สารสนเทศศาสตร์และเทคโนโลยี

Information Science and Technology

3(3-0-6)

หลักก�รและทฤษฎีท่ีเกี่ยวข้องกับส�รสนเทศศ�สตร	์

ก�รจดัก�รส�รสนเทศ	ก�รวเิคร�ะห์ส�รสนเทศ	ก�รออกแบบส�รสนเทศ	

ก�รผลติสือ่ส�รสนเทศ	ก�รบรกิ�รส�รสนเทศ	เทคโนโลยทีีเ่กีย่วข้อง	ใน

ง�นส�รสนเทศ	อ�ชีพที่เกี่ยวข้องด้�นส�รสนเทศ	และก�รใช้เทคโนโลยี

ส�รสนเทศในง�นสำ�นักง�น

Principles	 and	 theory	 of	 information	 science,	

information	management,	information	analysis,	information	

design,	information	media	production,	information	services,	

related	technologies	in	information	work,	information	related	

careers,	and	the	use	of	information	technology	in	the	work

1202 102 กฎหมายและจริยธรรมวิชาชีพสารสนเทศ

Legal and Ethical Issues in Information 

Profession

3(3-0-6)

คว�มหม�ย	 คว�มสำ�คัญของจรรย�บรรณ	 จริยธรรม

วิช�ชีพส�รสนเทศ	กฎหม�ยลิขสิทธิ์	สิทธิบัตร	ก�รจัดก�รลิขสิทธิ์โลก

ออนไลน์ด้วยม�ตรฐ�นสญัญ�อนุญ�ตครเีอทีฟคอมมอนส์	โอเพนซอร์ส

ซอฟต์แวร์	และกฎหม�ยที่เกี่ยวข้องในก�รจัดก�รส�รสนเทศ	

Definition,	importance	of	the	ethics,	ethical	issues	

in	 informatics	profession,	copyright	 law,	patent,	copyright	

management	of	the	online	world	with	the	Creative	Commons	

License	 (CC)	 standard,	 open	 source	 software	 (OSS:	Open	

Source	Software)	 and	ethical	 issues	 related	 to	 information	

management

1202 103 ความคิดสร้างสรรค์และการออกแบบกราฟิก

เพื่องานสารสนเทศ

Creative Thinking and Graphic Design 

for Information Work

3(2-2-5)

ระบบคว�มคิดสร้�งสรรค์	ก�รออกแบบกร�ฟิกส�รสนเทศ	

หลักก�ร	กระบวนก�รผลิตกร�ฟิกส�รสนเทศ	และหลักก�รก�รจัดก�ร

องค์ประกอบท�งศิลปะในก�รออกแบบกร�ฟิกส�รสนเทศ	ระบบสญัญะ

วิทย�กับก�รสื่อส�ร	และก�รประเมินก�รใช้ง�นกร�ฟิกส�รสนเทศ	

Creative	 thinking	 system,	 information	 graphic	

design,	principles,	process	of	information	graphic	production,	

and	principle	of	art	composition	management	for	designing	

in	formation	graphic,	semiotic	system	with	communication,	

and	usability	testing	with	information	graphic

1202 104 การผลิตภาพเคลื่อนไหวเพื่องานสารสนเทศ

Motion Picture Development for 

Information Work

3(2-2-5)

หลักก�รในก�รผลิตภ�พนิ่ง	 และภ�พเคลื่อนไหว	 ก�ร

จัดก�รองค์ประกอบก�รผลิต	 ภ�พ	 วิดีทัศน์	 และเสียงในโปรแกรม

ประยุกต์	กระบวนก�รวิเคร�ะห์	และวิจ�รณ์คว�มเหม�ะสม	ในก�รใช้

ง�นภ�พนิ่งและภ�พเคลื่อนไหวในง�นส�รสนเทศ	

Principle	 of	 photographic	 and	motion	 picture	

productions,	compositing	of	productive	management	with	

photography,	video	and	sound	in	software,	process	of	analytic	

and	reviewing	the	suitable	work	of	photography	and	motion	

picture	in	information	works

1202 105 การเขียนเชิงสร้างสรรค์และการบรรณาธิกร 

Creative Writing and Editing

3(3-0-6)

ข้อคว�ม	บริบท	และแนวคิดทีส่ำ�คัญในก�รเขยีนและจดัทำ�

เอกส�รทั้งในรูปแบบ	กระด�ษและดิจิทัล	หลักก�รเขียนเชิงสร้�งสรรค์	

ก�รใช้ภ�ษ�ในก�รเขียนเชิงสร้�งสรรค์	 ก�รเขียนเชิงสร้�งสรรค์เพื่อ

ก�รสือ่ส�รส�รสนเทศผ่�นสือ่ทัง้ออฟไลน์และออนไลน์	แนวคดิเกีย่วกบั

ก�รบรรณ�ธกิรและก�รปรับแต่งจดัหน้�ข้อมลู	ก�รบรรณ�ธิกรข้อมลูใน

รูปแบบต่�งๆ	คุณธรรม	จริยธรรม	ในก�รบรรณ�ธิกรอย่�งสร้�งสรรค์

Texts,	 contexts	 and	 concepts	 important	 to	

writing	and	produce	documents	for	both	paper	and	digital	

distribution,	principles	of	creative	writing;	use	of	language	

in	creative	writing;	creative	Writing	for	communication	via	

offline	and	online	media,	concepts	about	the	editing	and	data	

layout	customization;	editing	information	in	various	forms;	

morality	and	ethics	in	creative	editing



21

หลักสูตรการศึกษาระดับปริญญาตรี ปีการศึกษา 2567  มหาวิทยาลัยมหาสารคาม

1202 106 การออกแบบและพัฒนาเว็บไซต์

Web Design and Development

3(2-2-5)

หลกัก�รออกแบบและพฒัน�เวบ็ไซต์	โดยใช้ภ�ษ�เอชทเีอม็

แอล	ซเีอสเอส	จ�ว�	สครปิ	และรปูแบบภ�ษ�อืน่	ตลอดจนก�รประยกุต์

ใช้เครื่องมือในก�รสร้�งเว็บ	 ออกแบบเพื่อตอบสนองอุปกรณ์ต่�งๆ	

จดัก�รโครงสร้�งข้อมลูเวบ็ไซต์	จดัก�รเน้ือห�ต�มม�ตรฐ�นสำ�หรบัก�ร

สืบค้นขั้นสูง	ก�รออกแบบแนวท�งก�รใช้ง�นเว็บไซต์และเข้�ถึงได้ง่�ย	

รวมทั้งก�รบำ�รุงรักษ�	ก�รเผยแพร่	และบริห�รเว็บไซต ์

Principles	of	web	design	and	development	website	

using	HTML,	Cascading	 Style	 Sheets	 (CSS),	 JavaScript	

and	 various	 styling	 languages	 and	 tools.	 Implementing	

responsive	web	design,	web	content	management,	and	web	

design	 standards	 for	 Search	Engine	Optimization	 (SEO).	

Design	Usability	guidelines	for	the	web	interface	and	web	

accessibility.	Design	to	Usability	guidelines	for	web	interfaces	

and	web	accessibility.	Including	maintenance,	dissemination	

and	website	administration

1202 107 การออกแบบสารสนเทศ

Information Design

3(2-2-5)

แนวคิด	ทฤษฎีก�รออกแบบส�รสนเทศ	 วิวัฒน�ก�รก�ร

ออกแบบส�รสนเทศ	 หลักก�รออกแบบส�รสนเทศ	 ก�รออกแบบ

ส�รสนเทศสือ่ดจิิทลัในรปูแบบต่�งๆ	จรยิธรรมก�รออกแบบส�รสนเทศ	

หลักก�รและแนวคิดก�รโต้ตอบระหว่�งคอมพิวเตอร์กับผู้ใช้ง�นขั้น

พื้นฐ�น	ก�รโต้ตอบแบบกร�ฟิก	และแบบเว็บไซต์	ก�รเก็บพฤติกรรม

ผู้ใช้	 ทฤษฎีพ้ืนฐ�นของก�รออกแบบระบบก�รติดต่อโต้ตอบ	ภ�ษ�

เพื่อก�รแสดงผล	

Concepts,	theory	of	Information	Design,	evolution	

of	information	design,	Information	design	principles,	design	

of	 digital	media	 information	 in	 various	 formats,	 ethics	 of	

information	design,	principles	and	concepts	of	the	interaction	

between	computer	users	with	basic;	The	 interactive	Web	

graphics;	The	storing	user	behavior;	Basic	theory	of	design,	

interactive	communication	system;	Tools	and	standards	of	

interaction;	Language	for	interactive	display

1202 108 ดรรชนีและสาระสังเขป

Indexing and Abstracting

3(2-2-5)

คว�มหม�ย	 คว�มสำ�คัญ	 ลักษณะและประเภทของ

บรรณ�นุกรม	 ส�ระสังเขป	 ดรรชนีและส�ระสังเขป	 หลักก�รเขียน

บรรณ�นุกรม	ก�รจัดทำ�ดรรชนีและก�รบริก�รดรรชนี	ก�รประยุกต์ใช้

เทคโนโลยีส�รสนเทศในง�นดรรชนีและส�ระสังเขป

Definition,	importance	characteristics	and	types	of	

bibliography,	indexes	and	abstract.	Principles	of	bibliography	

writing	 Indexing	 and	 indexing	 services,	 application	 of	

information	technology	in	index	and	abstract	work

1202 201 สถิติส�าหรับการวิเคราะห์ข้อมูลทางธุรกิจ 

Statistics for Business Data Analytics

3(2-2-5)

แนะนำ�ก�รวิเคร�ะห์ข้อมูลเชิงธุรกิจและก�รตัดสินใจ	ก�ร

รวบรวมข้อมูล	ก�รสำ�รวจข้อมูลและก�รสรุปข้อมูล	ก�รใช้หลักสถิติ

ม�ประยกุต์ใช้ในก�รวเิคร�ะห์ข้อมลูท�งธรุกจิ	ได้แก่	ก�รวเิคร�ะห์สถติิ

เชิงพรรณน�	ก�รทดสอบสมมติฐ�น	ก�รวิเคร�ะห์คว�มแปรปรวน	ก�ร

วเิคร�ะห์สหสมัพนัธ์	ก�รวเิคร�ะห์เชงิถดถอย	ก�รพย�กรณ์	และอนกุรม

เวล�	ฝึกปฏบิตักิ�รใช้โปรแกรมสำ�เรจ็รปูในก�รวเิคร�ะห์ข้อมลูท�งสถติิ

Introduction	 to	 business	 data	 analytics	 and	

decision	making,	 gathering	 data,	 exploring	 data,	 and	

summarizing	data,	statistical	analysis	in	business	including:	

descriptive	statistics,	hypothesis	testing,	analysis	of	variance,	

correlation	analysis,	regression	analysis,	forecasting	and	time	

series,	using	statistical	software

1202 202 การโปรแกรมเพื่องานสารสนเทศ

Programming for Information Work

3(2-2-5)

แนวคดิก�รโปรแกรมภ�ษ�ไพธอน	ตวัแปร	ก�รควบคมุก�ร

วนรอบ	ก�รสร้�งฟังก์ชนั	แอนโนนีมสัฟังก์ชนั	ก�รจดัก�รไฟล์	ก�รสกดั

ข้อมลูแบบมโีครงสร้�งและไม่มโีครงสร้�งด้วยก�รประมวลผลข้อคว�ม

และเรกูล่�เอ็กเพรสชัน	ก�รวิเคร�ะห์ข้อมูลด้วยก�รเรียนรู้ของเครื่อง	

อ�ทิ	 ลิเนียร์รีเกรสชัน	ก�รตัดสินใจด้วยโครงสร้�งต้นไม้	 นิวรอนเน็ต

เวอร์คและซัพพอร์ตเวกเตอร์แมชชีน	

Python	 programming	 concepts,	 variables,	

loop	 control,	 function	 creation	 anonimus	 function,	 file	

management,	structured	and	unstructured	data	extraction	

with	text	processing	and	regular	expression,	data	analysis	

using	machine	learning	such	as	linear	regression,	decision	

tree,	neuron	network	and	support	vector	machine	

1202 203 การจัดการฐานข้อมูล 

Database Management 

3(2-2-5)

ก�รจัดก�รข้อมูลที่มีโครงสร้�งและไม่มีโครงสร้�ง	 แบบ

จำ�ลองฐ�นข้อมูล	 ระบบจัดก�รฐ�นข้อมูล	 แบบจำ�ลองฐ�นข้อมูลเชิง

สมัพนัธ์	กฎคว�มคงสภ�พของข้อมลู	แบบจำ�ลองคว�มสมัพนัธ์ระหว่�ง

เอนทิตี	 นอร์มัลไลซ์เซชัน	 เอสคิวแอล	 ระบบฐ�นข้อมูลแบบไม่ใช่เชิง

สัมพันธ์
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Structured	and	unstructured	data	management,	

database	model,	 database	management	 system,	 relational	

database	model,	data	integrity	rules,	entity	relationship	model,	

normalization,	SQL,	NoSQL	database

1202 204 การผลิตสื่อประสมเพื่องานสารสนเทศ

Multimedia Development for 

Information Work

3(2-2-5)

แนวคิด	หลักก�ร	คว�มสำ�คัญ	และบทบ�ทของส�รสนเทศ

ดจิทิลัในรปูแบบของสือ่ประสม	องค์ประกอบและขัน้ตอนก�รสร้�งและ

พัฒน�สือ่ประสม	ก�รนำ�เสนอ	ก�รออกแบบและก�รพัฒน�สือ่ประสมใน

รูปแบบต่�งๆ	ก�รประยุกต์ใช้สื่อประสมเพื่อง�นส�รสนเทศ

Concept,	theory,	importance	and	role	of	multimedia	

information,	 component	 and	 process	 of	 multimedia	

production,	presentation,	design	and	development	of	various	

multimedia,	application	of	multimedia	for	information	work

1202 205 การวิเคราะห์และน�าเสนอข้อมูลด้วยภาพ 

Data Analysis and Visualization

3(2-2-5)

หลักก�รพื้นฐ�นของวิทย�ก�รข้อมูลและก�รประยุกต์ใช้

ท�งธุรกิจ	 รูปแบบก�รวิเคร�ะห์ข้อมูล	ประกอบไปด้วย	ก�รวิเคร�ะห์

เชิงพรรณน�	ก�รวิเคร�ะห์เชิงวินิจฉัย	ก�รวิเคร�ะห์เชิงทำ�น�ย	และ

ก�รวิเคร�ะห์แบบให้คำ�แนะนำ�	 แนวคิดของธุรกิจอัจฉริยะ	คลังข้อมูล	

ก�รบูรณ�ก�รข้อมูลจ�กแหล่งข้อมูลต่�งๆ	ก�รออกแบบตัวชี้วัดด้�น

สมรรถภ�พของธุรกิจ	 ก�รใช้โปรแกรมประยุกต์และเครื่องมือเข้�ม�

ช่วยในก�รวิเคร�ะห์ข้อมูล	สกัด	 เปลี่ยนแปลง	บันทึก	แสดงผลข้อมูล

ด้วยภ�พ	และก�รออกแบบแดชบอร์ด	

Fundamental	of	data	science	and	its	application	

to	the	business,	types	of	data	analytic	including:	descriptive	

analytics,	 diagnostic	 analytics,	 predictive	 analytics	 and	

prescriptive	 analytics,	 principles	 of	 business	 intelligence,	

data	warehousing,	 data	 Integration	 from	various	 sources,	

key	performance	 indicator	design,	application	and	 tool	 for	

data	analytic,	data	extraction,	transformation,	loading,	data	

visualization	and	dashboard	design

1202 206 การวิเคราะห์ระบบส�าหรับงานสารสนเทศ 

System Analysis for Information Work

3(3-0-6)

ทฤษฎี	 และ	 เทคนิคก�รวิเคร�ะห์ระบบ	 เช่น	 ก�รทำ�ง�น

แบบอ�ไจล์	 ก�รทำ�ง�นแบบลำ�ดับขั้นและวงจรก�รพัฒน�ระบบ	 ก�ร

ออกแบบส่วนต่อประส�นผู้ใช้	 พื้นฐ�นก�รออกแบบฐ�นข้อมูลและ	

ตัวอย่�งกรณีศึกษ�

Principles	 of	 systems	 analysis	 concepts	 and	
techniques	i.e.	Agile	approach,	waterfall	or	iterative	system	
development	 life	 cycle	 (SDLC),	 user	 interface	 design,	
foundation	of	database	design	and	case	studies

1202 207 การวิเคราะห์เนื้อหาสารสนเทศดิจิทัล

Digital Information Content Analysis

3(3-0-6)

แนวคิด	หลกัก�ร	คว�มสำ�คญัและขัน้ตอนของก�รวิเคร�ะห์
เนือ้ห�ส�รสนเทศดจิทิลั	ก�รสร้�งตวัแทนเนือ้ห�ส�รสนเทศ	ก�รเลอืกใช้
คำ�สำ�หรบัจดัทำ�เอสอโีอ	ก�รใช้แฮชแทก็	คว�มสำ�คญัของก�รใช้แฮชแทก็
และก�รใช้ประโยชน์ของแฮชแทก็	ก�รวเิคร�ะห์เนือ้ห�ส�รสนเทศดจิทิลั
เพื่อนำ�ไปใช้ประโยชน์และพัฒน�สื่อในรูปแบบต่�งๆ	

Principles	 and	 theories,	 importance	and	 step	of	
digital	information	content	analysis,	creating	representative,	
word	selection	for	creating	search	engine	optimization,	using	
hashtags,	the	importance	of	using	hashtags	and	the	use	of	
hashtags,	digital	information	content	analysis	for	using	and	
development	of	media	in	various	forms

1202 208 การค้นคืนสารสนเทศ 

Information Retrieval

3(2-2-5)

คว�ม รู ้ เ บื้ อ งต ้น เกี่ ย วกั บก�รค ้นคืนส�รสน เทศ	
สถ�ปัตยกรรมของระบบค้นคืนส�รสนเทศ	 ตัวแบบก�รค้นคืน
ส�รสนเทศ	 ก�รประเมินผลระบบค้นคืนส�รสนเทศ	 ก�รจัดลำ�ดับ
ผลลัพธ์ก�รค้นคืน	ดัชนีและก�รค้นห�	ภ�ษ�สอบถ�ม	พฤติกรรมก�ร
ค้นห�ส�รสนเทศ	ส่วนต่อประส�นก�รค้นคืน	 ก�รค้นคืนส�รสนเทศ
ท�งอนิเทอร์เนต็และก�รประเมินส�รสนเทศ	ก�รค้นคนืเชงิคว�มหม�ย	

Introduction	to	information	retrieval,	architecture	
of	information	retrieval	systems,	information	retrieval	models,	
evaluation	 of	 information	 retrieval	 system,	 search	 results	
ranking	algorithm,	indexing	and	searching,	query	language,	
information	search	behavior,	user	interfaces	to	information	
retrieval	 systems,	 information	 retrieval	 on	 internet	 and	
information	evaluation,	semantic	search	

1202 209 การพัฒนาโมบายแอปพลิเคชัน

Mobile Application Development

3(2-2-5)

พัฒน�รูปแบบก�รทำ�ง�นของโมบ�ยแอปพลิ เคชัน	
สถ�ปัตยกรรม	ออกแบบ	 เทคนิคและกระบวนก�รพัฒน�โมบ�ยแอป
พลิเคชัน	 ออกแบบและพัฒน�สนับสนุนหล�ยแพลตฟอร์มและระบบ
ปฏบิตักิ�รในอุปกรณ์ไร้ส�ย	สม�ร์ทโฟน	ด้วยภ�ษ�สำ�หรับออกแบบส่วน
ประส�นผู้ใช้	 จัดก�รข้อมูลร่วมกับก�รบริก�รคล�วด์และอินเทอร์เน็ต
ของทุกสรรพสิ่ง	 ก�รเผยแพร่	 ก�รใช้ง�น	 ก�รบำ�รุงรักษ�และจัดก�ร
สำ�หรับโมบ�ยแอปพลิเคชัน	



23

หลักสูตรการศึกษาระดับปริญญาตรี ปีการศึกษา 2567  มหาวิทยาลัยมหาสารคาม

Mobile	application	development	framework,	design	

and	 techniques,	methodologies	 for	mobile	 application	

development,	 design	 and	develop	 applications	 that	work	

across	multiple	platforms	and	operating	systems,	including	

wireless	 devices,	 smartphones	 using	 programming	

Languages	for	mobile	application,	concept	of	user-interface	

design,	managing	application	data	and	integrating	with	cloud	

services	and	building	Internet	of	Things	(IoT)	systems.	Pub-

lishing,	 deployment,	maintenance	 and	management	 for	

mobile	applications

1202 301 การพัฒนาทรัพยากรสารสนเทศ 

Information Resources Development

3(2-2-5)

ก�รประเมินทรัพย�กรส�รสนเทศเพื่อเลือกทรัพย�กร

ส�รสนเทศสำ�หรับบริก�รแก่ผู้ใช้ของสถ�บันบริก�รส�รสนเทศ	ก�ร

จัดห�ทรัพย�กรส�รสนเทศ	 ก�รซื้อหรือเช่�	 ก�รได้เปล่�	 ก�รแลก

เปลีย่น	ก�รจดัทำ�เอง	ระเบยีบปฏบิติัขององค์กรในก�รจดัห�ทรพัย�กร

ส�รสนเทศ	ก�รประเมินคว�มคุ้มค่�ของทรัพย�กรส�รสนเทศที่นำ�ม�

ให้บริก�รวิช�ก�ร	ก�รคัดออกและก�รทดแทนทรัพย�กรส�รสนเทศ	

The	appraisal	of	information	materials	for	academic	

selecting	 in	 information	 service	 organization,	 information	

materials	acquisition;	purchase	or	rental,	compliments	or	free,	

exchange	 or	 barter,	 create	 and	 self-made,	 organization	

regulation	 for	 information	material,	 acquisition,	 value	

appraisal	 for	 information	materials	 on	 services	 academic,	

weeding	and	replace	for	information	materials

1202 302 การจัดระบบทรัพยากรสารสนเทศ 1

Information Resources Organization 1

3(2-2-5)

คว�มหม�ยและคว�มสำ�คัญของก�รจัดระบบส�รสนเทศ	

แนวคิดเก่ียวกับก�รจัดหมวดหมู่และทำ�ร�ยก�รวัสดุส�รสนเทศ	โดย

เน้นวัสดุตีพิมพ์	ก�รจัดหมู่ระบบทศนิยมของดิวอี้	ก�รวิเคร�ะห์เนื้อห�

ส�รสนเทศ	 ก�รกำ�หนดหัวเร่ือง	 อรรถ�ภิธ�นและคำ�สำ�คัญ	 ก�รใช้

เครื่องมือและเทคโนโลยีส�รสนเทศสำ�หรับง�นวิเคร�ะห์	 และก�รจัด

ระบบส�รสนเทศ

Definition	and	importance	of	organizing	information	

systems,	concepts	of	classification	and	listing	of	information	

materials;	with	 emphasis	 on	publications	Dewey	Decimal	

System	Classification,	information	content	analysis,	subject	

heading,	thesaurus,	keyword,	using	of	tools	and	information	

technology	 for	 analysis	 work	 and	 information	 system	

organization

1202 303 การพัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน

Web Application Development

3(2-2-5)

หลักก�รเบื้องต้นเกี่ยวกับเว็บแอปพลิเคชัน	 ก�รเขียน

โปรแกรมของเว็บเซิร์ฟเวอร์และเว็บไคลแอนท์	ก�รเชื่อมต่อฐ�นข้อมูล

บนเว็บเซิร์ฟเวอร์	 กระบวนก�รพัฒน�แอปพลิเคชันสำ�หรับระบบง�น

ส�รสนเทศ	 ก�รออกแบบและก�รสร้�งส่วนโต้ตอบผู้ใช้	 พื้นฐ�นของ

แนวคว�มคิดสำ�หรับก�รออกแบบเชงิวตัถ	ุและหลกัก�รเขยีนโปรแกรม

เชิงวัตถุบนเว็บ	ก�รพัฒน�แอปพลิเคชันเพื่อก�รทำ�ง�นได้หล�กหล�ย

แพลตฟอร์ม

Basic	 concepts	 of	web	 application,	 server-side	

and	client-side,	programming,	connectivity	of	database	on	

the	web	 server,	web	application	development	process	 for	

information	systems,	designing	and	creating	user	interface.	

Fundamentals	of	concepts	for	object-oriented	design	methods	

and	structure	of	object-oriented	programming	on	the	web,	

development	of	web	applications	to	implement	on	multiple	

platforms

1202 304 การวิจัยทางสารสนเทศศาสตร์

Research in Information Science

3(3-0-6)

หลักและคว�มสำ�คัญของก�รวิจัย	 วิทย�ระเบียบวิธีวิจัย

ท�งส�รสนเทศศ�สตร์	ก�รฝึกปฏิบัติ	ก�รวิเคร�ะห์และก�รเลือกหัวข้อ

วิจัย	 เอกส�รและง�นวิจัยที่เกี่ยวข้อง	ภูมิหลัง	 คว�มมุ่งหม�ย	คว�ม

สำ�คัญ	 สมมุติฐ�นก�รวิจัย	 ขอบเขต	 นิย�มศัพท์	 วิธีดำ�เนินก�รวิจัย	

แหล่งข้อมูล	ก�รวิจัย	 เคร่ืองมือที่ใช้ในก�รเก็บรวบรวมข้อมูล	วิธีเก็บ

ข้อมูล	ก�รวิเคร�ะห์ข้อมูล	ก�รนำ�เสนอผลก�รวิจัย	ก�รร�ยง�นผลก�ร

วิจัยและก�รประยุกต์ใช้ในก�รวิจัยตล�ด

Foundation	and	importance	of	research,	research	

methodology	in	information	science,	practice,	analysis	and	

selection	 of	 research	 topics,	 documents	 and	 literatures	

reviews,	 background,	 objectives,	 significance,	 research	

hypotheses,	 scopes,	 definitions,	 research	methodology,	

research	 resources,	 tools	 used	 for	 data	 collection,	 data	

collection	method,	 data	 analysis,	 research	 presentation,	

reporting	of	research	results,	application	in	market	research

1202 305 การออกแบบและบริการสารสนเทศดิจิทัล

Design and Digital Information Services

3(3-0-6)

แนวคิด	หลักก�ร	คว�มสำ�คัญ	องค์ประกอบและบทบ�ท

ของก�รบริก�รส�รสนเทศดิจิทัล	 ก�รออกแบบระบบก�รให้บริก�ร

ส�รสนเทศดิจิทัล	และก�รประเมินประสิทธิภ�พในก�รให้บริก�ร	
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Principles	and	theories,	importance,	components,	

roles	 of	 digital	 information	 services.	 Design	 of	 digital	

information	service	system,	evaluating	service	performance

1202 306 การวิจัยผู้ใช้เพื่อการออกแบบ 

User Research for Design

3(3-0-6)

แนวคิดก�รวิจัยผู้ใช้	 วิธีก�รและเทคนิคที่ใช้ในวงจรชีวิต

ก�รออกแบบปฏสิมัพนัธ์ตัง้แต่ก�รรวบรวมข้อมลูไปจนถงึก�รประเมนิ

ผล	ประเดน็ท�งทฤษฎ	ีและระเบยีบวธิทีีเ่กีย่วข้องกบัก�รออกแบบและ

ประเมินผล	 แนวคิดและกรอบก�รทำ�ง�นท่ีใช้ในก�รวิเคร�ะห์คว�ม

สัมพันธ์ระหว่�งคว�มต้องก�รและประสบก�รณ์ของผู้ใช้	 วิธีก�รและ

เทคนคิทีส่นบัสนนุคว�มเข้�ใจของผูใ้ช้เฉพ�ะและบรบิทก�รใช้ง�น	ก�ร

พัฒน�แนวคิดก�รออกแบบสำ�หรับคว�มต้องก�รของผู้ใช้ในอน�คต	

วิเคร�ะห์กรณีตัวอย่�งที่ใช้วิธีก�รและเทคนิคดังกล่�ว

User	research	concepts,	methods	and	techniques	

applied	in	interaction	design	lifecycle	from	data	collection	to	

evaluation,	theoretical	and	methodological	issues	related	to	

design	and	evaluation,	concepts	and	frameworks	employed	

in	 the	 analysis	 of	 the	 relationship	 between	 needs	 and	

experience	of	users,	methods	and	techniques	supporting	the	

understanding	 of	 specific	 user	 and	 usage	 contexts,	 the	

development	 of	 design	 concepts	 for	 future	 user	 needs,	

analyzed	concrete	examples	of	such	methods	and	techniques

1202 307 การท�าเหมืองข้อมูล

Data Mining

3(2-2-5)

คว�มรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับแนวคิดและเทคนิคก�รทำ�เหมือง

ข้อมูลเพื่อก�รค้นพบองค์คว�มรู้	 รวมถึงก�รพัฒน�วิธีก�รท�งสถิต	ิ

วิเคร�ะห์ข้อมูลขน�ดใหญ่	 ก�รเรียนรู้ของเครื่องจักร	 จดจำ�รูปแบบ	

ปัญญ�ประดิษฐ์สำ�หรับก�รวิเคร�ะห์ข้อมูลจำ�นวนม�กแบบอัตโนมัติ

หรือก่ึงอัตโนมัติเพ่ือแยกรูปแบบที่น่�สนใจที่ไม่รู ้จักม�ก่อน	 ก�ร

วิเคร�ะห์ข้อมูลที่หล�กหล�ย	ประมวลผลข้อมูล	จำ�แนกข้อมูลก�รเชื่อง

โยงและกฎคว�มสมัพนัธ์	ก�รจดักลุม่	ตรวจห�ค่�ผดิปกต	ิและแนวโน้ม

ของก�รทำ�เหมืองข้อมูล	

Introduction	 to	 data	 mining	 concepts	 and	

techniques	 for	 the	 discovery	 of	 knowledge,	 including:	

methods	 development	 in	 the	 fields	 of	 statistics,	 big	 data	

analytics,	machine	 learning,	 pattern	 recognition,	 artificial	

intelligence	 for	 automated	 or	 semi-automated	 big	 data	

analysis	for	extract	previously	unknown	interesting	patterns,	

analysis	 of	 various	data,	 data	processing,	 classification	of	

data,	links,	relationship	rules,	grouping,	trend	of	data	mining	

1202 308 พื้นฐานและการออกแบบคลังความรู้ดิจิทัล 3(2-2-5)

Digital Repository Fundamentals and Design

ขอบเขตและแนวคิดของคลังคว�มรู้ดิจิทัล	 ประเภทของ

คลังคว�มรู้ดิจิทัล	 ผู้มีส่วนได้ส่วนเสียและนโยบ�ยก�รจัดก�รคลัง

คว�มรู้ดิจิทัล	 แนวท�งในก�รพัฒน�ทรัพย�กรในคลังคว�มรู้ดิจิทัล	

ม�ตรฐ�นสำ�หรับคลังคว�มรู้ดิจิทัลที่น่�เชื่อถือ	คว�มรู้พื้นฐ�นในก�ร

เลือก	ออกแบบ	และใช้โซลูชันคลังคว�มรู้ดิจิทัลที่เหม�ะสมกับแต่ละ

โครงก�ร	 ก�รพัฒน�คลังคว�มรู้ดิจิทัลโดยใช้ซอฟต์แวร์โอเพนซอร์ส	

คว�มหม�ย	ประเภท	และรูปแบบของเมท�ด�ท�	ศัพท์และไวย�กรณ์

ของเมท�ด�	ก�รประยกุต์ใช้เมท�ด�ท�กบัก�รจดัก�รส�รสนเทศดจิทิลั	

และข้อกำ�หนดเมท�ด�ท�สำ�หรับก�รพรรณน�ก�รส�รสนเทศดิจิทัล

Scope	and	concepts	of	digital	repositories;	types	of	

digital	repositories;	stakeholders	and	policy	management	for	

digital	repositories;	approaches	to	collection	development	in	

digital	repositories;	standards	for	reliable	digital	repositories;	

the	fundamentals	of	selecting,	designing,	and	implement	the	

digital	repository	solution	that	is	suitable	for	particular	project;	

digital	repositories	development	using	open	source	software,	

definition,	function	and	type	of	metadata,	metadata	syntax	and	

schema,	metadata	schemes	for	digital	information	description,	

application	of	metadata	for	digital	information	management

1202 309 การตลาดดิจิทัล

Digital Marketing

3(3-0-6)

แนวคดิและหลกัก�รเกีย่วกับก�รตล�ดดจิทิลั	คว�มสำ�คญั

ของก�รตล�ดในองค์กรส�รสนเทศ	 ก�รวิจัย	 ก�รว�งแผนกลยุทธ์

ท�งก�รตล�ดดิจิทัล	 กระบวนก�รพ�ณิชย์อิเล็กทรอนิกส์	 และก�ร

ตล�ดลูกค้�สัมพันธ์

Principles	 and	 concepts	 of	 digital	marketing,	

importance	 of	marketing	 in	 information	 organizations,	

marketing	 processes,	 marketing	 research	 and	 digital	

marketing	 strategy	 e-business	 and	 customer	 relationship	

marketing

1202 310 การจัดการเชิงกลยุทธ์

Strategic Management

3(3-0-6)

ก�รจัดก�รและองค์ประกอบที่เกี่ยวข้องกับก�รจัดก�ร	

กระบวนก�รจดัก�ร	(ก�รว�งแผนเชงิกลยทุธ์	ก�รจดัองค์กร	ก�รนำ�	และ

ก�รควบคมุ)	และทกัษะในก�รจดัก�รเชงิกลยทุธ์	เช่น	ทกัษะดจิทิลั	ก�ร

ว�งแผนเชิงกลยุทธ์	 ก�รสร้�งทีมง�นและก�รทำ�ง�นเป็นทีม	ก�รมอบ

หม�ยง�น	ก�รสื่อส�รสร้�งพลังง�นบวก	ก�รสร้�งคว�มสัมพันธ์	คว�ม

คิดเชิงระบบ	คว�มคิดเชิงกลยุทธ์	 ก�รแก้ปัญห�และตัดสินใจ	 ก�ร

บริห�รและก�รวดัผลปฏบิตังิ�นองค์กร	และทกัษะก�รบรหิ�รโครงก�ร	
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Management	and	elements	related	to	management,	

management	process;	strategic	planning,	organizing,	leading	

and	controlling,	strategic	management	skills,	such	as	digital	

skills,	 strategic	 planning,	 creating	 teamwork,	working	

teamwork,	 assignment,	 communication	 to	 create	positive	

energy,	 creating	 relationship,	 system	 thinking,	 strategic	

thinking,	problem	solving	and	decision	making,	administration,	

organizational	 performance	 measurement,	 project	

management	skills

1202 311 ออนโทโลยี

Ontology

3(2-2-5)

คว�มหม�ยและองค์ประกอบของออนโทโลยี	 ประเภทขอ

งออนโทโลยี	 ก�รประยุกต์ใช้ออนโทโลยี	 ขั้นตอนก�รออกแบบและ

พัฒน�ออนโทโลยี	 ก�รประเมินออนโทโลยี	 ภ�ษ�โอดับบิวแอล	 อ�ร์ดี

เอฟ	สป�ร์เคิล	เครื่องมือที่ใช้ในก�รสร้�งออนโทโลยี

Definition	 of	 ontology,	 ontology	 components,	

type	 of	 ontology,	 applications	 of	 ontology,	 ontology	 life	

cycle,	ontology	evaluation,	Ontology	Web	Language:	OWL,	

Resource	Description	Framework:	RDF,	SPARQL,	ontology	

development	tools

1202 312 สัมมนาทางสารสนเทศศาสตร์

Seminar in Information Science

1(0-2-6)

	หลกัก�รและกระบวนก�รในก�รจดัก�รสมัมน�	และก�รนำ�

เสนอผลก�รศึกษ�	กรณีคัดสรรท�งส�รสนเทศศ�สตร์	

Principle	and	process	of	seminar	and	presenting	

the	study	of	selected	topics	in	information	science

1202 401 โครงงานสารสนเทศศาสตร์

Senior Project in Information Science

2(0-6-12)

ประเด็นคัดสรรท�งส�รสนเทศศ�สตร์	 โดยคว�มเห็นชอบ

ของอ�จ�รย์ทีป่รกึษ�และกรรมก�รจดัทำ�วตัถปุระสงค์แผนง�น	ขัน้ตอน

ก�รดำ�เนินง�นโครงง�น	ดำ�เนินโครงง�นให้เสร็จสมบูรณ์	เขียนร�ยง�น

ที่สมบูรณ์และสอบป�กเปล่�เกี่ยวกับโครงง�นที่ทำ�

Selected	topic	of	student’s	interest	in	information	

science	under	the	supervision	of	an	advisor	and	committee,	

define	 the	 project	 objective,	 plan	 and	 process	 of	 project	

proposal,	students	undertake	the	project,	writing	full	report	

and	oral,	presentation	of	complete	project

 2.2 วิชาเอกเลือก  ไม่น้อยกว่า 9 หน่วยกิต

1202 451 การจัดระบบทรัพยากรสารสนเทศ 2

Information Resources Organization 2

3(2-2-5) 

คว�มหม�ยและคว�มสำ�คัญของก�รจัดระบบส�รสนเทศ	

แนวคิดเกี่ยวกับก�รจัดหมวดหมู่และทำ�ร�ยก�รวัสดุส�รสนเทศ	 โดย

เน้นวัสดุตีพิมพ์	ก�รจัดหมู่ระบบหอสมุดรัฐสภ�อเมริกัน	ระบบก�รจัด

หมู่แบบหอสมุดแพทย์แห่งช�ติอเมริกัน	ก�รวิเคร�ะห์เนื้อห�ส�รสนเทศ	

ก�รกำ�หนดหัวเร่ือง	 อรรถ�ภิธ�นและคำ�สำ�คัญ	ก�รใช้เคร่ืองมือและ

เทคโนโลยสี�รสนเทศสำ�หรับง�นวเิคร�ะห์	และก�รจดัระบบส�รสนเทศ

Definition	 and	 importance	 of	 information	

organization,	printed	materials	cataloging,	Library	of	Congress	

Classification	 System	 (LC),	 National	 Library	 of	Medicine	

Classification	System	(NLM),	content	analysis,	subject	heading,	

thesaurus,	keyword	analysis,	tool	and	information	technology	

employed	 in	 classification	 and	 cataloging.	 Information	

materials	record	system

1202 452 ห้องสมุดดิจิทัล

Digital Library

3(2-2-5)

คว�มหม�ย	 ประวัติ	 พัฒน�ก�ร	 แนวคิด	 องค์ประกอบ	

รูปแบบ	และโปรโตคอล	ของห้องสมุดดิจิทัล	ม�ตรฐ�นและองค์กรที่

เกี่ยวข้อง	ก�รจัดห�	ก�รพัฒน�	ก�รเลือกใช้ระบบห้องสมุดดิจิทัลที่มี

ในปัจจุบัน	แนวโน้มและทิศท�งของห้องสมุดดิจิทัลในอน�คต

Definition,	 history,	 development,	 theory,	

component,	format	and	protocols	of	digital	library,	standard	

and	information	center,	acquisition,	implement	and	selection	

of	digital	library	system,	trend	of	digital	library

1202 453 ระบบห้องสมุดอัตโนมัติ

Library Automation Systems

3(2-2-5)

แนวคิดพื้นฐ�น	ประวัติ	 เทคโนโลยี	 สถ�นะปัจจุบัน	 และ

วิวัฒน�ก�รของระบบคอมพิวเตอร์อัตโนมัติในห้องสมุดและศูนย์

ส�รสนเทศ	หลักก�รในก�รจัดก�รโครงก�รระบบห้องสมุด	 รวมถึงก�ร

ว�งแผน	ก�รย�้ยโอนขอ้มลู	ก�รออกแบบและพฒัน�	และก�รดำ�เนินก�ร	

แนวโนม้เทคโนโลยใีนปจัจบุนั	และปญัห�ในระบบคอมพวิเตอรอ์ตัโนมตั	ิ

ก�รแก้ปัญห�ในอน�คตที่เกี่ยวข้องกับห้องสมุดและผู้ใช้ห้องสมุด

Fundamental	 concepts,	 history,	 technologies,	

current	state	and	evaluation	of	computer	systems	automation	

in	libraries	and	information	centers.	Principles	of	managing	a	

library	system	project	including	planning,	migration,	design	

and	development,	and	implementation,	current	technology	

trends	and	issues	in	computer	systems	automation,	future	

solutions	involving	libraries	and	their	end	users
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1202 454 ส�านักงานอัตโนมัติ 

Office Automation

3(2-2-5)

แนวคิดเกี่ยวกับสำ�นักง�นและง�นสำ�นักง�น	 ก�รมอบ

หม�ยง�นสำ�นักง�น	 ก�รบริห�รสำ�นักง�น	 ระบบก�รจัดก�รภ�ยใน

สำ�นักง�น	 ก�รจัดก�รสำ�นักง�นอัตโนมัติ	 ก�รประยุกต์ใช้เทคโนโลยี

ส�รสนเทศในสำ�นักง�น	 และแนวโน้มก�รปรับปรุงระบบก�รจัดก�ร

สำ�นักง�น	

Concepts	of	office	and	office	work,	job	delegation,	

office	management,	 internal	 office	management	 system,	

management	of	office	automation,	applications	of	information	

technology	 in	 office;	 trends	 in	 development	 of	 office	

management	system

1202 455 การจัดการจดหมายเหตุและวัตถุทาง  3(3-0-6)

พิพิธภัณฑ์ 

Archive and Museum Object Management

คว�มรู ้ เบื้องต ้นเกี่ยวกับจดหม�ยเหตุและวัตถุท�ง

พิพิธภณัฑ์	จดหม�ยเหตุและวตัถทุ�งพพิธิภณัฑ์ในองค์ก�รและสถ�บนั

ต่�งๆ	ก�รรวบรวม	ก�รจดัระบบ	ก�รเผยแพร่และให้บรกิ�รจดหม�ยเหตุ	

และวัตถุท�งพิพิธภัณฑ์	ก�รสงวนรักษ�ส�รสนเทศดิจิทัล	กฎหม�ยท่ี

เกี่ยวข้องกับจดหม�ยเหตุและวัตถุท�งพิพิธภัณฑ์	

Fundamental	 knowledge	 of	 archival	 information	

and	museum	objects;	 sources	 of	 archival	 information	 and	

museum	 objects	 in	 the	 organizations	 and	 institutions;	

management	 of	 archival	 and	museum	 objects;	 digital	

preservation;	laws	related	to	archival	and	museum	object	

1202 456 การจัดการสารสนเทศท้องถิ่น 

Management of Local Information

3(3-0-6) 

หลักก�รและกระบวนก�รจัดห�	ก�รจัดเก็บ	วิเคร�ะห์	ก�ร

ค้นคืน	ก�รอนุรักษ์และก�รบำ�รุงรักษ�ส�รสนเทศท้องถิ่น	ก�รบริก�ร

ส�รสนเทศท้องถ่ิน	 และก�รดำ�เนินง�นส�รสนเทศท้องถิ่นให้เกิด

ประโยชน์สูงสุดต่อสังคม	แหล่งส�รสนเทศท้องถิ่น	ก�รสร้�งคว�มร่วม

มือกับแหล่งส�รสนเทศต่�งๆ	 รวมถึงก�รนำ�เทคโนโลยีม�ช่วยในก�ร

ดำ�เนินง�น	

Principles	and	process	of	acquisition,	storage	and	

retrieval,	preservation	and	maintenance	of	local	information,	

local	wisdom	 services,	management	 of	 local	 information	

effectively	 for	 the	 society,	 local	 information	 sources,	

cooperation	of	information	sources,	application	of	technology	

for	management

1202 461 การพัฒนาระบบฐานข้อมูล

Database System Development

3(2-2-5)

หลักก�รของระบบฐ�นข ้อมูล	 สถ�ป ัตยกรรมของ

แอปพลิเคชัน	ก�รออกแบบและพัฒน�ระบบฐ�นข้อมูลฝึกปฏิบัติก�ร

เขียนโปรแกรมในก�รพัฒน�ระบบฐ�นข้อมูลแบบแสตนด์อโลน

Principles	 of	 database	 application,	 application	

architecture,	design	and	development	of	database	systems,	

and	 programming	 experiment	 for	 stand-alone	 database	

system	development

1202 462 การสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายสารสนเทศ

Data Communication and Information 

Network

3(2-2-5)

คว�มหม�ยของก�รสือ่ส�รข้อมลู	สถ�ปัตยกรรมก�รสือ่ส�ร

และโปรโตคอล	 ระบบก�รส่งข้อมูล	 แนวคิดเกี่ยวกับระบบเครือข่�ย	

ระบบเครือข่�ยส�รสนเทศ	 ลักษณะของเครือข่�ยประเภทของระบบ

เครือข่�ย	ก�รเชื่อมโยงเครอืข่�ยภ�ยในและภ�ยนอก	แหล่งส�รสนเทศ	

ข้อดีและข้อเสียของข่�ยง�นส�รสนเทศที่ใช้ในปัจจุบัน

Definition	of	data	communication,	communication	

architecture	 and	protocols,	 data	 transmission,	 concept	 of	

network,	 information	 network,	 network	 topology,	 type	 of	

network.	 Network	 connection	 inside	 and	 outside	 of	

information	source,	current	strength	and	weakness	of	network

1202 463 การเขียนโปรแกรมทางสถิติส�าหรับวิเคราะห์ 3(2-2-5)

ข้อมูล 

Statistical Programming for Data Analytics

แนะนำ�ก�รเขียนโปรแกรมท�งสถิติ	 ก�รใช้ง�นโปรแกรม

อ�ร์และอ�ร์สตูดิโอเบื้องต้น	ฟังก์ชันท�งคณิตศ�สตร์	 และสถิติ	 ชนิด

ข้อมูล	ตวัแปรอ�ร์เรย์	เมตริกซ์	ข้อมลูร�ยก�รและเฟรมข้อมูล	โครงสร้�ง

ก�รควบคุม	ก�รวนลูป	ก�รพล๊อตกร�ฟและกร�ฟิก	ก�รจัดก�รข้อมูล	

ก�รวเิคร�ะห์คว�มสมัพนัธ์จ�กข้อมลูขน�ดใหญ่	ก�รจำ�แนกกลุม่ข้อมลู

และก�รทำ�น�ย	

Overview	of	statistical	programming,	Introduction	

to	R	and	RStudio,	math	and	statistical	functions,	data	type,	

arrays,	matrices,	lists	and	data	frames,	control	structures,	loop	

functions,	plotting	and	graphics,	data	management,	analysis	

of	 relationships	 from	 big	 data,	 data	 classification	 and	

prediction	
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1202 464 การเรียนรู้ของเครื่องส�าหรับ 3(2-2-5)

งานสารสนเทศศาสตร์ 

Machine Learning for Information Science

คว�มหม�ย	คว�มสำ�คญั	และประเภทก�รเรยีนรูข้องเครือ่ง	

ก�รวิเคร�ะห์	 ก�รจัดหมวดหมู่	 ก�รพย�กรณ์และนำ�เสนอด้วยเทคนิค

ที่ทันสมัยในก�รเรียนรู้ของเครื่องสำ�หรับง�นส�รสนเทศศ�สตร์

Definition,	 significance	 and	 types	 of	machine	

learning,	classification	analysis	 forecasting	and	presenting	

using	machine	learning	for	information	science

1202 465 นวัตกรรมและเทคโนโลยีดิจิทัล 

Innovation and Digital Technology

3(2-2-5)

แนวคิดเกี่ยวกับนวัตกรรมและเทคโนโลยีดิจิทัล	 บทบ�ท	

ผลกระทบ	ก�รฝึกทกัษะ	ก�รใช้เทคโนโลยดีจิทิลัในง�นส�รสนเทศเพือ่

สร้�งสรรค์นวัตกรรมในก�รจัดก�รและให้บริก�รส�รสนเทศ

Concepts	 of	 innovation	 and	digital	 technology,	

roles,	effects,	training	of	digital	technology	skills	in	information	

work	 for	 innovation	 in	 the	management	 and	provision	 of	

information	services

1202 471 การพิมพ์อิเล็กทรอนิกส์

Electronic Publishing

3(2-2-5) 

คำ�จำ�กัดคว�มและแนวคิดของก�รพิมพ์อิเล็กทรอนิกส	์

ประเภทของทรัพย�กรสิ่งพิมพ์อิเล็กทรอนิกส์	 รูปแบบของก�รพิมพ์

อิเล็กทรอนิกส์	 กระบวนก�รและเทคโนโลยีในก�รผลิตสิ่งพิมพ์

อิเล็กทรอนิกส์	 ประเด็นท�งสังคมและเศรษฐกิจของก�รพิมพ์

อิเล็กทรอนิกส์

Definition	and	concepts	of	electronic	publishing;	

types	 of	 electronic	 printed	 resources	 format	 of	 electronic	

publishing;	 process	 and	 technology	 for	 electronic	 printed	

production;	 social	 and	 economic	 issues	 of	 electronic	

publishing

1202 472 การออกแบบเนื้อหาส�าหรับสื่อดิจิทัล 

Content Design for Digital Media

3(2-2-5)

ก�รว�งแผน	ก�รออกแบบ	และก�รนำ�เสนอเนื้อห�สำ�หรับ

สือ่ดจิทิลั	เช่น	ง�นกร�ฟิก	อนเิมชนั	แอปพลเิคชนัสำ�หรบัอปุกรณ์สือ่ส�ร

เคลื่อนที่	 เว็บไซต์	สื่อที่มีดนตรีประกอบและสื่อเพื่อก�รศึกษ�	เป็นต้น	

ก�รพัฒน�ทกัษะก�รรวบรวมข้อมลู	ก�รกำ�หนดกลุม่เป้�หม�ย	ก�รสร้�ง

เรื่องร�ว	ที่เหม�ะสมกับสื่อดิจิทัลที่จะผลิต	คว�มเข้�ใจเรื่องตล�ดและ

ช่องท�งก�รเผยแพร่ผ่�นสื่อดิจิทัล	ก�รประเมินคว�มสำ�เร็จของเนื้อห�

และสื่อที่ผลิต

Planning,	 designing	 and	 the	 presentation	 of	

content	for	digital	media,	such	as	graphic	works,	animation,	

mobile	application,	websites,	music	and	educational	media;	

developing	 skills	 in	 information	 gathering,	 targeting,	

storytelling	suitable	for	selected	digital	medium	for	the	project;	

understanding	 of	marketing	 and	 distribution	 channels	

through	digital	media;	evaluating	the	achievement	of	content	

design	and	media	production

1202 473 การเล่าเรื่องส�าหรับสื่อดิจิทัล 

Storytelling for Digital Media

3(3-0-6)

แนวคดิและรปูแบบก�รเล่�เรือ่งในสือ่ดจิทิลั	ก�รออกแบบ

และสร้�งสรรค์ก�รเล่�เรื่องแบบดิจิทัล	ประกอบด้วย	ก�รใช้ภ�ษ�	ก�ร

สือ่ส�ร	ก�รว�งโครงเร่ืองเพ่ือใช้กบัสือ่สมยัใหม่	กลยทุธ์ก�รเล่�เร่ือง	ก�ร

เลือกสื่อในก�รนำ�เสนอ	 ก�รประยุกต์ใช้ก�รสร้�งสรรค์เรื่องร�วในสื่อ

ดิจิทัลต่�งๆ	อย่�งมีประสิทธิภ�พ	

Concepts	and	styles	of	storytelling	in	digital	media,	

design	and	create	digital	storytelling;	topics	include	language,	

interpretation,	story	 layout	for	new	media,	and	storytelling	

techniques,	 choose	 proper	media	 to	 present,	 applying	 to	

create	story	in	digital	media	effectively

1202 481 การส่งเสริมการอ่านและการเรียนรู้

Reading and Learning Promotion

3(3-0-6)

คว�มหม�ยและคว�มสำ�คัญของก�รอ่�นและก�รเรียนรู้	

กลวธีิอ่�น	พฤตกิรรม	คว�มสนใจและปัญห�ในก�รอ่�นของบคุคลกลุม่

ต่�งๆ	ก�รจัดกิจกรรมส่งเสริมก�รอ่�นและก�รเรียนรู้

Definition	and	importance	of	reading	and	learning,	

reading	techniques,	behavior,	reading	interests	and	reading	

problems	of	various	groups,	activities	of	reading	and	learning	

promotion

1202 482 การให้ค�าปรึกษาสารสนเทศ

Information Consultancy

3(3-0-6) 

หลักก�รและทฤษฎีก�รให้คำ �ปรึกษ�	 รูปแบบก�ร

ให้คำ�ปรึกษ�ส�รสนเทศ	 เครื่องมือก�รให้คำ�ปรึกษ�	 ก�รให้บริก�รให้

คำ�ปรึกษ�ด้�นส�รสนเทศแก่ผู้ใช้บริก�รโดยใช้เทคโนโลยีส�รสนเทศ

และระบบเครือข่�ย
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Principles	and	theories	of	information	consultancy,	

models	 of	 information	 consultancy,	 tools	 for	 information	

consultancy,	consultancy	on	using	 information	 technology	

and	communication

1202 483 การบริการสารสนเทศบนเครือข่ายสังคม 3(2-2-5)

Information Services on Social Networking

ก�รบริก�รส�รสนเทศภ�ยใต้กรอบก�รติดต่อสื่อส�รแบบ

เครือข่�ยออนไลน์	 เครื่องมือสื่อสังคม	 ก�รระบุเครือข่�ยสังคมที่

เหม�ะสมสำ�หรับก�รบริก�รส�รสนเทศ	 ก�รใช้เครือข่�ยสังคมเพื่อก�ร

บริก�รส�รสนเทศ	และก�รประเมินประสิทธิภ�พในก�รให้บริก�ร

Information	 services	 provided	 under	 the	

communications	 network,	 social	media	 tools,	 identifying	

appropriate	social	networks	for	information	services,	use	of	

social	networks	 for	 information	services,	and	evaluation	of	

services

1202 484 อุตสาหกรรมสารสนเทศ

Information Industries

3(3-0-6) 

	คว�มหม�ย	คว�มสำ�คัญ	และขอบข่�ยของอุตส�หกรรม

ส�รสนเทศ	ประเภทและรปูแบบของอตุส�หกรรมส�รสนเทศ	วงจรของ

อุตส�หกรรมส�รสนเทศ	 ก�รประกอบก�ร	 ก�รวิจัยตล�ด	 แนวโน้ม

อุตส�หกรรมส�รสนเทศ	

	Definition,	importance,	and	scope	of	information	

industry,	 type	and	 format	of	 information	 industry,	cycle	of	

information	 industry,	 information	 industry	 entrepreneur,	

marketing	research,	trend	of	information	industry

1202 485 การบริหารลูกค้าสัมพันธ์

Customer Relationship Management 

3(3-0-6) 

แนวคิด	คว�มหม�ย	องค์ประกอบและประโยชน์ของก�ร

บริห�รลูกค้�สัมพันธ์	 แบบจำ�ลองก�รสร้�งสัมพันธภ�พกับลูกค้�	ก�ร

สร้�งคว�มสัมพันธ์ระหว่�งลูกค้�และองค์กร	กลยุทธ์ก�รบริห�รลูกค้�

สมัพนัธ์	กระบวนก�รบรหิ�รลกูค้�สมัพนัธ์	ก�รจดัก�รข้อร้องเรยีน	ก�ร

ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีในก�รบริห�รลูกค้�สัมพันธ์	ก�รเลือกเครื่องมือ

หรือออกแบบกิจกรรมสำ�หรับนำ�ม�ใช้สร้�งคว�มสัมพันธ์กับลูกค้�

Concepts,	definitions,	components	and	benefits	of	

customer	 relationship	 management,	 model	 to	 build	

relationships	with	 customers,	 establishing	 relationships	

between	customers	and	organizations,	customer	relationship	

management	strategies,	customer	relationship	management	

process,	 complaint	 handling,	 application	 of	 technology	 in	

customer	 relationship	management,	 choosing	 tools	 or	

designing	activities	 for	 use	 in	building	 relationships	with	

customers

 3. หมวดวิชาเลือกเสรี  ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต

	 	 	 นิสิตต้องเลือกศึกษ�ร�ยวิช�อื่นๆ	 ที่เปิดสอนในมห�วิทย�ลัย

มห�ส�รค�ม	โดยได้รับคว�มเห็นชอบจ�กอ�จ�รย์ที่ปรึกษ�

 4. หมวดวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 

1202 402 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพ *

Professional Practicum

6(0-40-0)

ก�รฝึกประสบก�รณ์วชิ�ชพีในหน่วยง�นต่�งๆ	ทีเ่กีย่วข้อง

กบัง�นส�รสนเทศ	จำ�นวน	480	ชัว่โมง	เป็นระยะเวล�ไม่น้อยกว่�	3	เดอืน	

และเสนอร�ยง�นก�รฝึกประสบก�รณ์วิช�ชีพ

Professional	practicum	in	the	work	place,	related	

to	information	work,	480	hours,	at	least	3	month,	writing	full	

report	and	oral	presentation	of	professional	practicum

0199 499 สหกิจศึกษา *

Cooperative Education

9(0-40-0)

ก�รปฏิบัติง�นในสถ�นประกอบก�รอย่�งมีระบบ	มีคว�ม

ร่วมมือระหว่�งมห�วิทย�ลัยกับสถ�บันประกอบก�ร	 เพื่อพัฒน�นิสิต

ให้มีคว�มรู้ท�งวิช�ก�รและทักษะที่เกี่ยวข้องกับก�รทำ�ง�นในสถ�น

ประกอบก�ร	มีคว�มส�ม�รถในก�รพัฒน�ตนเองในด้�นก�รคิดอย่�ง

มีระบบ	ก�รสงัเกต	ก�รตดัสนิใจ	ทกัษะในก�รวิเคร�ะห์และก�รประเมิน

ผล	นสิติมคุีณภ�พตรงต�มคว�มต้องก�รสถ�นประกอบก�รและตล�ด

แรงง�น	ปฏบิตังิ�น	จำ�นวน	640	ชัว่โมง	มกี�รจดัทำ�โครงง�นและนำ�เสนอ

โครงง�น	

Working	 in	 the	 workplace	 systematically,	

cooperation	between	the	university	and	the	work	places,	to	

develop	both	academic	and	work-related	skills	in	the	work	

place,	 self-development	 ability,	 systematic	 thinking,	

observation,	decision	making,	analytical	and	evaluation	skills,	

quality	students,	as	required	for	the	workplaces	and	the	labor	

market,	working	 640	hours,	 creating	project,	 presentation	

project
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หลักสูตรนิเทศศาสตรบัณฑิต

(หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565)

รหัสและชื่อหลักสูตร
	 รหัส	 :	 25500211107074	

	 ภ�ษ�ไทย	 :	 หลักสูตรนิเทศศ�สตรบัณฑิต

	 ภ�ษ�อังกฤษ	:	 Bachelor	of	Communication	Arts	Program

ชื่อปริญญาและสาขาวิชา
	 ภ�ษ�ไทย	 (ชื่อเต็ม)	 :	 นิเทศศ�สตรบัณฑิต

	 	 (ชื่อย่อ)	 :	 นศ.บ.

	 ภ�ษ�อังกฤษ	(ชื่อเต็ม)	 :	 Bachelor	of	Communication	Arts

	 	 (ชื่อย่อ)	 :	 B.Com.Arts

หลักสูตร 
	 จำ�นวนหน่วยกิตไม่น้อยกว่�	120	หน่วยกิต

โครงสร้างหลักสูตร 
	 มี	 2	 โครงสร้�งคือโครงสร้�งโปรแกรมปกติ	มีจำ�นวนหน่วยกิตรวม	 ไม่น้อยกว่�	 120	หน่วยกิต	และโครงสร้�งโปรแกรม 

สหกิจศึกษ�	มีจำ�นวนหน่วยกิตรวม	ไม่น้อยกว่�	126	หน่วยกิต

หมวดวิชา
เกณฑ์มาตรฐานหลักสูตร

ของกระทรวงศึกษาธิการ

หลักสูตรที่เสนอ

โปรแกรมปกติ โปรแกรมสหกิจศึกษา

1.	หมวดวิช�ศึกษ�ทั่วไป 30	หน่วยกิต ไม่น้อยกว่�	30	หน่วยกิต ไม่น้อยกว่�	30	หน่วยกิต

2.	หมวดวิช�เฉพ�ะ

72	หน่วยกิต

ไม่น้อยกว่�	84	หน่วยกิต ไม่น้อยกว่�	90	หน่วยกิต

	2.1	วิช�เอกบังคับ 57	หน่วยกิต 63	หน่วยกิต

	2.2	วิช�เอกเลือก 27	หน่วยกิต 27	หน่วยกิต

3.	หมวดวิช�เลือกเสรี 6	หน่วยกิต ไม่น้อยกว่�	6	หน่วยกิต ไม่น้อยกว่�	6	หน่วยกิต	

หน่วยกิตรวม 120 หน่วยกิต ไม่น้อยกว่า 120 หน่วยกิต ไม่น้อยกว่า 126 หน่วยกิต
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รายวิชาในหลักสูตร
	 หลักสูตรนิเทศศ�สตรบัณฑิต	 มีร�ยวิช�ต�มโครงสร้�งหลักสูตร	

ดังนี้	

 1. หมวดศึกษาทั่วไป ไม่น้อยกว่า 30 หน่วยกิต

	 	 เป็นไปต�มหมวดวิช�ศึกษ�ท่ัวไป	 (ฉบับปรับปรุง	พ.ศ. 2563)	

มห�วิทย�ลัยมห�ส�รค�ม	

 2. หมวดวิชาเฉพาะ

	 	 -	โปรแกรมปกติ	 ไม่น้อยกว่�	84	หน่วยกิต

	 	 -	โปรแกรมสหกิจศึกษ�	 	ไม่น้อยกว่�	90	หน่วยกิต

  (1) วิชาเอกบังคับ

  	 -	โปรแกรมปกติ		 	57	หน่วยกิต	

	 	 	 -	โปรแกรมสหกิจศึกษ�	 63	หน่วยกิต

	 1203	101	 หลักนิเทศศ�สตร์	 3(3-0-6)	

	 	 Principles	of	Communication	Arts

	 1203	102	 ศิลปะและคว�มคิดสร้�งสรรค์	 3(2-2-5)

	 	 Art	and	Creative	Thinking

	 1203	103	 ก�รถ่�ยภ�พนิ่ง	 3(2-2-5)	

	 	 Photography

	 1203	104	 ก�รเขียนเพื่อก�รสื่อส�ร	 3(2-2-5)	

	 	 Writing	for	Communication

	 1203	105	 ก�รถ่�ยภ�พเคลื่อนไหว	 3(2-2-5)	

	 	 Motion	Picture

	 1203	106	 ทฤษฎีและนวัตกรรมก�รสื่อส�ร	 3(3-0-6)

	 	 Theory	and	Communication	Innovation

	 1203	201	 คอมพิวเตอร์กร�ฟิก	 3(2-2-5)	

	 	 Computer	Graphics

	 1203	202	 ก�รสื่อส�รชุมชน	 3(3-0-6)	

	 	 Community	Communication	

	 1203	203	 สุนทรียะในก�รอ่�น	 3(2-2-5)

	 	 Aesthetic	Reading

	 1203	204	 ก�รวิพ�กษ์สื่อ	 3(3-0-6)	

	 	 Media	Criticism

	 1203	205	 ก�รคิดและก�รเล่�เรื่องจ�กประเด็น	 3(2-2-5)

	 	 Creating	and	Storytelling	from	Issues

	 1203	301	 กฎหม�ยและจริยธรรมสื่อมวลชน	 	3(3-0-6)

	 	 Law	and	Ethics	of	Mass	Media

	 1203	302	 ก�รวิเคร�ะห์สถ�นก�รณ์ปัจจุบัน	 3(3-0-6)

	 	 Analysis	of	Current	Affairs

	 1203	303	 หลักก�รตล�ด	 3(2-2-5)

	 	 Principles	of	Marketing

	 1203	304	 ก�รผลิตสื่อดิจิทัล	 3(2-2-5)

	 	 Digital	Media	Production

	 1203	305	 ก�รวิจัยเพื่อก�รสื่อส�ร	 3(2-2-5)	

	 	 Communication	Research

	 1203	306	 อีส�นศึกษ�ในง�นนิเทศศ�สตร์	 	3(3-0-6)

	 	 I-san	Study	for	Communication	Arts

	 1203	401	 ภ�ษ�อังกฤษในง�นนิเทศศ�สตร์	 3(3-0-6)

	 	 English	for	Communication	Arts

	 1203	402	 ก�รฝึกวิช�ชีพ	 3(0-40-0)

	 	 Professional	Practicum

	 0199	499	 สหกิจศึกษ�	 9(0-40-0)

	 	 Cooperative	Education

 

หมายเหต	ุ *	 นิสิตที่เรียนในโปรแกรมปกติต้องลงทะเบียนเรียน

ร�ยวิช�	1203	402	ก�รฝึกวิช�ชีพ

	 	 **	นิสิตที่เรียนในโปรแกรมสหกิจศึกษ�ต้องลงทะเบียน

เรียนร�ยวิช�	0199	499	สหกิจศึกษ�

  (2) วิชาเอกเลือก  จ�านวน 27 หน่วยกิต

		 	 	 นสิติต้องเรยีนวชิ�เอกเลือกในกลุม่ที	่1,	2	หรอื	3	เพยีงกลุม่

เดียวเท่�นั้น	

		 	 	 กลุ่มที่	1		กลุ่มวิช�เอกเลือกท�งด้�นสื่อดิจิทัล	 (Digital	

Media)

		 	 	 กลุ่มที่	2		กลุ่มวิช�เอกเลือกท�งด้�นประช�สัมพันธ์ดิจิทัล

และสื่อส�รก�รตล�ด	 (Digital	 Public	Relations	 and	Marketing	

Communication)

		 	 	 กลุม่ที่	3		กลุ ่มวิช�เอกเลือกท�งด้�นภ�พยนตร์ดิจิทัล	

(Digital	Films)

 กลุ่มที่ 1 กลุ่มวิชาเอกเลือกทางด้านสื่อดิจิทัล (Digital Media)

	 1203	206	 ก�รสื่อส�รด้วยภ�พ	 	3(2-2-5)

	 	 Visual	Communication

	 1203	207	 ก�รเขียนเชิงสร้�งสรรค์	 3(2-2-5)

	 	 Creative	Writing

	 1203	307	 ก�รพูดเชิงสร้�งสรรค์	 3(2-2-5)

	 	 Creative	Speaking

	 1203	308	 ก�รร�ยง�นข่�วดิจิทัล	 3(2-2-5)

	 	 Digital	News	Reporting

	 1203	309	 ก�รผลิตสื่อกระจ�ยภ�พและเสียงและ	 3(2-2-5)

	 	 ก�รสตรีม

	 	 Broadcasting	and	Streaming	Media	Production

	 1203	310	 ก�รผลิตเนื้อห�เชิงธุรกิจเพื่อสังคม	 	3(2-2-5)

	 	 Content	Production	for	Social	Enterprise
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	 1203	311	 ก�รจัดก�รธุรกิจสื่อส�ร	 3(3-0-6)

	 	 Communication	Business	Management

	 1203	312	 ก�รรู้เท่�ทันสื่อดิจิทัล	 	3(2-2-5)

	 	 Digital	Media	Literacy

	 1203	403	 โครงง�นด้�นสื่อดิจิทัล	 3(2-2-5)

	 	 Digital	Media	Project

	 1203	212	 ก�รพัฒน�บุคลิกภ�พเพื่อก�รสื่อส�ร	 	3(2-2-5)

	 	 Personality	Development	for	Communication

	 1203	213	 ก�รเขียนข้อคว�มเพื่อง�นโฆษณ�	 3(2-2-5)

	 	 Messages	Writing	for	Advertising

	 1203	214	 จิตวิทย�ก�รสื่อส�ร	 	3(3-0-6)

	 	 Communication	Psychology

	 1203	215	 ดนตรีเพื่อก�รสื่อส�ร	 3(2-2-5)

	 	 Music	for	Communication

	 1203	216	 วัฒนธรรมประช�นิยมศึกษ�	 	3(3-0-6)

	 	 Popular	Culture	Study

	 1203	217	 ก�รถ่�ยภ�พเชิงพ�ณิชย์	 3(2-2-5)

	 	 Commercial	Photography

	 1203	218	 ก�รถ่�ยภ�พสร้�งสรรค์	 	3(2-2-5)

	 	 Creative	Photography

	 1203	219	 ก�รสื่อส�รก�รกีฬ�	 	3(2-2-5)

	 	 Sport	Communication

	 1203	220	 ก�รสื่อส�รเพื่อก�รท่องเที่ยว	 	3(2-2-5)

	 	 Tourism	Communication

	 1203	221	 ก�รวิเคร�ะห์ผู้รับส�ร	 	3(3-0-6)

	 	 Audience	Analysis

	 1203	222	 ก�รพ�กย์และก�รใช้เสียงประกอบ	 	3(2-2-5)

	 	 Dubbing	and	Sound	Effect

	 1203	326	 ก�รสื่อส�รก�รตล�ดเพื่อก�รประกอบก�รธุรกิจ		3(2-2-5)

	 	 Marketing	Communication	for	Entrepreneurship

	 1203	327	 ก�รสื่อส�รภ�ยในองค์กร	 	3(2-2-5)

	 	 Organizational	Communication

	 1203	328	 ก�รสื่อส�รท�งก�รเมือง	 	3(2-2-5)

	 	 Political	Communication

	 1203	329	 ก�รจัดก�รภ�พลักษณ์และชื่อเสียงองค์กร	 	3(2-2-5)

	 	 Corporate	Image	and	Reputation	Management

	 1203	330	 ก�รจัดก�รคว�มสัมพันธ์	 	3(2-2-5)

	 	 Relationship	Management

	 1203	331	 ก�รผลิตภ�พยนตร์เสมือนจริง	 	3(2-2-5)

	 	 Virtual	Reality	Film	Production

	 1203	332	 ก�รผลิตเนื้อห�วิดีโอเพื่อก�รสื่อส�ร	 	3(2-2-5)

	 	 Video	Production	for	Communication

	 1203	333	 ก�รผลิตนิตยส�รออนไลน์	 	3(2-2-5)

	 	 Online	Magazine	Production

	 1203	334	 ก�รเป็นผู้ประก�ศและพิธีกร	 	3(2-2-5)

	 	 Announcer	and	Master	Ceremony

	 1203	335	 ก�รแปลในง�นนิเทศศ�สตร์	 	3(2-2-5)

	 	 Translation	for	Communication	Arts

	 1203	336	 ก�รเคลื่อนไหวท�งสังคมศึกษ�	 	3(3-0-6)

	 	 Social	Movement	Study

	 1203	337	 ก�รร�ยง�นข่�วในภ�วะวิกฤต	 	3(2-2-5)

	 	 Crisis	Reporting

	 1203	338	 ก�รผลิตร�ยก�รบันเทิง	 	3(2-2-5)

	 	 Entertainment	Program	Production

	 1203	339	 แอนิเมชันและโมชั่นกร�ฟิกเพื่อก�รสื่อส�ร	 	3(2-2-5)

	 	 Animation	and	Motion	Graphic	for	

	 	 Communication

	 1203	340	 ก�รวิจ�รณ์ภ�พยนตร์	 3(2-2-5)

	 	 Film	Criticism

	 1203	341	 เทคนิคก�รสัมภ�ษณ์ในง�นนิเทศศ�สตร์	 	3(2-2-5)

	 	 Interview	Technique	for	Communications	Arts

 กลุ่มท่ี 2 กลุ่มวิชาเอกเลือกทางด้านประชาสัมพันธ์ดิจิทัลและ

สื่อสารการตลาด (Digital Public Relations and Marketing 

Communication)

	 1203	208	 ก�รประช�สัมพันธ์ในยุคดิจิทัล	 3(2-2-5)

	 	 Public	Relations	in	the	Digital	Age

	 1203	209	 ก�รสร้�งสรรค์เนื้อห�เชิงกลยุทธ์	 	3(2-2-5)

	 	 Strategic	Content	Creation

	 1203	313	 ก�รสื่อส�รแบรนด์	 	3(2-2-5)	

	 	 Brand	Communication

	 1203	314	 ก�รว�งแผนและก�รผลิตสื่อในยุคดิจิทัล	 	3(2-2-5)	

  Media	Planning	and	Production	in	the	Digital	Age

	 1203	315	 ก�รบริห�รประเด็นและก�รสื่อส�ร	 3(2-2-5)	

	 	 ในภ�วะวิกฤต

	 	 Issues	Management	and	Crisis	Communication

	 1203	316	 ก�รจัดก�รรณรงค์	 3(2-2-5)

	 	 Campaign	Management

	 1203	317	 ก�รสื่อส�รก�รตล�ดเชิงบูรณ�ก�ร	 3(2-2-5)

	 	 Integrated	Marketing	Communication

	 1203	318	 ก�รจัดก�รกิจกรรมพิเศษ	 	3(2-2-5)

	 	 Event	Management

	 1203	404	 โครงง�นก�รประช�สัมพันธ์และก�รสื่อส�ร	 3(2-2-5)

	 	 ก�รตล�ด

	 	 Public	Relations	and	Marketing	Communication	

	 	 Project
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	 1203	212	 ก�รพัฒน�บุคลิกภ�พเพื่อก�รสื่อส�ร	 	3(2-2-5)

	 	 Personality	Development	for	Communication

	 1203	213	 ก�รเขียนข้อคว�มเพื่อง�นโฆษณ�	 3(2-2-5)

	 	 Messages	Writing	for	Advertising

	 1203	214	 จิตวิทย�ก�รสื่อส�ร	 	3(3-0-6)

	 	 Communication	Psychology

	 1203	215	 ดนตรีเพื่อก�รสื่อส�ร	 3(2-2-5)

	 	 Music	for	Communication

	 1203	216	 วัฒนธรรมประช�นิยมศึกษ�	 	3(3-0-6)

	 	 Popular	Culture	Study

	 1203	217	 ก�รถ่�ยภ�พเชิงพ�ณิชย์	 3(2-2-5)

	 	 Commercial	Photography

	 1203	218	 ก�รถ่�ยภ�พสร้�งสรรค์	 	3(2-2-5)

	 	 Creative	Photography

	 1203	219	 ก�รสื่อส�รก�รกีฬ�	 	3(2-2-5)

	 	 Sport	Communication

	 1203	220	 ก�รสื่อส�รเพื่อก�รท่องเที่ยว	 	3(2-2-5)

	 	 Tourism	Communication

	 1203	221	 ก�รวิเคร�ะห์ผู้รับส�ร	 	3(3-0-6)

	 	 Audience	Analysis

	 1203	222	 ก�รพ�กย์และก�รใช้เสียงประกอบ	 	3(2-2-5)

	 	 Dubbing	and	Sound	Effect

	 1203	326	 ก�รสื่อส�รก�รตล�ดเพื่อก�รประกอบก�รธุรกิจ		3(2-2-5)

	 	 Marketing	Communication	for	Entrepreneurship

	 1203	327	 ก�รสื่อส�รภ�ยในองค์กร	 	3(2-2-5)

	 	 Organizational	Communication

	 1203	328	 ก�รสื่อส�รท�งก�รเมือง	 	3(2-2-5)

	 	 Political	Communication

	 1203	329	 ก�รจัดก�รภ�พลักษณ์และชื่อเสียงองค์กร	 	3(2-2-5)

	 	 Corporate	Image	and	Reputation	Management

	 1203	330	 ก�รจัดก�รคว�มสัมพันธ์	 	3(2-2-5)

	 	 Relationship	Management

	 1203	331	 ก�รผลิตภ�พยนตร์เสมือนจริง	 	3(2-2-5)

	 	 Virtual	Reality	Film	Production

	 1203	332	 ก�รผลิตเนื้อห�วิดีโอเพื่อก�รสื่อส�ร	 	3(2-2-5)

	 	 Video	Production	for	Communication

	 1203	333	 ก�รผลิตนิตยส�รออนไลน์	 	3(2-2-5)

	 	 Online	Magazine	Production

	 1203	334	 ก�รเป็นผู้ประก�ศและพิธีกร	 	3(2-2-5)

	 	 Announcer	and	Master	Ceremony

	 1203	335	 ก�รแปลในง�นนิเทศศ�สตร์	 	3(2-2-5)

	 	 Translation	for	Communication	Arts

	 1203	336	 ก�รเคลื่อนไหวท�งสังคมศึกษ�	 	3(3-0-6)

	 	 Social	Movement	Study

	 1203	337	 ก�รร�ยง�นข่�วในภ�วะวิกฤต	 	3(2-2-5)

	 	 Crisis	Reporting

	 1203	338	 ก�รผลิตร�ยก�รบันเทิง	 	3(2-2-5)

	 	 Entertainment	Program	Production

	 1203	339	 แอนิเมชันและโมชั่นกร�ฟิกเพื่อก�รสื่อส�ร	 	3(2-2-5)

	 	 Animation	and	Motion	Graphic	for	

	 	 Communication

	 1203	340	 ก�รวิจ�รณ์ภ�พยนตร์	 3(2-2-5)

	 	 Film	Criticism

	 1203	341	 เทคนิคก�รสัมภ�ษณ์ในง�นนิเทศศ�สตร์	 	3(2-2-5)

	 	 Interview	Technique	for	Communications	Arts

 กลุ่มที่ 3 กลุ่มวิชาเอกเลือกทางด้านภาพยนตร์ดิจิทัล (Digital 

Films)

	 1203	210	 ก�รเล่�เรื่องในง�นภ�พยนตร์ดิจิทัล	 3(2-2-5)	

		 	 Storytelling	for	Digital	Films

	 1203	211	 ก�รออกแบบง�นสร้�งในง�นภ�พยนตร์ดิจิทัล		3(2-2-5)

	 	 Production	Design	for	Digital	Films

	 1203	319	 ก�รถ่�ยภ�พยนตร์ดิจิทัล	 	3(2-2-5)

	 	 Digital	Cinematography

	 1203	320	 ก�รกำ�กับภ�พยนตร์	 	3(2-2-5)

	 	 Film	Directing

	 1203	321	 ก�รเขียนบทภ�พยนตร์	 	3(2-2-5)

	 	 Screenwriting

	 1203	322	 ก�รตัดต่อภ�พยนตร์ดิจิทัล	 	3(2-2-5)

	 	 Digital	Films	Editing

	 1203	323	 ก�รตล�ดเพื่อง�นภ�พยนตร์ดิจิทัล	 	3(2-2-5)

	 	 Marketing	for	Digital	Films

	 1203	324	 ก�รออกแบบเครื่องแต่งก�ยในง�น	 3(2-2-5)

	 	 ภ�พยนตร์ดิจิทัล

	 	 Costume	Design	for	Digital	Films

	 1203	325	 ก�รแต่งหน้�และเทคนิคพิเศษในง�น	 	3(2-2-5)

	 	 ภ�พยนตร์ดิจิทัล

	 	 Make-up	Artist	for	Digital	Films

	 1203	405	 โครงง�นด้�นภ�พยนตร์	 3(2-2-5)

	 	 Film	Projects

	 1203	212	 ก�รพัฒน�บุคลิกภ�พเพื่อก�รสื่อส�ร	 	3(2-2-5)

	 	 Personality	Development	for	Communication

	 1203	213	 ก�รเขียนข้อคว�มเพื่อง�นโฆษณ�	 3(2-2-5)

	 	 Messages	Writing	for	Advertising
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	 1203	214	 จิตวิทย�ก�รสื่อส�ร	 	3(3-0-6)

	 	 Communication	Psychology

	 1203	215	 ดนตรีเพื่อก�รสื่อส�ร	 3(2-2-5)

	 	 Music	for	Communication

	 1203	216	 วัฒนธรรมประช�นิยมศึกษ�	 	3(3-0-6)

	 	 Popular	Culture	Study

	 1203	217	 ก�รถ่�ยภ�พเชิงพ�ณิชย์	 3(2-2-5)

	 	 Commercial	Photography

	 1203	218	 ก�รถ่�ยภ�พสร้�งสรรค์	 	3(2-2-5)

	 	 Creative	Photography

	 1203	219	 ก�รสื่อส�รก�รกีฬ�	 	3(2-2-5)

	 	 Sport	Communication

	 1203	220	 ก�รสื่อส�รเพื่อก�รท่องเที่ยว	 	3(2-2-5)

	 	 Tourism	Communication

	 1203	221	 ก�รวิเคร�ะห์ผู้รับส�ร	 	3(3-0-6)

	 	 Audience	Analysis

	 1203	222	 ก�รพ�กย์และก�รใช้เสียงประกอบ	 	3(2-2-5)

	 	 Dubbing	and	Sound	Effect

	 1203	326	 ก�รสื่อส�รก�รตล�ดเพื่อก�รประกอบก�รธุรกิจ		3(2-2-5)

	 	 Marketing	Communication	for	Entrepreneurship

	 1203	327	 ก�รสื่อส�รภ�ยในองค์กร		 3(2-2-5)

	 	 Organizational	Communication

	 1203	328	 ก�รสื่อส�รท�งก�รเมือง	 	3(2-2-5)

	 	 Political	Communication

	 1203	329	 ก�รจัดก�รภ�พลักษณ์และชื่อเสียงองค์กร	 	3(2-2-5)

	 	 Corporate	Image	and	Reputation	Management

	 1203	330	 ก�รจัดก�รคว�มสัมพันธ์	 	3(2-2-5)

	 	 Relationship	Management

	 1203	331	 ก�รผลิตภ�พยนตร์เสมือนจริง	 	3(2-2-5)

	 	 Virtual	Reality	Film	Production

	 1203	332	 ก�รผลิตเนื้อห�วิดีโอเพื่อก�รสื่อส�ร	 	3(2-2-5)

	 	 Video	Production	for	Communication

	 1203	333	 ก�รผลิตนิตยส�รออนไลน์	 	3(2-2-5)

	 	 Online	Magazine	Production

	 1203	334	 ก�รเป็นผู้ประก�ศและพิธีกร	 	3(2-2-5)

	 	 Announcer	and	Master	Ceremony

	 1203	335	 ก�รแปลในง�นนิเทศศ�สตร์	 	3(2-2-5)

	 	 Translation	for	Communication	Arts

	 1203	336	 ก�รเคลื่อนไหวท�งสังคมศึกษ�	 	3(3-0-6)

	 	 Social	Movement	Study

	 1203	337	 ก�รร�ยง�นข่�วในภ�วะวิกฤต	 	3(2-2-5)

	 	 Crisis	Reporting

	 1203	338	 ก�รผลิตร�ยก�รบันเทิง	 	3(2-2-5)

	 	 Entertainment	Program	Production

	 1203	339	 แอนิเมชันและโมชั่นกร�ฟิกเพื่อก�รสื่อส�ร	 	3(2-2-5)

	 	 Animation	and	Motion	Graphic	for	

	 	 Communication

	 1203	340	 ก�รวิจ�รณ์ภ�พยนตร์	 3(2-2-5)

	 	 Film	Criticism

	 1203	341	 เทคนิคก�รสัมภ�ษณ์ในง�นนิเทศศ�สตร์	 	3(2-2-5)

	 	 Interview	Technique	for	Communications	Arts

 3. หมวดวิชาเลือกเสรี ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต

	 	 เลือกเรียนร�ยวิช�อ่ืนๆ	ที่เปิดสอนในมห�วิทย�ลัย	 โดยผ่�น

คว�มเห็นชอบจ�กอ�จ�รย์ที่ปรึกษ�
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แผนการศึกษา
ชั้นปีที่ 1

ภาคต้น

รหัสวิชา ชื่อวิชา
ปกติ

(หน่วยกิต)

สหกิจศึกษา

(หน่วยกิต)

1203	101 หลักนิเทศศ�สตร์

Principles	of	Communication	Arts

3(3-0-6) 3(2-2-5)

1203	102 ศิลปะและคว�มคิดสร้�งสรรค์

Art	and	Creative	Thinking

3(2-2-5) 3(2-2-5)

1203	103 ก�รถ่�ยภ�พนิ่ง

Photography

3(2-2-5) 3(2-2-5)

xxxx xxx วิชาศึกษาทั่วไปเลือก กลุ่มภาษาอังกฤษ 2 2

xxxx xxx วิชาศึกษาทั่วไปเลือก กลุ่มมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 2 2

xxxx xxx วิชาศึกษาทั่วไปเลือก กลุ่มวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ 2 2

xxxx xxx วิชาศึกษาทั่วไปเลือก กลุ่มวิทยาศาสตร์สุขภาพและนันทนาการ 2 2

รวมจ�านวนหน่วยกิต 17 17

ภาคปลาย

รหัสวิชา ชื่อวิชา
ปกติ

(หน่วยกิต)

สหกิจศึกษา

(หน่วยกิต)

1203	104 ก�รเขียนเพื่อก�รสื่อส�ร

Writing	for	Communication

3(2-2-5) 3(2-2-5)

1203	105 ก�รถ่�ยภ�พเคลื่อนไหว

Motion	Picture

3(2-2-5) 3(2-2-5)

1203	106 ทฤษฎีและนวัตกรรมก�รสื่อส�ร

Theory	and	Communication	Innovation

3(3-0-6) 3(3-0-6)

xxxx xxx วิชาศึกษาทั่วไปเลือก กลุ่มภาษาอังกฤษ 2 2

xxxx xxx วิชาศึกษาทั่วไปเลือก กลุ่มภาษาไทยและภาษาอื่น ๆ 2 2

xxxx xxx วิชาศึกษาทั่วไปเลือก กลุ่มมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 2 2

xxxx xxx วิชาศึกษาทั่วไปเลือก กลุ่มวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ 2 2

รวมจ�านวนหน่วยกิต 17 17
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ชั้นปีที่ 2

ภาคต้น

รหัสวิชา ชื่อวิชา
ปกติ

(หน่วยกิต)

สหกิจศึกษา

(หน่วยกิต)

1203	201 คอมพิวเตอร์กร�ฟิก

Computer	Graphics

3(2-2-5) 3(2-2-5)

1203	202 ก�รสื่อส�รชุมชน

Community	Communication	

3(3-0-6) 3(3-0-6)

1203	203 สุนทรียะในก�รอ่�น	

Aesthetic	Reading

3(2-2-5) 3(2-2-5)

xxxx xxx วิชาศึกษาทั่วไปเลือก กลุ่มภาษาอังกฤษ 2 2

xxxx xxx วิชาศึกษาทั่วไปเลือก กลุ่มภาษาไทยและภาษาอื่น ๆ 2 2

xxxx xxx วิชาศึกษาทั่วไปเลือก กลุ่มมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 2 2

xxxx xxx วิชาศึกษาทั่วไปเลือก กลุ่มวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ 2 2

รวมจ�านวนหน่วยกิต 17 17

ภาคปลาย

รหัสวิชา ชื่อวิชา
ปกติ

(หน่วยกิต)

สหกิจศึกษา

(หน่วยกิต)

1203	204 ก�รวิพ�กษ์สื่อ

Media	Criticism

3(3-0-6) 3(3-0-6)

1203	205 ก�รคิดและก�รเล่�เรื่องจ�กประเด็น	

Creating	and	Storytelling	from	Issues

3(2-2-5) 3(2-2-5)

1203	xxx วิช�เอกเลือก	1	 3 3

1203	xxx วิช�เอกเลือก	2 3 3

xxxx xxx วิชาศึกษาทั่วไปเลือก กลุ่มวิทยาศาสตร์สุขภาพและนันทนาการ 2 2

xxxx xxx วิชาศึกษาทั่วไปเลือก กลุ่มวิชาเลือกเพิ่มเติม 2 2

xxxx xxx วิชาศึกษาทั่วไปเลือก กลุ่มสหศาสตร์ 2 2

รวมจ�านวนหน่วยกิต 18 18
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ชั้นปีที่ 3

ภาคต้น

รหัสวิชา ชื่อวิชา
ปกติ

(หน่วยกิต)

สหกิจศึกษา

(หน่วยกิต)

1203	301 กฎหม�ยและจริยธรรมสื่อส�รมวลชน

Laws	and	Ethics	of	Mass	Communication

3(3-0-6) 3(3-0-6)

1203	302 ก�รวิเคร�ะห์สถ�นก�รณ์ปัจจุบัน

Analysis	of	Current	Affairs	

3(3-0-6) 3(3-0-6)

1203	303 หลักก�รตล�ด	

Principles	of	Marketing

3(3-0-6) 3(3-0-6)

1203	304 ก�รผลิตสื่อดิจิทัล	

Digital	Media	Production

3(2-2-5) 3(2-2-5)

1203	xxx วิช�เอกเลือก	3 3 3

1203	xxx วิช�เอกเลือก	4 3 3

รวมจ�านวนหน่วยกิต 18 18

ภาคปลาย

รหัสวิชา ชื่อวิชา
ปกติ

(หน่วยกิต)

สหกิจศึกษา

(หน่วยกิต)

1203	305 ก�รวิจัยเพื่อก�รสื่อส�ร

Communication	Research

3(2-2-5) 3(2-2-5)

1203	306 อีส�นศึกษ�ในง�นนิเทศศ�สตร์	

I-san	Study	for	Communication	Arts

3(3-0-6) 3(3-0-6)

1203	xxx วิช�เอกเลือก	5 3 3

1203	xxx วิช�เอกเลือก	6 3 3

1203	xxx วิช�เอกเลือก	7 3 3

xxxx	xxx เลือกเสรี	1 2 2

รวมจ�านวนหน่วยกิต 17 17
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ชั้นปีที่ 4

ภาคต้น

รหัสวิชา ชื่อวิชา
ปกติ

(หน่วยกิต)

สหกิจศึกษา

(หน่วยกิต)

1203	401 ภ�ษ�อังกฤษในง�นนิเทศศ�สตร์

English	for	Communication	Arts

3(3-0-6) 3(3-0-6)

1203	xxx วิช�เอกเลือก	8 3 3

1203	xxx วิช�เอกเลือก	9 3 3

xxxx	xxx เลือกเสรี	2 2 2

xxxx	xxx เลือกเสรี	3 2 2

รวมจ�านวนหน่วยกิต 13 13

ภาคปลาย

รหัสวิชา ชื่อวิชา
ปกติ

(หน่วยกิต)

สหกิจศึกษา

(หน่วยกิต)

1203	402 ก�รฝึกวิช�ชีพ

Professional	Practicum

3(0-40-0) -

0199	499 สหกิจศึกษ�

Cooperative	Education

9(0-40-0)

รวมจ�านวนหน่วยกิต 3 9
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ค�าอธิบายรายวิชา
 1. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป ไม่น้อยกว่า  30  หน่วยกิต

 2. หมวดวิชาเฉพาะ ไม่น้อยกว่า  84  หน่วยกิต

  2.1 วิชาเอกบังคับ 57  หน่วยกิต

 1203 101 หลักนิเทศศาสตร์  3(3-0-6) 

  Principles of Communication Arts

	 	 แนวคิดพื้นฐ�นของก�รสื่อส�รและก�รสื่อส�รมวลชน	

องค์ประกอบและกระบวนก�รของก�ร	สื่อส�ร	ทฤษฎีและแบบจำ�ลอง

ท�งก�รสื่อส�ร	 หลักก�รสื่อส�ร	 ปัจจัยที่กำ�หนดประสิทธิภ�พ	 และ	

ประสิทธิผลของก�รส่ือส�ร	 บทบ�ทของก�รสื่อส�รและก�รสื่อส�ร

มวลชนต่อสังคม	เศรษฐกิจ	ก�รเมือง	และวัฒนธรรม

	 	 Basic	 concepts	 of	 communication	 and	mass	

communication,	components	and	processes	of	communication,	

communication	 theories	 and	models,	 communication	

principles,	 factors	 that	 determine	 the	 effectiveness	 and	

efficiency	of	communication,	role	of	communication	and	mass	

communication	in	society,	economy,	politics	and	culture

 1203 102 ศิลปะและความคิดสร้างสรรค์  3(2-2-5)

  Art and Creative Thinking

	 	 คว�มหม�ยและคว�มสำ�คัญของศิลปะและคว�มคิด

สร้�งสรรค์ในง�นนเิทศศ�สตร์	องค์ประกอบศลิป์	ศลิปะทีเ่กีย่วข้องกบั

ง�นนเิทศศ�สตร์	เช่น	ทศันศลิป์	ดนตร	ีวรรณกรรม	ก�รประยกุต์	ศลิปะ

และคว�มคิดสร้�งสรรค์ในง�นนิเทศศ�สตร์

	 	 Meaning	 and	 importance	 of	 art	 and	 creative	

thinking	in	communication	arts,	composition,	art	in	related	

to	 communication	 such	 as	 visual	 arts,	music,	 literature,	

applying	art	and	creative	thinking	in	communication	arts

 1203 103 การถ่ายภาพนิ่ง 3(2-2-5)

  Photography

	 	 หลักก�รพื้นฐ�นของก�รถ่�ยภ�พ	เทคโนโลยี	แนวโน้ม

พัฒน�ก�รของก�รถ่�ยภ�พในรูปแบบ	 ดิจิทัล	 กล้องถ่�ยภ�พ	

อุปกรณ์เสริม	 หลักก�รทำ�ง�น	 ก�รจัดเก็บในรูปแบบดิจิทัล	 เทคนิค

ก�รถ่�ยภ�พ	ก�รจดัว�งองค์ประกอบ	ก�รสือ่คว�มหม�ยด้วยภ�พ	และ

จรรย�บรรณช่�งภ�พ

  Fundamentals	 of	 photography,	 technology,	

development	 trends	 of	 digital	 photography,	 cameras,	

accessories,	 digital	 working	 and	 storage	 principles.	

photography	techniques,	composition,	visual	interpretation	

and	photographer	ethics

 1203 104 การเขียนเพื่อการสื่อสาร  3(2-2-5) 

  Writing for Communication

	 	 หลักก�รเขียนเพื่อก�รสื่อส�รสำ�หรับวิช�ชีพด้�น

นิเทศศ�สตร์	 ประเภท	กระบวนก�รโครงสร้�ง	องค์ประกอบ	 เทคนิค	

ก�รห�แหล่งคว�มคิด	ประเด็น	และก�รใช้ภ�ษ�ท�งด้�นนิเทศศ�สตร์	

	 	 Principles	of	writing	for	communication	for	–	in	

communication	 arts	 professionals;	 types,	 processes,	

structures,	elements,	techniques,	source	of	ideas,	issues	and	

use	of	language	in	communication	arts

 1203 105 การถ่ายภาพเคลื่อนไหว 3(2-2-5)

  Motion Picture 

  หลักก�รและทฤษฎีก�รถ่�ยภ�พเคลื่อนไหว	ก�รทำ�ง�น

ของกล้องถ่�ยภ�พเคลื่อนไหว	และอุปกรณ์ถ่�ยภ�พต่�งๆ	อิทธิพลของ

ภ�พเคลื่อนไหวที่มีต่อก�รสื่อคว�มหม�ย

	 	 Principle	and	theory	for	motion	picture,	principle	

for	digital	video	camera	work	and	motion	picture	equipment,	

motion	picture	influent	that	affect	interpretation	

 1203 106 ทฤษฎีและนวัตกรรมการสื่อสาร 3(3-0-6)

  Theory and Communication Innovation 

  แนวคิดและทฤษฎีก�รสื่อส�ร	 พัฒน�ก�รของทฤษฎี

ก�รส่ือส�ร	แนวท�งก�รศกึษ�	ก�รส่ือส�ร	ด้วยมมุมองของสำ�นกัคดิต่�งๆ	

อทิธพิลของเทคโนโลยกี�รส่ือส�รและนวตักรรม	ก�รส่ือส�รในยคุดจิทิลั 

เมต�เวิร์ส รวมทั้งคว�มก้�วหน้�ท�งเทคโนโลยีก�รสื่อส�รใหม่ๆ	

	 	 Concepts	 and	 theories	 of	 communication,	

evolution	of	communication	theory,	communication	studies	

with	many	 perspectives	 of	 various	 schools	 of	 thought,	

influence	of	communication	technology	and	communication	

innovation	 in	 the	 digital	 age,	metaverse	 including	 new	

advancements	in	communication	technology

 1203 201 คอมพิวเตอร์กราฟิก 3(2-2-5) 

  Computer Graphics

  คว�มรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์กร�ฟิก	 ระบบสี	

RGB	CMYK ก�รใช้ทฤษฎีสีในก�ร	 ออกแบบกร�ฟิก	 ประเภทของ

กร�ฟิก	 บิตแมป	 เวกเตอร์	 ก�รเลือกใช้ฟอนต์	 ก�รจัดองค์ประกอบ

กร�ฟิก	ก�รใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ผลิตสื่อประเภทต่�งๆ	ก�รสร้�ง

ง�นกร�ฟิกสำ�หรับสื่อออฟไลน์และออนไลน์

  Introduction	to	computer	graphics,	RGB	CMYK	

color	system,	color	theory	in	graphic	design,	types	of	graphics:	

bitmap	vector,	typography,	graphics	composition,	computer	

programs	 for	 produce	 different	 types	 of	media,	 creating	

graphics	for	offline	and	online	media
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 1203 202 การสื่อสารชุมชน  3(3-0-6) 

  Community Communication 

	 	 แนวคิดนิเวศส่ือ	 ปร�กฏก�รณ์ท�งสังคมในกระแส

คว�มเปลี่ยนแปลงของผู้ใช้สื่อ	สื่อ	 และภูมิทัศน์สื่อ	 วิถีพลเมืองดิจิทัล	

ก�รสือ่ส�รทีเ่กีย่วข้องกบัก�รสร้�งคว�มเป็นพลเมอืง	ช่องท�งก�รสือ่ส�ร

ของ	พลเมืองผ่�นช่องท�งสื่อชุมชน	สื่อสังคมออนไลน์	และสื่อมวลชน

กระแสหลัก	ก�รสร้�งชุมชนและ	เมืองที่นับรวมทุกคน

	 	 Media	 ecosystem	 social	 phenomenon	 in	 the	

midst	of	change	of	media	user,	media	and	media	landscape	

digital	 citizenship	 communication	 related	 to	 building	

citizenship	 communication	 channel	 of	 citizen	 trough	

community	channel	social	media	mainstream	media	building	

Inclusive	cities

 1203 203 สุนทรียะในการอ่าน 3(2-2-5)

  Aesthetic Reading

  หลักก�รอ่�น	แนวคิด	คว�มสำ�คัญของก�รอ่�นซ่ึงเป็น

พื้นฐ�นสู่ก�รเขียนในอน�คต	 ประเภทของก�รอ่�น	 อ�ทิ	 ก�รอ่�น

จับใจคว�ม	ก�รอ่�นตีคว�ม	ก�รอ่�นอย่�งมีวิจ�รณญ�ณ	และก�รอ่�น	

วิเคร�ะห์	 ก�รประเมินคุณค่�และคว�มง�มจ�กก�รอ่�นประเภทต่�งๆ	

ทั้งส�รคดีและบันเทิงคดี	

  Principles	of	reading,	concepts,	the	importance	

of	reading	as	the	basis	 for	 future	writing.	types	of	reading	

such	 as	 reading	 comprehension,	 reading	 interpretation,	

critical	reading	and	reading	analysis.	evaluation	of	value	and	

aesthetic	from	different	types	of	readings	such	as	non-fiction	

and	fiction

 1203 204 การวิพากษ์สื่อ  3(3-0-6) 

  Media Criticism

  หลักและวิธีก�รวิพ�กษ์โครงสร้�งและอุตส�หกรรมสื่อ	

ระบบก�รควบคุมและกำ�กับดูแลส่ือ	 เสรีภ�พส่ือ	 ก�รนำ�เสนอเน้ือห�

ที่ละเมิด	 สิทธิมนุษยชน	 ก�รรู ้เท่�ทันสื่อ	 จริยธรรม	 จรรย�บรรณ	

และ	ผลกระทบของสื่อที่มีต่อสังคม

	 	 Concept	and	how	to	critique	focused	on	critique	

of	 print	media	 business	 structure,	media	 control	 system,	

freedom	of	the	press,	portrayal	of	woman,	children,	subculture	

in	media,	ethics	and	the	impact	of	media	on	Thai	society

 1203 205 การคิดและการเล่าเรื่องจากประเด็น  3(2-2-5)

  Creating and Storytelling from Issues

	 	 คว�มสำ�คญัของประเดน็	ก�รคดิและสร้�งประเดน็เพือ่ใช้

ในง�นนิเทศศ�สตร์	ก�รสืบค้นข้อมูล	จ�กประเด็น	ก�รสร้�งโครงเรื่อง

และเล่�เรื่องจ�กประเด็น เพื่อง�นนิเทศศ�สตร์

	 	 Importance	 of	 issues,	 thinking	 and	 creating	

issue,	searching	info	from	issue,	creating	plot	and	storytelling	

form	issue	for	use	in	communication	arts

 1203 301 กฎหมายและจริยธรรมสื่อมวลชน 3(3-0-6)

  Law and Ethics of Mass Media

 	 หลักกฎหม�ยและจรรย�บรรณในก�รประกอบวิช�ชีพ

ที่เกี่ยวข้องกับก�รทำ�ง�นด้�นว�รส�ร	 ศ�สตร์	 ก�รสื่อส�รมวลชน	

ก�รสื่อส�รดิจิทัลและเสมือนจริง	 ภ�พยนตร์	 ก�รประช�สัมพันธ์	

ก�รโฆษณ�	ก�รสือ่ส�รก�รตล�ดในบรบิทไร้พรมแดนของสือ่ใหม่	และ

ก�รรู้เท่�ทันสื่อ

	 	 Principles	 of	 laws	 and	 ethics	 related	 to	

professional	occupation	in	journalism,	mass	communication,	

digital	 and	 virtual	 communication,	 film,	 public	 relations,	

advertising,	marketing	communication	in	the	context	of	new	

media	borderless and	media	literacy 

 1203 302 การวิเคราะห์สถานการณ์ปัจจุบัน  3(3-0-6)

  Analysis of Current Affairs

	 	 หลกัก�รวเิคร�ะห์ก�รจดัระบบคว�มคดิ	และก�รนำ�เสนอ

คว�มคิดศึกษ�และตีคว�ม	 เหตุก�รณ์ร ่วมสมัยที่มีคว�มสำ�คัญ	

โดยคำ�นึงถึงปัจจัยท�งก�รเมือง	เศรษฐกิจ	สังคมและ	เทคโนโลยี

	 	 Concept	of	analysis	and	system	thinking	for	pres-

entation,	focusing	and	interpreting	of	special	contemporary	

affairs	 in	 term	of	 various	 factors;	 politics,	 economics,	 and	

social	impact	on	affairs

 1203 303 หลักการตลาด 3(2-2-5)

  Principles of Marketing

  คว�มหม�ย	แนวคิดและคว�มสำ�คัญของหลกัก�รตล�ด	

สิ่งแวดล้อมท�งก�รตล�ด	ก�รแบ่งส่วนตล�ด	พฤติกรรมผู้บริโภค	

ก�รว�งตำ�แหน่งผลิตภัณฑ์	 ส่วนผสมท�งก�รตล�ด	 ก�รวิเคร�ะห	์

สถ�นก�รณ์ท�งก�รตล�ด	กลยุทธ์ก�รตล�ด	แผนก�รตล�ด	กิจกรรม

ท�งก�รตล�ด

	 	 Meaning,	concept	and	importance	of	marketing	

principles,	marketing	environment,	market	 segmentation,	

consumer	 behavior,	 product	 positioning,	 marketing	

ingredients,	market	situation	analysis,	marketing	strategy,	

marketing	plan	and	marketing	activities
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 1203 304 การผลิตสื่อดิจิทัล 3(2-2-5)

  Digital Media Production

	 	 กระบวนก�รผลิตส่ือดิจิทัล	ก�รเลือกสื่อ	 วิธีในก�รเล่�

เรื่องให้ตรงกลุ่มเป้�หม�ย	ระบบนิเวศ	ของสื่อ	ก�รสร้�งสรรค์สื่อดิจิทัล

เชงิบรูณ�ก�รระหว่�งเทคโนโลย	ีก�รตล�ด	และก�รสือ่ส�ร	โดยคำ�นงึถงึ	

จรรย�บรรณและกฎหม�ยที่เกี่ยวข้อง

	 	 Digital	 media	 production	 process,	 media	

selection,	 messaging	 for	 the	 target	 audience,	 media	

ecosystem,	 creation	 of	 integrated	 digital	media	 between	

technology,	marketing	and	communication,	ethics	and	related	

laws

 1203 305 การวิจัยเพื่อการสื่อสาร 3(2-2-5) 

  Communication Research

	 	 กระบวนก�รและวิทย�ระเบียบวิธีก�รวิจัยท�งสื่อส�ร

มวลชน	ก�รตั้งปัญห�นำ�วิจัย	ตัวแปร	ประเภทต่�งๆ	ก�รตั้งสมมติฐ�น

ก�รวิจัย	คว�มเที่ยงและคว�มตรงในก�รวิจัย	ก�รเก็บรวบรวมข้อมูล	

เคร่ืองมอื	ในก�รวจิยั	ประช�กรและก�รสุม่ตวัอย่�ง	ก�รวเิคร�ะห์ข้อมลู	

ก�รเขียนร�ยง�นวิจัย	 และก�รนำ�เสนอ	 ง�นวิจัยเพ่ือประโยชน์ท�ง

วิช�ก�ร

  Process	and	methodology	of	mass	communication	

research;	problem	statement,	kind	of	variables,	hypothesis,	

validity	and	reliability,	data	collection,	research	equipment, 

population	and	sampling,	data	analysis,	research	writing	and	

research	presentation	for	academic	benefit

 1203 306 อีสานศึกษาในงานนิเทศศาสตร์  3(3-0-6)

  I-san Study for Communication Arts

	 	 อีส�นศึกษ�ในบริบทของกลุ ่มสังคมวัฒนธรรม	

ภูมิปัญญ�	 วิถีชีวิต	 อุดมก�รณ์	 ทุนท�ง	 วัฒนธรรม	 ก�รวิเคร�ะห์

ว�ทกรรมเชิงวิพ�กษ์	เพื่อใช้ในง�นนิเทศศ�สตร์	

	 	 I-san	 study	 in	 context;	 sociocultural	 groups;	

local	wisdom;	 livelihood;	 ideology;	 cultural	 capital;	 critical	

discourse	analysis	for	use	in	communication	arts

 1203 401 ภาษาอังกฤษในงานนิเทศศาสตร์ 3(3-0-6)

  English for Communication Arts

  พัฒน�ทักษะก�รสื่อส�รด้�นภ�ษ�อังกฤษ	 ก�รพูด	

ก�รอ่�น	ก�รเขียน	ก�รแปลเพื่อง�น	นิเทศศ�สตร์

  Improve	 English	 skills	 for	 communication;	

speaking,	reading,	writing	and	translation	for	communication	

arts

 1203 402 การฝึกวิชาชีพ 3(0-40-0)

  Professional Practicum

  ฝึกประสบก�รณ์วชิ�ชพีในองค์กรสือ่ส�รมวลชน	องค์กร

ทีเ่กีย่วข้อง	หรือองค์กรทีน่ำ�	วชิ�ชพีด้�นก�รสือ่ส�รไปใช้ในกระบวนก�ร

ทำ�ง�น	และนำ�เสนอผลก�รฝึกวิช�ชีพต�มรูปแบบที่ภ�ควิช�กำ�หนด

  Professional	training	in	organizations	related	to	

media;	presentation	of	the	practicum	experience	discussion	

analysis	state	of	communication	arts	working

 0199 499 สหกิจศึกษา  9(0-40-0)

  Cooperative Education

  ก�รปฏิบัติง�นในสถ�นประกอบก�รอย่�งมีระบบ	 โดย

คว�มร่วมมอืระหว่�งมห�วทิย�ลยักบัสถ�นประกอบก�รเพือ่พฒัน�นิสติ

ให้มีคว�มรู้ท�งวิช�ก�รและทักษะที่เกี่ยวข้องกับก�รทำ�ง�นในสถ�น

ประกอบก�ร	มีคว�มส�ม�รถในก�รพัฒน�ตนเองในด้�นก�รคิดอย่�ง

เป็นระบบ	ก�รสังเกตก�รณ์ตัดสินใจ	ตลอดจน	ทักษะในก�รวิเคร�ะห์

และประเมิน	 ทำ�ให ้นิสิตมีคุณภ�พตรงต�มคว�มต้องก�รของ

สถ�นประกอบก�ร	และตล�ดแรงง�น

  A	systematic	provision	of	work-based	learning	

in	the	work	place	for	students	with	the	cooperation	between	

the	university	and	the	work	places	to	the	students	to	develop	

both	academic	and	work-related	skills	in	the	work	place.	this	

procedure	will	help	the	students	in	self-development	in	terms	

of	 systems	 of	 systematic	 thinking,	 observation,	 decision	

making,	analytical	and	evaluation	skills,	also	it	will	result	in	

high	quality	graduates	who	are	most	suitable	for	the	work	

  2.2 วิชาเอกเลือก ไม่น้อยกว่า 27 หน่วยกิต

  กลุ่มที่ 1 กลุ่มวชิาเอกเลือกทางด้านสื่อดจิิทัล (Digital Media)

 1203 206 การสื่อสารด้วยภาพ 3(2-2-5)

   Visual Communication 

  ก�รสื่อส�รผ่�นก�รมองเห็น	 วัฒนธรรมท�งส�ยต�	

ก�รเล่�เรื่องผ่�นภ�พถ่�ย	 ก�รใช้ภ�พ	ประกอบ	องค์ประกอบในก�ร

ออกแบบกร�ฟิก	 ก�รเลือกใช้แบบตัวอักษร	 ทฤษฎีสี	 ก�รออกแบ

บอนิโฟกร�ฟิก	ก�รใช้เครือ่งมอืและโปรแกรมสำ�เรจ็รปูในก�รออกแบบ

สื่อหล�กหล�ยฐ�นช่องท�ง

  Visual	communication,	visual	culture,	storytelling	

through	photography,	illustration,	graphic	design	elements	

and	principles,	 typography,	 principle	 of	 color,	 infographic	

design,	tool	and	software	for	design	in	various	types	of	media	

platform
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	 	 Process	of	various	broadcasting	program	types,	

job	duties	and	responsibility	of	broadcasting	process,	practice	

as	broadcasting	and	streaming	program	production

 1203 310 การผลิตเนื้อหาเชิงธุรกิจเพื่อสังคม  3(2-2-5)

  Content Production for Social Enterprise

	 	 แนวคดิก�รทำ�ธรุกจิเพือ่สงัคม	ระบบนเิวศของสือ่ในฐ�น

ช่องท�งต่�งๆ	ก�รกำ�หนดกลุม่เป้�หม�ย	ก�รกำ�หนดตวัชีว้ดัคว�มสำ�เร็จ	

ก�รว�งกลยุทธ์เนื้อห�	ก�รว�งแผนและก�รผลิตเนื้อห�ต้นฉบับ	ก�รใช้

เครื่องมือในก�รวัดและประเมินผล

	 	 Social	 enterprise	 concept,	 digital	 platform	

ecosystem,	target	group	persona,	key	performance	indicator,	

content	 strategy,	 content	 plan,	 creating	 original	 content,	

measurement	tool

 1203 311  การจัดการธุรกิจสื่อสาร  3(3-0-6)

  Communication Business Management

	 	 คว�มหม�ย	แนวคิด	คว�มสำ�คัญ	 โครงสร้�งเกี่ยวกับ

ก�รจัดก�รธุรกิจก�รสื่อส�ร	 บทบ�ท	 หน้�ที่และก�รดำ�เนินง�นของ

องค์ก�ร	และก�รเป็นผู้ประกอบก�รในกิจก�รต่�งๆ	ของสื่อดิจิทัล

	 	 Meaning,	 concepts,	 importance,	 structure	 of	

communication	 business	management,	 roles,	 duties	 and	

operations	of	the	organization,	entrepreneurship	in	various	

businesses	of	digital	media

 1203 312 การรู้เท่าทันสื่อดิจิทัล 3(2-2-5)

  Digital Media Literacy

	 	 แนวคิดและทฤษฎี เกี่ยวกับบริบทสื่อดิจิทัลและ

ก�รรู ้ เท ่�ทันสื่อ	 อิทธิพลและผลกระทบของสื่อ	 จริยธรรมและ

คว�มรับผิดชอบของสื่อ	 ก�รคิดเชิงวิพ�กษ์เพื่อก�รรู้เท่�ทันสื่อ	 และ

ก�รใช้ประโยชน์จ�กสื่อ	ก�รผลิตสื่อเพื่อขับเคลื่อนสังคม

	 	 Concepts	and	theories	of	digital	media	context,	

media	literacy	influence	and	impact	of	the	media	Media	ethics	

and	 responsibility	 critical	 thinking	 for	media	 literacy	 and	

media	utilization	producing	media	for	social	movement

 1203 403 โครงงานด้านสื่อดิจิทัล 3(2-2-5)

  Digital Media Project

  ก�รนำ�เสนอแนวคิด	ขั้นตอน	และก�รผลิตผลง�นต�ม

หวัข้อหรอืประเดน็ทีค่ดัเฉพ�ะร�ยบคุคล	โดยอยูภ่�ยใต้ก�รกำ�กบัดแูล

และประเมินผลของคณะกรรมก�รภ�ควิช�

  Presenting	 concepts,	 process	 and	producing	

broadcasting	works	in	selective	topics	under	the	supervision	

and	evaluation	of	the	department	committee

 1203 207 การเขียนเชิงสร้างสรรค์ 3(2-2-5)

  Creative Writing

	 	 หลักก�รเขียนสำ�หรับง�นบันเทิงคดี	 ก�รเขียนเรื่องสั้น	

นวนิย�ย	 คอลัมน์ประเภทต่�งๆ	 ก�ร	 เขียนบทละครวิทยุโทรทัศน	์

สื่อออนไลน์	ก�รใช้คว�มคิดสร้�งสรรค์	ก�รเลือกประเด็น	ก�รรวบรวม

ข้อมูล	ก�รประเมินคุณค่�	และก�รปฏิบัติจริง

	 	 Principle	of	non-fiction	stories	writing	and	fiction	

writing;	 short	 stories,	 novels,	 article	writing,	 and	different	

types	of	columns,	script	writing	for	broadcast,	online	media,	

creative	 thinking,	 selection	 of	 issues,	 data	 collection,	

evaluation	and	practice	in	the	field

 1203 307 การพูดเชิงสร้างสรรค์ 3(2-2-5)

  Creative Speaking

	 	 หลักก�รพูดพ้ืนฐ�น	ท่�ท�งและบุคลิกภ�พในก�รพูด	

ก�รเตรียมตัวและก�รฝึกฝน	 ก�รพูดต�มวัตถุประสงค์และโอก�สที่

แตกต่�งกัน	 ศิลปะก�รพูดเพ่ือโน้มน้�วใจ	 เทคนิคก�รเจรจ�ต่อรอง	

ก�รนำ�เสนอคว�มคิดผ่�นก�รพูด	และก�รวิเคร�ะห์ผู้ฟัง	

	 	 Basic	speech	principles,	gestures	and	personality	

in	speaking,	preparing	and	practicing	speaking	for	different	

purposes	 and	 occasions,	 the	 art	 of	 persuasive	 speaking,	

negotiation	techniques,	presenting	ideas	through	speaking 

and	audience	analysis

 1203 308 การรายงานข่าวดิจิทัล  3(2-2-5)

  Digital News Reporting

	 	 คว�มหม�ย	คว�มสำ�คัญ	ก�รรวบรวมข้อมูล	ก�รวนิิจฉัย

ประเด็นข่�ว	 ก�รคัดเลือกข่�ว	 ก�รประเมินเบ�ะแสและแหล่งข่�ว	

กระบวนก�รร�ยง�นข่�วในฐ�นช่องท�งต่�งๆ	ในยคุดจิทิลั	บทบ�ทหน้�ที	่

คว�มรับผิดชอบและจริยธรรมผู้สื่อข่�วดิจิทัล

	 	 Definition,	importance,	news	gathering,	diagnosis	

of	news	issues,	news	selection,	assessing	the	credibility	of	

tips	and	news	source,	the	process	of	news	reporting	in	various	

platforms	in	digital	age,	role,	job	duties,	responsibilities	and	

the	professional	codes	of	ethic	of	digital	reporter

 1203 309 การผลิตสื่อกระจายภาพและเสียงและ 3(2-2-5)

  การสตรีม

  Broadcasting and Streaming Media Production

  กระบวนก�รผลิตร�ยก�รวิทยุกระจ�ยเสียงและวิทยุ

โทรทศัน์ประเภทต่�งๆ	หน้�ท่ีและ	คว�มรบัผดิชอบต่�งๆ	ฝึกปฏิบัติก�ร

สร้�งสรรค์ร�ยก�รวิทยุกระจ�ยเสียงและวิทยุโทรทัศน์	 ท้ังแบบระบบ	

ออกอ�ก�ศ	และระบบสตรีมมิ่ง
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 1203 212 การพัฒนาบุคลิกภาพเพื่อการสื่อสาร 3(2-2-5)

  Personality Development for Communication

	 	 แนวคิดและทฤษฎีเกี่ยวกับบุคลิกภ�พ	 เทคนิค

ก�รพัฒน�บุคลิกภ�พ	ก�รพัฒน�ท่วงท่�	อิริย�บถ	ก�รใช้เสียง	เทคนิค

ก�รนำ�เสนอในรปูแบบต่�งๆ	เพือ่นำ�ไปประยกุต์ใช้ในง�นประช�สมัพันธ์	

ก�รส่ือส�รก�รตล�ด	ตลอดจนก�รแพร่ภ�พและเสียงในแพลตฟอร์ม

ดิจิทัล

	 	 Concepts	 and	 theories	 about	 personality,	

techniques	 for	 personality	 development,	 development	 of	

gestures,	 use	 of	 sound,	 and	 presentation	 techniques	 in	

various	 forms	 to	be	 applied	 in	public	 relations	profession,	

marketing	 communication	 as	well	 as	 broadcasting	 in	 the	

digital	platforms

 1203 213 การเขียนข้อความเพื่องานโฆษณา  3(2-2-5)

  Messages Writing for Advertising

	 	 ก�รวิเคร�ะห์กลุ่มเป้�หม�ย	ตล�ด	และสถ�นก�รณ์ที่

เกีย่วข้องเพือ่กำ�หนดทศิท�ง	ของง�นโฆษณ�	ก�รว�งกลยทุธ์และก�รใช้

คว�มคิดสร้�งสรรค์	 องค์ประกอบและรูปแบบของก�รเขียน	ข้อคว�ม

สำ�หรบัง�นโฆษณ�ในแต่ละประเภทสือ่	ทกัษะก�รเขยีนบทโฆษณ�เพือ่

บรรลุวัตถุประสงค์ที่	แตกต่�งกันอย่�งมีประสิทธิภ�พ

	 	 Analysis	of	target	audience,	target	market	and	

related	situation	to	determine	advertising	direction,	strategy	

and	 creativity,	 composition	 and	 writing	message	 for	

advertising	style	for	each	media	platform,	script	writing	skills	

to	effectively	achieve	different	goals

 1203 214 จิตวิทยาการสื่อสาร 3(3-0-6)

  Communication Psychology

	 	 แนวคิดและองค์ประกอบท�งจิตวิทย�และสังคมวิทย�	

ที่ส่งผลต่อพฤติกรรมก�รสื่อส�ร	ของกลุ่มเป้�หม�ย	ประยุกต์แนวคิด

เพ่ือออกแบบก�รส่ือส�รเชิงกลยุทธ์ท่ีส�ม�รถส่งผลต่อทัศนคติและ	

พฤติกรรมที่สอดคล้องกับเป้�หม�ยที่ผู้ส่งส�รตั้งไว้

	 	 Concepts	 and	 elements	 in	 psychology	 and	

sociology	 related	 to	 target	 communication	behavior	 apply	

concepts	 to	 design	 strategic	 communications	 that	 can	

influence	attitudes	and	behaviors	 that	are	consistent	with	

the	goals	set	by	the	messenger

 1203 215 ดนตรีเพื่อการสื่อสาร 3(2-2-5)

  Music for Communication

	 	 ทฤษฎีและแนวคิดเกี่ยวกับดนตรีและก�รสื่อส�ร	

ประวัติศ�สตร์	 อิทธิพลของดนตรีที่มีต่อ	สังคมและอิทธิพลของสังคม

ทีม่ต่ีอดนตร	ีดนตรใีนบรบิทของสงัคมทีแ่ตกต่�งกนั	ก�รวเิคร�ะห์และ

ตีคว�ม	บทเพลงเชิงสร้�งสรรค์

	 	 Theories	 and	 concepts	 of 	 music	 and	

communication,	history,	influence	of	music	on	society	and	

influence	 of	 society	 on	music	 in	 different	 social	 contexts	

creative	music	analysis	and	interpretation

 1203 216 วัฒนธรรมประชานิยมศึกษา  3(3-0-6)

  Popular Culture Study

	 	 แนวคดิและทฤษฎทีีเ่ก่ียวข้องกบัวฒันธรรมประช�นยิม	

วัฒนธรรมย่อย	 ปร�กฏก�รณ์ใน	 สื่อแนวประช�นิยม	 ประเด็น

ท�งก�รเมืองและสังคม

	 	 Theories	 and	 concepts	 of	 popular	 culture	

subculture,	phenomenon	in	popular	media	political	and	social	

issues

 1203 217 การถ่ายภาพเชิงพาณิชย์  3(2-2-5)

  Commercial Photography

	 	 ประเภทของก�รถ่�ยภ�พเชิงพ�ณิชย์	 ก�รใช้คว�มคิด

สร้�งสรรค์และจินตน�ก�รในก�ร	 ถ่�ยภ�พเพื่อใช้ในง�นเชิงพ�ณิชย์	

บทบ�ทของช่�งภ�พเชงิพ�ณชิย์	ก�รใช้โปรแกรมตกแต่งภ�พ	กฎหม�ย	

ลิขสิทธิ์

	 	 Type	of	commercial	photography,	creativity	and	

imagination	 in	photography	 for	 commercial	 use,	 role	 of	 a	

commercial	photographer,	photo	editor	program,	copyright	

law

 1203 218 การถ่ายภาพสร้างสรรค์ 3(2-2-5)

  Creative Photography

	 	 ก�รถ่�ยภ�พเชิงทดลอง	 ก�รถ่�ยภ�พด้วยเทคนิค

สร้�งสรรค์	 ก�รนำ�เสนอประเด็นท�งสังคม	ผ่�นภ�พถ่�ยสร้�งสรรค	์

ก�รใช้เทคนิคคอมพิวเตอร์ในกระบวนก�รผลิตภ�พถ่�ย	

	 	 Experimental	 photography,	 developing	

conceptual	 skills	 in	 creative	photography,	 presentation	 of	

social	issues,	computer	techniques	in	creative	photography	

production



43

หลักสูตรการศึกษาระดับปริญญาตรี ปีการศึกษา 2567  มหาวิทยาลัยมหาสารคาม

 1203 219 การสื่อสารการกีฬา  3(2-2-5)

  Sport Communication

	 	 หลักก�รและแนวคิดท่ีเกี่ยวข้องกับก�รสื่อส�รก�รกีฬ�	

คว�มสำ�คัญของก�รสื่อส�รก�รกีฬ�	 รูปแบบและเทคนิค	กรณีศึกษ�

ก�รสื่อส�รก�รกีฬ�

	 	 Concepts	of	sport	communication,	importance,	

forms	and	technique	and	case	study	of	sport	communication

 1203 220 การสื่อสารเพื่อการท่องเที่ยว 3(2-2-5)

  Tourism Communication

	 	 หลักและแนวคิดของก�รสื่อส�รเพื่อก�รท่องเท่ียว	

ก�รสร้�งสรรค์ง�นประเภทต่�งๆ	ท�งด้�น	ก�รท่องเท่ียว	ก�รผลิตส่ือ

เพื่อก�รท่องเที่ยว	ก�รผลิตร�ยก�รหรือส�รคดีด้�นก�รท่องเที่ยว	และ

ก�รโฆษณ�	รณรงค์ด้�นก�รท่องเที่ยว

	 	 Concepts	of	tourism	communication,	creation	

of	 different	 types	 of	work	 in	 the	 tourism	field;	 production	

of	 tourism	 media,	 production	 of	 travel	 programs	 or	

documentaries	and	tourism	campaign	advertising

 1203 221 การวิเคราะห์ผู้รับสาร 3(3-0-6)

  Audience Analysis

	 	 แนวคิดและพัฒน�ก�รของผู้รับส�ร	ทฤษฎีท่ีเกี่ยวข้อง	

ก�รศกึษ�ผูร้บัส�รต�มลกัษณะ	ท�งประช�กรศ�สตร์	พฤตกิรรมศ�สตร์	

และจิตวิทย�

	 	 Concept	and	development	of	the	audiences,	the	

related	theories,	the	study	of	the	audiences	by	demographic	

characteristics,	behavioral	science	and	psychology

 1203 222 การพากย์และการใช้เสียงประกอบ  3(2-2-5)

  Dubbing and Sound Effect

	 	 หลักก�รและก�รฝึกพ�กย์เสียงตัวละครและเสียง

บรรย�ย	ทัง้ในสือ่ประเภทเสยีง	และสือ่	ประเภทภ�พเคลือ่นไหว	ก�รใช้

เสียงประกอบ

	 	 Concept	and	practice	of	narrative	for	characters	

and	audio	commentary	in	audio	media	and	motion	picture,	

use	sound	effect

 1203 326 การสื่อสารการตลาดเพื่อการประกอบการ  3(2-2-5)

  ธุรกิจ

  Marketing Communication for Entrepreneurship

	 	 คว�มสำ�คัญ	 บทบ�ท	 หลักก�รและรูปแบบของก�ร

ดำ�เนินง�นก�รสื่อส�รก�รตล�ด	 เพื่อก�รประกอบก�รของธุรกิจขน�ด

กล�งและขน�ดย่อม	รวมทัง้	ก�รวิเคร�ะห์สถ�นก�รณ์และกลุม่เป้�หม�ย	

ก�รกำ�หนดกลยุทธ์	 เนื้อห�ส�ร	 เทคนิคและเครื่องมือก�รส่ือส�ร

ก�รตล�ดอย่�งสร้�งสรรค์เพื่อ	 เข้�ถึงกลุ่มเป้�หม�ย	ประกอบตัวอย่�ง

และกรณีศึกษ�ที่น่�สนใจ

	 	 Meaning,	concept	and	the	model	of	marketing	

communication	 to	build	SME	 (Small	Medium	Enterprise),	

situation	 and	 consumer	 analysis,	message	 and	 content	

strategy	for	marketing	communication	strategy	

 1203 327 การสื่อสารภายในองค์กร  3(2-2-5)

  Organizational Communication

	 	 แนวคิด	ทฤษฎีด้�นก�รจัดก�รและก�รสื่อส�รภ�ยใน

องค์กร	 โครงสร้�งขององค์กรและรูปแบบ	ก�รสื่อส�รภ�ยในองค์กร	

ก�รไหลเวียนของข่�วส�ร	พฤติกรรมก�รสื่อส�รภ�ยในองค์กร	ก�รจัด

ทำ�แผน	 ก�รสื่อส�รในองค์กรเพื่อเพิ่มประสิทธิภ�พด้�นก�รสื่อส�ร

ภ�ยในให้แก่องค์กร

	 	 Concepts	 and	 theories	 of	management	 and	

communication	in	organization,	organizational	structure	and	

communication	model,	flow	of	information	and	communication	

behavior	 in	 organization,	manipulation	of	 communication	

plan	to	increase	the	efficiency	of	communication	within	the	

organization

 1203 328 การสื่อสารทางการเมือง  3(2-2-5)

  Political Communication

	 	 วิธีก�รประช�สัมพันธ์เพื่อสนับสนุนง�นด้�นก�รเมือง	

ก�รรณรงค์ห�เสยีงของพรรคก�รเมอืง	ก�รสร้�งภ�พลกัษณ์ให้ผู้สมัคร

รับเลือกตั้งหรือผู้แทนร�ษฎร	ก�รจูงใจประช�ชนให้ไปใช้สิทธิเลือกตั้ง

	 	 Public	 relations	methods	 to	 support	 Political	

party’s	political	work,	the	campaign	to	create	an	image	for	a	

candidate	or	a	representative,	motivating	people	to	exercise	

the	right	to	vote

 1203 329 การจัดการภาพลักษณ์และชื่อเสียงองค์กร  3(2-2-5)

  Corporate Image and Reputation Management

	 	 คว�มหม�ย	 องค์ประกอบ	 กระบวนก�ร	 บทบ�ท	

คว�มเหมือนและต่�งของภ�พลักษณ์	 และชื่อเสียงองค์กร	 ตลอดจน

ส�ม�รถวิเคร�ะห์	 ประเมินสถ�นก�รณ์	 และห�แนวท�งก�รบริห�ร	

จดัก�รสือ่ส�รภ�พลกัษณ์และชือ่เสยีงขององค์กรในสถ�นก�รณ์ต่�ง	ๆ

	 	 Definition,	 components,	 processes,	 roles,	

similarities	and	differences	of	corporate	image	and	reputation,	

as	well	as	being	able	to	analyze,	assess	the	situation	and	find	

the	management	guidelines	for	communicating	the	image	

and	reputation	of	the	organization	in	various	situations
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 1203 330 การจัดการความสัมพันธ์  3(2-2-5)

  Relationship Management

	 	 ก�รว�งกลยุทธ์ก�รสร้�งและดำ�รงสัมพันธภ�พระหว่�ง

องค์กรกบักลุม่เป้�หม�ยของก�ร	สือ่ส�รองค์กรต่�งๆ	เพือ่ให้เป็นองค์กร

บรรษัทภิบ�ล	ดำ�รงธรรมม�ภิบ�ลมีส่วนร่วมในก�รพัฒน�และส่งเสริม	

คุณภ�พชีวิตของสังคมต�มแนวคิดองค์กรสหประช�ช�ติและแนวคิด

คว�มรบัผดิชอบต่อสงัคม	เพือ่สร้�งก�ร	ยอมรบัในภ�พลกัษณ์ช่ือเสยีง

และตร�สินค้�ขององค์กรในส�ยต�ส�ธ�รณชน	 ที่เอื้อต่อก�รพัฒน�	

คว�มก้�วหน้�เจริญเติบโตและคว�มภักดีองค์กร

	 	 Strategic	planning	and	formulating,	relationship	

building	and	maintenance	between	organization	and	target	

groups	 to	 be	 the	 corporate	 governance,	 corporate	 good	

governance,	 participation	 in	development	 and	 life	 quality	

assurance	 according	 to	 the	 united	 nation	 and	 social	

responsibility	concept	to	build	acceptance	in	the	corporate	

image,	prestige	and	trademark	for	publics	to	encourage	to	be	

corporate	loyalty

 1203 331 การผลิตภาพยนตร์เสมือนจริง 3(2-2-5)

  Virtual Reality Film Production

	 	 กระบวนก�ร	 หลักก�ร	 แนวคิดก�รผลิตภ�พยนตร์

เสมอืนจรงิ	เครือ่งมอืในก�รผลติภ�พยนตร์	เสมอืนจรงิ	ก�รใช้โปรแกรม

ในก�รฝึกปฏิบัติผลิตภ�พยนตร์เสมือนจริง	

	 	 Process,	 principle	 and	 virtual	 reality	 films	

production	concept,	virtual	reality	film	production	equipment,	

using	the	program	in	a	virtual	reality	film	production	practice

 1203 332 การผลิตเนื้อหาวิดีโอเพื่อการสื่อสาร 3(2-2-5)

  Video Production for Communication

	 	 แนวคดิเกีย่วกบัก�รตล�ดเชงิเน้ือห�	ลกัษณะเฉพ�ะของ

คอนเทนต์วิดีโอในแพลตฟอร์มต่�งๆ	ก�รว�งกลยุทธ์ในก�รผลิตวิดีโอ

คอนเทนต์	กระบวนก�รผลิตคอนเทนต์วิดีโอ	และก�รวัดผล

	 	 Content	marketing	 ideas	 characteristics	 of	

video	 content	 across	platforms,	 strategy	 in	 video	 content	

production,	 video	 content	 production	 and	measurement	

processes

 1203 333 การผลิตนิตยสารออนไลน์  3(2-2-5)

  Online Magazine Production

	 	 กระบวนก�ร	 องค์ประกอบ	 และแนวคิดในก�รผลิต

นิตยส�รออนไลน์	 บทบ�ทและลักษณะ	 เฉพ�ะของนิตยส�รออนไลน์

แต่ละประเภท	ก�รใช้โปรแกรมในก�รออกแบบและตกแต่งนิตยส�ร

ออนไลน์	

 	 Process,	 composition	 and	 concept	 of	 online	

magazine	production,	role	and	characteristics	of	each	type	

of	online	magazine.	using	the	program	to	design	and	decorate	

online	magazines

 1203 334 การเป็นผู้ประกาศและพิธีกร  3(2-2-5)

  Announcer and Master Ceremony

 	 ก�รเป็นผูป้ระก�ศและพธิกีร	ก�รออกเสยีงทีถ่กูต้องต�ม

หลักภ�ษ�ไทย	ทักษะก�รเป็น	ผู้ประก�ศและพิธีกรท�งวิทยุกระจ�ย

เสียง	วิทยุโทรทัศน ์ง�นพิธีก�ร	ง�นกิจกรรมพิเศษ

	 	 Principles	of	announcer	and	master	ceremony,	

correct	pronunciation	according	to	Thai	principles,	skills	as	

an	 announcer	 and	master	 ceremony	 on	 radio,	 television	

broadcasting,	ceremony,	special	event

 1203 335 การแปลในงานนิเทศศาสตร์  3(2-2-5)

  Translation for Communication Arts

	 	 หลักก�รแปลและทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง	กระบวนก�รแปล	

เครื่องมือของนักแปล	ไวย�กรณ์	ก�รแปลข่�ว	บทคว�ม	ส�รคดี	และ

บทโทรทัศน์

	 	 Principles	 of	 translation	 and	 related	 theories,	

translation	 process,	 translator	 tools,	 grammar,	 news	

translation,	 article,	 documentary	 and	 script	writing	 for	

broadcast

 1203 336 การเคลื่อนไหวทางสังคมศึกษา  3(3-0-6)

  Social Movement Study

	 	 แนวคิดและพัฒน�ก�รของก�รเคลื่อนไหวท�งสังคม

ทั้งในประเทศและต่�งประเทศ	คว�มสำ�คัญของสิทธิ	 พื้นที่ส�ธ�รณะ	

ขบวนก�รเคลือ่นไหวท�งสงัคม	ว�รส�รศ�สตร์ภ�คประช�ชน	และก�รมี

ส่วนร่วมท�งก�รเมืองของประช�ชน

	 	 Concepts	of	social	movements,	 importance	of	

rights,	 public	 space,	 group	 of	 social	movement,	 public	

journalism	and	the	political	participation

 1203 337 การรายงานข่าวในภาวะวิกฤต 3(2-2-5)

  Crisis Reporting

	 	 แนวคิดและแนวท�งก�รร�ยง�นข่�วในภ�วะวิกฤตของ

สังคม	ก�รคิดประเด็น	ก�รรวบรวม	ข้อมูล	ก�รประเมินคุณค่�ข่�ว	และ

ก�รปฏิบัติจริง

	 	 Concept	 of	 news	 reporting	 in	 a	 social	 crisis,	

issues	thinking,	news	gathering,	news	valuation	and	practice	

in	the	field



45

หลักสูตรการศึกษาระดับปริญญาตรี ปีการศึกษา 2567  มหาวิทยาลัยมหาสารคาม

 1203 338 การผลิตรายการบันเทิง  3(2-2-5)

  Entertainment Program Production

	 	 ก�รคดิ	ออกแบบ	กระบวนก�รผลติร�ยก�รรปูแบบต่�งๆ	

ก�รสร้�งสรรค์ร�ยก�รทีม่	ีเนือ้ห�บนัเทงิ	ศลิปวัฒนธรรม	อ�ท	ิละครชดุ	

มิวสิกวิดีโอ	ร�ยก�รเกมโชว์	ว�ไรตี้โชว์	ทอล์กโชว์

	 	 Thinking,	design	process	programs	production,	

creation	entertainment	content	such	as	series,	music	video,	

games	show,	variety	show,	talk	show

 1203 339 แอนิเมชันและโมชั่นกราฟิกเพื่อการสื่อสาร  3(2-2-5)

  Animation and Motion Graphic for 

  Communication

	 	 หลักก�ร	 แนวคิด	 และกระบวนก�รในก�รสร้�งภ�พ

เคลื่อนไหวในลักษณะแอนิเมชันและ	โมชั่นกร�ฟิกเพื่อก�รสื่อส�ร	

	 	 Principles,	concepts	and	processes	for	creating	

animation	and	motion	graphics	for	communication

 1203 340 การวิจารณ์ภาพยนตร์ 3(2-2-5)

  Film Criticism

	 	 ศึกษ�ทฤษฎีภ�พยนตร ์ 	 และทฤษฎีก�รวิจ�รณ์

ภ�พยนตร์	ก�รเขยีนบทวจิ�รณ์ภ�พยนตร์	จรรย�บรรณของนกัวจิ�รณ์	

ฝึกวิเคร�ะห์วิจ�รณ์ภ�พยนตร์

	 	 Study	film	theory,	film	Criticism	theory,	writing	

a	movie	review,	ethics	of	critics	practice,	analyzing	film	reviews

 1203 341 เทคนิคการสัมภาษณ์ในงานนิเทศศาสตร์ 3(2-2-5)

  Interview Technique for Communications Arts

	 	 คว�มหม�ย	คว�มสำ�คญั	และกระบวนก�รสมัภ�ษณ์ใน

ง�นนิเทศศ�สตร์	 ทักษะที่จำ�เป็น	 ในก�รสัมภ�ษณ์	 ก�รจัดทำ�บท

สัมภ�ษณ์เพื่อนำ�เสนอในฐ�นช่องท�งท่ีหล�กหล�ย	จรรย�บรรณของ

ผู้สัมภ�ษณ์	

	 	 Definition,	 importance,	 interview	process	 for	

communication	arts,	necessary	skills	to	interview,	preparing	

interviews	 to	be	presented	on	various	platforms,	 ethics	 of	

interviewer

  กลุ่มที่ 2 กลุ่มวิชาเอกเลือกทางด้านประชาสัมพันธ์ดิจิทัลและ

สื่อสารการตลาด (Digital Public Relations and Marketing 

Communication)

 1203 208 การประชาสัมพันธ์ในยุคดิจิทัล  3(2-2-5)

  Public Relations in the Digital Age

	 	 หลกัก�รประช�สมัพนัธ์	ก�รว�งแผนก�รประช�สมัพนัธ์

เชิงกลยุทธ์	 กระบวนก�รในก�ร	ดำ�เนินง�นประช�สัมพันธ์	 แนวท�ง

ก�รประเมินผลด้�นก�รประช�สัมพันธ์ในบริบทของยุคดิจิทัล

	 	 Principles	 of	public	 relations,	 strategic	public	

relations	 planning,	 process	 of	 operating	 public	 relations,	

guidelines	for	evaluation	of	public	relations	in	the	digital	age

 1203 209 การสร้างสรรค์เนื้อหาเชิงกลยุทธ์ 3(2-2-5)

  Strategic Content Creation

  ก�รสร้�งสรรค์	เทคนิคก�รเล่�เรื่อง	และผลิตเนื้อห�ใน

ฐ�นช่องท�งต่�งๆ	โดยเฉพ�ะ	ฐ�นช่องท�งดจิทิลัเพือ่ง�นประช�สมัพนัธ์

และก�รสื่อส�รก�รตล�ด	ก�รกำ�หนดเป้�หม�ยของกลยุทธ์	ก�รผลิต

เน้ือห�	ก�รกำ�หนดกลุ่มเป้�หม�ย	พฤติกรรมท�งด้�นดิจิทัลของกลุ่ม

เป้�หม�ย	ก�รสร้�งปฏิทินเนื้อห�	ก�รประเมินผล

  Creation, storytelling	 techniques	 and	 the	

production	of	content	on	various	platforms	especially	digital	

platforms	for	public	relations	and	marketing	communications,	

targeting	 of	 content	 production	 strategies,	 targeting	 the	

target	audience,	digital	behavior,	creating	content	calendar	

and	evaluation

 1203 313 การสื่อสารแบรนด์  3(2-2-5) 

  Brand Communication

  คว�มหม�ย	องค์ประกอบของแบรนด์	บทบ�ทและคว�ม

สำ�คัญของแบรนด์ในชวีติประจำ�วนั	ประเภทแบรนด์	ก�รสร้�งสรรค์ส�ร

และจุดสัมผัสแบรนด์เพื่อสื่อส�รไปยังกลุ่มเป้�หม�ย

  Definition,	 brand	 composition,	 the	 role	 and	

importance	of	brands	in	everyday	life,	brand	types,	creation	

of	messages	and	brand	contact	points	to	communicate	to	the	

target	audiences

 1203 314 การวางแผนและการผลิตสื่อในยุคดิจิทัล 3(2-2-5) 

  Media Planning and Production in the 

  Digital Age

  กระบวนก�รในก�รว�งแผนและตัดสินใจเลือกใช้สื่อ	

ทั้งสื่อออนไลน์และออฟไลน์	กลยุทธ์	ในก�รใช้สื่อ	ก�รคำ�นวณพื้นฐ�น

ประกอบก�รเลอืกสือ่	ก�รประเมนิผลสือ่	ก�รออกแบบสือ่	และก�รผลติ	

สือ่สิง่พมิพ์	สือ่อิเลก็ทรอนกิส์	และสือ่ดจิทิลั	เพือ่ก�รประช�สมัพนัธ์และ

ก�รสื่อส�รก�รตล�ด The	process	of	planning	and	deciding	on	

media;	 both	 online	 and	 offline	media,	 the	 strategy	 about	

basic	calculation	of	media	selection,	media	evaluation,	media	

design	and	printed	media	production,	electronic	media	and	

digital	media	for	public	relations	and	marketing	communication
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 1203 315 การบริหารประเด็นและการสื่อสาร 3(2-2-5) 

  ในภาวะวิกฤต 

  Issues Management and Crisis Communication

  ก�รบรหิ�รประเด็นท่ีมีผลกระทบต่อก�รดำ�เนินง�นของ

องค์กร	ก�รจัดก�รภ�วะวิกฤตที่ส่งผล	กระทบต่อชื่อเสียง	ภ�พลักษณ์

ขององค์กร	ก�รวเิคร�ะห์ประช�ชนผูม้ส่ีวนเกีย่วข้อง	ก�รวเิคร�ะห์ส�เหตุ

และ	ผลกระทบของประเด็นปัญห�	ก�รบริห�รประเด็นเพื่อสร้�งโอก�ส

สำ�หรับก�รประช�สัมพันธ์เชิงรุก	ก�รจัดก�ร	กับภ�วะวิกฤตเมื่อต้อง

ประช�สัมพันธ์เชิงรับเพ่ือกอบกู้สถ�นก�รณ์	 ชื่อเสียง	ภ�พลักษณ์ของ

องค์กรให้กลับ	คืนม�	 โดยเน้นก�รประยุกต์ทฤษฎีเข้�กับกรณีศึกษ�

เพื่อให้เกิดก�รเรียนรู้และก�รคิดวิเคร�ะห์เชิงวิพ�กษ์

  Management	of	issues	affecting	the	operations	

of	 the	 organization,	management	 of	 crisis	 affecting	 the	

reputation	 and	 corporate	 image,	 analysis	 of	 stakeholders,	

analysis	of	 the	cause	and	effect	of	 the	problem,	managing	

issues	to	create	opportunities	 for	proactive	publicity	crisis	

management	when	 it	comes	to	passive	public	 relations	to	

restore	 the	 situation,	 the	 reputation	 and	 image	 of	 the	

organization	back,	emphasizes	the	application	of	theory	into	

case	studies	to	create	learning	and	critical	thinking

 1203 316 การจัดการรณรงค์ 3(2-2-5)

  Campaign Management

  กระบวนก�รว�งแผนรณรงค์	 ซึ่งประกอบไปด้วย

กิจกรรมก�รสื่อส�ร	ก�รจัดกิจกรรมพิเศษ	ก�รสื่อส�รผ่�นสื่อดิจิทัล	

ก�รใช้ผู้ทรงอิทธิพล	ก�รสร้�งกิจกรรมท�งสังคม	ก�รประช�สัมพันธ์

เชงิกลยทุธ์	ทัง้เชงิรกุและเชงิรบั	โดยมกี�รคดิวเิคร�ะห์รวมกบัก�รฝึกฝน	

ทักษะก�รบริห�รจัดก�รจ�กกรณีศึกษ�

  Campaign	 planning	 process	which	 includes	

communication	 activities;	 special	 events,	 digital	

communication,	 using	 an	 influencer,	 creating	 social	

activities,	proactive	and	 reactive	strategic	public	 relations	

purposes	with	analytical	 thinking	combined	with	practice	

the	management	skills	from	case	studies

 1203 317 การสื่อสารการตลาดเชิงบูรณาการ 3(2-2-5)

  Integrated Marketing Communication

  แนวคดิและหลกัก�รท�งก�รสือ่ส�รก�รตล�ด	เครือ่งมือ

ก�รสื่อส�รก�รตล�ด	ก�รวิเคร�ะห์	 กลุ่มเป้�หม�ย	ก�รว�งแผนและ

ก�รพัฒน�กลยุทธ์ก�รสื่อส�รก�รตล�ดเชิงบูรณ�ก�รด้วยแนวคิด

ก�รตล�ด	แบบร่วมสมัยและก�รตล�ดดิจิทัล

  Concepts	 and	 principles	 of	 marketing	

communication,	marketing	 communication	 tools,	 target	

audience	analysis.	 strategic	planning	and	development	 of	

integrated	marketing	communication	with	contemporary	and	

digital	marketing	concepts

 1203 318 การจัดการกิจกรรมพิเศษ  3(2-2-5)

  Event Management

  กระบวนก�รจดักจิกรรมพเิศษ	ก�รวิเคร�ะห์สถ�นก�รณ์	

ก�รว�งแผนกลยุทธ์	 และก�ร	ออกแบบกลวิธี	 เพื่อดำ�เนินก�รส่งเสริม

ตร�สนิค้�	ก�รบริก�ร	หรือองค์กร	ก�รประเมินผลก�รจดักจิกรรมพเิศษ

  Special	 event	 process,	 situation	 analysis,	

strategic	 planning	 and	 design	 strategies	 to	 carry	 out	

promotion	of	 related	brands,	services	or	organizations,	 the	

evaluation	of	special	events

 1203 404 โครงงานการประชาสัมพันธ์และการสื่อสาร  3(2-2-5)

  การตลาด

  Public Relations and Marketing Communication 

  Project

  ก�รบูรณ�ก�รศ�สตร์และคว�มรู ้ต ่�งๆ	 ท�งก�ร

ประช�สมัพนัธ์และก�รสือ่ส�รก�รตล�ด	ม�ประยกุต์ใช้ในโครงง�นต่�งๆ	

รวมถงึก�รฝึกทกัษะก�รสือ่ส�ร	ก�รว�งแผน	ก�รประเมนิผล	ก�รทำ�ง�น

แบบเป็นกระบวนก�รครบวงจร	ซึง่เกีย่วข้องและจำ�เป็นต่อก�รประกอบ

อ�ชีพท�งด้�นก�ร	ประช�สัมพันธ์และก�รสื่อส�รท�งก�รตล�ด

  Integrating	science	and	knowledge	about	public	

relations	 and	marketing	 communication	 to	 be	 applied	 in	

various	projects,	training	the	communication	skills,	planning,	

evaluation	working	as	a	complete	process,	which	are	relevant	

and	necessary	for	a	career	in	public	relations	and	marketing	

communication

 1203 212 การพัฒนาบุคลิกภาพเพื่อการสื่อสาร 3(2-2-5)

  Personality Development for Communication

	 	 แนวคิดและทฤษฎีเกี่ยวกับบุคลิกภ�พ	 เทคนิค

ก�รพัฒน�บุคลิกภ�พ	ก�รพัฒน�ท่วงท่�	อิริย�บถ	ก�รใช้เสียง	เทคนิค

ก�รนำ�เสนอในรูปแบบต่�งๆ	เพือ่นำ�ไปประยกุต์ใช้ในง�นประช�สมัพนัธ์	

ก�รสื่อส�รก�รตล�ด	ตลอดจนก�รแพร่ภ�พและเสียงในแพลตฟอร์ม

ดิจิทัล

	 	 Concepts	 and	 theories	 about	 personality,	

techniques	 for	 personality	 development,	 development	 of	

gestures,	use	of	sound,	and	presentation	techniques	in	various	

forms	to	be	applied	in	public	relations	profession,	marketing	

communication	as	well	as	broadcasting	in	the	digital	platforms
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 1203 213 การเขียนข้อความเพื่องานโฆษณา  3(2-2-5)

  Messages Writing for Advertising

	 	 ก�รวิเคร�ะห์กลุ่มเป้�หม�ย	ตล�ด	และสถ�นก�รณ์ที่

เกีย่วข้องเพือ่กำ�หนดทศิท�ง	ของง�นโฆษณ�	ก�รว�งกลยทุธ์และก�รใช้

คว�มคิดสร้�งสรรค์	 องค์ประกอบและรูปแบบของก�รเขียน	ข้อคว�ม

สำ�หรบัง�นโฆษณ�ในแต่ละประเภทสือ่	ทกัษะก�รเขยีนบทโฆษณ�เพือ่

บรรลุวัตถุประสงค์ที่	แตกต่�งกันอย่�งมีประสิทธิภ�พ

	 	 Analysis	of	target	audience,	target	market	and	

related	situation	to	determine	advertising	direction,	strategy	

and	 creativity,	 composition	 and	 writing	message	 for	

advertising	style	for	each	media	platform,	script	writing	skills	

to	effectively	achieve	different	goals

 1203 214 จิตวิทยาการสื่อสาร 3(3-0-6)

  Communication Psychology

	 	 แนวคิดและองค์ประกอบท�งจิตวิทย�และสังคมวิทย�	

ที่ส่งผลต่อพฤติกรรมก�รสื่อส�ร	ของกลุ่มเป้�หม�ย	ประยุกต์แนวคิด

เพื่อออกแบบก�รส่ือส�รเชิงกลยุทธ์ท่ีส�ม�รถส่งผลต่อทัศนคติและ	

พฤติกรรมที่สอดคล้องกับเป้�หม�ยที่ผู้ส่งส�รตั้งไว้

	 	 Concepts	 and	 elements	 in	 psychology	 and	

sociology	 related	 to	 target	 communication	behavior	 apply	

concepts	 to	 design	 strategic	 communications	 that	 can	

influence	attitudes	and	behaviors	 that	are	consistent	with	

the	goals	set	by	the	messenger

 1203 215 ดนตรีเพื่อการสื่อสาร 3(2-2-5)

  Music for Communication

	 	 ทฤษฎีและแนวคิดเกี่ยวกับดนตรีและก�รสื่อส�ร	

ประวัติศ�สตร์	 อิทธิพลของดนตรีที่มีต่อ	สังคมและอิทธิพลของสังคม

ทีม่ต่ีอดนตร	ีดนตรใีนบรบิทของสงัคมทีแ่ตกต่�งกนั	ก�รวเิคร�ะห์และ

ตีคว�ม	บทเพลงเชิงสร้�งสรรค์

	 	 Theories	 and	 concepts	 of 	 music	 and	

communication,	 history,	 influence	 of	music	 on	 society	

and	influence	of	society	on	music	in	different	social	contexts	

creative	music	analysis	and	interpretation

 1203 216 วัฒนธรรมประชานิยมศึกษา  3(3-0-6)

  Popular Culture Study

	 	 แนวคดิและทฤษฎทีีเ่ก่ียวข้องกบัวฒันธรรมประช�นยิม	

วัฒนธรรมย่อย	ปร�กฏก�รณ์ใน	สื่อแนวประช�นิยม	ประเด็นท�งก�ร

เมืองและสังคม

	 	 Theories	 and	 concepts	 of	 popular	 culture	

subculture,	phenomenon	in	popular	media	political	and	social	

issues

 1203 217 การถ่ายภาพเชิงพาณิชย์  3(2-2-5)

  Commercial Photography

	 	 ประเภทของก�รถ่�ยภ�พเชิงพ�ณิชย์	 ก�รใช้คว�มคิด

สร้�งสรรค์และจินตน�ก�รในก�ร	 ถ่�ยภ�พเพื่อใช้ในง�นเชิงพ�ณิชย์	

บทบ�ทของช่�งภ�พเชงิพ�ณชิย์	ก�รใช้โปรแกรมตกแต่งภ�พ	กฎหม�ย	

ลิขสิทธิ์

	 	 Type	of	commercial	photography,	creativity	and	

imagination	 in	photography	 for	 commercial	 use,	 role	 of	 a	

commercial	photographer,	photo	editor	program,	copyright	

law

 1203 218 การถ่ายภาพสร้างสรรค์ 3(2-2-5)

  Creative Photography

	 	 ก�รถ่�ยภ�พเชิงทดลอง	 ก�รถ่�ยภ�พด้วยเทคนิค

สร้�งสรรค์	 ก�รนำ�เสนอประเด็นท�งสังคม	ผ่�นภ�พถ่�ยสร้�งสรรค	์

ก�รใช้เทคนิคคอมพิวเตอร์ในกระบวนก�รผลิตภ�พถ่�ย	

	 	 Experimental	 photography,	 developing	

conceptual	 skills	 in	 creative	photography,	 presentation	 of	

social	issues,	computer	techniques	in	creative	photography	

production

 1203 219 การสื่อสารการกีฬา  3(2-2-5)

  Sport Communication

	 	 หลักก�รและแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับก�รสื่อส�รก�รกีฬ�	

คว�มสำ�คัญของก�รสื่อส�รก�รกีฬ�	 รูปแบบและเทคนิค	กรณีศึกษ�

ก�รสื่อส�รก�รกีฬ�

	 	 Concepts	of	sport	communication,	importance,	

forms	and	technique	and	case	study	of	sport	communication

 1203 220 การสื่อสารเพื่อการท่องเที่ยว 3(2-2-5)

  Tourism Communication

	 	 หลักและแนวคิดของก�รสื่อส�รเพื่อก�รท่องเที่ยว	

ก�รสร้�งสรรค์ง�นประเภทต่�งๆ	ท�งด้�น	ก�รท่องเที่ยว	ก�รผลิตสื่อ

เพื่อก�รท่องเที่ยว	ก�รผลิตร�ยก�รหรือส�รคดีด้�นก�รท่องเที่ยว	และ

ก�รโฆษณ�	รณรงค์ด้�นก�รท่องเที่ยว

	 	 Concepts	of	tourism	communication,	creation	

of	 different	 types	 of	work	 in	 the	 tourism	field;	 production	

of	 tourism	 media,	 production	 of	 travel	 programs	 or	

documentaries	and	tourism	campaign	advertising
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 1203 221 การวิเคราะห์ผู้รับสาร 3(3-0-6)

  Audience Analysis

	 	 แนวคิดและพัฒน�ก�รของผู้รับส�ร	ทฤษฎีท่ีเกี่ยวข้อง	

ก�รศกึษ�ผูร้บัส�รต�มลกัษณะ	ท�งประช�กรศ�สตร์	พฤตกิรรมศ�สตร์	

และจิตวิทย�

	 	 Concept	and	development	of	the	audiences,	the	

related	theories,	the	study	of	the	audiences	by	demographic	

characteristics,	behavioral	science	and	psychology

 1203 222 การพากย์และการใช้เสียงประกอบ  3(2-2-5)

  Dubbing and Sound Effect

	 	 หลักก�รและก�รฝึกพ�กย์เสียงตัวละครและเสียง

บรรย�ย	ทัง้ในสือ่ประเภทเสยีง	และสือ่	ประเภทภ�พเคลือ่นไหว	ก�รใช้

เสียงประกอบ

	 	 Concept	and	practice	of	narrative	for	characters	

and	audio	commentary	in	audio	media	and	motion	picture,	

use	sound	effect

 1203 326 การสื่อสารการตลาดเพื่อการประกอบการธุรกิจ  3(2-2-5)

  Marketing Communication for Entrepreneurship

	 	 คว�มสำ�คัญ	 บทบ�ท	 หลักก�รและรูปแบบของก�ร

ดำ�เนินง�นก�รสื่อส�รก�รตล�ด	 เพื่อก�รประกอบก�รของธุรกิจขน�ด

กล�งและขน�ดย่อม	รวมทัง้	ก�รวิเคร�ะห์สถ�นก�รณ์และกลุม่เป้�หม�ย	

ก�รกำ�หนดกลยุทธ์	 เนื้อห�ส�ร	 เทคนิคและเครื่องมือก�รส่ือส�ร

ก�รตล�ดอย่�งสร้�งสรรค์เพื่อ	 เข้�ถึงกลุ่มเป้�หม�ย	ประกอบตัวอย่�ง

และกรณีศึกษ�ที่น่�สนใจ

	 	 Meaning,	concept	and	the	model	of	marketing	

communication	 to	build	SME	 (Small	Medium	Enterprise),	

situation	 and	 consumer	 analysis,	message	 and	 content	

strategy	for	marketing	communication	strategy	

 1203 327 การสื่อสารภายในองค์กร  3(2-2-5)

  Organizational Communication

	 	 แนวคิด	ทฤษฎีด้�นก�รจัดก�รและก�รสื่อส�รภ�ยใน

องค์กร	 โครงสร้�งขององค์กรและรูปแบบ	ก�รสื่อส�รภ�ยในองค์กร	

ก�รไหลเวียนของข่�วส�ร	พฤติกรรมก�รสื่อส�รภ�ยในองค์กร	ก�รจัด

ทำ�แผน	 ก�รส่ือส�รในองค์กรเพื่อเพิ่มประสิทธิภ�พด้�นก�รสื่อส�ร

ภ�ยในให้แก่องค์กร

	 	 Concepts	 and	 theories	 of	management	 and	

communication	in	organization,	organizational	structure	and	

communication	model,	flow	of	information	and	communication	

behavior	 in	 organization,	manipulation	of	 communication	

plan	to	increase	the	efficiency	of	communication	within	the	

organization

 1203 328 การสื่อสารทางการเมือง  3(2-2-5)

  Political Communication

	 	 วิธีก�รประช�สัมพันธ์เพื่อสนับสนุนง�นด้�นก�รเมือง	

ก�รรณรงค์ห�เสยีงของพรรคก�รเมอืง	ก�รสร้�งภ�พลกัษณ์ให้ผู้สมัคร

รับเลือกตั้งหรือผู้แทนร�ษฎร	ก�รจูงใจประช�ชนให้ไปใช้สิทธิเลือกตั้ง

	 	 Public	 relations	methods	 to	 support	 Political	

party’s	political	work,	the	campaign	to	create	an	image	for	a	

candidate	or	a	representative,	motivating	people	to	exercise	

the	right	to	vote

 1203 329 การจัดการภาพลักษณ์และชื่อเสียงองค์กร  3(2-2-5)

  Corporate Image and Reputation Management

	 	 คว�มหม�ย	 องค์ประกอบ	 กระบวนก�ร	 บทบ�ท	

คว�มเหมือนและต่�งของภ�พลักษณ์	 และชื่อเสียงองค์กร	 ตลอดจน

ส�ม�รถวิเคร�ะห์	 ประเมินสถ�นก�รณ์	 และห�แนวท�งก�รบริห�ร	

จดัก�รสือ่ส�รภ�พลกัษณ์และชือ่เสยีงขององค์กรในสถ�นก�รณ์ต่�ง	ๆ

	 	 Definition,	 components,	 processes,	 roles,	

similarities	and	differences	of	corporate	image	and	reputation,	

as	well	as	being	able	to	analyze,	assess	the	situation	and	find	

the	management	guidelines	for	communicating	the	image	

and	reputation	of	the	organization	in	various	situations

 1203 330 การจัดการความสัมพันธ์  3(2-2-5)

  Relationship Management

	 	 ก�รว�งกลยุทธ์ก�รสร้�งและดำ�รงสัมพันธภ�พระหว่�ง

องค์กรกับกลุ่มเป้�หม�ยของก�ร	 สื่อส�รองค์กรต่�งๆ	 เพื่อให้เป็น

องค์กรบรรษัทภิบ�ล	ดำ�รงธรรมม�ภิบ�ลมีส่วนร่วมในก�รพัฒน�และ

ส่งเสริม	คุณภ�พชีวิตของสังคมต�มแนวคิดองค์กรสหประช�ช�ติและ

แนวคิดคว�มรับผิดชอบต่อสังคม	เพื่อสร้�งก�ร	ยอมรับในภ�พลักษณ์

ชื่อเสียงและตร�สินค้�ขององค์กรในส�ยต�ส�ธ�รณชน	 ที่เอ้ือต่อ

ก�รพัฒน�	คว�มก้�วหน้�เจริญเติบโตและคว�มภักดีองค์กร

	 	 Strategic	planning	and	formulating,	relationship	

building	and	maintenance	between	organization	and	target	

groups	 to	 be	 the	 corporate	 governance,	 corporate	 good	

governance,	 participation	 in	development	 and	 life	 quality	

assurance	 according	 to	 the	 united	 nation	 and	 social	

responsibility	concept	to	build	acceptance	in	the	corporate	

image,	prestige	and	trademark	for	publics	to	encourage	to	be	

corporate	loyalty
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 1203 331 การผลิตภาพยนตร์เสมือนจริง 3(2-2-5)

  Virtual Reality Film Production

	 	 กระบวนก�ร	 หลักก�ร	 แนวคิดก�รผลิตภ�พยนตร์

เสมอืนจรงิ	เครือ่งมอืในก�รผลติภ�พยนตร์	เสมอืนจรงิ	ก�รใช้โปรแกรม

ในก�รฝึกปฏิบัติผลิตภ�พยนตร์เสมือนจริง	

	 	 Process,	 principle	 and	 virtual	 reality	 films	

production	concept,	virtual	reality	film	production	equipment,	

using	the	program	in	a	virtual	reality	film	production	practice

 1203 332 การผลิตเนื้อหาวิดีโอเพื่อการสื่อสาร 3(2-2-5)

  Video Production for Communication

	 	 แนวคดิเกีย่วกบัก�รตล�ดเชงิเน้ือห�	ลกัษณะเฉพ�ะของ

คอนเทนต์วิดีโอในแพลตฟอร์มต่�งๆ	ก�รว�งกลยุทธ์ในก�รผลิตวิดีโอ

คอนเทนต์	กระบวนก�รผลิตคอนเทนต์วิดีโอ	และก�รวัดผล

	 	 Content	marketing	ideas	characteristics	of	video	

content	across	platforms,	strategy	in	video	content	production,	

video	content	production	and	measurement	processes

 1203 333 การผลิตนิตยสารออนไลน์  3(2-2-5)

  Online Magazine Production

	 	 กระบวนก�ร	 องค์ประกอบ	 และแนวคิดในก�รผลิต

นิตยส�รออนไลน์	 บทบ�ทและลักษณะ	 เฉพ�ะของนิตยส�รออนไลน์

แต่ละประเภท	ก�รใช้โปรแกรมในก�รออกแบบและตกแต่งนิตยส�ร

ออนไลน์	

	 	 Process,	 composition	 and	 concept	 of	 online	

magazine	production,	role	and	characteristics	of	each	type	

of	online	magazine.	using	the	program	to	design	and	decorate	

online	magazines

 1203 334 การเป็นผู้ประกาศและพิธีกร  3(2-2-5)

   Announcer and Master Ceremony

 	 ก�รเป็นผูป้ระก�ศและพธิกีร	ก�รออกเสยีงทีถ่กูต้องต�ม

หลักภ�ษ�ไทย	ทักษะก�รเป็น	ผู้ประก�ศและพิธีกรท�งวิทยุกระจ�ย

เสียง	วิทยุโทรทัศน ์ง�นพิธีก�ร	ง�นกิจกรรมพิเศษ

	 	 Principles	of	announcer	and	master	ceremony,	

correct	pronunciation	according	to	Thai	principles,	skills	as	

an	 announcer	 and	master	 ceremony	 on	 radio,	 television	

broadcasting,	ceremony,	special	event

 1203 335 การแปลในงานนิเทศศาสตร์  3(2-2-5)

  Translation for Communication Arts

	 	 หลักก�รแปลและทฤษฎีท่ีเกี่ยวข้อง	กระบวนก�รแปล	

เครื่องมือของนักแปล	ไวย�กรณ์	ก�รแปลข่�ว	บทคว�ม	ส�รคดี	และ

บทโทรทัศน์

	 	 Principles	 of	 translation	 and	 related	 theories,	

translation	process,	translator	tools,	grammar,	news	translation,	

article,	documentary	and	script	writing	for	broadcast

 1203 336 การเคลื่อนไหวทางสังคมศึกษา  3(3-0-6)

  Social Movement Study

	 	 แนวคิดและพัฒน�ก�รของก�รเคลื่อนไหวท�งสังคม

ทั้งในประเทศและต่�งประเทศ	คว�มสำ�คัญของสิทธิ	 พื้นที่ส�ธ�รณะ	

ขบวนก�รเคลือ่นไหวท�งสงัคม	ว�รส�รศ�สตร์ภ�คประช�ชน	และก�รมี

ส่วนร่วมท�งก�รเมืองของประช�ชน

	 	 Concepts	of	social	movements,	 importance	of	

rights,	 public	 space,	 group	 of	 social	movement,	 public	

journalism	and	the	political	participation

 1203 337 การรายงานข่าวในภาวะวิกฤต 3(2-2-5)

  Crisis Reporting

	 	 แนวคิดและแนวท�งก�รร�ยง�นข่�วในภ�วะวิกฤตของ

สังคม	ก�รคิดประเด็น	ก�รรวบรวม	ข้อมูล	ก�รประเมินคุณค่�ข่�ว	และ

ก�รปฏิบัติจริง

	 	 Concept	 of	 news	 reporting	 in	 a	 social	 crisis,	

issues	thinking,	news	gathering,	news	valuation	and	practice	

in	the	field

 1203 338 การผลิตรายการบันเทิง  3(2-2-5)

  Entertainment Program Production

	 	 ก�รคดิ	ออกแบบ	กระบวนก�รผลติร�ยก�รรปูแบบต่�งๆ	

ก�รสร้�งสรรค์ร�ยก�รทีม่	ีเนือ้ห�บนัเทงิ	ศลิปวัฒนธรรม	อ�ท	ิละครชดุ	

มิวสิกวิดีโอ	ร�ยก�รเกมโชว์	ว�ไรตี้โชว์	ทอล์กโชว์

	 	 Thinking,	design	process	programs	production,	

creation	entertainment	content	such	as	series,	music	video,	

games	show,	variety	show,	talk	show

 1203 339 แอนิเมชันและโมชั่นกราฟิกเพื่อการสื่อสาร  3(2-2-5)

  Animation and Motion Graphic for 

  Communication

	 	 หลักก�ร	 แนวคิด	 และกระบวนก�รในก�รสร้�งภ�พ

เคลื่อนไหวในลักษณะแอนิเมชันและ	โมชั่นกร�ฟิกเพื่อก�รสื่อส�ร	

	 	 Principles,	concepts	and	processes	for	creating	

animation	and	motion	graphics	for	communication
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 1203 340 การวิจารณ์ภาพยนตร์ 3(2-2-5)

  Film Criticism

	 	 ศึกษ�ทฤษฎีภ�พยนตร ์ 	 และทฤษฎีก�รวิจ�รณ์

ภ�พยนตร์	ก�รเขยีนบทวจิ�รณ์ภ�พยนตร์	จรรย�บรรณของนกัวจิ�รณ์	

ฝึกวิเคร�ะห์วิจ�รณ์ภ�พยนตร์

	 	 Study	film	theory,	film	Criticism	theory,	writing	

a	movie	 review,	 ethics	 of	 critics	 practice,	 analyzing	 film	

reviews

 1203 341 เทคนิคการสัมภาษณ์ในงานนิเทศศาสตร์ 3(2-2-5)

  Interview Technique for Communications Arts

	 	 คว�มหม�ย	คว�มสำ�คญั	และกระบวนก�รสมัภ�ษณ์ใน

ง�นนิเทศศ�สตร์	 ทักษะที่จำ�เป็น	 ในก�รสัมภ�ษณ์	 ก�รจัดทำ�บท

สัมภ�ษณ์เพื่อนำ�เสนอในฐ�นช่องท�งท่ีหล�กหล�ย	จรรย�บรรณของ

ผู้สัมภ�ษณ์	

	 	 Definition,	 importance,	 interview	process	 for	

communication	arts,	necessary	skills	to	interview,	preparing	

interviews	 to	be	presented	on	various	platforms,	 ethics	 of	

interviewer

  กลุ่มที่ 3 กลุ่มวิชาเอกเลือกทางด้านภาพยนตร์ดิจิทัล (Digital 

Films)

 1203 210 การเล่าเรื่องในงานภาพยนตร์ดิจิทัล  3(2-2-5)

  Storytelling for Digital Films

  แก่นคว�มคิด	 จุดข�ยของเรื่อง	 ก�รห�แนวคิดในก�ร

ถ่�ยทอดของเรื่องร�วในง�นภ�พยนตร์	 โครงสร้�งของเรื่อง	 ก�รเขียน

บทภ�พยนตร์	โครงสร้�งและองค์ประกอบของบทภ�พยนตร์	กลวธิกี�ร

เล่�เรื่องใน	ลักษณะต่�งๆ	จุดข�ยเชิงก�รตล�ดในเรื่องเล่�	

  Theme,	logline,	finding	ideas	for	storytelling	in	

films,	 story	 structure,	 screenplay,	 screenplay	element	 and	

structure,	storytelling	strategies,	marketing	in	storytelling

 1203 211 การออกแบบงานสร้างในงานภาพยนตร์ดิจิทัล  3(2-2-5)

  Production Design for Digital Films

  ทฤษฎีสี	 องค์ประกอบศิลป์	 ก�รตีคว�มบทภ�พยนตร์	

ก�รตคีว�มเครือ่งแต่งก�ย	ก�รตคีว�มก�รแต่งหน้�ทรงผมของตัวละคร	

ก�รตีคว�มฉ�กและอุปกรณ์ประกอบฉ�ก	 เน้นก�รออกแบบฉ�ก	

ก�รเตรียมฉ�กอุปกรณ์ประกอบฉ�ก	 ก�รสร้�งเทคนิคพิเศษในฉ�ก	

ก�รควบคุมบรรย�ก�ศในฉ�ก

  Color	 theory, 	 composition,	 screenplay	

interpretation,	costume	interpretation,	make-up	interpretation,	

set	 and	prop	 interpretation,	 especially	 set	design,	 set	 and	

prop	prepare,	special	effect	in	set,	set	atmosphere	control

 1203 319 การถ่ายภาพยนตร์ดิจิทัล 3(2-2-5)

  Digital Cinematography

  บทบ�ท	หน้�ที	่รปูแบบ	แนวคดิ	ก�รตคีว�มบทภ�พยนตร์

ให้เป็นภ�พ	 และวิธีก�รทำ�ง�น	 ของผู้กำ�กับภ�พ	 อุปกรณ์ในก�รถ่�ย

ภ�พยนตร์	ฝึกปฏิบัติในด้�นก�รจัดแสง	และก�รเล่�เรื่องด้วยภ�พ

  Role,	 function,	 format,	concept,	 interpretation	

of	screenplay	to	moving	picture	meaning	and	how	to	director	

of	 photography	work,	 films	equipment,	 lighting	 technique	

and	storytelling	by	moving	picture	practice

 1203 320 การก�ากับภาพยนตร์  3(2-2-5)

  Film Directing

  คุณสมบัติของผู้กำ�กับภ�พยนตร์	 บทบ�ทหน้�ท่ีของ

ผู้กำ�กับภ�พยนตร์	 ผู้กำ�กับภ�พยนตร์กับ	 ก�รทำ�ง�นร่วมกับบุคล�กร

ภ�พยนตร์	 ก�รกำ�กับภ�พยนตร์กับหน่วยพิเศษ	 ก�รแก้ปัญห�

ในก�รกำ�กับ	ภ�พยนตร์

  Film	 director	 role,	 coworking	 between	 film	

directors	and	film	personnel,	film	directing	with	special	unit,	

solving	problems	in	film	directing

 1203 321 การเขียนบทภาพยนตร์  3(2-2-5)

  Screenwriting

  คว�มรู้ทั่วไปเกี่ยวกับบทภ�พยนตร์	 คุณสมบัติของบท

ภ�พยนตร์ทีด่	ีโครงสร้�งของบท	ภ�พยนตร์	ก�รฝึกปฏบิตักิ�รเขยีนบท

ภ�พยนตร์	ก�รวิเคร�ะห์และก�รตีคว�มบทภ�พยนตร์	เน้นภ�พยนตร์

เชิงพ�ณิชย์	 ก�รทำ�แผนก�รถ่�ยทำ�	 จุดข�ยเชิงก�รตล�ดในบท

ภ�พยนตร์

  General	knowledge	about	the	screenplay,	good	

screenplay	features,	screenplay	structure,	screenplay	practice,	

analysis	 and	 interpretation	 of	 screenplay	 especially	

commercial	films,	shooting	planning,	marketing	in	screenplay

 1203 322 การตัดต่อภาพยนตร์ดิจิทัล  3(2-2-5)

  Digital Films Editing

  คว�มหม�ย	คว�มสำ�คญั	และหลกัก�รตดัต่อภ�พยนตร์

ทั้งภ�พและเสียง	 ก�รใช้โปรแกรม	 ตัดต่อภ�พยนตร์	 หลักก�รด้�น

คอมพิวเตอร์กร�ฟิก	กระบวนก�รและขั้นตอนก�รทำ�เทคนิคพิเศษท�ง

ภ�พแบบ	2	มิติ	และ	3	มิติ	ภ�พเคลื่อนไหวสำ�หรับใช้ในง�นภ�พยนตร์

เทคนิคก�รปรับแต่งภ�พเคลื่อนไหวในง�น	ภ�พยนตร์

  Meaning,	 significance	and	principles	 of	 films	

editing,	both	audio	and	video,	computer	graphic	principle,	

process	 and	procedures	 for	 2D	 and	 3D	visual	 and	 special	

effect,	motion	 technique	 for	 film	 such	 as	 color	 correction,	

digital	compositing	for	film
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 1203 323 การตลาดเพื่องานภาพยนตร์ดิจิทัล 3(2-2-5)

  Marketing for Digital Films

	 	 แนวคิดและทฤษฎีด ้�นก�รตล�ด	 ก�รวิ เคร�ะห ์

พฤติกรรมผู้บริโภค	เพื่อนำ�ไปประยุกต์ใช้	ในก�รจัดทำ�แผนธุรกิจหรือ

แผนก�รตล�ดสำ�หรับอุตส�หกรรมสร้�งสรรค์ที่เน้นตล�ดภ�พยนตร์

ดิจิทัล	

	 	 Concepts	and	theories	of	marketing,	analysis	of	

consumer	behavior	to	apply	and	use	for	business	or	marketing	

plans	 for	 creative	 industries	 especially	 on	 the	digital	 films	

market

 1203 324 การออกแบบเครื่องแต่งกายในงาน  3(2-2-5)

  ภาพยนตร์ดิจิทัล

  Costume Design for Digital Films

	 	 ทฤษฎสี	ีองค์ประกอบศิลป์	ก�รวเิคร�ะห์ตัวละครในบท

ภ�พยนตร์	 เทคนิคพิเศษสำ�หรับ	ก�รสร้�ง	ก�รออกแบบและประยุกต์	

เครื่องแต่งก�ยของตัวละคร	 เพ่ือให้สอดคล้องกับบทภ�พยนตร์	

ฝึกปฏิบัติก�รออกแบบเครื่องแต่งก�ยตัวละครในบทภ�พยนตร์

	 	 Color	 theory, 	 composition,	 screenplay	

interpretation,	costume	interpretation,	make-Up	interpretation,	

set	 and	prop	 interpretation,	 especially	 set	design,	 set	 and	

prop	prepare,	special	effect	in	set,	set	atmosphere	control

 1203 325 การแต่งหน้าและเทคนิคพิเศษในงาน  3(2-2-5)

  ภาพยนตร์ดิจิทัล

  Make-up Artist for Digital Films

	 	 ทฤษฎสี	ีองค์ประกอบศิลป์	ก�รวเิคร�ะห์ตัวละครในบท

ภ�พยนตร์	เทคนิคพิเศษสำ�หรับ	ก�รออกแบบและประยุกต์คุณสมบัติ

ด้�นก�ยภ�พของตวัละคร	เพือ่ให้สอดคล้องกบับทภ�พยนตร์	ฝึกปฏบิตัิ

ก�รออกแบบก�รแต่งหน้�และเทคนิคพิเศษของตัวละครในบท

ภ�พยนตร์

	 	 Color	theory,	composition,	character	analysis	in	

screenplay	special	technique	for	character	design	and	apply	

physical	characteristics	to	match	the	screenplay,	especially	

designing	makeup	and	special	effects	for	movie	characters	

practice

 1203 405 โครงงานด้านภาพยนตร์  3(2-2-5)

  Film Projects

	 	 ก�รนำ�กระบวนก�รพฒัน�คว�มคดิสร้�งสรรค์อย่�งเป็น

ระบบ	กำ�หนดหัวข้อ	 เพื่อก�รศึกษ�	วิเคร�ะห์ในรูปแบบ	เน้นก�รสร้�ง

ภ�พยนตร์ที่เป็นรูปแบบของตนเอง	โดยเขียนเป็นภ�คนิพนธ์และผลิต	

ภ�พยนตร์พร้อมทั้งนำ�เสนอต่อส�ธ�รณชน

	 	 Adopting	 creative	 development	 process	

systematically;	select	topic	and	analysis	forms	the	film	focuses	

on	a	form	of	its	own;	writing	a	term	paper	and	film	production	

and	presentation	to	the	public	

 1203 212 การพัฒนาบุคลิกภาพเพื่อการสื่อสาร 3(2-2-5)

  Personality Development for Communication

	 	 แนวคิดและทฤษฎีเกี่ยวกับบุคลิกภ�พ	 เทคนิค

ก�รพัฒน�บุคลิกภ�พ	ก�รพัฒน�ท่วงท่�	อิริย�บถ	ก�รใช้เสียง	เทคนิค

ก�รนำ�เสนอในรูปแบบต่�งๆ	เพือ่นำ�ไปประยกุต์ใช้ในง�นประช�สมัพนัธ์	

ก�รสื่อส�รก�รตล�ด	ตลอดจนก�รแพร่ภ�พและเสียงในแพลตฟอร์ม

ดิจิทัล

	 	 Concepts	 and	 theories	 about	 personality,	

techniques	 for	 personality	 development,	 development	 of	

gestures,	use	of	sound,	and	presentation	techniques	in	various	

forms	to	be	applied	in	public	relations	profession,	marketing	

communication	as	well	as	broadcasting	in	the	digital	platforms

 1203 213 การเขียนข้อความเพื่องานโฆษณา  3(2-2-5)

  Messages Writing for Advertising

	 	 ก�รวิเคร�ะห์กลุ่มเป้�หม�ย	 ตล�ด	 และสถ�นก�รณ์

ที่เกี่ยวข้องเพื่อกำ�หนดทิศท�ง	 ของง�นโฆษณ�	 ก�รว�งกลยุทธ์และ

ก�รใช้คว�มคิดสร้�งสรรค์	 องค์ประกอบและรูปแบบของก�รเขียน	

ข้อคว�มสำ�หรับง�นโฆษณ�ในแต่ละประเภทสื่อ	 ทักษะก�รเขียนบท

โฆษณ�เพื่อบรรลุวัตถุประสงค์ที่	แตกต่�งกันอย่�งมีประสิทธิภ�พ

	 	 Analysis	of	target	audience,	target	market	and	

related	situation	to	determine	advertising	direction,	strategy	

and	 creativity,	 composition	 and	 writing	message	 for	

advertising	style	for	each	media	platform,	script	writing	skills	

to	effectively	achieve	different	goals

 1203 214 จิตวิทยาการสื่อสาร 3(3-0-6)

  Communication Psychology

	 	 แนวคิดและองค์ประกอบท�งจิตวิทย�และสังคมวิทย�	

ที่ส่งผลต่อพฤติกรรมก�รสื่อส�ร	ของกลุ่มเป้�หม�ย	ประยุกต์แนวคิด

เพื่อออกแบบก�รสื่อส�รเชิงกลยุทธ์ที่ส�ม�รถส่งผลต่อทัศนคติและ	

พฤติกรรมที่สอดคล้องกับเป้�หม�ยที่ผู้ส่งส�รตั้งไว้

	 	 Concepts	 and	 elements	 in	 psychology	 and	

sociology	 related	 to	 target	 communication	behavior	 apply	

concepts	 to	 design	 strategic	 communications	 that	 can	

influence	attitudes	and	behaviors	 that	are	consistent	with	

the	goals	set	by	the	messenger
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 1203 215 ดนตรีเพื่อการสื่อสาร 3(2-2-5)

  Music for Communication

	 	 ทฤษฎีและแนวคิดเกี่ยวกับดนตรีและก�รสื่อส�ร	

ประวัติศ�สตร์	 อิทธิพลของดนตรีที่มีต่อ	สังคมและอิทธิพลของสังคม

ทีม่ต่ีอดนตร	ีดนตรใีนบรบิทของสงัคมทีแ่ตกต่�งกนั	ก�รวเิคร�ะห์และ

ตีคว�ม	บทเพลงเชิงสร้�งสรรค์

	 	 Theories	 and	 concepts	 of 	 music	 and	

communication,	history,	influence	of	music	on	society	and	

influence	 of	 society	 on	music	 in	 different	 social	 contexts	

creative	music	analysis	and	interpretation

 1203 216 วัฒนธรรมประชานิยมศึกษา  3(3-0-6)

  Popular Culture Study

	 	 แนวคดิและทฤษฎทีีเ่ก่ียวข้องกบัวฒันธรรมประช�นยิม	

วัฒนธรรมย่อย	 ปร�กฏก�รณ์ใน	 สื่อแนวประช�นิยม	 ประเด็น

ท�งก�รเมืองและสังคม

	 	 Theories	 and	 concepts	 of	 popular	 culture	

subculture,	phenomenon	in	popular	media	political	and	social	

issues

 1203 217 การถ่ายภาพเชิงพาณิชย์  3(2-2-5)

  Commercial Photography

	 	 ประเภทของก�รถ่�ยภ�พเชิงพ�ณิชย์	 ก�รใช้คว�มคิด

สร้�งสรรค์และจินตน�ก�รในก�ร	 ถ่�ยภ�พเพ่ือใช้ในง�นเชิงพ�ณิชย์	

บทบ�ทของช่�งภ�พเชงิพ�ณชิย์	ก�รใช้โปรแกรมตกแต่งภ�พ	กฎหม�ย	

ลิขสิทธิ์

	 	 Type	of	commercial	photography,	creativity	and	

imagination	 in	photography	 for	 commercial	 use,	 role	 of	 a	

commercial	photographer,	photo	editor	program,	copyright	law

 1203 218 การถ่ายภาพสร้างสรรค์ 3(2-2-5)

  Creative Photography

	 	 ก�รถ่�ยภ�พเชิงทดลอง	 ก�รถ่�ยภ�พด้วยเทคนิค

สร้�งสรรค์	 ก�รนำ�เสนอประเด็นท�งสังคม	ผ่�นภ�พถ่�ยสร้�งสรรค	์

ก�รใช้เทคนิคคอมพิวเตอร์ในกระบวนก�รผลิตภ�พถ่�ย	

	 	 Experimental	 photography,	 developing	

conceptual	 skills	 in	 creative	photography,	 presentation	 of	

social	issues,	computer	techniques	in	creative	photography	

production

 1203 219 การสื่อสารการกีฬา  3(2-2-5)

  Sport Communication

	 	 หลักก�รและแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับก�รสื่อส�รก�รกีฬ�	

คว�มสำ�คัญของก�รสื่อส�รก�รกีฬ�	 รูปแบบและเทคนิค	กรณีศึกษ�

ก�รสื่อส�รก�รกีฬ�

	 	 Concepts	of	sport	communication,	importance,	

forms	and	technique	and	case	study	of	sport	communication

 1203 220 การสื่อสารเพื่อการท่องเที่ยว 3(2-2-5)

  Tourism Communication

	 	 หลักและแนวคิดของก�รสื่อส�รเพื่อก�รท่องเที่ยว	

ก�รสร้�งสรรค์ง�นประเภทต่�งๆ	ท�งด้�น	ก�รท่องเที่ยว	ก�รผลิตสื่อ

เพื่อก�รท่องเที่ยว	ก�รผลิตร�ยก�รหรือส�รคดีด้�นก�รท่องเที่ยว	และ

ก�รโฆษณ�	รณรงค์ด้�นก�รท่องเที่ยว

	 	 Concepts	of	tourism	communication,	creation	

of	 different	 types	 of	work	 in	 the	 tourism	field;	 production	

of	 tourism	 media,	 production	 of	 travel	 programs	 or	

documentaries	and	tourism	campaign	advertising

 1203 221 การวิเคราะห์ผู้รับสาร 3(3-0-6)

  Audience Analysis

	 	 แนวคิดและพัฒน�ก�รของผู้รับส�ร	ทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง	

ก�รศึกษ�ผูรั้บส�รต�มลกัษณะ	ท�งประช�กรศ�สตร์	พฤตกิรรมศ�สตร์	

และจิตวิทย�

	 	 Concept	and	development	of	the	audiences,	the	

related	theories,	the	study	of	the	audiences	by	demographic	

characteristics,	behavioral	science	and	psychology

 1203 222 การพากย์และการใช้เสียงประกอบ  3(2-2-5)

  Dubbing and Sound Effect

	 	 หลักก�รและก�รฝึกพ�กย์เสียงตัวละครและเสียง

บรรย�ย	ทัง้ในสือ่ประเภทเสยีง	และสือ่	ประเภทภ�พเคลือ่นไหว	ก�รใช้

เสียงประกอบ

	 	 Concept	and	practice	of	narrative	for	characters	

and	audio	commentary	in	audio	media	and	motion	picture,	

use	sound	effect
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 1203 326 การสื่อสารการตลาดเพื่อการประกอบการธุรกิจ  3(2-2-5)

  Marketing Communication for Entrepreneurship

	 	 คว�มสำ�คัญ	 บทบ�ท	 หลักก�รและรูปแบบของก�ร

ดำ�เนินง�นก�รสื่อส�รก�รตล�ด	 เพื่อก�รประกอบก�รของธุรกิจขน�ด

กล�งและขน�ดย่อม	รวมทัง้	ก�รวิเคร�ะห์สถ�นก�รณ์และกลุม่เป้�หม�ย	

ก�รกำ�หนดกลยุทธ์	 เนื้อห�ส�ร	 เทคนิคและเครื่องมือก�รส่ือส�ร

ก�รตล�ดอย่�งสร้�งสรรค์เพื่อ	 เข้�ถึงกลุ่มเป้�หม�ย	ประกอบตัวอย่�ง

และกรณีศึกษ�ที่น่�สนใจ

	 	 Meaning,	concept	and	the	model	of	marketing	

communication	 to	build	SME	 (Small	Medium	Enterprise),	

situation	 and	 consumer	 analysis,	message	 and	 content	

strategy	for	marketing	communication	strategy	

 1203 327 การสื่อสารภายในองค์กร  3(2-2-5)

  Organizational Communication

	 	 แนวคิด	ทฤษฎีด้�นก�รจัดก�รและก�รสื่อส�รภ�ยใน

องค์กร	 โครงสร้�งขององค์กรและรูปแบบ	ก�รสื่อส�รภ�ยในองค์กร	

ก�รไหลเวียนของข่�วส�ร	พฤติกรรมก�รสื่อส�รภ�ยในองค์กร	ก�รจัด

ทำ�แผน	 ก�รส่ือส�รในองค์กรเพื่อเพิ่มประสิทธิภ�พด้�นก�รสื่อส�ร

ภ�ยในให้แก่องค์กร

	 	 Concepts	 and	 theories	 of	management	 and	

communication	in	organization,	organizational	structure	and	

communication	model,	flow	of	information	and	communication	

behavior	 in	 organization,	manipulation	of	 communication	

plan	to	increase	the	efficiency	of	communication	within	the	

organization

 1203 328 การสื่อสารทางการเมือง  3(2-2-5)

  Political Communication

	 	 วิธีก�รประช�สัมพันธ์เพื่อสนับสนุนง�นด้�นก�รเมือง	

ก�รรณรงค์ห�เสยีงของพรรคก�รเมอืง	ก�รสร้�งภ�พลกัษณ์ให้ผู้สมัคร

รับเลือกตั้งหรือผู้แทนร�ษฎร	ก�รจูงใจประช�ชนให้ไปใช้สิทธิเลือกตั้ง

	 	 Public	 relations	methods	 to	 support	 Political	

party’s	political	work,	the	campaign	to	create	an	image	for	a	

candidate	or	a	representative,	motivating	people	to	exercise	

the	right	to	vote

 1203 329 การจัดการภาพลักษณ์และชื่อเสียงองค์กร  3(2-2-5)

  Corporate Image and Reputation Management

	 	 คว�มหม�ย	องค์ประกอบ	กระบวนก�ร	บทบ�ท	คว�ม

เหมือนและต่�งของภ�พลักษณ์	และชื่อเสียงองค์กร	ตลอดจนส�ม�รถ

วิเคร�ะห์	ประเมนิสถ�นก�รณ์	และห�แนวท�งก�รบรหิ�ร	จดัก�รสือ่ส�ร

ภ�พลักษณ์และชื่อเสียงขององค์กรในสถ�นก�รณ์ต่�งๆ

	 	 Definition,	 components,	 processes,	 roles,	

similarities	and	differences	of	corporate	image	and	reputation,	

as	well	as	being	able	to	analyze,	assess	the	situation	and	find	

the	management	guidelines	for	communicating	the	image	

and	reputation	of	the	organization	in	various	situations

 1203 330 การจัดการความสัมพันธ์  3(2-2-5)

  Relationship Management

	 	 ก�รว�งกลยุทธ์ก�รสร้�งและดำ�รงสัมพันธภ�พระหว่�ง

องค์กรกบักลุม่เป้�หม�ยของก�ร	สือ่ส�รองค์กรต่�งๆ	เพือ่ให้เป็นองค์กร

บรรษัทภิบ�ล	ดำ�รงธรรมม�ภิบ�ลมีส่วนร่วมในก�รพัฒน�และส่งเสริม	

คุณภ�พชีวิตของสังคมต�มแนวคิดองค์กรสหประช�ช�ติและแนวคิด

คว�มรบัผดิชอบต่อสงัคม	เพือ่สร้�งก�ร	ยอมรบัในภ�พลกัษณ์ชือ่เสยีง

และตร�สินค้�ขององค์กรในส�ยต�ส�ธ�รณชน	 ที่เอ้ือต่อก�รพัฒน�	

คว�มก้�วหน้�เจริญเติบโตและคว�มภักดีองค์กร

	 	 Strategic	planning	and	formulating,	relationship	

building	and	maintenance	between	organization	and	target	

groups	 to	 be	 the	 corporate	 governance,	 corporate	 good	

governance,	 participation	 in	development	 and	 life	 quality	

assurance	 according	 to	 the	 united	 nation	 and	 social	

responsibility	concept	to	build	acceptance	in	the	corporate	

image,	prestige	and	trademark	for	publics	to	encourage	to	be	

corporate	loyalty

 1203 331 การผลิตภาพยนตร์เสมือนจริง 3(2-2-5)

  Virtual Reality Film Production

	 	 กระบวนก�ร	 หลักก�ร	 แนวคิดก�รผลิตภ�พยนตร์

เสมอืนจรงิ	เครือ่งมอืในก�รผลติภ�พยนตร์	เสมอืนจรงิ	ก�รใช้โปรแกรม

ในก�รฝึกปฏิบัติผลิตภ�พยนตร์เสมือนจริง	

	 	 Process,	 principle	 and	 virtual	 reality	 films	

production	concept,	virtual	reality	film	production	equipment,	

using	the	program	in	a	virtual	reality	film	production	practice

 1203 332 การผลิตเนื้อหาวิดีโอเพื่อการสื่อสาร 3(2-2-5)

  Video Production for Communication

	 	 แนวคดิเกีย่วกบัก�รตล�ดเชงิเนือ้ห�	ลกัษณะเฉพ�ะของ

คอนเทนต์วิดีโอในแพลตฟอร์มต่�งๆ	ก�รว�งกลยุทธ์ในก�รผลิตวิดีโอ

คอนเทนต์	กระบวนก�รผลิตคอนเทนต์วิดีโอ	และก�รวัดผล

	 	 Content	marketing	 ideas	 characteristics	 of	

video	 content	 across	platforms,	 strategy	 in	 video	 content	

production,	 video	 content	 production	 and	measurement	

processes
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 1203 333 การผลิตนิตยสารออนไลน์  3(2-2-5)

  Online Magazine Production

	 	 กระบวนก�ร	 องค์ประกอบ	 และแนวคิดในก�รผลิต

นิตยส�รออนไลน์	 บทบ�ทและลักษณะ	 เฉพ�ะของนิตยส�รออนไลน์

แต่ละประเภท	ก�รใช้โปรแกรมในก�รออกแบบและตกแต่งนิตยส�ร

ออนไลน์	

	 	 Process,	 composition	 and	 concept	 of	 online	

magazine	production,	role	and	characteristics	of	each	type	

of	online	magazine.	using	the	program	to	design	and	decorate	

online	magazines

 1203 334 การเป็นผู้ประกาศและพิธีกร  3(2-2-5)

  Announcer and Master Ceremony

 	 ก�รเป็นผูป้ระก�ศและพธิกีร	ก�รออกเสยีงทีถ่กูต้องต�ม

หลักภ�ษ�ไทย	ทักษะก�รเป็น	ผู้ประก�ศและพิธีกรท�งวิทยุกระจ�ย

เสียง	วิทยุโทรทัศน ์ง�นพิธีก�ร	ง�นกิจกรรมพิเศษ

	 	 Principles	of	announcer	and	master	ceremony,	

correct	pronunciation	according	to	Thai	principles,	skills	as	

an	 announcer	 and	master	 ceremony	 on	 radio,	 television	

broadcasting,	ceremony,	special	event

 1203 335 การแปลในงานนิเทศศาสตร์  3(2-2-5)

  Translation for Communication Arts

	 	 หลักก�รแปลและทฤษฎีท่ีเกี่ยวข้อง	กระบวนก�รแปล	

เครื่องมือของนักแปล	ไวย�กรณ์	ก�รแปลข่�ว	บทคว�ม	ส�รคดี	และ

บทโทรทัศน์

	 	 Principles	 of	 translation	 and	 related	 theories,	

translation	process,	translator	tools,	grammar,	news	translation,	

article,	documentary	and	script	writing	for	broadcast

 1203 336 การเคลื่อนไหวทางสังคมศึกษา  3(3-0-6)

  Social Movement Study

	 	 แนวคิดและพัฒน�ก�รของก�รเคลื่อนไหวท�งสังคม

ทั้งในประเทศและต่�งประเทศ	คว�มสำ�คัญของสิทธิ	 พื้นที่ส�ธ�รณะ	

ขบวนก�รเคลื่อนไหวท�งสังคม	ว�รส�รศ�สตร์ภ�คประช�ชน	และก�ร	

มีส่วนร่วมท�งก�รเมืองของประช�ชน

	 	 Concepts	of	social	movements,	 importance	of	

rights,	 public	 space,	 group	 of	 social	movement,	 public	

journalism	and	the	political	participation

 1203 337 การรายงานข่าวในภาวะวิกฤต 3(2-2-5)

  Crisis Reporting

	 	 แนวคิดและแนวท�งก�รร�ยง�นข่�วในภ�วะวิกฤตของ

สังคม	ก�รคิดประเด็น	ก�รรวบรวม	ข้อมูล	ก�รประเมินคุณค่�ข่�ว	และ

ก�รปฏิบัติจริง

	 	 Concept	 of	 news	 reporting	 in	 a	 social	 crisis,	

issues	thinking,	news	gathering,	news	valuation	and	practice	

in	the	field

 1203 338 การผลิตรายการบันเทิง  3(2-2-5)

  Entertainment Program Production

	 	 ก�รคดิ	ออกแบบ	กระบวนก�รผลติร�ยก�รรปูแบบต่�งๆ	

ก�รสร้�งสรรค์ร�ยก�รทีม่	ีเนือ้ห�บนัเทงิ	ศลิปวัฒนธรรม	อ�ท	ิละครชดุ	

มิวสิกวิดีโอ	ร�ยก�รเกมโชว์	ว�ไรตี้โชว์	ทอล์กโชว์

	 	 Thinking,	design	process	programs	production,	

creation	entertainment	content	such	as	series,	music	video,	

games	show,	variety	show,	talk	show

 1203 339 แอนิเมชันและโมชั่นกราฟิกเพื่อการสื่อสาร  3(2-2-5)

  Animation and Motion Graphic for 

  Communication

	 	 หลักก�ร	 แนวคิด	 และกระบวนก�รในก�รสร้�งภ�พ

เคลื่อนไหวในลักษณะแอนิเมชันและ	โมชั่นกร�ฟิกเพื่อก�รสื่อส�ร	

	 	 Principles,	concepts	and	processes	for	creating	

animation	and	motion	graphics	for	communication

 1203 340 การวิจารณ์ภาพยนตร์ 3(2-2-5)

  Film Criticism

	 	 ศึกษ�ทฤษฎีภ�พยนตร ์ 	 และทฤษฎีก�รวิจ�รณ์

ภ�พยนตร์	ก�รเขยีนบทวจิ�รณ์ภ�พยนตร์	จรรย�บรรณของนกัวจิ�รณ์	

ฝึกวิเคร�ะห์วิจ�รณ์ภ�พยนตร์

	 	 Study	film	theory,	film	Criticism	theory,	writing	

a	movie	review,	ethics	of	critics	practice,	analyzing	film	reviews

 1203 341 เทคนิคการสัมภาษณ์ในงานนิเทศศาสตร์ 3(2-2-5)

  Interview Technique for Communications Arts

	 	 คว�มหม�ย	คว�มสำ�คญั	และกระบวนก�รสมัภ�ษณ์ใน

ง�นนิเทศศ�สตร์	 ทักษะที่จำ�เป็น	 ในก�รสัมภ�ษณ์	 ก�รจัดทำ�บท

สัมภ�ษณ์เพื่อนำ�เสนอในฐ�นช่องท�งที่หล�กหล�ย	จรรย�บรรณของ

ผู้สัมภ�ษณ์	

	 	 Definition,	 importance,	 interview	process	 for	

communication	arts,	necessary	skills	to	interview,	preparing	

interviews	 to	be	presented	on	various	platforms,	 ethics	 of	

interviewer
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หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต
สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ
(หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565)

ชื่อหลักสูตร
	 ภ�ษ�ไทย	 	 :		 หลักสูตรวิทย�ศ�สตรบัณฑิต	ส�ข�วิช�เทคโนโลยีส�รสนเทศ

	 ภ�ษ�อังกฤษ		 :		 Bachelor	of	Science	Program	in	Information	Technology

ชื่อปริญญาและสาขาวิชา
	 ภ�ษ�ไทย	 ชื่อเต็ม	 :	 วิทย�ศ�สตรบัณฑิต	(เทคโนโลยีส�รสนเทศ)

	 	 ชื่อย่อ	 :	 วท.บ.	(เทคโนโลยีส�รสนเทศ)

	 ภ�ษ�อังกฤษ	ชื่อเต็ม	 :	 Bachelor	of	Science	(Information	Technology)

	 	 ชื่อย่อ	 :	 B.Sc.	(Information	Technology)

หลักสูตร
	 จำ�นวนหน่วยกิต	ไม่น้อยกว่�	133	หน่วยกิต

โครงสร้างหลักสูตร
	 โครงสร้�งหลักสูตร	 แบ่งเป็นหมวดวิช�ที่สอดคล้องกับที่กำ�หนดไว้ในเกณฑ์ม�ตรฐ�นหลักสูตรของกระทรวงศึกษ�ธิก�ร	

ดังนี้

หมวดวิชา เณฑ์มาตรฐานหลักสูตร

กระทรวงศึกษาธิการ

มาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี 

สาขาคอมพิวเตอร์

หลักสูตร

ที่เสนอ

ก. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป ไม่น้อยกว่า 30 ไม่น้อยกว่า 30 30 

ข. หมวดวิชาเฉพาะ

1) กลุ่มวิชาพื้นฐาน

2) กลุ่มวิชาเฉพาะด้าน

-	 กลุ่มองค์ก�รและระบบส�รสนเทศ

-	 กลุ่มเทคโนโลยีเพื่อง�นประยุกต์

-	 กลุ่มเทคโนโลยีและวิธีก�รท�งซอฟต์แวร์

-	 กลุ่มโครงสร้�งพื้นฐ�นของระบบ

3) กลุ่มวิชาเลือก 

ไม่น้อยกว่า 72 ไม่น้อยกว่า 84 

9

45 

9	

18	

12	

6	

88

11

65

14

23

22

6

12

4) หมวดวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ

-	 สหกิจศึกษ� 9 

ค. หมวดวิชาเลือกเสรี  ไม่น้อยกว่า 6 ไม่น้อยกว่า 6 6 

รวม (หน่วยกิต) ไม่น้อยกว่า 120 120 133
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รายวิชาในหลักสูตร 
 ก. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป ไม่น้อยกว่า 30 หน่วยกิต

 ข. หมวดวิชาเฉพาะ ไม่น้อยกว่า 88 หน่วยกิต

  1) กลุ่มวิชาพื้นฐาน 11 หน่วยกิต

	 1201	111	 หลักก�รท�งเทคโนโลยีส�รสนเทศ	 3(3-0-6)

	 	 Principles	of	Information	Technology

	 1201	112	 คณิตศ�สตร์และสถิติสำ�หรับ	 3(3-0-6)

	 	 เทคโนโลยีส�รสนเทศ

	 	 Mathematics	and	Statistics	for	Information	

	 	 Technology

	 1201	113	 ก�รเขียนโปรแกรมภ�ษ�ไพธอน	 3(2-2-5)

	 	 Python	Programming

	 1201	322	 ภ�ษ�อังกฤษสำ�หรับเทคโนโลยีส�รสนเทศ	 2(2-0-4)

	 	 English	for	Information	Technology

  2) กลุ่มวิชาเฉพาะด้าน 65 หน่วยกิต

  - กลุ่มองค์การและระบบสารสนเทศ 14 หน่วยกิต

	 1201	122	 องค์ก�รและก�รจัดก�รสมัยใหม่	 3(3-0-6)

	 	 Organizations	and	Modern	Management	

	 1201	225	 ระบบส�รสนเทศเพื่อก�รจัดก�รท�งธุรกิจ	 3(3-0-6)

	 	 Information	System	in	Business	Management

	 1201	313	 ดิจิทัลสต�ร์ตอัป	 3(3-0-6)

	 	 Digital	Startup

	 1201	411	 เตรียมคว�มพร้อมสำ�หรับสหกิจศึกษ�	 2(2-0-4)

	 	 Preparing	for	Cooperative	Education

	 1201	412	 ก�รจัดก�รโครงก�รเทคโนโลยีส�รสนเทศ	 3(3-0-6)

	 	 Information	Technology	Project	Management	

  - กลุ่มเทคโนโลยีเพื่องานประยุกต์ 23 หน่วยกิต

	 1201	114	 เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์กร�ฟิกส์	 2(1-2-3)

	 	 Computer	Graphics	Technology

	 1201	123	 ก�รออกแบบฐ�นข้อมูล	 3(2-2-5)

	 	 Database	Design

	 1201	213	 ก�รจัดก�รฐ�นข้อมูล	 3(2-2-5)

	 	 Database	Management

	 1201	215	 ก�รเขียนโปรแกรมเว็บ	 3(2-2-5)

	 	 Web	Programming

	 1201	221	 ก�รพัฒน�โปรแกรมประยุกต์เดสก์ท็อป	 3(2-2-5)

	 	 Desktop	Application	Development

	 1201	311	 ก�รพัฒน�โปรแกรมประยุกต์บนอุปกรณ์	 3(2-2-5)

	 	 เคลื่อนที่

	 	 Mobile	Application	Development

	 1201	312	 เฟรมเวิร์กสำ�หรับก�รพัฒน�โปรแกรมประยุกต	์3(2-2-5)

	 	 Frameworks	for	Application	Development	

	 1201	413	 โครงง�นเทคโนโลยีส�รสนเทศ	 3(0-6-6)

	 	 Information	Technology	Project

  - กลุ่มเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต์แวร์ 22 หน่วยกิต

	 1201	121	 ก�รเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และขั้นตอนวิธ	ี3(2-2-5)

	 	 Computer	Programming	and	Algorithms

	 1201	124	 ระบบปฏิบัติก�รและคำ�สั่งพื้นฐ�น	 3(2-2-5)

	 	 Operating	Systems	and	Basic	Command	Line

	 1201	211	 โครงสร้�งข้อมูล	 3(2-2-5)

	 	 Data	Structures

	 1201	212	 ก�รออกแบบต�มประสบก�รณ์และส่วนต่อ	 2(1-2-3)

	 	 ประส�นผู้ใช้ง�น

	 	 User	Experience	and	User	Interface	Design

	 1201	222	 ก�รเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ	 3(2-2-5)

	 	 Object	Oriented	Programming

	 1201	223	 ก�รวิเคร�ะห์และออกแบบระบบส�รสนเทศ	 3(3-0-6)

	 	 Information	System	Analysis	and	Design

	 1201	321	 สัมมน�สำ�หรับเทคโนโลยีส�รสนเทศ	 2(2-0-4)

	 	 Seminar	for	Information	Technology

	 1201	323	 วิศวกรรมซอฟต์แวร์	 3(3-0-6)

	 	 Software	Engineering

  - กลุ่มโครงสร้างพื้นฐานของระบบ 6 หน่วยกิต

	 1201	214	 เครือข่�ยคอมพิวเตอร์	 3(2-2-5)

	 	 Computer	Networks

	 1201	224	 คว�มมั่นคงปลอดภัยของเครือข่�ย	 3(2-2-5)

	 	 คอมพิวเตอร์

	 	 Computer	Network	Security

  

 3) กลุ่มวิชาเอกเลือก ไม่น้อยกว่า 12 หน่วยกิต

  กลุ่มปัญญาประดิษฐ์และคอมพิวเตอร์วิทัศน์

	 1201	331	 ก�รวิเคร�ะห์รูปภ�พและคอมพิวเตอร์วิทัศน์	 3(2-2-5)

	 	 Image	Analysis	and	Computer	Vision

	 1201	332	 ก�รเรียนรู้เชิงลึก	 3(2-2-5)

	 	 Deep	Learning

	 1201	333	 ก�รเรียนรู้เครื่องจักร	 3(2-2-5)

	 	 Machine	Learning	

	 1201	334	 ปัญญ�ประดิษฐ์สำ�หรับภ�พท�งก�รแพทย์	 3(2-2-5)

	 	 ขั้นแนะนำ�

	 	 Introduction	of	Artificial	Intelligence	for	

	 	 Medical	Imaging
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	 1201	335	 ก�รประมวลผลภ�ษ�ธรรมช�ติ	 3(2-2-5)

	 	 Natural	Language	Processing

	 1201	336	 เรื่องคัดสรรท�งด้�นปัญญ�ประดิษฐ์และ	 3(2-2-5)

	 	 คอมพิวเตอร์วิทัศน์

	 	 Selected	Topics	in	Artificial	Intelligence	and	

	 	 Computer	Vision	 	

  กลุ่มเหมืองข้อมูลและวิทยาศาสตร์ข้อมูล

	 1201	337	 ระบบฐ�นคว�มรู้	 3(2-2-5)

	 	 Knowledge	Based	Systems

	 1201	338	 โปรแกรมประยุกต์สำ�หรับปัญห�ก�รจำ�แนก	 3(2-2-5)

	 	 ประเภท

	 	 Application	for	Classification	Problems

	 1201	339	 เหมืองข้อมูล 3(2-2-5)

	 	 Data	Mining	

	 1201	340	 ก�รวิเคร�ะห์ข้อมูลมหัต 3(2-2-5)

	 	 Big	Data	Analytics

	 1201	341	 วิทย�ศ�สตร์ข้อมูลขั้นแนะนำ�	 3(2-2-5)

	 	 Introduction	of	Data	Science

	 1201	342	 วิทย�ศ�สตร์ข้อมูลสำ�หรับธุรกิจ	 3(2-2-5)

	 	 Data	Science	for	Business

	 1201	343	 เรื่องคัดสรรท�งด้�นเหมืองข้อมูลและ	 3(2-2-5)

	 	 วิทย�ศ�สตร์ข้อมูล

	 	 Selected	Topics	in	Data	Mining	and	Data	Science

  กลุ่มการจ�าลองอัจฉริยะแบบหลายเอเจนต์

	 1201	344	 โลจิสติกส์และห่วงโซ่อุปท�น	 3(2-2-5)

	 	 Logistics	and	Supply	Chains

	 1201	345	 ระบบสนับสนุนก�รตัดสินใจ	 3(2-2-5)

	 	 Decision	Support	Systems

	 1201	346	 ระบบอัจฉริยะ 3(2-2-5)

	 	 Intelligent	Systems

	 1201	347	 ระบบมัลติเอเจนต ์ 3(2-2-5)

	 	 Multiagent	Systems

	 1201	348	 เรื่องคัดสรรท�งด้�นก�รจำ�ลองอัจฉริยะ	 3(2-2-5)

	 	 แบบหล�ยเอเจนต์

	 	 Selected	Topics	in	Multiagent	Intelligent	

	 	 Simulation

  กลุ่มมัลติมีเดียและเกม

	 1201	349	 ก�รออกแบบและพัฒน�สื่อดิจิทัล	 3(2-2-5)

	 	 Digital	Media	Design	and	Development	

	 1201	350	 ก�รพัฒน�เกมสองมิติ	 3(2-2-5)

	 	 2D	Game	Development

	 1201	351	 ก�รพัฒน�เกมส�มมิติ	 3(2-2-5)

	 	 3D	Game	Development

	 1201	352	 วิชวลเอฟเฟกต์สำ�หรับวิดีโอและเกม	 3(2-2-5)	

	 	 Visual	Effects	for	Videos	and	Games

	 1201	353	 ก�รจัดก�รอีสปอร์ต	 3(2-2-5)

		 	 E-sports	Management

	 1201	354	 เรื่องคัดสรรท�งด้�นมัลติมีเดียและเกม	 3(2-2-5)

	 	 Selected	Topics	in	Multimedia	and	Games

  กลุ่มการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศและการจัดการธุรกิจ

	 1201	355	 ก�รตล�ดเชิงเนื้อห�ดิจิทัล	 3(2-2-5)

	 	 Digital	Content	Marketing

	 1201	356	 ก�รพ�ณิชย์อิเล็กทรอนิกส์	 3(2-2-5)

	 	 E-commerce	

	 1201	357	 เรื่องคัดสรรท�งด้�นก�รจัดก�รเทคโนโลยีส�รสนเทศ	

  และก�รจัดก�รธุรกิจ	 3(2-2-5)	

	 	 Selected	Topics	in	Information	Technology	

	 	 Management	and	Business	Management

  กลุ่มการเขียนโปรแกรมประยุกต์

	 1201	358 อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 3(2-2-5)

  Internet	of	Things

	 1201	359	 ก�รเขียนโปรแกรมภ�ษ�โก	 3(2-2-5)	

	 	 Go	Programming	Language

	 1201	360	 ก�รเขียนโปรแกรมสำ�หรับก�รซื้อข�ยอัตโนมัต	ิ3(2-2-5)

	 	 Programming	for	Automated	Trading	

	 1201	361	 ระบบบริห�รจัดก�รโรงพย�บ�ล	 3(2-2-5)	

	 	 Hospital	Management	Systems

	 1201	362	 เว็บเซอร์วิสและก�รเขียนโปรแกรมประยุกต์	 3(2-2-5)

	 	 ส่วนประส�น

	 	 Web	Service	and	Application	Programming	

	 	 Interface

	 1201	363	 เรื่องคัดสรรท�งด้�นก�รเขียนโปรแกรม	 3(2-2-5)	

	 	 ประยุกต์

	 	 Selected	Topics	in	Applied	Programming

  กลุ่มการจัดการฐานข้อมูล 

	 1201	364	 ฐ�นข้อมูลเชิงวัตถุ	 3(2-2-5)

	 	 Object	Oriented	Database

	 1201	365	 ก�รออกแบบฐ�นข้อมูลโรงพย�บ�ล	 3(2-2-5)

	 	 Hospital	Database	Design	
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	 1201	366	 ก�รเขียนโปรแกรมภ�ษ�เชิงกระบวนก�ร	 3(2-2-5)	

	 	 ของเอสคิวแอล

	 	 Procedural	Language	SQL	Programming

	 1201	367	 เรื่องคัดสรรท�งด้�นก�รจัดก�รฐ�นข้อมูล	 3(2-2-5)

	 	 Selected	Topics	in	Database	Management	

  

  กลุม่เครอืข่ายคอมพวิเตอร์และการรกัษาความมัน่คงปลอดภยั

	 1201	368	 เทคโนโลยีบล็อกเชน	 3(2-2-5)	

	 	 Blockchain	Technology

	 1201	369	 เทคโนโลยีคริปโทเคอร์เรนซี	 3(2-2-5)	

	 	 Cryptocurrency	Technology

	 1201	370	 คว�มมั่นคงปลอดภัยไซเบอร์และก�รจู่โจม	 3(2-2-5)

	 	 ไซเบอร์	

	 	 Cyber	Security	and	Cyber	Attacks

	 1201	371	 เรื่องคัดสรรท�งด้�นเครือข่�ยคอมพิวเตอร์	 3(2-2-5)

	 	 และคว�มมั่นคงปลอดภัย	

	 	 Selected	Topics	in	Computer	Network	

	 	 and	Security

 

 ค. หมวดวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ ไม่น้อยกว่า  9 หน่วยกิต

	 0199	499	 สหกิจศึกษ�	 9(0-40-0)*

	 	 Cooperative	Education

 ง.  หมวดวิชาเลือกเสรี   ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต

	 	 เลือกเรียนร�ยวิช�ที่เปิดสอนในมห�วิทย�ลัย	 ไม่น้อยกว่�	

6	หน่วยกิต	โดยคว�มเห็นชอบของอ�จ�รย์ที่ปรึกษ�
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แผนการศึกษา
ปีที่ 1 ภาคต้น

หมวดวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา
หน่วยกิต

(ชั่วโมง)

ศึกษ�ทั่วไป 0041	001 ภ�ษ�อังกฤษเพื่อเตรียมคว�มพร้อม

Preparatory	English

2

0041	022 ทักษะและชีวิตดิจิทัลเพื่อก�รเปลี่ยนแปลง

Digital	Literacy	and	Life	for	Transformation

2

เลือกกลุ่มคุณภ�พชีวิตและสิ่งแวดล้อม 2

วิช�เฉพ�ะ 1201	111 หลักก�รท�งเทคโนโลยีส�รสนเทศ

Principles	of	Information	Technology

3(3-0-6)

1201	112 คณิตศ�สตร์และสถิติสำ�หรับเทคโนโลยีส�รสนเทศ

Mathematics	and	Statistics	for	Information	Technology

3(3-0-6)

1201	121 ก�รเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และขั้นตอนวิธี

Computer	Programming	and	Algorithms

3(2-2-5)

1201	114 เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์กร�ฟิกส์

Computer	Graphics	Technology

2(1-2-3)

รวมจ�านวนหน่วยกิต 17

ปีที่ 1 ภาคปลาย

หมวดวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา
หน่วยกิต

(ชั่วโมง)

ศึกษ�ทั่วไป 0041	002 ภ�ษ�อังกฤษเพื่อก�รสื่อส�ร

Communicative	English

2

0041	043 ก�รคิดเชิงออกแบบ

Design	Thinking

2

เลือกกลุ่มพลเมืองเข้มแข็ง 2

วิช�เฉพ�ะ 1201	113 ก�รเขียนโปรแกรมภ�ษ�ไพธอน	

Python	Programming

3(2-2-5)

1201	122 องค์ก�รและก�รจัดก�รสมัยใหม่

Organizations	and	Modern	Management	

3(3-0-6)

1201	123 ก�รออกแบบฐ�นข้อมูล

Database	Design	

3(2-2-5)

1201	124 ระบบปฏิบัติก�รและคำ�สั่งพื้นฐ�น

Operating	Systems	and	Basic	Command	Line

3(2-2-5)

รวมจำนวนหน่วยกิต 18
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ปีที่ 2 ภาคต้น

หมวดวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา
หน่วยกิต

(ชั่วโมง)

ศึกษ�ทั่วไป เลือกกลุ่มคุณภ�พชีวิตและสิ่งแวดล้อม 2

เลือกกลุ่มวิถีสังคม 2

เลือกกลุ่มนวัตกรรมและก�รสร้�งสรรค์ 2

วิช�เฉพ�ะ 1201	211 โครงสร้�งข้อมูล

Data	Structures

3(2-2-5)

1201	212 ก�รออกแบบต�มประสบก�รณ์และส่วนต่อประส�นผู้ใช้ง�น

User	Experience	and	User	Interface	Design

2(1-2-3)

1201	213 ก�รจัดก�รฐ�นข้อมูล

Database	Management

3(2-2-5)

1201	214 เครือข่�ยคอมพิวเตอร์

Computer	Networks

3(2-2-5)

1201	215 ก�รเขียนโปรแกรมเว็บ

Web	Programming

3(2-2-5)

รวมจ�านวนหน่วยกิต 20

ปีที่ 2 ภาคปลาย

หมวดวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา
หน่วยกิต

(ชั่วโมง)

ศึกษ�ทั่วไป เลือกกลุ่มวิถีสังคม 2

เลือกกลุ่มทักษะก�รเรียนรู้ตลอดชีวิต 2

วิช�เฉพ�ะ 1201	221 ก�รพัฒน�โปรแกรมประยุกต์เดสก์ท็อป

Desktop	Application	Development	

3(2-2-5)

1201	222 ก�รเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ

Object	Oriented	Programming	

3(2-2-5)

1201	223 ก�รวิเคร�ะห์และออกแบบระบบส�รสนเทศ

Information	System	Analysis	and	Design	

3(3-0-6)

1201	224 คว�มมั่นคงปลอดภัยของเครือข่�ยคอมพิวเตอร์

Computer	Network	Security	

3(2-2-5)

1201	225 ระบบส�รสนเทศเพื่อก�รจัดก�รท�งธุรกิจ

Information	System	in	Business	Management	

3(3-0-6)

รวมจ�านวนหน่วยกิต 19
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ปีที่ 3 ภาคต้น

หมวดวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา
หน่วยกิต

(ชั่วโมง)

ศึกษ�ทั่วไป เลือกกลุ่มทักษะก�รเรียนรู้ตลอดชีวิต 2	

เลือกกลุ่มพลเมืองเข้มแข็ง 2

เลือกกลุ่มทักษะก�รเรียนรู้ตลอดชีวิต 2

วิช�เฉพ�ะ 1201	311 ก�รพัฒน�โปรแกรมประยุกต์บนอุปกรณ์เคลื่อนที่

Mobile	Application	Development

3(2-2-5)

1201	312 เฟรมเวิร์กสำ�หรับก�รพัฒน�โปรแกรมประยกต์

Frameworks	for	Application	Development

3(2-2-5)

1201	313 ดิจิทัลสต�ร์ตอัป

Digital	Startup

3(3-0-6)

วิช�เลือก 1201	xxx เลือกจ�กวิช�เลือก	1	ร�ยวิช� 3

รวมจ�านวนหน่วยกิต 18

ปีที่ 3 ภาคปลาย

หมวดวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา
หน่วยกิต

(ชั่วโมง)

ศึกษ�ทั่วไป เลือกกลุ่มทักษะก�รเรียนรู้ตลอดชีวิต 2

วิช�เฉพ�ะ 1201	321 สัมมน�สำ�หรับเทคโนโลยีส�รสนเทศ

Seminar	for	Information	Technology

2(2-0-4)

1201	322 ภ�ษ�อังกฤษสำ�หรับเทคโนโลยีส�รสนเทศ

English	for	Information	Technology

2(2-0-4)

1201	323 วิศวกรรมซอฟต์แวร์

Software	Engineering

3(3-0-6)

วิช�เลือก 1201	xxx เลือกจ�กวิช�เลือก	1	ร�ยวิช� 3

วิช�เลือกเสรี 6

รวมจ�านวนหน่วยกิต 18
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ปีที่ 4 ภาคต้น

หมวดวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา
หน่วยกิต

(ชั่วโมง)

วิช�เฉพ�ะ 1201	411 เตรียมคว�มพร้อมสำ�หรับสหกิจศึกษ�

Preparing	for	Cooperative	Education

2(2-0-4)

1201	412 ก�รจัดก�รโครงก�รเทคโนโลยีส�รสนเทศ

Information	Technology	Project	Management

3(3-0-6)

1201	413 โครงง�นเทคโนโลยีส�รสนเทศ

Information	Technology	Project

3(0-6-6)

วิช�เลือก 1201	xxx เลือกจ�กวิช�เลือก	2	ร�ยวิช� 6

รวมจ�านวนหน่วยกิต 14

ปีที่ 4 ภาคปลาย

หมวดวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา
หน่วยกิต

(ชั่วโมง)

วิช�ฝึกประสบก�รณ์

วิช�ชีพ

0199	499* สหกิจศึกษ�

Cooperative	Education

9(0-40-0)

รวมจ�านวนหน่วยกิต 9

หมายเหต	ุ *	ให้ผลก�รเรียนเป็น	S	หรือ	U
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ค�าอธิบายรายวิชา
 1)  หมวดวิชาศึกษาทั่วไป  30 หน่วยกิต

 2)  หมวดวิชาเฉพาะ 88 หน่วยกิต

  (1) กลุ่มวิชาพื้นฐาน 11 หน่วยกิต

 1201 111  หลักการทางเทคโนโลยีสารสนเทศ  3(3-0-6)

  Principles of Information Technology

  ววิฒัน�ก�รของเทคโนโลยสี�รสนเทศ	องค์ประกอบของ

ระบบคอมพวิเตอร์	ฮ�ร์ดแวร์และซอฟต์แวร์	และระบบปฏิบัติก�ร	ระบบ

ประมวลผลข้อมูล	 ระบบเลขจำ�นวน	ตรรกศ�สตร์	 ชนิดข้อมูล	 ข้อมูล

และก�รแทนค่�ข้อมูล	ก�รจัดก�รข้อมูล	 ระบบเครือข่�ย	ก�รคำ�นวณ

แบบคล�วด์	อินเทอร์เน็ต	กฎหม�ยจริยธรรม

	 	 Evolution	of	information	technology;	computer	

system	components,	hardware	and	software,	and	operating	

systems;	data	processing	system;	number	system;	logic;	data	

types;	 data	 and	 data	 representation;	 data	management;	

network	systems;	cloud	computing;	Internet;	ethical	law

 

 1201 112 คณิตศาสตร์และสถิติส�าหรับ 3(3-0-6)

  เทคโนโลยีสารสนเทศ

  Mathematics and Statistics for Information 

  Technology

 	 ตรรกวทิย�	ข้อพสิจูน์เชงิอปุนยั	ก�รจดัหมู	่ทฤษฎกีร�ฟ	

คว�มน่�จะเป็น	กลุ่มตัวอย่�ง	ก�รประม�ณค่�	ก�รทดสอบสมมติฐ�น	

ก�รวิเคร�ะห์คว�มสัมพันธ์	ก�รวิเคร�ะห์สหสัมพันธ์และก�รถดถอย

	 	 Logic;	inductive	proof;	grouping;	graph	theory;	

probability;	 sampling;	 estimation;	 hypothesis	 testing;	

correlation	analysis;	correlation	analysis	and	regression

 

 1201 113 การเขียนโปรแกรมภาษาไพธอน 3(2-2-5)

  Python programming

 	 ก�รเขียนโปรแกรมภ�ษ�ไพธอนขั้นแนะนำ�	 โครงสร้�ง

ข้อมลู	ก�รควบคมุก�รทำ�ง�นของโปรแกรม	ก�รแก้ไขปัญห�	ขัน้ตอนวธิ	ี

กระบวนก�ร	ฟังก์ชัน	ก�รจัดก�รข้อคว�มและรูปภ�พ

	 	 Introduction	 of	 Python	 programming;	 data	

structures;	 control	 flows;	 problem	 solving;	 algorithms;	

procedures;	functions;	text	and	image	manipulation

 

 1201 322 ภาษาอังกฤษส�าหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 2(2-0-4)

  English for Information Technology

 	 ภ�ษ�อังกฤษสำ�หรบัก�รสือ่ส�รด้�นเทคโนโลยีส�รสนเทศ	

ก�รอ่�น	ก�รเขียน	ก�รพูด	และก�รฟัง	ก�รสื่อส�รกับผู้ร่วมง�น	

	 	 English	 for	 communication	 in	 information	

technology,	 reading,	 writing,	 speaking,	 and	 listening;	

communication	with	coworkers

  (2)  วิชาเฉพาะด้าน  65 หน่วยกิต

 1201 114 เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์กราฟิกส์ 2(1-2-3)

  Computer Graphics Technology

 	 ก�รออกแบบกร�ฟิกส์สำ�หรับง�นด้�นเทคโนโลยี

ส�รสนเทศ	 ก�รออกแบบตัวอักษร	 ก�รออกแบบเครื่องหม�ย	

ก�รออกแบบสัญลักษณ์	ก�รออกแบบตร�สินค้�	ก�รออกแบบไอคอน	

ก�รตกแต่งและตัดต่อภ�พ	ก�รออกแบบภ�พ	3	มิติ	

	 	 Graphic	design	for	information	technology,	font	

design,	 symbol	 design,	 brand	 design,	 logo	 design,	 icon 

design; retouching	and	editing	photo;	3D	design

 

 1201 121 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และขั้นตอนวิธ ี3(2-2-5)

  Computer Programming and Algorithms

 	 หลักก�รทำ�ง�นของคอมพิวเตอร	์คว�มส�ม�รถในก�ร

ทำ�ง�นของคอมพิวเตอร์	 ระบบเลขฐ�น	 ตรรกศ�สตร์	 ชนิดข้อมูล	

ก�รกำ�หนดขอบเขตของปัญห�	ก�รวเิคร�ะห์ปัญห�	ก�รวเิคร�ะห์ข้อมลู

เข้�และข้อมูลออก	ก�รแก้ปัญห�โดยใช้ผังง�น	 รหัสเทียม	ก�รเขียน

โปรแกรมด้วยภ�ษ�โครงสร้�ง

	 	 Principles	 of	 computer	 operation;	 computer	

capabilities;	base	number	system;	logics;	data	types;	problem	

scope	determination;	 problem	analysis;	 input	 and	 output	

analysis;	 problem	 solving	using	 flow	chart;	 pseudo	 code;	

structured	programming	language

 

 1201 122 องค์การและการจัดการสมัยใหม ่ 3(3-0-6)

  Organizations and Modern Management   

 		 องค์ก�รและก�รจัดก�ร	 ทฤษฎีองค์ก�ร	 พฤติกรรม

องค์ก�ร	ก�รกำ�หนดเป้�หม�ย	ก�รว�งแผน	ก�รจดัองค์ก�ร	ก�รควบคุม	

ก�รอำ�นวยก�ร	ก�รจูงใจ	ก�รสร้�งวัฒนธรรมในองค์ก�รและก�รเป็น

ผูน้ำ�	ก�รจดัสรรบคุล�กรเข้�ทำ�ง�น	ก�รพย�กรณ์คว�มต้องก�รบคุล�กร	

ก�รประเมินผลง�น	ก�รบริห�รก�รเปลี่ยนแปลง	ก�รคัดเลือก	ก�รฝึก

อบรม	ค่�ตอบแทนบุคล�กร	องค์ก�รก�รเรียนรู้	ก�รพัฒน�องค์ก�ร	

	 	 Organization	 and	management;	 organization	

theories;	 organization	 behaviors;	 objective	 determination;	

planning;	organizing;	controlling;	administration;	persuasion;	

establishment	 of	 organizational	 culture	 and	 leadership;	

allocation	of	human	resources;	personnel	need	forecasting;	

job	evaluation;	change	management;	qualification,	training;	

personal	 incentive;	 organization	 learning;	 organization	

development
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 1201 123 การออกแบบฐานข้อมูล 3(2-2-5)

  Database Design  

 	 ก�รจัดก�รข้อมูลและส�รสนเทศ	สถ�ปัตยกรรมของ

ระบบฐ�นข้อมลู	ระบบจดัก�รฐ�นข้อมลู	เชงิสมัพนัธ์	ภ�ษ�สอบถ�มเชิง

โครงสร้�ง	 กระบวนก�รนอร์มัลไลเซชัน	 ก�รออกแบบฐ�นข้อมูลเชิง

สมัพนัธ์	แบบจำ�ลองคว�มสมัพนัธ์เอนทติ	ีก�รใช้ระบบจดัก�รฐ�นข้อมูล

เชิงสัมพันธ์

	 	 Management	of	data	and	information;	architecture	

of	database	system;	relational	database	management	system;	

structured	query	language;	normalization	process;	relational	

database	 design;	 entity	 relationship	 diagram;	 the	 use	 of	

relational	database	management	system

 

 1201 124 ระบบปฏิบัติการและค�าสั่งพื้นฐาน 3(2-2-5)

  Operating Systems and Basic Command Line

	 	 ระบบปฏิบัติก�ร	ทรพัย�กร	ก�รบรกิ�ร	ส่วนต่อประส�น	

กระบวนก�ร	คำ�สัง่คดักรอง	ก�รจดัก�รหน่วยคว�มจำ�	ระบบไฟล์ยนูกิซ์	

ก�รจัดก�รผู้ใช้	คำ�สั่งยูนิกซ์	ระบบแบบกระจ�ย	คว�มมั่นคงปลอดภัย	

ก�รติดตั้งซอฟต์แวร์

	 	 Operating	 systems;	 resources,	 services;	

interfaces;	processes;	filter	commands;	memory	management;	

UNIX	 file	 system;	 user	management;	 UNIX	 commands;	

distributed	systems;	security;	software	installation

 

 1201 211 โครงสร้างข้อมูล 3(2-2-5)

  Data Structures

 	 ก�รจัดก�รโครงสร้�งข้อมูล	ก�รเรียงลำ�ดับ	ก�รจัดก�ร

ข้อมูลด้วยอ�ร์เรย์	พอยต์เตอร์	ลิงค์ลิสต์	สแตก	คิว	ต้นไม้	และกร�ฟ	

ก�รพัฒน�โครงสร้�งข้อมูลสำ�หรับง�นด้�นเทคโนโลยีส�รสนเทศ

	 	 Data	structure	management;	data	sorting;	data	

management	using	arrays,	pointers,	link	lists,	stacks,	queues,	

trees,	and	graphs;	data	structure	development	for	information	

technology	tasks

 

 1201 212 การออกแบบตามประสบการณ์และส่วนต่อ 2(1-2-3)

  ประสานผู้ใช้งาน

  User Experience and User Interface Design

 	 หลักก�รก�รออกแบบต�มประสบก�รณ์และส่วนต่อ

ประส�นผู้ใช้ง�น	 วงจรก�รออกแบบ	ต�มประสบก�รณ์และส่วนต่อ

ประส�นผู้ใช้ง�น	ปัจจัยท่ีมีต่อประสบก�รณ์และส่วนต่อประส�นผู้ใช้

ง�น	 แนวโน้มก�รออกแบบประสบก�รณ์และส่วนต่อประส�นผู้ใช้	

ก�รออกแบบประสบก�รณ์และส่วนต่อประส�นผู้ใช้

	 	 Principles	of	user	experience	and	user	interface	

design;	user	experience	and	user	interface	design	life	cycle;	

factors	of	user	experience	and	user	interface;	design	trends	

of	user	experience	and	user	interface;	user	experience	and	

user	interface	design

 

 1201 213 การจัดการฐานข้อมูล 3(2-2-5)

  Database Management

 	 ก�รออกแบบฐ�นข้อมูลระดับก�ยภ�พ	 ก�รเพิ่ม

ประสทิธภิ�พก�รสบืค้น	ทร�นแซคชนั	ก�รเข้�ถงึพร้อมกนัของผูใ้ช้หล�ย

คน	คว�มมัน่คงปลอดภัยฐ�นข้อมลู	ก�รคนืสภ�พของข้อมูล	ก�รจดัก�ร

บัฟเฟอร์	 ก�รเขียนโปรแกรมภ�ษ�เชิงกระบวนก�รของเอสคิวแอล

ขั้นแนะนำ�	

	 	 Physical	database	design;	query	optimization;	

transactions;	concurrency	of	multi-users;	database	security;	

data	recovery;	buffer	management;	introduction	of	procedural	

language	SQL	programming

 

 1201 214 เครือข่ายคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5)

  Computer Networks

 	 ระบบเครือข่�ยคอมพิวเตอร์ขั้นแนะนำ�	 แบบจำ�ลอง

โอเอสไอ	ก�รทำ�ง�นของอปุกรณ์เครอืข่�ย	ก�รทำ�ง�นของเครือ่งแม่ข่�ย	

ก�รทำ�ง�นของเคร่ืองลูกข ่�ย	 ก�รทำ�ง�นของโพรโทคอลในชั้น

แอปพลิเคชัน	ชั้นทร�นสปอร์ต	

	 		 Introduction	of	computer	network;	OSI	model;	

operation	of	network	devices;	operation	of	network	servers,	

operation	 of	 clients;	 operation	 of	 protocols	 in	 application	

layer	mechanism;	transport	layer	

 1201 215 การเขียนโปรแกรมเว็บ 3(2-2-5)

  Web Programming

 	 เทคโนโลยอิีนเทอร์เนต็	สถ�ปัตยกรรมของเวล์ิดไวด์เวบ็	

ภ�ษ�เอชทเีอม็แอล	ภ�ษ�ซเีอสเอส	ภ�ษ�จ�ว�สครปิต์	และภ�ษ�เอแจ๊กซ์	

ก�รพัฒน�เว็บพลวัต	 ก�รเขียนโปรแกรมเชื่อมต ่อฐ�นข ้อมูล	

ก�รออกแบบร�ยง�น

	 	 Internet	technology;	architecture	of	world	wide	

web;	 HTML,	 CSS,	 JAVA	 script,	 and	 AJAX	 languages;	

development	 of	 dynamic	 web;	 database	 connection	

programming;	report	design

 

 1201 221 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์เดสก์ท็อป 3(2-2-5)

  Desktop Application Development

 	 ก�รเขียนโปรแกรมแบบวิชวลข้ันแนะนำ�	 ก�รพัฒน�

ซอฟต์แวร์สำ�หรับเดสก์ท็อป	ก�รออกแบบส่วนต่อประส�นผู้ใช้ง�น	

ก�รเขียนโปรแกรมเชื่อมต่อฐ�นข้อมูล	 ก�รเขียนโปรแกรมเชื่อมต่อ

ในเครือข่�ย
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	 	 Introduction	of	visual programming; development	

of	 desktop	 application; user	 interface	 design;	 database	

connection	programming; network	connection	programming 

   

 1201 222 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 3(2-2-5)

  Object Oriented Programming

 	 ก�รพัฒน�โปรแกรมเชงิวตัถขุัน้แนะนำ�	คล�ส	วตัถ	ุแพก็

เกจ	ส่วนต่อประส�น	ก�รห่อหุ้ม	โพลิมอร์	ฟิซึม	ก�รสืบทอด	ก�รพัฒน�

โปรแกรมเชิงวัตถุโดยใช้เอพีไอ	ก�รพัฒน�ส่วนต่อประส�นผู้ใช้ง�นแบ

บกร�ฟิกส์	ระบบมัลติท�สก์	ก�รปฏิสัมพันธ์ระหว่�งอ็อบเจกต์

	 	 Introduction	 of	 object	 oriented	 Programming	

development;	 classes;	 objects;	 packages;	 interfaces;	

encapsulation; polymorphism;	inheritance;	object oriented	

programming	using	APIs;	graphical	user	interface development;	

multitasking	systems;	interaction	between	objects 

 

 1201 223 การวิเคราะห์และออกแบบระบบสารสนเทศ 3(3-0-6)

  Information System Analysis and Design

 	 ระบบส�รสนเทศขั้นแนะนำ� 	 ประเภทของระบบ

ส�รสนเทศ	 วัฏจักรก�รพัฒน�ซอฟต์แวร์	 ก�รวิเคร�ะห์คว�มต้องก�ร

ของผู้ใช้	 แผนภ�พก�รไหลของข้อมูล	พจน�นุกรมข้อมูล	ก�รอธิบ�ย

ก�รประมวลผล	 ก�รออกแบบแฟ้มข้อมูล	 ก�รออกแบบฐ�นข้อมูล	

ก�รออกแบบส่วนต่อประส�นผูใ้ช้ง�น	ก�รพฒัน�ซอฟต์แวร์	ก�รทดสอบ

ระบบ	ก�รนำ�ระบบไปใช้ง�น	ก�รจัดทำ�เอกส�ร	ก�รวัดและก�รประเมิน

ระบบ	ก�รบำ�รุงรักษ�ระบบ

	 	 Introduction	 of	 information	 systems;	 types	 of	

information	 system;	 software	development	 life	 cycle;	 user	

requirement	 analysis;	 data	 flow	diagram;	data	dictionary;	

process	 description;	 file	 design;	 database	 design;	 user	

interface	design;	 software	development;	 software	 testing;	

software	deployment;	documentation	management;	software	

assessment	and	evaluation;	software	maintenance

 

 1201 224 ความมั่นคงปลอดภัยของเครือข่าย 3(2-2-5)

  คอมพิวเตอร์

  Computer Network Security

	 	 คว�มมั่นคงปลอดภัยของระบบคอมพิวเตอร์และเครือ

ข่�ยขัน้แนะนำ�	ก�รเข้�รหสัข้อมลูในยคุดัง้เดิมและยคุปัจจุบนั	ก�รย่อย

ข้อมูล	ก�รเข้�รหัสแบบสมม�ตรและอสมม�ตร	ก�รพิสูจน์ทร�บตัวตน

ล�ยเซ็นดิจิทัล	 คว�มมั่นคงปลอดภัยของเว็บ	 จุดอ่อนของเว็บและ

ก�รป้องกัน	คว�มมั่นคงปลอดภัยของเครื่องแม่ข่�ยและเครื่องลูกข่�ย	

คว�มปลอดภัยของระบบแลนและแลนไร้ส�ย	ก�รโจมตีโพรเออ�ร์พี	

ระบบบันทึกล็อก	และพระร�ชบัญญัติว่�ด้วยก�รกระทำ�คว�มผิดท�ง

คอมพิวเตอร์

	 	 Introduction	of	computer	and	network	security;	

traditional	 and	modern	 cryptographies;	 data	 hashing;	

symmetric	 and	asymmetric	 encryptions;	 authentication	of	

digital	 signature;	web	 security;	web	 vulnerabilities	 and	

defending;	server	and	client	security;	wired	and	wireless	LAN	

security;	ARP	attacking;	logging	systems;	computer	acts

 

 1201 225 ระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการทางธุรกิจ 3(3-0-6)

  Information System in Business Management

 	 กระบวนก�รท�งธุรกิจ	 ก�รออกแบบกระบวนก�รท�ง

ธุรกิจ	 ระบบย่อยของระบบส�รสนเทศ	 เพื่อก�รจัดก�รท�งธุรกิจ	

ก�รจัดก�รคว�มรู้	ระบบสนับสนุนก�รตัดสินใจ	เทคโนโลยีส�รสนเทศ

กับกลยุทธ์ธุรกิจ

	 	 Business	processes;	business	process	design;	

subsystem	of	 business	management	 information	 systems;	

knowledge	 management;	 decision	 support	 systems;	

information	technology	with	business	strategies

 

 1201 311 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์บนอุปกรณ์ 3(2-2-5)

  เคลื่อนที่

  Mobile Application Development

 	 ฮ�ร ์ดแวร ์และซอฟต ์แวร ์ของอุปกรณ์ เคลื่อนที่	

ก�รพฒัน�โปรแกรมบนอุปกรณ์เคลือ่นที	่ก�รออกแบบส่วนต่อประส�น

ผู้ใช้ง�น	ก�รจัดก�รกับข้อมูล	ก�รเขียนโปรแกรมเชื่อมต่อฐ�นข้อมูล	

ระบบ	คว�มมั่นคงปลอดภัยและคว�มเป็นส่วนตัว

	 Mobile	device	hardware	and	software;	mobile	application	

development;	 user	 interface	 design;	 data	management;	

database	 connection	 programming;	 security	 and	privacy	

systems

 

 1201 312 เฟรมเวิร์กส�าหรับการพัฒนาโปรแกรม 3(2-2-5)

  ประยุกต์

  Frameworks for Application Development

  ก�รออกแบบซอฟต์แวร์ด้วยเฟรมเวิร ์กขั้นแนะนำ�	

ก�รจัดก�รซอฟต์แวร์	 ก�รควบคุมเวอร์ชัน	ก�รพัฒน�ระบบส่วนหลัง	

ก�รพัฒน�ระบบส่วนกล�ง	 ก�รพัฒน�เว็บแอปพลิเคชัน	 ก�รพัฒน�

แอปพลเิคชนั	บนอปุกรณ์เคลือ่นที	่ก�รใช้ง�นเอพไีอ	ก�รเรยีกใช้เซอร์วสิ	

	 	 Introduction	of	software	design	using	frameworks;	

software	management;	version	control;	backend	development;	

Middletier	 development;	web	 application	 development;	

mobile	application	development;	API	calls;	service	calls
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 1201 313 ดิจิทัลสตาร์ตอัป 3(3-0-6)

  Digital Startup 

 	 กระบวนก�รพัฒน�คว�มคิดสร้�งสรรค์	 ธุรกิจดิจิทัล

แพลตฟอร์ม	ก�รสำ�รวจตล�ดและก�รวิเคร�ะห์คว�มได้เปรยีบท�งก�ร

แข่งขัน	 ก�รสร้�งดิจิทัลสต�ร์ตอัปสำ�หรับผู้บริโภค	นวัตกรรมโมเดล

ธุรกิจ	ก�รวิเคร�ะห์ผลิตภัณฑ์ดิจิทัล	 ก�รจัดห�เงินทุนสำ�หรับดิจิทัลส

ต�ร์ตอัป	

	 	 Processes	 of	 creative	 thinking	 development;	

digital	business	platforms;	market	 survey	and	competitive	

advantage	analysis;	 lean	digital	 startups;	 business	model	

innovation;	digital	product	analysis;	 fundraising	 for	digital	

startups

 

 1201 321 สัมมนาส�าหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 2(2-0-4)

  Seminar for Information Technology

 	 ก�รเลอืกหวัข้อท�งด้�นเทคโนโลยสี�รสนเทศ	ก�รเขยีน

ข้อเสนอโครงง�นท�งด้�นเทคโนโลยสี�รสนเทศ	ก�รเขียนบทนำ�	ทบทวน

วรรณกรรม	 ทฤษฎี	 และกระบวนก�ร	 ก�รนำ�เสนอหัวข้อโครงง�น	

สัมมน�ท�งด้�นเทคโนโลยีส�รสนเทศที่ทันสมัย	

	 	 Information	technology	topic	selection;	writing	

proposal	in	information	technology,	introduction,	related	work,	

theory,	and	process;	project	proposal	presentation;	seminar	

on	modern	information	technology

 

 1201 323 วิศวกรรมซอฟต์แวร์ 3(3-0-6)

  Software Engineering 

 	 วิศวกรรมซอฟต์แวร์ขั้นแนะนำ�	 กระบวนก�รพัฒน�

ซอฟต์แวร์	ก�รบริห�รโครงก�รซอฟต์แวร์	ก�รประม�ณก�รต้นทุนของ

ซอฟต์แวร์	วิศวกรรมคว�มต้องก�รซอฟต์แวร์	ก�รวิเคร�ะห์ซอฟต์แวร์

และก�รออกแบบเชงิสถ�ปัตยกรรม	ก�รพฒัน�ซอฟต์แวร์	ก�รออกแบบ

ส่วนต่อประส�นผูใ้ช้ง�น	ก�รทดสอบซอฟต์แวร์	ก�รนำ�ซอฟต์แวร์ไปใช้

ง�น	 ก�รบำ�รุงรักษ�ซอฟต์แวร์	 ก�รจัดก�รคุณภ�พซอฟต์แวร์	

ก�รปรับปรุงกระบวนก�รซอฟต์แวร์	

	 	 Introduction	of	software	engineering;	software	

development	 processes;	 software	 project	management;	

software	cost	estimation;	software	requirement	engineering;	

software	analysis	design	and	architecture	design;	software	

development;	user	interface	design;	software	testing;	software	

usage;	software	maintenance;	software	quality	management;	

software	process	improvement

 

 1201 411 เตรียมความพร้อมส�าหรับสหกิจศึกษา 2(2-0-4)

  Preparing for Cooperative Education

 	 ก�รเตรียมคว�มพร้อมก่อนออกฝึกปฏิบัติสหกิจศึกษ�

ขั้นแนะนำ�	 ขั้นตอนก�รออกฝึกปฏิบัติ	 สหกิจศึกษ�	 โอก�สของ

ก�รประกอบวิช�ชีพ	 ก�รพัฒน�ทักษะและเจตคติ	 คุณลักษณะที่

เหม�ะสมกับวิช�ชีพ

	 	 Introduction	 of	 preparing	 for	 cooperative	

education;	 cooperative	 education	 processes;	 professional	

practice	 opportunities;	 skill	 and	 attitude	 development;	

professional	qualifications

 

 1201 412 การจัดการโครงการเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(3-0-6)

  Information Technology Project Management

 	 ก�รจัดก�รโครงก�ร	ก�รว�งแผนโครงก�ร	ก�รควบคุม

ขอบเขตของโครงก�ร	ก�รจัดก�รต้นทุน	ก�รจัดก�รเวล�	ก�รจัดก�ร

คุณภ�พ	 ก�รจัดก�รทรัพย�กร	 ก�รจัดก�รคว�มเสี่ยง	 ก�รประส�น

ประโยชน์ระหว่�งผู้เกี่ยวข้องโครงก�ร	ก�รจัดทำ�สัญญ�ว่�จ้�งในธุรกิจ

	 	 Project	management;	project	planning;	project	

specification	controls;	cost	management;	time	management;	

quality	management;	resource	management;	risk	management;	

benefit	of	stakeholder	collaboration;	employment	contracts	

in	business	

 

 1201 413 โครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(0-6-6)

  Information Technology Project

  ก�รออกแบบโครงง�นเทคโนโลยสี�รสนเทศ	ก�รพฒัน�

โครงง�น	ก�รทดสอบโครงง�น	ก�รประเมนิโครงง�น	ก�รจดัทำ�เอกส�ร

โครงง�น	ก�รนำ�เสนอโครงง�น

	 	 Information	technology	project	design;	project	

development;	 project	 testing;	 project	 evaluation;	 project	

presentation

 

 (3) กลุ่มวิชาเลือก  ไม่น้อยกว่า 12 หน่วยกิต

 รายวิชาเลือกกลุ่มปัญญาประดิษฐ์และคอมพิวเตอร์วิทัศน์ 

 1201 331 การวิเคราะห์รูปภาพและคอมพิวเตอร์วิทัศน์ 3(2-2-5)

  Image Analysis and Computer Vision 

	 	 ก�รวิเคร�ะห์รูปภ�พและคอมพิวเตอร์วิทัศน์ขั้นแนะนำ�	

ก�รวิเคร�ะห์และประมวลผลรูปภ�พ	 ก�รค้นห�ขอบภ�พ	 ก�รสกัด

คณุลกัษณะพเิศษ	ก�รจบัคูร่ปูภ�พ	ก�รค้นห�และก�รตดิต�มวตัถุ	ก�รรู้

จำ�รปูแบบ	ก�รประยุกต์ใช้ก�รวเิคร�ะห์รูปภ�พและคอมพวิเตอร์วทัิศน์

กับง�นที่เกี่ยวข้อง
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	 	 Introduction	 of	 image	analysis	 and	computer	

vision;	image	analysis	and	image	processing;	edge	detection;	

feature	 extraction;	 image	matching;	 object	 detection	 and	

tracking;	 pattern	 recognition;	 applied	 image	 analysis	 and	

computer	vision	for	related	tasks

 

 1201 332 เรียนรู้เชิงลึก 3(2-2-5)

  Deep Learning

 	 ก�รเรียนรู้เชิงลึกข้ันแนะนำ�	 ประเภทของก�รเรียนรู้

เชิงลึก	หลักก�รเบื้องต้นของโครงข่�ยประส�ทเทียม	โครงข่�ยประส�ท

แบบคอนโวลูชัน	 สถ�ปัตยกรรมโครงข่�ยประส�ทแบบคอนโวลูชัน	

ก�รประยุกต์	 ใช้โครงข่�ยประส�ทแบบคอนโวลูชันกับง�นด้�นก�รรู้จำ�

และก�รค้นห�วัตถุ

	 	 Introduction	 of	 deep	 learning;	 types	 of	 deep	

learning;	 fundamental	 of	 artificial	 neural	 networks;	

convolutional	neural	networks;	convolutional	neural	network	

architectures;	applied	convolutional	neural	networks	in	image	

classification	and	object	detection

 

 1201 333 การเรียนรู้เครื่องจักร 3(2-2-5)

  Machine Learning

 	 ก�รเรยีนรู้เครือ่งจกัรขัน้แนะนำ�	ก�รเรยีนรูแ้บบมผีูส้อน	

ก�รเรียนรู ้แบบไม่มีผู ้สอน	 ก�รเรียนรู ้ 	 แบบเสริมกำ�ลัง	 ก�รวัด

ประสิทธิภ�พของโมเดล	ก�รประยุกต์ใช้ก�รเรียนรู้เครื่องจักรกับง�นที่

เกี่ยวข้อง

  Introduction	 of	machine	 learning;	 supervised	

learning;	 unsupervised	 learning;	 reinforcement	 learning;	

model	evaluation; applied	machine	learning	for	related	tasks

 

 1201 334 ปัญญาประดิษฐ์ส�าหรับภาพทางการแพทย์ 3(2-2-5)

  ขั้นแนะน�า

  Introduction of Artificial Intelligence for 

  Medical Imaging

	 	 ปัญญ�ประดิษฐ์สำ�หรับภ�พท�งก�รแพทย์ขั้นแนะนำ�	

ก�รนำ�ปัญญ�ประดิษฐ์ไปใช้กับภ�พ	 ท�งก�รแพทย์	 ก�รปรับปรุง

คุณภ�พของรูปภ�พ	ก�รวิเคร�ะห์รูปภ�พ	ก�รรู้จำ�รูปภ�พ	ก�รค้นห�

วัตถุจ�กภ�พ	ก�รแบ่งส่วนภ�พ

	 	 Introduction	of	artificial	intelligence	for	medical	

imaging;	applied	artificial	intelligence	for	medical	imaging;	

image	 enhancement;	 image	 analysis;	 image	 recognition;	

object	detection	in	image;	image	segmentation

 

 1201 335 การประมวลผลภาษาธรรมชาติ 3(2-2-5)

  Natural Language Processing

 	 ก�รประมวลผลภ�ษ�ธรรมช�ตข้ัินแนะนำ�	กระบวนก�ร

ทำ�ง�นของก�รประมวลผลภ�ษ�ธรรมช�ติ	ก�รสกัดคุณลักษณะพิเศษ

จ�กข้อคว�ม	ก�รเรียนรู้เคร่ืองจกัร	ก�รสร้�งโมเดลสำ�หรับก�รจดัหมวด

หมู่ข้อมูล	 ก�รประยุกต์ใช้ก�รประมวลผลภ�ษ�ธรรมช�ติกับง�นที่

เกี่ยวข้อง

	 	 Introduction	 of	 natural	 language	 processing;	

natural	 language	processing	processes;	 feature	 extraction	

from	text	data;	machine	learning;	model	creation	for	classifi-

cation;	applied	natural	language	processing	for	related	tasks

 

 1201 336 เรื่องคัดสรรทางด้านปัญญาประดิษฐ์และ 3(2-2-5)

  คอมพิวเตอร์วิทัศน์

  Selected Topics in Artificial Intelligence and 

  Computer Vision 

	 	 ก�รประยุกต์ใช้ปัญญ�ประดิษฐ์กับหัวข้อที่น่�สนใจ	

ก�รพัฒน�แอปพลิเคชันปัญญ�ประดิษฐ์	กับง�นที่เกี่ยวข้อง

	 	 Applied	 artificial	 intelligence	 to	 interesting	

topics, development	of	artificial	intelligence	applications	for	

related	tasks

 

 รายวิชาเลือกกลุ่มเหมืองข้อมูลและวิทยาศาสตร์ข้อมูล

 1201 337 ระบบฐานความรู้ 3(2-2-5)

  Knowledge Based Systems

 	 ระบบฐ�นคว�มรู้ข้ันแนะนำ�	 แนวคิดระบบฐ�นคว�มรู	้

ก�รออกแบบฐ�นคว�มรู้	 ก�รประยุกต์ใช้ระบบฐ�นคว�มรู้สำ�หรับ

ก�รตัดสินใจ

	 	 Introduction	 of	 knowledge	 based	 systems;	

concepts	 of	 knowledge	based	 systems;	 knowledge	based	

design;	applied	knowledge	based	systems	for	decision	making

 

 1201 338 โปรแกรมประยุกต์ส�าหรับปัญหา 3(2-2-5)

  การจ�าแนกประเภท

  Application for Classification Problems

	 	 ก�รจำ�แนกประเภทขั้นแนะนำ�	 แนวคิดก�รจำ�แนก

ประเภท	เทคนิคก�รจำ�แนกประเภท	ก�รออกแบบและก�รพฒัน�ระบบ

ก�รจำ�แนกประเภท	ก�รพฒัน�แอปพลเิคชนัก�รจำ�แนกประเภทกบัง�น	

ที่เกี่ยวข้อง

	 	 Introduction	 of	 classification;	 concepts	 of	

classification;	 classification	 techniques;	 design	 and	

development	 of	 classification	 systems;	 development	 of	

classification	applications	for	related	tasks	
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 1201 339 เหมืองข้อมูล 3(2-2-5)

  Data Mining

 	 เหมืองข้อมูลขั้นแนะนำ�	 แนวคิดก�รทำ�เหมืองข้อมูล	

กระบวนก�รทำ�เหมืองข้อมูล	 เทคนิคเหมืองข้อมูล	 ก�รวิเคร�ะห์และ

ก�รวัดประสิทธิภ�พ	 ก�รพัฒน�แอปพลิเคชันเหมืองข้อมูลกับง�น	

ที่เกี่ยวข้อง

	 	 Introduction	of	data	mining;	concepts	of	data	

mining;	 data	mining	processes;	 data	mining	 techniques;	

analysis	 and	measurement;	 development	 of	 data	mining	

applications	for	related	tasks

 

 1201 340 การวิเคราะห์ข้อมูลมหัต 3(2-2-5)

  Big Data Analytics

 	 ก�รวิเคร�ะห์ข้อมูลมหัตขั้นแนะนำ�	 แหล่งข้อมูลมหัต	

กระบวนก�รในก�รวเิคร�ะห์ข้อมูลมหัต	เทคนิคก�รวเิคร�ะห์ข้อมูลมหตั	

ก�รบริห�รข้อมูลมหัต	ก�รประยุกต์ใช้ข้อมูลมหัตกับง�นที่เกี่ยวข้อง

	 	 Introduction	 of	 big	 data	 analytics;	 big	 data	

resources;	big	data	analytics	processes;	big	data	analytics	

techniques;	big	data	management;	applied	big	data	for	related	

tasks	

 

 1201 341 วิทยาศาสตร์ข้อมูลขั้นแนะน�า 3(2-2-5)

  Introduction of Data Science

 	 วิทย�ศ�สตร์ข้อมูลขั้นแนะนำ�	 ก�รรวบรวมข้อมูล	

ก�รวเิคร�ะห์ปัญห�ของข้อมลู	ก�รแก้ไขปัญห�	ก�รสร้�งและใช้ง�นแบบ

จำ�ลอง	ก�รปรับแต่งแบบจำ�ลอง	ก�รพัฒน�แอปพลิเคชันวิทย�ศ�สตร์

ข้อมูลกับง�น	ที่เกี่ยวข้อง

	 	 Introduction	 of	 data	 science;	 data	 collection;	

data	problem	analysis;	building	and	using	models;	 tuning	

model;	development	of	data	science	applications	for	related	

tasks

 

 1201 342 วิทยาศาสตร์ข้อมูลส�าหรับธุรกิจ 3(2-2-5)

  Data Science for Business

	 	 เทคนคิในก�รจดัก�รข้อมลูท�งธรุกจิ	ก�รประเมนิข้อมลู

เพื่อก�รตัดสินใจท�งธุรกิจ	 ก�รพย�กรณ์	 โปรแกรมประยุกต์ก�ร

ตัดสินใจเพื่อธุรกิจ	เครื่องมือวิเคร�ะห์ธุรกิจ	

	 	 Business	data	management	 techniques;	data	

evaluation	 for	 business	 decisions;	 forecasting;	 business	

decision	support	application;	business	analytics	tools	

 

 1201 343 เรื่องคัดสรรทางด้านเหมืองข้อมูลและ 3(2-2-5)

  วิทยาศาสตร์ข้อมูล

  Selected Topics in Data Mining and Data Science 

	 	 ก�รประยกุต์ใช้เหมืองข้อมลูและวทิย�ศ�สตร์ข้อมลูกบั

หวัข้อทีน่่�สนใจ	ก�รพฒัน�แอปพลเิคชันเหมืองข้อมูลและวทิย�ศ�สตร์

ข้อมูลกับง�นที่เกี่ยวข้อง

	 	 Applied	 data	mining	 and	 data	 science	 to	

interesting	 topics;	 development	 of	 data	mining	 and	data	

science	applications	for	related	tasks

 

 รายวิชาเลือกกลุ่มการจ�าลองอัจฉริยะแบบหลายเอเจนต์

 1201 344 โลจิสติกส์และห่วงโซ่อุปทาน  3(2-2-5)

  Logistics and Supply Chains 

  ก�รจัดก�รโซ ่อุปท�นและโลจิสติกส ์ขั้นแนะนำ�	

คว�มสัมพันธ์ระหว่�งห่วงโซ่อุปท�นและกลยุทธ์	ของธุรกิจ	ก�รพัฒน�

เครือ่งมอืและทกัษะของห่วงโซ่อปุท�นและโลจสิตกิส์	ระบบส�รสนเทศ

เพื่อก�รจัดก�ร	 โลจิสติกส์	ก�รจัดก�รสินค้�คงคลัง	ก�รพย�กรณ์ก�ร

ขนส่งและก�รบริก�ร	ก�รจัดก�รโลจิสติกส์ที่มีประสิทธิภ�พ	ก�รแก้ไข

ปัญห�ประเด็นคว�มร่วมมือกันภ�ยในบริษัทและระหว่�งบริษัทที่

เกี่ยวข้อง

	 	 Introduction	 of	 supply	 chain	 and	 logistics	

management;	 relationship	 between	 supply	 chains	 and	

business	 strategies;	 tool	 and	 skill	 development	 of	 supply	

chains	 and	 logistics;	 information	 technology	management	

systems	for	logistics;	inventory	management;	forecasting	of	

transportations	and	services;	efficient	logistics	management;	

problem	solving	 issues	 of	 cooperation	 in	 organization	 and	

with	related	organization

 

 1201 345 ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ 3(2-2-5)

  Decision Support Systems  

	 	 หลักก�รและแนวคิดก�รดำ�เนินก�รตัดสินใจ	 ทฤษฎี

ก�รตดัสนิใจขัน้สงู	ปัญห�ก�รว�งเส้นท�งขนส่ง	ทฤษฎเีกมแบบร่วมมอื	

ประเภทของระบบสนับสนุนก�รตัดสินใจ	 ก�รสำ�รวจ	 ก�รออกแบบ	

ก�รแปลงปัญห�	 ก�รพัฒน�ระบบเพื่อเพิ่มประสิทธิภ�พของก�ร

ตัดสินใจ

	 	 Principles	 and	 concepts	 of	 decision	making;	

theories	of	advanced	decision	making;	transportation	routing	

problems;	 cooperative	 game	 theories;	 types	 of	 decision	

support	systems;	surveys;	designs;	problem	transformation;	

system	development	to	enhance	effective	decision	making
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 1201 346 ระบบอัจฉริยะ  3(2-2-5)

  Intelligent Systems  

	 	 ก�รให้เหตุผล	 ก�รทำ�ให้บรรลุเงื่อนไข	 ก�รว�งแผน

อัตโนมัติ	ขั้นตอนวิธีสำ�หรับก�รว�งแผน	ตรรกะลำ�ดับแรก	ก�รจัดเก็บ

คว�มรู้	 ก�รแปลคว�มหม�ย	 พฤติกรรมท่ีเหม�ะสม	 ก�รตัดสินใจ

เชิงลำ�ดับ	ที่เหม�ะสม	ชนิดของปัญห�ก�รเรียนรู้	ขั้นตอนวิธีก�รเรียนรู้

	 	 Reasoning;	 condition	 based	 achievement;	

automated	planning;	planning	algorithms,	first	order	 logic;	

knowledge	storage;	interpretation;	optimal	behaviors;	optimal	

sequential	decision	making;	types	of	problematic	learning;	

learning	algorithms

 

 1201 347 ระบบมัลติเอเจนต์  3(2-2-5)

  Multiagent Systems 

 	 ทฤษฎีเกม	เกมของก�รแข่งขัน	 เกมของก�รร่วมมือกัน	

ก�รสือ่ส�ร	ก�รประส�นง�น	ก�รรวมกลุม่	ก�รจดัสรรทรพัย�กร	ก�รต่อ

รอง	ก�รโต้แย้ง	พื้นฐ�นท�งตรรกะ	ก�รเขียนโปรแกรม	ก�รจำ�ลอง

	 	 Game	theory;	noncooperative	games;	cooperative	

games;	 communication;	 coordination;	 coalition	 formation;	

resource	 allocation;	 negotiation;	 argumentation;	 basic	 of	

logic;	multiagent	programming;	simulation

 

 1201 348 เรื่องคัดสรรทางด้านการจ�าลองอัจฉริยะ 3(2-2-5)

  แบบหลายเอเจนต์

  Selected Topics in Multiagent Intelligent 

  Simulation

  ก�รประยุกต์ใช้ก�รจำ�ลองอัจฉริยะแบบหล�ยเอเจนต์

กับหัวข้อที่น่�สนใจ	ก�รพัฒน�แอปพลิเคชันก�รจำ�ลองอัจฉริยะแบบ

หล�ยเอเจนต์

	 	 Applied	multiagent	 intelligent	 simulation	 to	

interesting	 topics;	 development	 of	multiagent	 intelligent	

simulation	applications

 

 รายวิชาเลือกกลุ่มมัลติมีเดียและเกม

 1201 349 การออกแบบและพัฒนาสื่อดิจิทัล 3(2-2-5)

  Digital Media Design and Development

 	 ออกแบบสื่อดิจิทัลขั้นแนะนำ�	 ก�รผลิตสื่อปฏิสัมพันธ์	

เทคโนโลยีคว�มเป็นจริงเสมือน	 ก�รประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสื่อ

ปฏิสัมพันธ์กับง�นที่เกี่ยวข้อง

	 	 Introduction	of	digital	media	design;	interactive	

media	 production;	 virtual	 reality	 technology;	 applied	

interactive	media	technology	for	related	tasks

 

 1201 350 การพัฒนาเกมสองมิติ 3(2-2-5)

  2D Game Development

 	 ก�รพัฒน�เกม	2	มิติขั้นแนะนำ�	ก�รออกแบบเกม	2	มิติ	

ก�รออกแบบตัวละคร	 ก�รออกแบบฉ�ก	 ก�รออกแบบเนื้อเร่ืองเกม	

ก�รออกแบบส่วนต่อประส�นผู้ใช้ง�น	ก�รออกแบบกลไกเกม	ก�ร

ออกแบบระดับชั้นของเกม	ก�รพัฒน�เกม	2	มิติ

	 	 Introduction	of	2D	game	design;	2D	game	design;	

character	 design;	 game	 environment	 design;	 game	 story	

design;	user	interface	design;	game	mechanic	design;	game	

level	design; development	of	2D	game	

 

 1201 351 การพัฒนาเกมสามมิติ 3(2-2-5)

  3D Game Development

 	 ก�รพัฒน�เกม	3	มิติขั้นแนะนำ�	ก�รออกแบบเกม	3	มิติ	

ก�รออกแบบตัวละคร	3	มิติ	ก�รออกแบบฉ�ก	3	มิติ	ก�รออกแบบเนื้อ

เร่ืองเกม	 ก�รออกแบบส่วนติดต่อกับผู้ใช้	 ก�รออกแบบกลไกเกม	

ก�รออกแบบระดับชั้นของเกม	ก�รพัฒน�เกม	3	มิติ

	 	 Introduction	of	3D	game	design;	3D	character	

design;	3D	character	design;	3D	game	environment	design;	

game	story	design;	user	interface	design; game	mechanics	

design;	game	level	design; development	of	3D	game

 

 1201 352 วิชวลเอฟเฟกต์ส�าหรับวิดีโอและเกม 3(2-2-5)

  Visual Effects for Video and Games

 	 วิชวลเอฟเฟกต์ขั้นแนะนำ�	 ก�รสร้�งภ�พ	 ก�รบันทึก

วิดีทัศน์	 ก�รตัดต่อวิดีทัศน์	 ก�รเพ่ิมเทคนิคพิเศษทั้งภ�พและเสียง	

ก�รเผยแพร่วิดีทัศน์ดิจิทัล	

	 	 Introduction	of	 visual	 effects;	 Image	making; 

video	recording;	video	editing; special	effects	for	video	and	

audio;	digital	video	broadcasting

 

 1201 353 การจัดการอีสปอร์ต 3(2-2-5)

  E-sports Management

	 	 อีสปอร์ตขั้นแนะนำ�	 ก�รตล�ดธุรกิจเกมและอีสปอร์ต	

ก�รจัดกิจกรรมอีสปอร์ต	กฎหม�ย	และจริยธรรมอีสปอร์ต	

	 	 Introduction	 of	 E-sports;	 game	 and	E-sports	

business	marketing;	organizing	E-sports	events;	E-sports	laws	

and	ethics

 

 1201 354 เรื่องคัดสรรทางด้านมัลติมีเดียและเกม 3(2-2-5)

  Selected Topics in Multimedia and Games

  ก�รประยุกต์ใช้มัลติมีเดียและเกมกับหัวข้อที่น่�สนใจ	

ก�รพัฒน�แอปพลิเคชันมัลติมีเดียและเกม	กับง�นที่เกี่ยวข้อง
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	 	 Applied	multimedia	and	games	to	interesting	

topics;	development	of	multimedia	and	game	applications	for	

related	tasks

 

 รายวชิาเลือกกลุม่การจดัการเทคโนโลยสีารสนเทศและการจดัการ

ธุรกิจ

 1201 355 การตลาดเชิงเนื้อหาดิจิทัล 3(2-2-5)

  Digital Content Marketing

 	 ก�รตล�ดเชิงเนื้อห�ดิจิทัล	 หลักก�รทำ�ก�รตล�ด

เชิงเนื้อห�ดิจิทัล	 ก�รสร้�งแผนกลยุทธ์ก�รตล�ดด้วยเนื้อห�ดิจิทัล	

ก�รพัฒน�เนื้อห�ดิจิทัลสำ�หรับก�รตล�ดแบบป�กต่อป�ก	 ก�รสร้�ง

เนือ้ห�ดจิทิลัแบบ	เน้นคำ�ค้นห�	กลยทุธ์ก�รสร้�งแคมเพนบนสือ่สงัคม

ออนไลน์

	 	 Digital	content	marketing;	principles	of	digital	

content	marketing;	creating	marketing	strategies	with	digital	

contents;	digital	content	creation	for	viral	marketing;	creating	

digital	content	for	emphasize	keywords;	campaign	creation	

on	social	media	strategies

 

 1201 356 การพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ 3(2-2-5)

  E-commerce

 	 ธุรกิจและพ�ณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ขั้นแนะนำ�	กฎหม�ย

พ�ณิชย์เล็กทรอนิกส์	 โครงสร้�งพื้นฐ�น	 ของธุรกิจอิเล็กทรอนิกส	์

กลยุทธ์ด้�นธุรกิจอิเล็กทรอนิกส์	ก�รตล�ดอิเล็กทรอนิกส์	พฤติกรรม

ผูบ้รโิภค	ก�รวจิยัก�รตล�ดและก�รโฆษณ�	ก�รประยกุต์ใช้เทคโนโลยี

ส�รสนเทศเพื่อวัตถุประสงค์ท�งก�รค้�

	 	 Introduction	 of businesses	 and	E-commerce;	

E-commerce	 laws;	 E-business	 infrastructure;	 E-business	

strategies;	 E-business	marketing;	 consumer	 behaviors;	

market	 research	 and	 advertising;	 applied	 information	

technology	for	commercial	purposes

 

 1201 357 เรื่องคัดสรรทางด้านการจัดการ 3(2-2-5)

  เทคโนโลยีสารสนเทศและการจัดการธุรกิจ 

  Selected Topics in Information Technology 

  Management and Business Management

 	 ก�รประยกุต์ใช้ก�รจดัก�รเทคโนโลยสี�รสนเทศและก�ร

จัดก�รธุรกิจกับหัวข้อที่น่�สนใจ	ก�รพัฒน�แอปพลิเคชันก�รจัดก�ร

เทคโนโลยีส�รสนเทศและก�รจัดก�รธุรกิจกับง�นที่เกี่ยวข้อง

	 	 Applied	 information	 technology	and	business	

management	to	interesting	topics;	development	of	information	

technology and	business	management	applications	for	related	

tasks

 

 รายวิชาเลือกกลุ่มการเขียนโปรแกรมประยุกต์

 1201 358 อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 3(2-2-5)

  Internet of Things

 	 อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่งขั้นแนะนำ�	 อุปกรณ์เซ็นเซอร์

อิเล็กทรอนิกส์	 ระบบฝังตัว	 เครือข่�ยเซนเซอร์ไร้ส�ย	สถ�ปัตยกรรม

อนิเทอร์เนต็ของสรรพสิง่	ก�รออกแบบอนิเทอร์เนต็ของสรรพสิง่ในเชิง

ตรรกะ	และเชงิก�ยภ�พ	ก�รพฒัน�อนิเทอร์เน็ตของสรรพสิง่	ก�รรกัษ�

คว�มมั่นคงปลอดภัยของอินเทอร์เน็ต	ของสรรพสิ่ง	

	 	 Introduction	 of	 internet	 of	 things;	 electronic	

sensor	devices;	embedded	system;	wireless	network	sensors;	

architecture	of	internet	of	things;	logical	and	physical	design	

of	internet	of	things;	development	of	internet	of	things;	secu-

rity	of	internet	of	things

 

 1201 359 การเขียนโปรแกรมภาษาโก 3(2-2-5)

  Go Programming Language 

  ภ�ษ�โกขั้นแนะนำ�	 โครงสร ้�งภ�ษ�	 ชนิดข ้อมูล	

ก�รพฒัน�เวบ็	ก�รตดิต่อฐ�นข้อมลู	ก�รรักษ�คว�มมัน่คงปลอดภยัของ

ข้อมูล

	 	 Introduction	of	Go	language;	language	structures;	

data	 types;	web	development;	 database	 connection;	 data	

security

 

 1201 360 การเขียนโปรแกรมส�าหรับการซื้อขายอัตโนมัติ 3(2-2-5)

  Programming for Automated Trading 

 	 ก�รซื้อข�ยอัตโนมัติขั้นแนะนำ�	หลักก�รซื้อข�ย	กร�ฟ	

ตวับ่งชี	้ก�รเขียนโปรแกรมเพือ่วเิคร�ะห์	ก�รซือ้ข�ย	ก�รเขยีนโปรแกรม

เพื่อก�รซื้อข�ยอัตโนมัติ

	 	 Introduction	of	automated	trading;	principles	of	

trading;	graphs;	indicators;	trading	analytics	programming;	

automated	trading	programming

 

 1201 361 ระบบบริหารจัดการโรงพยาบาล 3(2-2-5)

  Hospital Management Systems 

 	 ระบบบรหิ�รจดัก�รโรงพย�บ�ลขัน้แนะนำ�	ก�รออกแบบ

โปรแกรมส่วนหน้�และส่วนหลัง	 ก�รพัฒน�โปรแกรมส่วนหน้�และ

ส่วนหลัง	ก�รติดตั้งระบบ	ก�รทดสอบระบบ

	 	 Introduction	of	hospital	management	systems;	

frontend	and	backend	designs;	development	of	frontend	and	

backend	programs;	system	installation;	system	testing
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 1201 362 เว็บเซอร์วิสและการเขียนโปรแกรมประยุกต์ 3(2-2-5)

  ส่วนประสาน

  Web Service and Application Programming 

  Interface

 	 เวบ็เซอร์วสิและก�รเขียนโปรแกรมประยกุต์ส่วนประส�น

ขัน้แนะนำ�	ฟังก์ชนัก�รทำ�ง�นและกลไกของระบบเว็บบรกิ�ร	ก�รพฒัน�

เว็บเทคโนโลยี	 ฟังก์ชันก�รทำ�ง�นแบบเอพีไอ	ก�รรักษ�คว�มมั่นคง

ปลอดภัย	ในเว็บบริก�ร

	 	 Introduction	of	web	 services	 and	application	

programming	interface;	 functionalities	and	mechanisms	of	

web	 service	 systems;	 web	 technology	 development;	

functionalities	of	APIs;	web	service	security

 

 1201 363 เรื่องคัดสรรทางด้านการเขียนโปรแกรมประยุกต ์3(2-2-5) 

  Selected topics in applied programming

 	 ก�รเขียนโปรแกรมประยุกต์กับหัวข ้อที่น ่�สนใจ	

ก�รพัฒน�โปรแกรมประยุกต์กับง�นที่เกี่ยวข้อง

	 	 Applied	 programming	 to	 interesting	 topics;	

development	of	applied	programming	for	related	tasks

 

 รายวิชาเลือกกลุ่มการจัดการฐานข้อมูล 

 1201 364 ฐานข้อมูลเชิงวัตถุ 3(2-2-5)

  Object Oriented Database

 	 ก�รออกแบบฐ�นข้อมูลเชิงวัตถุขั้นแนะนำ�	ภ�ษ�แบบ

จำ�ลองม�ตรฐ�น	ระบบฐ�นข้อมูลเชิงวัตถุ	ก�รประยุกต์ใช้ระบบจัดก�ร

ฐ�นข้อมูลเชิงวัตถุกับง�นที่เกี่ยวข้อง

	 	 Introduction	of	object	oriented	database	design;	

unified	model	 language;	 object	 oriented	database	 system;	

applied	object	oriented	database	management	systems	for	

related	tasks

 

 1201 365 การออกแบบฐานข้อมูลโรงพยาบาล 3(2-2-5)

  Hospital Database Design 

  ก�รออกแบบฐ�นข้อมูลโรงพย�บ�ลขั้นแนะนำ�	แนวคิด

ก�รบริห�รโรงพย�บ�ล	โครงสร้�งโรงพย�บ�ล	ก�รออกแบบฐ�นข้อมูล

โรงพย�บ�ล	ก�รพัฒน�ฐ�นข้อมูลโรงพย�บ�ล	ก�รทดสอบฐ�นข้อมูล

โรงพย�บ�ล	

	 	 Introduction	 of	 hospital	 database	 design;	

concepts	 of	 hospital	management;	 hospital	 structures;	

hospital	 database	designs;	 database	design	development;	

hospital	database	testing

 

 1201 366 การเขียนโปรแกรมภาษาเชิงกระบวนการ 3(2-2-5)

  ของเอสคิวแอล

  Procedural Language SQL Programming

 	 ภ�ษ�เชิงกระบวนก�รของเอสคิวแอลขั้นแนะนำ�	

หลักก�รพัฒน�แอปพลิเคชันบนฐ�นข้อมูล	เงื่อนไขก�รวนรอบ	ตรรกะ	

ก�รดกัจบัข้อยกเว้น	ขัน้ตอน	ฟังก์ชนั	แพก็เกจ	ทรกิเกอร์	เครือ่งมอืของ

ฐ�นข้อมูล	ก�รพัฒน�แอปพลิเคชันร่วมกับภ�ษ�เชิงกระบวนก�รของ

เอสคิวแอล

	 	 Introduction	 of	 procedural	 language	 SQL;	

principles	of	database	application	development;	conditions;	

loops;	 logics;	 exception	 capture;	 procedures;	 functions;	

package;	 trigger;	 database	 tools;	 application	development	

with	procedural	language	SQL

 

 1201 367 เรื่องคัดสรรทางด้านการจัดการฐานข้อมูล 3(2-2-5)

  Selected Topics in Database Management

	 	 ก�รจัดก�รฐ�นข้อมูลกับหัวข้อที่น่�สนใจ	 ก�รพัฒน�

แอปพลิเคชันฐ�นข้อมูลกับง�นที่เกี่ยวข้อง

	 	 Database	management	 to	 interesting	 topics;	

development	of	database	applications	for	related	tasks

 

 รายวิชาเลือกกลุ่มเครือข่ายคอมพิวเตอร์และการรักษาความมัน่คง

ปลอดภัย

 1201 368 เทคโนโลยีบล็อกเชน 3(2-2-5)

  Blockchain Technology

 	 เทคโนโลยีบล็อกเชนขั้นแนะนำ�	 เครือข่�ยบล็อกเชน

สมัยใหม่	บล็อกเชนเลเยอร์ที่หนึ่งและเลเยอร์	ที่สอง	ประเภทของก�ร

สร้�งเชน	ก�รพฒัน�สม�ร์ทคอนแทรค	ก�รโต้ตอบกบัสม�ร์ทคอนแทรค	

เวบ็ส�ม	แอปพลเิคชนับนบลอ็กเชนสมยัใหม่	ดฟี�ย	เกมฟ�ย	เอน็เอฟท	ี

และเมต�เวิร์ส	

	 	 Introduction	of	blockchain	technology;	modern	

blockchain	networks;	First	and	second	layers	of	blockchain;	

types	 of	 chain	 creation;	 development	 of	 smart	 contract;	

Interactive	with	smart	contract;	web	three;	modern	blockchain	

based	applications;	DeFi,	GameFi,	NFT	and	Metaverse

 

 1201 369 เทคโนโลยีคริปโทเคอร์เรนซี 3(2-2-5)

  Cryptocurrency Technology

 	 เทคโนโลยคีรปิโทเคอร์เรนซีขัน้แนะนำ�	ครปิโทเคอร์เรนซี

สำ�หรับบล็อกเชนสมัยใหม่	 เอดีเอ เอสโอแอล	 ดีโอที	 และโทเคน 

แอปพลเิคชนับนบลอ็กเชนสมยัใหม่	ก�รพฒัน�แอปพลเิคชนับนบลอ็ก

เชนด้วยภ�ษ�โซลิดิต้ี	 ก�รแลกเปลี่ยนคริปโทเคอร์เรนซีแบบกระจ�ย

ศูนย์	ก�รตล�ดแบบอัตโนมัติ	สภ�พคล่อง	
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	 	 Introduction	 of	 cryptocurrency	 technology;	

modern	blockchains	 for	cryptocurrencies,	ADA,	SOL,	DOT	

and	 tokens;	modern	 blockchain	 applications;	 blockchain	

application	 development	 using	 Solidity	 language;	

decentralized	 cryptocurrency exchange; automated	

marketing; liquidity

 

 1201 370 ความมั่นคงปลอดภัยไซเบอร์และ 3(2-2-5)

  การจู่โจมไซเบอร์

  Cyber Security and Cyber Attacks

 	 ก�รป้องกันก�รโจมตีไซเบอร์	 ก�รโจมตีเว็บไซต	์

ก�รโจมตีเครื่องแม่ข�่ยและเครื่องลูกข่�ย	ก�รโจมตีอุปกรณ์เคลื่อนที	่

ก�รโจมตีอุปกรณ์ที่เชื่อมต่อกับอินเทอร์เน็ต	 ก�รโจมตีฐ�นข้อมูล	

ก�รโจมตีอุปกรณ์เครือข่�ยหลัก	ก�รโจมตีเร้�เตอร์และไฟร์วอลล์	ก�ร

โจมตีผู้ใช้	 ก�รโจมตีรหัสผ่�นจ�กระยะไกลและก�รหลอกลวง	 ก�ร

ป้องกันก�รโจมตีจ�กไวรัส	 เวิร์ม	 โทรจัน	 สป�ยแวร์	 บอทเน็ต	 และ

โปรแกรมเรียกค่�ไถ่

	 	 Protection	 of	 cyber	 attacks;	website	 attacks;	

server	 and	 client	 attacks;	mobile	 phones	 attacks;	 other	

internet	connection	devices	attacks;	database	attacks;	core	

network	 device	 attacks;	 router	 and	 firewall	 attacks;	 user	

attacks;	 remote	password	and	scam	attacks;	protection	of	

virus,	worms,	trojans,	spyware,	botnets	and	ransomware

 

 1201 371 เรื่องคัดสรรทางด้านเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5)

  และความมั่นคงปลอดภัย

  Selected Topics in Computer Network and 

  Security

	 	 หัวข้อพิเศษท่ีน่�สนใจเก่ียวกับเครือข่�ยคอมพิวเตอร์	

กลไกก�รทำ�ง�น	ก�รป้องกนั	ม�ตรก�รรบัมือโปรแกรมเรยีกค่�ไถ่	คว�ม

มั่นคงปลอดภัยของควอนตัมคอมพิวเตอร์	 ก�รโจมตีแบบคริปโต

แจ็คกิ้ง	ก�รโจมตีแบบฟอร์มแจ็คกิ้ง	ช่องโหว่ของคล�วด์	

	 	 Special	 topics	 of	 computer	 network	 security;	

mechanisms;	prevention;	countermeasures	of	ransomware;	

security	of	quantum	computer;	Crypto	jacking	attacks;	jacking	

form	attacks;	cloud	vulnerabilities

 

 (3) หมวดวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ  9 หน่วยกิต

 0199 499 สหกิจศึกษา  9(0-40-0)*

  Cooperative Education (450 ชั่วโมง)

 	 ก�รปฏิบัติง�นในสถ�นประกอบก�รอย่�งมีระบบ	 โดย

คว�มร่วมมือระหว่�งมห�วิทย�ลัยกับ	 สถ�นประกอบก�รเพื่อพัฒน�

นิสิต	 ให้มีคว�มรู้ท�งวิช�ก�ร	 และทักษะที่เกี่ยวข้องกับ	 ก�รทำ�ง�น		

ในสถ�นประกอบก�ร	มีคว�มส�ม�รถในก�รพัฒน�ตนเอง	ในด้�นก�ร

คิดอย่�งเป็นระบบ	ก�รสังเกตก�รณ์	ก�รตัดสินใจ	ตลอดจนทักษะใน

ก�รวิเคร�ะห์และก�รประเมินผล	ทำ�ให้นิสิตมีคุณภ�พ	ตรงต�มคว�ม

ต้องก�ร	ของสถ�นประกอบก�ร	และตล�ดแรงง�น

	 		 A	systematic	provision	of	work-based	learning	

in	the	work	place	for	students	with	the	cooperation	between	

the	university	and	the	work	places	to	allow	the	students	to	

develop	both	academic	and	work-related	skills	in	the	work	

place.	This	procedure	will	help	the	students	in	self-development	

in	terms	of	systematic	thinking,	observation,	decision	making,	

analytical	 and	 evaluation	 skills.	Also	 it	will	 result	 in	 high	

quality	graduates	who	are	most	suitable	for	the	work	place	

and	the	labor	market

หม�ยเหตุ	*	นับหน่วยกิตและให้ผลก�รเรียนเป็น	S	หรือ	U

 

 3) หมวดวิชาเลือกเสรี  ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต

	 	 เลือกเรียนร�ยวิช�ที่เปิดสอนในมห�วิทย�ลัย	 ไม่น้อยกว่�	

6	หน่วยกิต	โดยคว�มเห็นชอบของอ�จ�รย์ที่ปรึกษ�
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หมวดวิชา เกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรของกระทรวงศึกษาธิการ หลักสูตรที่เสนอ

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป

หมวดวิชาเฉพาะ

1)		กลุ่มวิช�พื้นฐ�น

2)		กลุ่มวิช�เอก

2.1	วิช�พื้นฐ�นเอก

2.2	วิช�เอกบังคับ

2.3	วิช�เอกเลือก
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ไม่น้อยกว่า 6

ไม่น้อยกว่า  30

 ไม่น้อยกว่า 101
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ไม่น้อยกว่�	78

14

49

	ไม่น้อยกว่�	15

  

9
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รวมหน่วยกิต ไม่น้อยกว่า 120 ไม่น้อยกว่า 137
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รายวิชา
 1.  หมวดวิชาศึกษาทั่วไป

	 	 นิสิตทุกคนจะต้องเรียนในหมวดวิช�ศึกษ�ทั่วไป	 ไม่น้อยกว่�	

30	หน่วยกิต

 2. หมวดวิชาเฉพาะ  ไม่น้อยกว่า 101 หน่วยกิต

  2.1 กลุ่มวิชาพื้นฐาน 14 หน่วยกิต

	 1204	101	 คณิตศ�สตร์สำ�หรับวิทย�ก�รคอมพิวเตอร์	1	3(3-0-6)

	 	 Mathematics	for	Computer	Science	1

	 1204	105	 คณิตศ�สตร์สำ�หรับวิทย�ก�รคอมพิวเตอร์	2	3(3-0-6)

	 	 Mathematics	for	Computer	Science	2

	 1204	106	 คว�มน่�จะเป็นและสถิติประยุกต์สำ�หรับ	 3(2-2-5)

	 	 วิทย�ก�รคอมพิวเตอร์

	 	 Probability	and	Applied	Statistics	for	

	 	 Computer	Science

	 1204	201	 วิธีก�รเชิงตัวเลขสำ�หรับวิทย�ก�รคอมพิวเตอร	์ 3(2-2-5)

	 	 Numerical	Method	for	Computer	Science

	 1204	206	 ภ�ษ�อังกฤษเพื่อก�รสื่อส�รสำ�หรับวิทย�ก�ร		2(2-0-4)

	 	 คอมพิวเตอร์

	 	 Communicative	English	for	Computer	Science	

  2.2 กลุ่มวิชาเอก ไม่น้อยกว่า 78 หน่วยกิต

   2.2.1 วิชาพื้นฐานเอก  14 หน่วยกิต

	 1204	102	 ก�รออกแบบระบบคอมพิวเตอร์และ	 3(3-0-6)

	 	 สถ�ปัตยกรรม

	 	 Computer	System	Design	and	Architecture

	 1204	103	 ก�รแก้ปัญห�สำ�หรับวิทย�ก�รคอมพิวเตอร์	 3(2-2-5)

	 	 Problem	Solving	for	Computer	Science

	 1204	104	 สังคมดิจิทัล	กฎหม�ย	และจริยธรรม	 2(2-0-4)

	 	 สำ�หรับวิทย�ก�รคอมพิวเตอร์

	 	 Digital	Society,	Legal	and	Ethics	for	

	 	 Computer	Science

	 1204	107	 หลักก�รโปรแกรมคอมพิวเตอร์	 3(2-2-5)

	 	 Principles	of	Computer	Programming

	 1204	207	 โครงสร้�งข้อมูล	 3(2-2-5)

	 	 Data	Structures

 วิชาเอกบังคับ 49 หน่วยกิต

	 1204	108	 ระบบสื่อส�รข้อมูลและเครือข่�ยคอมพิวเตอร	์ 3(3-0-6)

	 	 Data	Communication	Systems	and	

	 	 Computer	Network

	 1204	202	 ก�รออกแบบและก�รจัดก�รฐ�นข้อมูล	 3(2-2-5)

	 	 Database	Design	and	Management

	 1204	203	 ก�รโปรแกรมเชิงวัตถุ	 3(2-2-5)

	 	 Object	Oriented	Programming

	 1204	204	 ก�รพัฒน�และก�รจัดก�รเว็บ	 3(2-2-5)

	 	 Web	Development	and	Management

	 1204	205	 ระบบปฏิบัติก�ร	 3(3-0-6)

	 	 Operating	Systems

	 1204	208	 ก�รพัฒน�และจัดก�รเว็บขั้นสูง	 3(2-2-5)

	 	 Advanced	Web	Development	and	

	 	 Management

	 1204	209	 ปฏิสัมพันธ์ระหว่�งมนุษย์กับคอมพิวเตอร์	 3(3-0-6)

	 	 Human	Computer	Interaction

	 1204	301	 ก�รวิเคร�ะห์และออกแบบระบบ	 3(3-0-6)

	 	 System	Analysis	and	Design

	 1204	302	 ก�รวิเคร�ะห์และออกแบบขั้นตอนวิธี	 3(3-0-6)

	 	 Algorithm	Analysis	and	Design

	 1204	303	 ก�รพัฒน�โปรแกรมประยุกต์บน	 3(2-2-5)

	 	 อุปกรณ์พกพ�

	 	 Mobile	Application	Development

	 1204	304	 สัมมน�วิทย�ก�รคอมพิวเตอร์	 1(0-2-1)

	 	 Computer	Science	Seminar

	 1204	305	 คอมพิวเตอร์กร�ฟิก	 3(2-2-5)

	 	 Computer	Graphics

	 1204	306	 วิศวกรรมซอฟต์แวร์	 3(3-0-6)

	 	 Software	Engineering

	 1204	307	 ปัญญ�ประดิษฐ์	 3(2-2-5)

	 	 Artificial	Intelligence

	 1204	308	 ทฤษฎีก�รคำ�นวณ	 3(3-0-6)

	 	 Theory	of	Computation

	 1204	309*	โครงง�นวิทย�ก�รคอมพิวเตอร์	1	 1(0-2-1)

	 	 Computer	Science	Project	1

	 1204	401	 โครงง�นวิทย�ก�รคอมพิวเตอร์	2	 4(0-8-4)

	 	 Computer	Science	Project	2

	 1204	402	 ก�รเตรียมคว�มพร้อมฝึกสหกิจศึกษ�	 1(0-2-1)

	 	 สำ�หรับวิทย�ก�รคอมพิวเตอร์

	 	 Preparation	of	Cooperative	Education	for	

	 	 Computer	Science	

 หมายเหต	ุ	*	นับหน่วยกิต	ให้ผลก�รเรียนเป็น	S	หรือ	U	

  

 วิชาเอกเลือก     ไม่น้อยกว่า 15 หน่วยกิต

 1. วชิาเอกเลอืก ทางด้านการพฒันาระบบ (System Development)

	 1204	403	 โปรแกรมจัดก�รฐ�นข้อมูล	 3(2-2-5)

	 	 Database	Programming
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	 1204	404	 ก�รประมวลผลภ�ษ�ธรรมช�ติ	 3(3-0-6)

	 	 Natural	Language	Processing

	 1204	405	 วิทย�ศ�สตร์ข้อมูล	 3(2-2-5)

	 	 Data	Science

	 1204	406	 วิทย�ก�รหุ่นยนต์เบื้องต้น	 3(2-2-5)

	 	 Introduction	to	Robotics

	 1204	407	 ก�รเรียนรู้ของเครื่อง	 3(2-2-5)

	 	 Machine	Learning	

	 1204	408	 อินเทอร์เน็ตในทุกสรรพสิ่ง	 3(2-2-5)

	 	 Internet	of	Things

	 1204	409	 กลยุทธ์ของเกม	ก�รปฏิสัมพันธ์และ	 3(2-2-5)

	 	 ก�รออกแบบ

	 	 Game	Strategy,	Interaction	and	Design

	 1204	418	 ก�รทดสอบและก�รประกันคุณภ�พซอฟต์แวร	์ 3(3-0-6)

	 	 Software	Testing	and	Quality	Assurance

	 1204	419	 ก�รบริห�รโครงก�รซอฟต์แวร์	 3(3-0-6)

	 	 Software	Project	Management

	 1204	420	 ก�รพัฒน�ซอฟต์แวร์เชิงขับเคลื่อน	 3(3-0-6)

	 	 ด้วยก�รทดสอบ

	 	 Test-Driven	Software	Development

	 1204	421	 ก�รจัดก�รโครงแบบซอฟต์แวร์	 3(3-0-6)

	 	 Software	Configuration		Management

	 1204	422	 คว�มเป็นจริงเสมือนสำ�หรับวิทย�ก�ร	 3(2-2-5)

	 	 คอมพิวเตอร์

	 	 Virtual	Reality	for	Computer	Science

	 1204	423	 ธุรกิจอิเล็กทรอนิกส์	 3(3-0-6)

	 	 Electornic	Business

	 1204	424	 คลังข้อมูลและธุรกิจอัจฉริยะ	 3(2-2-5)

	 	 Data	Warehouse	and	Business	Intelligence

	 1204	425	 ก�รวิเคร�ะห์เครือข่�ยสังคมและสื่อสังคม	 3(2-2-5)

	 	 Social	Network	and	Media	Analysis	

	 1204	426	 ข้อมูลขน�ดใหญ่	 3(2-2-5)

	 	 Big	Data

	 1204	427	 วิทย�ก�รปัญญ�	 3(3-0-6)

	 	 Cognitive	Science

	 1204	428	 ก�รเรียนรู้เชิงลึก	 3(2-2-5)

	 	 Deep	Learning

	 1204	429	 ก�รพัฒน�โปรแกรมประยุกต์	 3(2-2-5)

	 	 Application	Program	Development

	 1204	430	 คอมพิวเตอร์วิทัศน์และ	 3(2-2-5)

	 	 ก�รประมวลผลภ�พ

	 	 Computer	Vision	and	Image	Processing

	 1204	431	 ก�รพัฒน�โปรแกรมประยุกต์	 3(2-2-5)

	 	 ของปัญญ�ประดิษฐ์

	 	 Application	Program	Development	of	

	 	 Artificial	Intelligence

	 1204	433	 ก�รพัฒน�โปรแกรมประยุกต์แบบข้�ม	 3(2-2-5)

	 	 ระบบปฏิบัติก�รบนโทรศัพท์เคลื่อนที่

	 	 Cross	Platform	Mobile	Application	Development

	 1204	434	 เรื่องคัดสรรท�งด้�นวิทย�ก�รคอมพิวเตอร์	 3(2-2-5)

	 	 Selected	Topics	in	Computer	Science

	 1204	447	 พื้นฐ�นระบบดิจิทัล	 3(2-2-5)

	 	 Digital	System	Fundamentals

	 1204	448	 ก�รบูรณ�ก�รวิทย�ก�รคอมพิวเตอร์	 3(2-2-5)

	 	 สำ�หรับส�ข�อื่นๆ	

	 	 Integration	of	Computer	Science	for	Other	

	 	 Disciplines

  

 2.  วชิาเอกเลือก ทางด้านเครอืข่ายคอมพิวเตอร์ (Computer Network)

	 1204	410	 ก�รพัฒน�โปรแกรมประยุกต์บนเครือข่�ย	 3(2-2-5)

	 	 คอมพิวเตอร์

	 	 Computer	Network	Applications	Development

	 1204	411	 เครือข่�ยไร้ส�ย	 3(2-2-5)

	 	 Wireless	Network

	 1204	412	 พื้นฐ�นระบบปฏิบัติก�รยูนิกซ์	 3(2-2-5)

	 	 Fundamentals	of	UNIX

	 1204	413	 ก�รบริห�รเครือข่�ยคอมพิวเตอร์	 3(2-2-5)

	 	 Computer	Network	Administration

	 1204	414	 เทคโนโลยีแบบเปิดเผยซอร์สโค้ด	 3(2-2-5)

	 	 Open	Source	Technology

	 1204	415	 ก�รโปรแกรมเครือข่�ยคอมพิวเตอร์	 3(2-2-5)

	 	 Computer	Network	Programming

	 1204	416	 เครือข่�ยสมัยใหม่	 3(2-2-5)

	 	 Modern	Networking

	 1204	417	 โปรแกรมประยุกต์เครือข่�ยคอมพิวเตอร์	 3(2-2-5)

	 	 Computer	Network	Applications

	 1204	432	 คว�มมั่นคงปลอดภัยไซเบอร์	 3(2-2-5)

	 	 Cyber	Security	

  

  3.  วิชาเอกเลือกอื่นๆ 

	 1204	435	 แนวคิดท�งธุรกิจสำ�หรับวิทย�ก�รคอมพิวเตอร	์ 3(3-0-6)

	 	 Business	Concepts	for	Computer	Science

	 1204	436	 หลักก�รออกแบบและพัฒน�ซอฟต์แวร์	 3(3-0-6)

	 	 Principles	of	Software	Design	and	

	 	 Development
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	 1204	437	 ก�รแก้ปัญห�ท�งวิทย�ก�รคอมพิวเตอร์	 3(2-2-5)

	 	 สำ�หรับศึกษ�ศ�สตร์

	 	 Problem	Solving	of	Computer	Science	

	 	 for	Education

	 1204	438	 ก�รแก้ปัญห�ท�งวิทย�ก�รคอมพิวเตอร์	 3(2-2-5)

	 	 สำ�หรับวิทย�ศ�สตร์

	 	 Problem	Solving	of	Computer	Science	for	

	 	 Science

	 1204	439	 หลักก�รโปรแกรมคอมพิวเตอร์	 3(2-2-5)

	 	 สำ�หรับวิทย�ศ�สตร์

	 	 Principles	of	Computer	Programming	for	

	 	 Science

	 1204	440	 หลักก�รโปรแกรมคอมพิวเตอร์สำ�หรับ	 3(2-2-5)

	 	 ศึกษ�ศ�สตร์

	 	 Principles	of	Computer	Programming	for	

	 	 Education

	 1204	441	 ระบบสื่อส�รข้อมูลและเครือข่�ยคอมพิวเตอร	์3(2-2-5)

	 	 สำ�หรับศึกษ�ศ�สตร์

	 	 Data	Communication	Systems	and	Computer	

	 	 Network	for	Education

	 1204	442	 ก�รออกแบบและก�รจัดก�รฐ�นข้อมูล	 3(2-2-5)

	 	 สำ�หรับศึกษ�ศ�สตร์

	 	 Database	Design	and	Management	for	

	 	 Education

	 1204	443	 ก�รวิเคร�ะห์และออกแบบระบบสำ�หรับ	 3(3-0-6)

	 	 ศึกษ�ศ�สตร์

	 	 System	Analysis	and	Design	for	Education

	 1204	444	 กฎหม�ยและจริยธรรมท�ง	 2(2-0-4)

	 	 เทคโนโลยีส�รสนเทศสำ�หรับศึกษ�ศ�สตร์

	 	 Legal	and	Ethical	Issues	in	Information	

	 	 Technology	for	Education

	 1204	445	 ก�รโปรแกรมจินตภ�พสำ�หรับ	 3(2-2-5)

	 	 ศึกษ�ศ�สตร์

	 	 Visual	Programming	for	Education

	 1204	446	 ก�รพัฒน�และก�รจัดก�รเว็บ	 3(2-2-5)

	 	 สำ�หรับศึกษ�ศ�สตร์

	 	 Web	Development	and	Management	for	

	 	 Education

	 0901	101	 หลักก�รบัญชีขั้นต้น	 3(3-0-6)

	 	 Principles	of	Accounting	

	 0904	325		ก�รเงินและก�รธน�ค�รสำ�หรับ	 3(3-0-6)

	 	 พ�ณิชย์อิเล็กทรอนิกส์

	 	 Finance	and	Banking	for	Electronics	Commerce	

  2.3 กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์ภาคสนาม 9 หน่วยกิต 

	 0199	499	 สหกิจศึกษ�	 9(0-40-0)

	 	 Cooperative	Education

	 	 หมวดวิช�เลือกเสรี	 6	หน่วยกิต
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แผนการศึกษา 

ปีที่ 1 ภาคต้น

หมวดวิชา รหัสวิชา ชื่อรายวิชา หน่วยกิต

หมวดวิช�ศึกษ�ทั่วไป 0041	001 ภ�ษ�อังกฤษเพื่อเตรียมคว�มพร้อม

Preparatory	English

2(1-2-3)

0041	022 ทักษะและชีวิตดิจิทัลเพื่อก�รเปลี่ยนแปลง

Digital	Literacy	and	Life	for	Transformation	

2(1-2-3)

xxx	xxx หมวดวิช�ศึกษ�ทั่วไป 6

กลุ่มวิช�พื้นฐ�น 1204	101 คณิตศ�สตร์สำ�หรับวิทย�ก�รคอมพิวเตอร์	1

Mathematics	for	Computer	Science	1

3(3-0-6)

วิช�พื้นฐ�นเอก 1204	102 ก�รออกแบบระบบคอมพิวเตอร์และสถ�ปัตยกรรม

Computer	System	Design	and	Architecture

3(3-0-6)

1204	103 ก�รแก้ปัญห�สำ�หรับวิทย�ก�รคอมพิวเตอร์

Problem	Solving	for	Computer	Science

3(2-2-5)

1204	104 สังคมดิจิทัล	กฎหม�ย	และจริยธรรมสำ�หรับวิทย�ก�รคอมพิวเตอร์

Digital	Society,	Legal	and	Ethics	for	Computer	Science

2(2-0-4)

รวมจ�านวนหน่วยกิต 21

ปีที่ 1 ภาคปลาย

หมวดวิชา รหัสวิชา ชื่อรายวิชา หน่วยกิต

หมวดวิช�ศึกษ�ทั่วไป
0041	002

ภ�ษ�อังกฤษเพื่อก�รสื่อส�ร

Communicative	English

2(1-2-3)

0043	001 ก�รคิดเชิงออกแบบ

Design	Thinking

2(2-0-4)

xxx	xxx หมวดวิช�ศึกษ�ทั่วไป	 6

กลุ่มวิช�พื้นฐ�น 1204	105 คณิตศ�สตร์สำ�หรับวิทย�ก�รคอมพิวเตอร์	2

Mathematics	for	Computer	Science	2

3(3-0-6)

1204	106 คว�มน่�จะเป็นและสถิติประยุกต์สำ�หรับวิทย�ก�รคอมพิวเตอร์

Probability	and	Applied	Statistics	for	Computer	Science

3(3-0-6)

วิช�พื้นฐ�นเอก 1204	107 หลักก�รโปรแกรมคอมพิวเตอร์

Principles	of	Computer	Programming

3(2-2-5)

รวมจ�านวนหน่วยกิต 19
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ปีที่ 2 ภาคต้น

หมวดวิชา รหัสวิชา ชื่อรายวิชา หน่วยกิต

หมวดวิช�ศึกษ�ทั่วไป xxx	xxx หมวดวิช�ศึกษ�ทั่วไป	 6

กลุ่มวิช�พื้นฐ�น 1204	206 ภ�ษ�อังกฤษเพื่อก�รสื่อส�รสำ�หรับวิทย�ก�รคอมพิวเตอร์

Communicative	English	for	Computer	Science

2(2-0-4)

วิช�เอกบังคับ 1204	202 ก�รออกแบบและก�รจัดก�รฐ�นข้อมูล

Database	Design	and	Management

3(2-2-5)

1204	203 ก�รโปรแกรมเชิงวัตถุ

Object	Oriented	Programming

3(2-2-5)

1204	108 ระบบสื่อส�รข้อมูลและเครือข่�ยคอมพิวเตอร์

Data	Communication	Systems	and	Computer	Network

3(3-0-6)

1204	205
ระบบปฏิบัติก�ร

Operating	Systems

3(3-0-6)

รวมจ�านวนหน่วยกิต 20

ปีที่ 2 ภาคปลาย

หมวดวิชา รหัสวิชา ชื่อรายวิชา หน่วยกิต

หมวดวิช�ศึกษ�ทั่วไป xxx	xxx หมวดวิช�ศึกษ�ทั่วไป	 4

กลุ่มวิช�พื้นฐ�น 1204	201 วิธีก�รเชิงตัวเลขสำ�หรับวิทย�ก�รคอมพิวเตอร์

Numerical	Method	for	Computer	Science

3(2-2-5)

วิช�พื้นฐ�นเอก 1204	207 โครงสร้�งข้อมูล

Data	Structures

3(2-2-5)

วิช�เอกบังคับ 1204	204 ก�รพัฒน�และก�รจัดก�รเว็บ

Web	Development	and	Management

3(2-2-5)

1204	209 ปฏิสัมพันธ์ระหว่�งมนุษย์กับคอมพิวเตอร์

Human	Computer	Interaction

3(3-0-6)

วิช�เลือกเสรี xxx	xxx เลือกวิช�เสรี 3

รวมจ�านวนหน่วยกิต 19
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ปีที่ 3 ภาคต้น

หมวดวิชา รหัสวิชา ชื่อรายวิชา หน่วยกิต

วิช�เอกบังคับ 1204	301 ก�รวิเคร�ะห์และออกแบบระบบ

System	Analysis	and	Design

3(3-0-6)

1204	302 ก�รวิเคร�ะห์และออกแบบขั้นตอนวิธี

Algorithm	Analysis	and	Design

3(3-0-6)

1204	303 ก�รพัฒน�โปรแกรมประยุกต์บนอุปกรณ์พกพ�

Mobile	Application	Development

3(2-2-5)

1204	304 สัมมน�วิทย�ก�รคอมพิวเตอร์

Computer	Science	Seminar

1(0-2-1)

1204	208 ก�รพัฒน�และจัดก�รเว็บขั้นสูง

Advanced	Web	Development	and	Management

3(2-2-5)

วิช�เอกเลือก xxx	xxx วิช�เอกเลือก	จำ�นวน	2	วิช� 6

รวมจำนวนหน่วยกิต 19

ปีที่ 3 ภาคปลาย

หมวดวิชา รหัสวิชา ชื่อรายวิชา หน่วยกิต

วิช�เอกบังคับ 1204	305 คอมพิวเตอร์กร�ฟิก

Computer	Graphics

3(2-2-5)

1204	306
วิศวกรรมซอฟต์แวร์

Software	Engineering

3(3-0-6)

1204	307
ปัญญ�ประดิษฐ์

Artificial	Intelligence

3(2-2-5)

1204	308 ทฤษฎีก�รคำ�นวณ

Theory	of	Computation	

3(3-0-6)

1204	309*
โครงง�นวิทย�ก�รคอมพิวเตอร์	1

Computer	Science	Project	1

1(0-2-1)

วิช�เอกเลือก xxx	xxx วิช�เอกเลือก	จำ�นวน	1	วิช� 3

รวมจ�านวนหน่วยกิต 16

หมายเหต	ุ *	ให้ผลก�รเรียนเป็น	S	หรือ	U
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ปีที่ 4 ภาคต้น

หมวดวิชา รหัสวิชา ชื่อรายวิชา หน่วยกิต

วิช�เอกบังคับ 1204	401 โครงง�นวิทย�ก�รคอมพิวเตอร์	2

Computer	Science	Project	2

4(0-8-4)

1204	402 ก�รเตรียมคว�มพร้อมฝึกสหกิจศึกษ�สำ�หรับวิทย�ก�รคอมพิวเตอร์

Preparation	of	Cooperative	Education	for	Computer	Science

1(0-2-1)

วิช�เอกเลือก xxx	xxx วิช�เอกเลือก	จำ�นวน	2	วิช� 6

วิช�เลือกเสรี xxx	xxx เลือกวิช�เสรี 3

รวมจ�านวนหน่วยกิต 14

ปีที่ 4 ภาคปลาย

หมวดวิชา รหัสวิชา ชื่อรายวิชา หน่วยกิต

วิช�ฝึกประสบก�รณ์ภ�คสน�ม 0199	499* สหกิจศึกษ�

Cooperative	Education

9(0-40-0)

รวมจ�านวนหน่วยกิต 9

หมายเหต	ุ *	ให้ผลก�รเรียนเป็น	S	หรือ	U
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ค�าอธิบายรายวิชา
 1.  กลุ่มวิชาพื้นฐาน 14 หน่วยกิต

 1204 101 คณิตศาสตร์ส�าหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1 3(3-0-6)

  Mathematics for Computer Science 1

	 	 ทฤษฎีส�รสนเทศ	 ตรรกศ�สตร์	 พีชคณิตแบบบูลีน	

ทฤษฎีเซต	ทฤษฎีกร�ฟ	ต้นไม้	 ทฤษฎีคำ�นวณพ้ืนฐ�น	คว�มสัมพันธ์

และฟังก์ชัน	ก�รนับ	ทฤษฎีตัวเลข	ลำ�ดับและอนุกรม

	 	 Information	theory,	 logic,	boolean	algebra,	set	

theory,	graph	theory,	tree,	basic	computation	theory,	relation	

and	function,	counting,	number	theory,	sequences	and	series

  

 1204 105 คณิตศาสตร์ส�าหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์ 2 3(3-0-6)

  Mathematics for Computer Science 2

	 	 จำ�นวนธรรมช�ต	ิอปุนยัเชงิคณติศ�สตร์	และขน�ดของ

เซต	จำ�นวนจริง	โดเมน	และเรนจ์ของคว�มสัมพันธ์	สมก�รกำ�ลัง	ลิมิต	

อนุพันธ์	อินทิกรัล	ฟังก์ชันตรีโกณมิติ

	 	 Natural	numbers,	induction	and	the	size	of	set,	

real	 numbers,	 domain	 and	 range	 of	 relation,	 polynomial,	

limit	 and	 convergence,	 differential	 calculus,	 Integration,	

trigonometric	functions

  

 1204 106 ความน่าจะเป็นและสถิติประยุกต์ 3(2-2-5)

  ส�าหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์

  Probability and Applied Statistics for 

  Computer Science

 เงื่อนไขของรายวิชา : 1204 101 คณิตศาสตร์ส�าหรับ

วิทยาการคอมพิวเตอร์ 1

 Prerequisite : 1204 101 Mathematics for 

Computer Science

	 	 คว�มน่�จะเป็น	คว�มน่�จะเป็นแบบมีเงือ่นไข	กฎของเบย์	

ประช�กร	และค่�ค�ดคะเนท�งสถิติ	 และก�รแจกแจงคว�มน่�จะเป็น	

ได้แก่	 ก�รแจกแจงแบบทวิน�ม	 ก�รแจกแจงแบบปัวส์ซอง	 และ

ก�รแจกแจงแบบปกติ	 หลักก�รสุ ่มตัวอย่�งและก�รประม�ณค่�	

ก�รออกแบบก�รทดลอง	 ก�รทดสอบสมมติฐ�นสำ�หรับประช�กร	 1	

และ	 2	กลุ่ม	ก�รวิเคร�ะห์คว�มแปรปรวน	ก�รวิเคร�ะห์	 ก�รถดถอย

เชิงเส้นและสหสัมพันธ์	 ก�รประยุกต์ใช้สถิติกับปัญห�ท�งวิทย�ก�ร

คอมพิวเตอร์	และก�รวิเคร�ะห์ประสิทธิภ�พ

	 	 Probability,	conditional	probability,	Bayes	rule,	

population	and	statistical	estimation,	probability	distribution	

including	binomial,	Poisson	and	normal	distribution,	principal	

random	 sampling	 and	 estimation,	 experimental	 design,	

hypothesis	testing	for	one	and	two	populations,	analysis	of	

variance,	 linear	 regression	 and	 correlation	 analysis,	

applications	of	statistics	for	computer	science	to	performance	

analysis	and	reliability	for	process	control	evaluation

  

 1204 201 วิธีการเชิงตัวเลขส�าหรับวิทยาการคอมพิวเตอร ์ 3(2-2-5)

  Numerical Method for Computer Science

	 	 ระบบสมก�รเชงิเส้นและเมตรกิซ์	ก�รประม�ณค่�ในช่วง

และนอกช่วง	 ก�รถดถอย	 แบบกำ�ลังสองน้อยที่สุด	 ก�รแก้สมก�ร

เชิงอนุพันธ์ส�มัญ	 ก�รประม�ณเส้นโค้ง	 ก�รห�ค่�ที่ เหม�ะสม	

และก�รประยุกต์วิธีก�รเชิงตัวเลขในง�นด้�นวิทย�ก�รคอมพิวเตอร์

	 	 Linear	 algebraic	 equation	 and	 matrix,	

interpolation	 and	 extrapolation,	 least	 square	 regression,	

ordinary	differential	equation,	curve	fitting,	optimization	and	

application	of	numerical	method	for	computer	science

  

 1204 206 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร 2(2-0-4)

  ส�าหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์ 

  Communicative English for Computer Science

	 	 ไวย�กรณ์ภ�ษ�องักฤษขัน้พืน้ฐ�น		คำ�ศพัท์ภ�ษ�องักฤษ	

ทักษะก�รฟัง	 ทักษะก�รอ่�น	 และทักษะก�รเขียนระดับพื้นฐ�นท�ง

ด้�นวิทย�ก�รคอมพิวเตอร์

	 	 Basic	 English	 grammatical	 structures	 and	

vocabulary,	listening,	reading,	and	writing	skills	for	computer	

science

 2.  กลุ่มวิชาเอก ไม่น้อยกว่า 78 หน่วยกิต

  2.1 วิชาพื้นฐาน 14 หน่วยกิต

 1204 102 การออกแบบระบบคอมพิวเตอร์ 3(3-0-6)

  และสถาปัตยกรรม

  Computer System Design and Architecture

	 	 พื้นฐ�นของสถ�ป ัตยกรรมคอมพิวเตอร ์ 	 ระบบ

เลขจำ�นวน	ก�รแทนค่�ข้อมูล	วงจรลอจิก	พีชคณิตบูลีน	ก�รลดรูปวง

จรลอจิก	หลักก�รโครงสร้�งและสถ�ปัตยกรรมคอมพิวเตอร์	ชุดคำ�สั่ง

และก�รอ้�งอิงตำ�แหน่ง	 หน่วยประมวลผลกล�งและก�รทำ�ไปป์ไลน	์

ภ�ษ�แอสเซมบล	ีเส้นท�งข้อมลู	ระบบและลำ�ดบัชัน้ของหน่วยคว�มจำ�	

อุปกรณ์อินพุต/เอ�ต์พุต	

	 	 Fundamentals	of	computer	architecture	evolution	

of	 computer,	 computer	 components,	 types	 of	 computer,	

computer	operations,	number	systems,	data	representation,	

logic	 circuit,	 boolean	 algebra,	 logic	 circuit	 simplification,	

principles	of	computer	organization	and	architecture,	instruction	

set	and	addressing	mode,	memory	system	organization	and	

architecture,	central	processing	unit	and	pipelining,	assembly	

language,	input/output	devices	
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 1204 103 การแก้ปัญหาส�าหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5)

  Problem Solving for Computer Science

 	 นิพจน์	 ก�รคำ�นวณและเปรียบเทียบท�งคอมพิวเตอร์	

ก�รวิเคร�ะห์ปัญห�	 ก�รแสดงขั้นตอนวิธีแบบรหัสเทียม	 ก�รแสดง

ขั้นตอนวิธีแบบผังง�น	โครงสร้�งโปรแกรมเบื้องต้น	ข้อมูลและตัวแปร	

ก�รเขียนโปรแกรมสำ�หรับโครงสร้�งก�รทำ�ง�นแบบลำ�ดับ	ก�รเขียน

โปรแกรมสำ�หรับโครงสร้�ง	ก�รทำ�ง�นแบบท�งเลอืก	ก�รเขียนโปรแกรม

โครงสร้�งก�รทำ�ง�นแบบทำ�ซำ้�	 อ�ร์เรย์และก�รเขียนโปรแกรมโดยใช้

อ�ร์เรย์	กรณีศึกษ�ท�งวิทย�ก�รคอมพิวเตอร์

	 	 Expression,	 computing	 and	 comparing	 in	

computer,	problem	analysis,	pseudo-code,	flow	chart,	basic	

program	structure,	data	and	variable	declaration,	sequence	

control	 programming,	 selection	 control	 programming,	

iteration	control	programming,	array	and	programming	using	

array,	case	studies	for	computer	science

  

 1204 104 สังคมดิจิทัล กฎหมาย และจริยธรรม 2(2-0-4)

  ส�าหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์

  Digital Society, Legal and Ethics for 

  Computer Science

	 	 เบื้องต้นกับสังคมดิจิทัล	 เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์	 และ

ผลกระทบต่อสังคม	เทคโนโลยีส�รสนเทศใหม่ๆ	ที่แพร่หล�ยในสังคม	

วฒันธรรมออนไลน์	สงัคมดจิทิลั	ประเดน็คว�มเป็นส่วนตวั	และก�รใช้

บริก�รเครือข่�ย	ท�งสังคม	ก�รก่อก�รร้�ยท�งไซเบอร์	 เรื่องลวงอีเมล์

ขยะ	 ประเด็นคว�มปลอดภัยกับก�รใช้ง�นอินเทอร์เน็ต	 กฎหม�ยที่

เกีย่วกบัเทคโนโลยีส�รสนเทศ	กฎหม�ยทรพัย์สนิท�งปัญญ�	กฎหม�ย

เก่ียวกับลิขสิทธิ์	 อ�ชญ�กรรมท�งคอมพิวเตอร์	 ปัญห�เกี่ยวกับ

จริยธรรมที่เกี่ยวข้องกับเทคโนโลยีส�รสนเทศ	 ก�รละเมิดลิขสิทธิ์

ซอฟต์แวร์	

	 	 Introduction	 to	 digital	 society,	 computer	

technologies	and	their	impacts	on	society,	new	information	

technologies	proliferating	in	society,	online	cultures,	digital	

society,	 privacy	 issues	 and	 the	 usage	 of	 social	 network	

services,	cyber-terrorism,	hoax,	spam,	malware,	safety	issues	

and	the	usage	of	 the	 internet,	 legal	and	ethical	aspects	 in	

information	technology,	intellectual	property	rights,	copyright	

law,	 computer	 crime,	 ethical	 issues	 related	 to	 information	

technology,	software	piracy

  

 1204 107 หลักการโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5)

  Principles of Computer Programming 

 เงื่อนไขของรายวิชา : 1204 103 การแก้ปัญหาส�าหรบั

วิทยาการคอมพิวเตอร์

 Prerequisite : 1204 103 Problem Solving 

for Computer Science

	 	 กระบวนทัศน์ก�รเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์	คว�มรู้

เบือ้งต้นเกีย่วกบัก�รเขยีนโปรแกรมคอมพวิเตอร์ด้วยภ�ษ�ทีเ่หม�ะสม	

องค์ประกอบพื้นฐ�นของภ�ษ�โปรแกรม	 ชนิดข้อมูล	 รูปแบบและ

โครงสร้�งภ�ษ�	ตวัแปรภ�ษ�และเคร่ืองจกัรเสมือนสำ�หรับก�รประมวล

ผล	 โครงสร้�งก�รควบคุม	 ก�รเลือก	ก�รวนซำ้�	 อ�เรย์	 ก�รโปรแกรม

ฟังก์ชัน	 โครงสร้�งของก�รเก็บข้อมูล	 ส่วนต่อประส�นไลบร�รีพื้นฐ�น	

ก�รประมวลผลไฟล์	ก�รจัดก�รข้อยกเว้น

	 	 Computer	programming	paradigms,	introduction	

to	 computer	 programming	 using	 suitable	 programming	

language,	fundamental	elements	of	programming	language,	

data	 types,	 syntax	 and	 structure	 language,	 compiler	 and	

executing	 virtual	machine,	 control	 structures,	 selection,	

iteration,	 array,	 functional	 programming,	 structures	 of	

collection	 data,	 basic	 library	 interface,	 file	 processing,	

exception	handling

  

 1204 207 โครงสร้างข้อมูล 3(2-2-5)

  Data Structures

 เงื่อนไขของรายวิชา : 1204 107 หลักการโปรแกรม

คอมพิวเตอร์

 Prerequisite : 1204 107 Principles of 

Computer Programming

	 	 ก�รจัดสรรหน่วยคว�มจำ�แบบเชิงเส้น	 แถวลำ�ดับ	

แถวเรียงซ้อน	 แถวคอย	 แถวคอยลัดคิว	 ร�ยก�รเชื่อมโยง	 ร�ยก�ร

เชื่อมโยงแบบท�งเดียว	 ร�ยก�รเชื่อมโยงแบบสองท�ง	 ก�รจัดสรร

หน่วยคว�มจำ�แบบต้นไม้	 ต้นไม้แบบทวิภ�ค	 ก�รผ่�นท�งต้นไม	้

ก�รสร้�งตวัแทนต้นไม้	ต้นไม้แบบเอวแีอล	ก�รจดัหน่วยคว�มจำ�แบบฮปี	

ก�รลงรหัสแบบแฮช	 เทคนิคก�รเรียงลำ�ดับและก�รสืบค้นข้อมูล	

ก�รเขียนโปรแกรมโครงสร้�งข้อมูลบนพ้ืนฐ�นแนวคิดก�รโปรแกรม

เชิงวัตถุ

	 	 Linear	allocation:	array,	stack,	queue,	dequeues;	

linked	allocation:	singly	linked	lists,	and	doubly	linked	lists,	

trees:	binary	tree,	traversal,	representation,	AVL-tree,	heap	

storage,	hash	coding,	sorting	and	searching	techniques,	data	

structure	programming	based	on	object-oriented	programing	

concept
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  2.2 วิชาเอกบังคับ 49 หน่วยกิต

 1204 108 ระบบสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร ์ 3(3-0-6)

  Data Communication Systems and Computer 

  Network

	 	 พืน้ฐ�นของระบบเครอืข่�ยคอมพวิเตอร์	ก�รสือ่ส�รของ

คอมพวิเตอร์	รปูแบบโอเอสไอ	7	ชัน้	(ทัง้แนวคดิและแง่มมุในท�งปฏบิตั)ิ	

โพรโทคอลในระดับชั้นก�ยภ�พและโพรโทคอลระดับด�ต้�ลิงค	์

โพรโทคอลของเครอืข่�ยท้องถิน่	(แลน)	โพรโทคอลของเครอืข่�ยระดบั

กว้�ง	(แวน)	เครือข่�ยไร้ส�ยเบื้องต้น	รูปแบบก�รสื่อส�รโดยทีซีพีไอพี

โพรโทคอลสำ�หรับค้นห�เส้นท�ง	 โพรโทคอลในระดับทร�นสปอร์ต	

กลไกควบคุมคว�มคับคั่ง	 กลไกควบคุมคว�มผิดพล�ดก�รส่งข้อมูล	

โพรโทคอลในระดบัโปรแกรมประยกุต์	ปฏิบัติก�รอปุกรณ์เครอืข่�ยโดย

ใช้อุปกรณ์ที่ใช้อยู่ในภ�คเอกชนและโดยซอฟต์แวร์แบบเปิดเผยโค้ด

	 	 Fundamental	of	data	communication	systems,	

7	layers	of	OSI	Model	(ideal	and	practice),	physical	Protocol	

and	 data	 link	 Protocol	 include	 LAN	 and	WAN	Protocol	

fundamental	of	wireless	communication,	TCP/IP	communication	

format,	 routing	and	transport	Protocol,	error	detection	and	

congestion	control

  

 1204 202 การออกแบบและการจัดการฐานข้อมูล 3(2-2-5)

  Database Design and Management

 เงื่อนไขของรายวิชา : 1204 103 การแก้ปัญหาส�าหรบั

วิทยาการคอมพิวเตอร์

 Prerequisite : 1204 103 Problem Solving 

for Computer Science

	 	 คว�มรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับฐ�นข้อมูล	 ก�รออกแบบฐ�น

ข้อมูล	 ภ�ษ�สำ�หรับจัดก�รฐ�นข้อมูล	 คว�มปลอดภัยของฐ�นข้อมูล	

ก�รเขียนโปรแกรมจัดก�รฐ�นข้อมูล

	 	 Introduction	 to	 database,	 database	 design,	

languages	 for	 database	management,	 database	 security,	

database	management	programming

  

 1204 203 การโปรแกรมเชิงวัตถุ 3(2-2-5)

  Object Oriented Programming

 เงื่อนไขของรายวิชา : 1204 107 หลักการโปรแกรม

คอมพิวเตอร์

 Prerequisite : 1204 107 Principles of 

Computer Programming

	 	 แนวคิดพ้ืนฐ�นเก่ียวกับก�รพัฒน�โปรแกรมเชิงวัตถ	ุ

คล�ส	อ็อบเจกต์	 แพ็กเกจ	อินเทอร์เฟส	ก�รห่อหุ้มและโพลิมอร์ฟิซึม	

ก�รสืบทอด	ก�รประยุกต์แนวคิดก�รพัฒน�โปรแกรมเชิงวัตถุโดยใช้

เอพีไอ	ของภ�ษ�ส่วนตดิต่อกบัผูใ้ช้แบบกร�ฟิก	ระบบหล�ยภ�รกจิและ

ก�รปฏิสัมพันธ์ระหว่�งแอปพลิเคชัน	 บนพ้ืนฐ�นของสื่อส�รระหว่�ง 

อ็อบเจกต์

	 	 Fundametal	 of	 object	 oriented	 programming	

concepts,	class,	object,	package,	interface,	encapsulation	and	

polymorphism,	 inheritance,	 object	 oriented	 concept	 using	

language	APIs,	 graphical	 user	 interface	 (GUI)	 application,	

multi-tasking	application	and	interaction	between	applications	

based	on	objects	communication

 1204 204 การพัฒนาและการจัดการเว็บ 3(2-2-5)

  Web Development and Management

 เงื่อนไขของรายวิชา : 1204 103 การแก้ปัญหาส�าหรบั

วิทยาการคอมพิวเตอร์

 Prerequisite : 1204 103 Problem Solving 

for Computer Science

	 	 คว�มรูเ้บือ้งต้นเกีย่วกบัอนิเทอร์เนต็	เวลิด์ไวด์เวบ็	และ

โพรโทคอลทซีพีไีอพ	ีก�รต้ังค่�และก�รจัดก�รระบบเวบ็แม่ข่�ย	ตวัแปร

ภ�ษ�เวบ็	และเคร่ืองมอืทีเ่กีย่วข้องในก�รพัฒน�เวบ็แอปพลเิคชนั	ภ�ษ�

ม�ร์คอัพและสคริปท์	 ก�รสร้�งเว็บเพจรูปแบบคงตัวและพลวัต	ทั้งใน

ฝั่งลูกข่�ยและแม่ข่�ย	ก�รเชื่อมโยงเว็บไซต์เข้�กับฐ�นข้อมูล

	 	 Introduction	 to	 the	 internet,	World-Wide-Web	

(WWW)	and	TCP/IP	Protocols,	configuration	and	management	

of	web	server,	language	interpreter	and	relevant	tools	for	web	

application	 development,	markup	 and	 script	 languages,	

static	 and	dynamic	webpage	 for	 client	 and	 server	 sided,	

database	connected	website

  

 1204 205 ระบบปฏิบัติการ 3(3-0-6)

  Operating Systems

 เงื่อนไขของรายวิชา : 1204 103 การแก้ปัญหาส�าหรบั

วิทยาการคอมพิวเตอร์

 Prerequisite : 1204 103 Problem Solving 

for Computer Science

	 	 พืน้ฐ�นของระบบปฏบิตักิ�ร	ก�รจดัระบบคอมพวิเตอร์	

สถ�ปัตยกรรมคอมพวิเตอร์	โครงสร้�งระบบปฏบิติัก�ร	ก�รทำ�ง�นของ

ระบบปฏิบัติก�ร	 ก�รบริห�รจัดก�รโพรเซส	 ก�รบริห�รจัดก�รหน่วย

คว�มจำ�	 ก�รบริห�รจัดก�รพื้นที่จัดเก็บข้อมูล	 ก�รป้องกันและ

คว�มปลอดภัย	บนระบบปฏิบัติก�ร	กรณีศึกษ�ระบบปฏิบัติก�ร	

	 	 Fundamental	of	operating	systems,	computer-

system	organization,	computer-system	architecture,	operating- 

system	 structure,	 operating-system	 operations,	 process	

management,	memory	management,	storage	management,	

protection	and	security,	operating	system	case	study
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 1204 208 การพัฒนาและจัดการเว็บขั้นสูง 3(2-2-5)

  Advanced Web Development and Management

 เงื่อนไขของรายวิชา : 1204 204 การพัฒนาและ

การจัดการเว็บ

 Prerequisite : 1204 204 Web Development 

and Management

  ก�รเรียนรู้โดยใช้โครงง�นเป็นฐ�น	เทคโนโลยีสมัยใหม่

สำ�หรบัก�รพฒัน�เวบ็แอปพลเิคชนั	กรอบก�รพฒัน�	รปูแบบก�รพฒัน�

ส่วนแบค็เอน็และฟร้อนท์เอน็	สถ�ปัตยกรรมเชงิบรกิ�ร	สถ�ปัตยกรรม

เอ็มวีซี	เว็บเซอร์วิส	เรสท์ฟูลเอพีไอ	ก�รสื่อส�รระหว่�งเครื่องโดยจ�ว�

สครปิส์ออ็บเจกต์โนเตชนั	ก�รเรยีกคำ�สัง่ระยะไกล	ก�รบรหิ�รซอสโค้ด

และคว�มคุมเวอร์ชัน	และก�รนำ�สู่แม่ข่�ยเพื่อใช้ง�นจริง

	 	 Project	 based	 learning	 (PBL),	modern	web	

application	technologies,	frameworks,	back-end	and	front-end	

development,	service-oriented	architecture	(SOA),	model-view- 

controller	 architecture	 (MVC),	web	 services	RESTful	API,	

machine	to	machine	communication	medium	(JSON),	remote	

procedure	call	(RPC),	source	code	version	control,	deployment	

web	application	to	server

  

 1204 209 ปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับคอมพิวเตอร์ 3(3-0-6)

  Human Computer Interaction

	 	 บริบทของก�รปฏสิมัพนัธ์ระหว่�งมนษุย์กบัคอมพวิเตอร์	

คุณสมบัติและป ัญห�ของ	 ก�รปฏิสัมพันธ ์ระหว ่�งมนุษย ์กับ

คอมพิวเตอร์	 คว�มส�ม�รถและพฤติกรรมในก�รโต้ตอบของมนุษย์

และคอมพิวเตอร์	เทคนิคและทฤษฎีเกี่ยวกับปัจจัยมนุษย์	เทคนิคและ

ทฤษฎเีกีย่วกบัก�รใช้ง�นของผู้ใช้	(Usability)	แนวคิดพ้ืนฐ�นเกีย่วกบั

วงจรชีวิตของระบบโต้ตอบระหว่�งมนุษย์กับคอมพิวเตอร์	 แนวคิด

พืน้ฐ�นท�งเทคนคิและทฤษฎีของขัน้ตอนก�รออกแบบและพฒัน�ของ

ระบบโต้ตอบระหว่�งมนุษย์	 กับคอมพิวเตอร์	 ก�รออกแบบโดยเน้น

ประสบก�รณ์ของผูใ้ช้	(User	Experience	Design)	เทคนคิและทฤษฎี

เกี่ยวกับก�รทดสอบคว�มส�ม�รถในก�รใช้ง�นของผู้ใช้	 (Usability)	

แนวคิดพื้นฐ�นเกี่ยวกับปฏิสัมพันธ์ระหว่�งคอมพิวเตอร์กับผู้ใช้ใน

บรบิทของกลุม่ผูใ้ช้	(CSCW)	ทิศท�งของก�รปฏิสมัพนัธ์ระหว่�งมนษุย์

กับคอมพิวเตอร์ในอน�คต	

	 	 Context	of	HCI,	quality	and	issues	in	HCI,	human	

capabilities	 to	 use	machines,	 techniques	 and	 theories	 on	

human	factor,	usability	techniques	and	theories,	HCI	process	

life	 cycle,	 design	 process	 and	 techniques	 in	HCI,	 user	

experience	 design,	 usability	 evaluation	methods	 in	HCI,	

CSCW,	direction	of	HCI	in	the	future

  

 1204 301 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ 3(3-0-6)

  System Analysis and Design

	 	 แนวคว�มคิดเกีย่วกบัระบบและระบบข้อมูลส�รสนเทศ	

ก�รพัฒน�ระบบส�รสนเทศ	นักวิเคร�ะห์ระบบ	ก�รกำ�หนดประเด็น

ป ัญห�	 ก�รศึกษ�คว�มเป ็นไปได้	 เก็บรวบรวมและวิเคร�ะห์

คว�มต้องก�รของระบบ	แบบจำ�ลองกระบวนก�ร	 ไดอะแกรมสำ�หรับ

ก�รวิเคร�ะห์ระบบ	ก�รออกแบบระบบ

	 	 Concepts	 of	 the	 systems	 and	 information	

systems,	information	system	development,	system	analyst,	

problem	definition,	feasibility	study,	requirement	gathering,	

system	 requirement	 analysis,	 process	modeling,	 system	

analysis	diagram,	system	design

  

 1204 302 การวิเคราะห์และออกแบบขั้นตอนวิธี 3(3-0-6)

  Algorithm Analysis and Design

 เงื่อนไขของรายวิชา : 1204 207 โครงสร้างข้อมูล

 Prerequisite : 1204 207 Data Structure

	 	 พื้นฐ�นของอัลกอริทึม	 โครงสร้�งข้อมูล	 ก�รวิเคร�ะห์

อัลกอริทึม	อัลกอริทึมค้นห�	เทคนิคก�รแบ่งแยกและเอ�ชนะ	เทคนิค 

อัลกอริทึมแบบละโมบ	 เทคนิคก�รเขียนโปรแกรมแบบพลวัต	

ก�รออกแบบและสร้�งขั้นตอนวิธีที่ใช้ในก�รแก้ปัญห�ต่�งๆ	 เช่น	

ก�รจัดเรียงข้อมูล	ก�รสำ�รวจกร�ฟ	ก�รจับคู่ข้อคว�ม	เป็นต้น

	 	 Fundamental	 of	 algorithms,	 data	 structures,	

algorithms	analysis,	searching	algorithm,	divide	and	conquer	

techniques,	 greedy	 algorithms	 techniques,	 dynamics	

programming	techniques,	design	and	create	algorithms	to	

solve	problems	such	as	sorting,	graph	traversing	and	string	

matching

  

 1204 303 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์บนอุปกรณ์ 3(2-2-5)

  พกพา 

  Mobile Application Development

 เงื่อนไขของรายวิชา : 1204 107 หลักการโปรแกรม

คอมพิวเตอร์

 Prerequisite : 1204 107 Principles of 

Computer Programming

	 	 เบื้องต้นกับภ�ษ�ในก�รเขียนโปรแกรมบนอุปกรณ์

เคลื่อนที่	แนะนำ�โครงสร้�งท�งภ�ษ�ในก�รเขียนโปรแกรมบนอุปกรณ์

เคลื่อนที่	 คล�สและเอพีไอที่สำ�คัญในก�รเขียนโปรแกรม	บนอุปกรณ์

เคลื่อนที่	ก�รออกแบบส่วนก�รติดต่อกับผู้ใช้	ก�รใช้ง�นคอมโพเน็นต์

ต่�งๆ	 เพื่อสร้�งโปรแกรมบนอุปกรณ์เคลื่อนที่	 ก�รจัดก�รเหตุก�รณ	์

ก�รจัดก�รฐ�นข้อมูลบนอุปกรณ์เคลื่อนที่	 ก�รประยุกต์ใช้	 เอพีไอที่

ทันสมัย	ก�รเขียนเกมบนอุปกรณ์เคลื่อนที่
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	 	 Introduction	of	mobile	application	programming	

languages,	 application	development	 fundamental,	 classes	

and	API	for	mobile	application	programming,	user	interface	

design,	custom	items	for	mobile	application,	programming	

with	event	handling,	programming	with	mobility	database,	

application	of	current	API,	mobile	game	programming

  

 1204 304 สัมมนาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1(0-2-1)

  Computer Science Seminar

	 	 สมัมน�เกีย่วกบัง�นวิจัย	และหวัข้อพเิศษทีน่่�สนใจด้�น

วิทย�ก�รคอมพิวเตอร์	 และเทคโนโลยีส�รสนเทศ	ก�รอภิปร�ย	 และ

ก�รนำ�เสนอ

	 	 Seminar	with	interesting	researches	and	special	

topics	 in	 the	 area	 of	 computer	 science	 and	 information	

technology,	discuss	and	presentation

  

 1204 305 คอมพิวเตอร์กราฟิก 3(2-2-5)

  Computer Graphics

	 	 เบื้องต้นกับก�รใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์กร�ฟิก	

คณติศ�สตร์สำ�หรบัคอมพวิเตอร์กร�ฟิก	ก�รใช้ซอฟต์แวร์เพือ่สร้�งง�น

คอมพิวเตอร์กร�ฟิก	ก�รสร้�งภ�พสองมิติและส�มมิติ	ก�รใช้กร�ฟิก

แพ็กเกจ	เช่น	OpenGL	ในก�รทำ�ง�น	ก�รตัดต่อไฟล์เสียงและวีดีโอ

	 	 Introduction	 to	 computer	 graphics	 and	

applications,	mathematics	for	computer	graphics,	graphics	

components	 and	 software	 utilities,	 2D	 graphics	 and	 3D	

graphics,	graphics	package	and	OpenGL	programming,	sound	

and	video	editing

  

 1204 306 วิศวกรรมซอฟต์แวร์ 3(3-0-6)

  Software Engineering

	 	 หลักของวิศวกรรมซอฟต์แวร์	 กระบวนก�รพัฒน�

ซอฟต์แวร์แบบต่�งๆ	อ�ไจล	 ก�รบริห�รจัดก�รโครงก�รซอฟต์แวร	์

ก�รว�งแผนโครงก�ร	 ก�รวิเคร�ะห์คว�มต้องก�ร	 ก�รออกแบบ

ซอฟต์แวร์	 ก�รวัดซอฟต์แวร์	 ก�รประม�ณค่�ใช้จ่�ยในก�รพัฒน�

ซอฟต์แวร์	 ก�รประกันคุณภ�พซอฟต์แวร์	 ก�รทดสอบซอฟต์แวร	์

ก�รจัดก�รส่วนประกอบของซอฟต์แวร์	 ก�รบำ�รุงรักษ�ซอฟต์แวร์	

ก�รปรับปรุงกระบวนก�รพัฒน�ซอฟต์แวร์	แบบจำ�ลองวุฒิภ�วะคว�ม

ส�ม�รถบรูณ�ก�ร	(ซเีอ็มเอม็ไอ)	และเครือ่งมอืด้�นวศิวกรรมซอฟต์แวร์

	 	 Principles	 of	 software	 engineering,	 software	

process	methodologies,	agile,	software	project	management,	

project	 planning,	 requirement	 analysis,	 software	 design,	

software	metric,	software	cost	estimation,	software	quality	

assurance,	 verification	 and	 validation,	 configuration	

management,	 software	maintenance,	 software	 process	

improvement,	capability	maturity	model	integration	(CMMI),	

and	computer-aided	software	engineering	(CASE)	tools

  

 1204 307 ปัญญาประดิษฐ์ 3(2-2-5)

  Artificial Intelligence

	 	 พื้นฐ�นด้�นปัญญ�ประดิษฐ์	 ปริภูมิสถ�นะก�รค้นห�

ก�รแก้ปัญห�	 ก�รแทนคว�มรู้	 ก�รอ้�งเหตุผล	 ก�รอนุม�นภ�ยใต้

คว�มไม่แน่นอน	กระบวนก�รเชิงคว�มน่�จะเป็น	 และก�รเรียนรู้ของ

เคร่ือง	ง�นวิจยัด้�นปัญญ�ประดษิฐ์	เช่น	ก�รประมวลผลภ�ษ�ธรรมช�ติ

ระบบผู้เชี่ยวช�ญ	และก�รเรียนรู้ของเครื่อง

	 	 Fundamental	of	artificial	intelligence	(AI),	state	

space,	search,	problem	solving,	knowledge	representation,	

reasoning,	inference	under	uncertainty,	probabilistic	methods,	

and	machine	learning,	research	topics	in	AI	such	as	natural	

language	 understanding,	 expert	 system,	 and	machine	

learning

  

 1204 308 ทฤษฎีการค�านวณ 3(3-0-6)

  Theory of Computation

	 	 พื้นฐ�นท�งคณิตศ�สตร์และสัญลักษณ์ที่เกี่ยวข้องกับ

ทฤษฎีก�รคำ�นวณ	หลักก�รเบื้องต้นของภ�ษ�	ภ�ษ�ปกตินิพจน์ปกติ

ออโตม�ต�	ไฟไนท์ออโตม�ต�	ออโตม�ต�แบบมผีลลพัธ์	ภ�ษ�ไร้บรบิท	

ไวย�กรณ์ไร้บรบิทก�รแปลงไวย�กรณ์ก�รแปลงไวย�กรณ์	ออโตม�ต�

แบบกดลง	เครื่องจักร	ทัวริง

	 	 Fundamental	 of	mathematical	 notation	 and	

techniques	 for	 theory	 of	 computation,	 basic	 concepts	

languages,	regular	languages,	regular	expressions,	automata,	

finite	automata,	automata	with	output,	transforming	grammars,	

context	free	languages,	context	free	grammars,	push	down	

automata,	turing	machine

  

 1204 309* โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1 1(0-2-1)

  Computer Science Project 1

	 	 ก�รเลือกหัวข้อโครงง�นท�งวิทย�ก�รคอมพิวเตอร	์

จัดทำ�โครงง�น	 และเขียนร�ยง�นคว�มก้�วหน้�ในก�รศึกษ�หัวข้อ	

ทีเ่กีย่วข้องกบัโครงง�น	ขัน้ตอนก�รวเิคร�ะห์	และออกแบบก�รประมวล

ผลโครงง�น	วิทย�ระเบียบวิธีก�รวิเคร�ะห์และออกแบบ	ก�รทบทวน

วรรณกรรม	 ก�รพัฒน�ระบบ	 เสนอเค้�โครงต่ออ�จ�รย์ที่ปรึกษ�/

ผู้เช่ียวช�ญ	และคณะกรรมก�ร	 เพื่อก�รพัฒน�ต่อไปในวิช�โครงง�น

วิทย�ก�รคอมพิวเตอร์	2

	 	 Topic	 selection	of	Computer	Science	project,	

project’s	 proposal	 and	 progression,	 analysis	 and	 design	

methodology,	 literature	 review,	 application	development,	

presenting	progression	of	project	to	advisors	and	committees	

for	Project	2
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 1204 401 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 2 4(0-8-4)

  Computer Science Project 2

	 	 ก�รพัฒน�โครงง�นต�มที่ได้นำ�เสนอไว้ในวิช�โครงง�น

ท�งวิทย�ก�รคอมพิวเตอร์	1	นำ�เสนอผลก�รพัฒน�ต่อคณะกรรมก�ร

ที่ประกอบด้วยอ�จ�รย์ที่ปรึกษ�โครงก�ร/ผู้เชี่ยวช�ญ	และผู้สนใจ

	 	 Continuation	of	senior	project	1,	presenting	the	

project	to	the	advisors,	committees	and	interesting	audiences

  

 1204 402 การเตรียมความพร้อมฝึกสหกิจศึกษา 1(0-2-1)

  ส�าหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์

  Preparation of Cooperative Education for 

  Computer Science

	 	 ก�รเตรยีมคว�มพร้อมก่อนออกฝึกประสบก�รณ์วิช�ชีพ

ในอุตส�หกรรมเทคโนโลยีขั้นพื้นฐ�น	คว�มรู้เบื้องต้นในก�รฝึกง�นใน

ธรุกจิอุตส�หกรรมเทคโนโลยแีขนงต่�งๆ	ทีส่ำ�คญั	คว�มรูท้กัษะก�รจดั

ลำ�ดบั	คว�มสำ�คญัของง�น	เจตคต	ิบคุลกิภ�พ	ก�รรกัษ�เวล�	ก�ลเทศะ	

มนุษยสัมพันธ์และคุณลักษณะท่ีเหม�ะสมกับวิช�ชีพ	 แนะแนวท�งใน

ก�รฝึกง�นให้ได้อย่�งมีคุณภ�พ	 ก�รเรียนรู ้ก�รทำ�ง�นเป็นทีม	

ก�รเตรียมคว�มพร้อมก่อนออกฝึกประสบก�รณ์จ�กผู้ประกอบก�ร

	 	 Basic	 preparing	 internship	 professional	

experience	 in	 the	 technology	 industry,	 introduction	 to	 an	

internship	in	the	various	fields	of	technology	industry,	knowledge,	

skills,	 ranking,	 the	 importance	of	work,	attitude,	personality,	

maintenance	of	time,	interpersonal	relationships	and	professional	

characteristics,	guidance	 for	quality	 internships,	 teamwork,	

preparation	internship	from	the	industry	experience

   

  2.3 วิชาเอกเลือก ไม่น้อยกว่า 15 หน่วยกิต

   2.3.1 วิชาเอกเลือก ทางด้านการพัฒนาระบบ (System 

Development)

 1204 403 โปรแกรมจัดการฐานข้อมูล 3(2-2-5)

  Database Programming

 เงื่อนไขของรายวิชา : 1204 107 หลักการโปรแกรม

คอมพิวเตอร์

 Prerequisite : 1204 107 Principles of 

Computer Programming

	 	 โครงสร้�งฐ�นข้อมลู	ก�รออกแบบฐ�นข้อมลู	ก�รพฒัน�

ระบบง�นฐ�นข้อมูล	ก�รบำ�รุงฐ�นข้อมูล	ภ�ษ�ก�รเขียนโปรแกรมฐ�น

ข้อมูล	ก�รพัฒน�ระบบแม่ข่�ย	กลยุทธ์ก�รปรับใช้โปรแกรม

	 	 Database	structure,	database	design,	database	

application	implementation,	database	maintaining,	database	

programming	 language,	 server	 application	development,	

application	deployment	strategy

  

 1204 404 การประมวลผลภาษาธรรมชาติ 3(3-0-6) 

  Natural Language Processing

	 	 พืน้ฐ�นของก�รประมวลผลภ�ษ�ธรรมช�ต	ิระดบัขัน้ของ

ก�รประมวลผลภ�ษ�ธรรมช�ติ	ก�รเตรียมข้อมูลที่เป็นภ�ษ�ธรรมช�ติ	

ก�รแทนค่�ภ�ษ�ธรรมช�ติ	 กระบวนก�รประมวลผลภ�ษ�ธรรมช�ติ	

ก�รประยุกต์ก�รเรียนรู้ของเครื่องกับก�รประมวลผลภ�ษ�ธรรมช�ติ	

กรณีศึกษ�	 ด้�นก�รประมวลผลภ�ษ�ธรรมช�ติ	 เช่น	 ก�รค้นคืน

ส�รสนเทศ	ก�รจำ�แนกเอกส�ร	และก�รถ�ม-ตอบ

	 	 Fundamental	of	natural	language	processing	(NLP),	

phases	 in	NLP,	 natural	 language	pre-processing,	 natural	

language	 representation,	NLP	methods,	machine	 learning	

approaches	to	NLP,	case	studies	in	NLP	such	as	information	

retrieval,	text	classification,	and	question	answering

  

 1204 405 วิทยาศาสตร์ข้อมูล 3(2-2-5)

  Data Science

 เงื่อนไขของรายวิชา : 1204 107 หลักการโปรแกรม

คอมพิวเตอร์

 Prerequisite : 1204 107 Principles of 

Computer Programming

	 	 แนวคดิท�งด้�นวทิย�ก�รข้อมลูสำ�หรบัธรุกจิ	ก�รจดัก�ร

ข้อมูล	 ก�รวิเคร�ะห์ข้อมูล	 โดยใช้สถิติและก�รเรียนรู้ของเคร่ืองจักร	

ก�รสร้�งภ�พเพื่อสื่อข่�วส�ร	ก�รทำ�เหมืองข้อมูล	ก�รสกัดข่�วส�รและ

คว�มรู ้จ�กข้อมูล	 ก�รค้นคืนข่�วส�รและอัลกอริทึมก�รสืบค้น	

ก�รประมวลผลข้อคว�มและเสียง	 ก�รจัดเก็บและวิเคร�ะห์ข้อมูล

ขน�ดใหญ่	

	 	 Data	 science	 concept	 for	 business,	 data	

manipulation,	 data	 analysis	with	 statistics	 and	machine	

learning;	information	visualization,	data	mining,	extraction	

of	information	and	knowledge	from	data;	information	retrieval	

and	search	engine	algorithm,	 text	and	speech	processing,	

big	data	storage	and	analytics

  

 1204 406 วิทยาการหุ่นยนต์เบื้องต้น 3(2-2-5)

  Introduction to Robotics

	 	 ภ�พรวมของเทคโนโลยีหุ่นยนต์	คว�มรูเ้บือ้งต้นเกีย่วกบั

ปริภูมิโครงแบบ	ก�รแปลงแบบแข็งเกร็ง	 และจลศ�สตร์ของแขนกล	

ก�รรับรู้และก�รควบคุมหุ่นยนต์	 ก�รโปรแกรมหุ่นยนต์	 ก�รว�งแผน

ก�รเคลื่อนที่และก�รประยุกต์ใช้	ก�รจัดวัตถุด้วยหุ่นยนต์

	 	 An	overview	of	robotics	technology,	introduction	

to	the	configuration	space	concept,	rigid	transformation	and	

manipulator	 kinematics,	 sensing	 and	 control,	 robot	

programming,	robot	motion	planning	and	applications,	robot	

manipulation
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 1204 407 การเรียนรู้ของเครื่อง 3(2-2-5)

  Machine Learning 

 เงื่อนไขของรายวิชา : 1204 107 หลักการโปรแกรม

คอมพิวเตอร์

 Prerequisite : 1204 107 Principles of 

Computer Programming

	 	 แนวคิด	ทฤษฎี	 และอัลกอริทึมสำ�หรับก�รเรียนรู้ของ

เครื่องจักร	 ก�รเรียนรู้แบบมีผู้สอน	 ก�รเรียนรู้แบบไม่มีผู้สอน	 และ

ก�รเรียนรู้แบบเสริมกำ�ลัง	ก�รเรียนรู้แบบพ�ร�เมทริกซ์และนอนพ�ร�

เมทริกซ์	ก�รแบ่งกลุ่ม	และก�รจำ�แนกประเภท	เช่น	ซับพอร์ตเวกเตอร์

แมชชีน	 โครงข่�ยประส�ท	ก�รประเมินประสิทธิภ�พก�รเรียนรู้	 กรณี

ศกึษ�กบัง�นด้�น	ก�รประมวลผลข้อคว�ม	ก�รประมวลผลภ�พ	เป็นต้น

	 	 Concepts,	theories,	and	algorithms	for	machine	

learning,	 supervised	 learning,	 unsupervised	 learning,	

reinforcement	 learning,	 parametric	 and	 non-parametric	

learning,	data	clustering,	and	classification	such	as	support	

vector	machine	and	neural	networks,	evaluation	of	learning	

performance,	 case	 studies	 in	 text	 processing	 and	 image	

processing

  

 1204 408 อินเทอร์เน็ตในทุกสรรพสิ่ง 3(2-2-5)

  Internet of Things

 เงื่อนไขของรายวิชา : 1204 102 การออกแบบระบบ

คอมพวิเตอร์และสถาปัตยกรรม

 Prerequisite : 1204 102 Computer System 

Design and Architecture

	 	 คว�มหม�ยของอินเทอร์เน็ตในทุกสิ่งหรือไอโอที	 (IoT)	

คว�มท้�ท�ยของไอโอที	 ก�รประยุกต์	 ใช้ไอโอที	 อุปกรณ์เซ็นเซอร์

อเิลก็ทรอนกิส	์ระบบฝังตวั	เครือข่�ยเซนเซอร์ไร้ส�ย	สถ�ปัตยกรรมไอ

โอที	เบื้องหลังเทคโนโลยีของไอโอที	ก�รออกแบบไอโอที	ในเชิงตรรกะ

และเชิงก�ยภ�พ	ก�รพัฒน�และก�รประยุกต์ใช้ไอโอที	ก�รรักษ�คว�ม

มั่นคงปลอดภัยและคว�มเป็นส่วนตัวในไอโอที	

	 	 Description	 of	 the	 internet	 of	 things	 (IoT),	

challenges	 in	 the	 IoT,	 IoT	applications,	sensor	electronics,	

embedded	system,	wireless	sensor	network,	IoT	architecture,	

technologies	behind	the	IoT,	logical	and	physical	design	of	

IoT,	IoT	development	and	application,	security	and	privacy	

issues	in	IoT

  

 1204 409 กลยุทธ์ของเกม การปฏิสัมพันธ์และ 3(2-2-5)

  การออกแบบ

  Game Strategy, Interaction, and Design

	 	 เบื้องต้นของเกมและทฤษฎีเกม	 รูปแบบกลยุทธ์ของ

เกม	 ก�รเรียนรู้วิวัฒน�ก�รและก�รคำ�นวณในเกม	 เกมหล�กหล�ย

รปูแบบทีม่ข้ีอมลูทีส่มบูรณ์แบบ	เกมแบบแข่งซำ�้หล�ยครัง้	เกมทีม่ข้ีอมลู

ที่ไม่สมบูรณ์	คว�มต้องก�รของระบบส�รสนเทศในเกม	ก�รออกแบบ

ภ�รกิจ	ก�รออกแบบปฏิสัมพันธ์แบบเพลิดเพลิน	 ก�รออกแบบกลไก

ในเกม	ผลกระทบของเครือข่�ย	 และเกมบนเครือข่�ย	ก�รออกแบบ

ระดับ	สถ�ปัตยกรรมของเกม	และก�รพัฒน�เกม

	 	 Introduction	of	game	and	game	theory,	game	

strategy,	learning,	evolution,	and	computation,	extensive	form	

games	with	perfect	information,	repeated	games,	games	with	

incomplete	information,	the	requirements	of	game	information	

systems,	 mission	 design,	 playful	 interaction	 design,	

mechanism	design,	network	effects	and	games	over	networks,	

level	design	game	architecture,	and	game	development

  

 1204 418 การทดสอบและการประกันคุณภาพ 3(3-0-6) 

  ซอฟต์แวร์

  Software Testing and Quality Assurance

	 	 หลกัก�รทดสอบซอฟต์แวร์	คำ�ศพัท์และม�ตรฐ�นส�กล

ของก�รทดสอบซอฟต์แวร์	กระบวนก�รทดสอบซอฟต์แวร์	จติวทิย�ใน

ก�รทดสอบ	 ก�รว�งแผนก�รทดสอบ	 ก�รทดสอบแบบทำ�ซำ้�และ

ก�รทดสอบแบบถดถอย	ก�รทดสอบแบบคงตัว	 และพลวัต	 เทคนิค

ต่�งๆ	สำ�หรับก�รทดสอบเชิงฟังก์ชัน	 ก�รทดสอบแบบไม่เชิงฟังก์ชัน	

ก�รทดสอบเชิงก�รเปลี่ยนแปลงสถ�นะของระบบ	 ก�รบริห�รจัดก�ร

ก�รทดสอบซอฟต์แวร์	เครื่องมือสำ�หรับก�รทดสอบซอฟต์แวร์

	 	 Principles	of	software	testing,	software	testing	

glossary	 and	 international	 standard	 for	 software	 testing	

(ISTQB/ISEB),	software	testing	methodology,	psychology	of	

software	testing,	planning,	retest,	regression	testing,	static	testing,	

dynamic	testing,	functional	testing	techniques,	non-functional	

testing,	state	transition	testing,	software	testing	management,	

and	computer-aided	software	testing	(CAST)	tools

  

 1204 419 การบริหารโครงการซอฟต์แวร์ 3(3-0-6)

  Software Project Management

	 	 คว�มหม�ยของก�รบริห�รโครงก�ร	 ขั้นตอนและ

วงจรชีวิตของก�รบริห�รโครงก�ร	 แนวคิดก�รทำ�ง�นแบบอไจล์และ

สกรัม	เทคนคิก�รว�งแผนและควบคมุก�รทำ�ง�นทีใ่ช้ข้อมลูเชงิปรมิ�ณ	

ระเบยีบวธิวีกิฤต	คว�มแตกต่�งระหว่�งเทคนคิก�รว�งแผนและควบคมุ

ก�รทำ�ง�นที่ใช้ข้อมูลเชิงปริม�ณและระเบียบวิธีวิกฤต	และก�รบริห�ร

คว�มเสี่ยงในโครงก�รซอฟต์แวร์
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	 	 Definition	 of	 project	management,	 phases	 of	

project	management	lifecycle,	concepts	of	agile	and	scrum,	

program	evaluation	 and	 review	 technique	 (PERT),	 critical	

path	method	(CPM),	differences	of	PERT	and	CPM,	and	risk	

management	in	software	project

  

 1204 420 การพัฒนาซอฟต์แวร์เชิงขับเคลื่อน 3(3-0-6)

  ด้วยการทดสอบ

  Test-Driven Software Development

	 	 แนวคิดเกี่ยวกับก�รขับเคลื่อนก�รพัฒน�ด้วยก�ร

ทดสอบ	(ทดีดี)ี	เครือ่งมอื	กรอบแนวคิดและสภ�พแวดล้อม	ก�รทดสอบ

ระดับหน่วยด้วยทีดีดี	 คว�มครอบคลุมของโค้ด	 ก�รทำ�ก�รทดสอบ	

ก�รใช้วัตถุจำ�ลองเพื่อขจัดก�รขึ้นต่อสภ�พแวดล้อมภ�ยนอก	ก�รทำ�

โค้ดรแีฟคเทอรงิ	ก�รขับเคลือ่นก�รพัฒน�ด้วยก�รทดสอบก�รยอมรบั

ระบบ	(เอทีดีดี)	

	 	 Test	driven	development	(TDD)	concepts,	tools,	

frameworks,	and	environments,	unit	testing	with	TDD,	code	

coverage,	 testing	 implementation,	 using	mock	 objects	 to	

remove	external	dependencies,	code	refactoring,	acceptance	

test	driven	development	(ATDD)

  

 1204 421 การจัดการโครงแบบซอฟต์แวร์ 3(3-0-6)

  Software Configuration Management

	 	 คว�มจำ�เป็นและคว�มสำ�คัญของก�รจัดก�รโครงแบบ

ซอฟต์แวร์	แนวคดิเกีย่วกับก�รจดัก�รโครงแบบซอฟต์แวร์	ก�รระบชุิน้

ง�นท่ีต้องก�รควบคุม	ก�รควบคุมโครงแบบ	กรรมก�รควบคุมโครง

แบบซอฟต์แวร์	(เอสซีซีบี)	ก�รกำ�หนดสถ�นะของโครงแบบ	ก�รตรวจ

สอบกระบวนก�รจดัก�รโครงแบบ	ก�รควบคมุเวอร์ชนั	ก�รจดัก�รก�ร

ส่งมอบ	ก�รจดัองค์กรเพือ่จดัก�รโครงแบบซอฟต์แวร์	ก�รว�งแผนและ

ม�ตรฐ�นในก�รจัดก�รโครงแบบซอฟต์แวร์	 ก�รจัดก�รและควบคุม

เอกส�ร	ระยะของก�รจัดก�รโครงแบบซอฟต์แวร์	

	 	 Need	and	importance	of	software	configuration	

management,	concept	of	software	configuration	management,	

configuration	 identification,	configuration	control,	 software	

configuration	 control	 board	 (SCCB),	 configuration	 status	

accounting,	 configuration	 verification	 and	 audits;	 version	

control,	 release	management,	 software	 configuration	

management	 organization,	 software	 configuration	

management	 plans	 and	 standards,	 documentation	

management	and	control,	phases	of	software	configuration	

management

  

 1204 422 ความเป็นจริงเสมือนส�าหรับ 3(2-2-5)

  วิทยาการคอมพิวเตอร์

  Virtual Reality for Computer Science

	 	 หลักและแนวคิดเกี่ยวกับเทคโนโลยี เสมือนจริง	

เทคโนโลยีฮ�ร ์ดแวร ์และซอฟต์แวร ์ในเทคโนโลยี เสมือนจริง	

กระบวนก�รสร้�งสรรค์	 สภ�พแวดล้อมและองค์ประกอบ	 3	 มิติ	

ในรูปแบบของมัลติมีเดียที่มีก�รได้ตอบโต้เสมือนจริง	และประยุกต์ใช้

เทคโนโลยีเสมือนจริงบนเว็บไซต์	

	 	 Principles	 and	 concepts	 of	 virtual	 reality	

technology	 hardware	 and	 software	 technology	 in	 virtual	

reality,	creative	process	3D	environments	and	elements	 in	

interactive	 and	 virtual	multimedia	 formats	 and	 virtual	

technology	on	the	website	application

  

 1204 423 ธุรกิจอิเล็กทรอนิกส์ 3(3-0-6)

  Electornic Business

 	 หลักและแนวคิดของก�รพ�ณิชย์อิเล็กทรอนิกส์	 ก�รคิด

วเิคร�ะห์กลยุทธ์ก�รตล�ดอเิลก็ทรอนกิส์เพ่ือเพิม่ประสทิธิภ�พ	และสร้�ง

คว�มได้เปรียบท�งก�รแข่งขันของธุรกิจด้วยก�รประยุกต์ใช้เทคโนโลยี

อนิเทอร์เนต็และเวบ็ไซต์	ก�รสือ่ส�รกบัลกูค้�และผูจ้ำ�หน่�ยสนิค้�โดยใช้

ระบบอินเทอร์เน็ต	 ก�รออกแบบและพัฒน�เว็บเพจ	 ระบบแคตต�ล็อก

ระบบก�รชำ�ระเงินระบบรักษ�	 คว�มปลอดภัยข้อมูล	 และกฎหม�ย

กฎระเบียบเกี่ยวกับก�รทำ�ธุรกิจผ่�นสื่ออิเล็กทรอนิกส์	กรณีศึกษ�ของ

ธุรกิจที่ประสบผลสำ�เร็จในก�รจัดทำ�ระบบธุรกิจอิเล็กทรอนิกส์	

	 	 Principles	and	concepts	of	electronic	commerce,	

analysis	of	marketing	strategies	for	business	effectiveness,	

competitive	advantages	using	the	Internet	technology	and	

websites,	 communications	with	 customers	 and	 vendors	

through	 the	 Internet,	web	page	development	 and	design,	

catalog	system,	payment	system,	security	systems,	laws	and	

regulation	concerning	electronic	commerce,	study	cases	of	

successful	E-commerce	companies.

  

 1204 424 คลังข้อมูลและธุรกิจอัจฉริยะ 3(2-2-5)

  Data Warehouse and Business Intelligence

 เงื่อนไขของรายวิชา : 1204 103 การแก้ปัญหาส�าหรบั

วิทยาการคอมพิวเตอร์

 Prerequisite : 1204 103 Problem Solving 

for Computer Science

	 	 ก�รออกแบบและก�รพัฒน�คลังข้อมูล	ก�รสร้�งแบบ

จำ�ลองข้อมูล	ก�รประมวลผล	เชิงวิเคร�ะห์ออนไลน์	ก�รออกแบบฐ�น

ข้อมูล	และก�รเข้�ถึงฐ�นข้อมูลบทบ�ทของคลังข้อมูลในก�รสนับสนุน

ระบบสนับสนุนก�รตัดสินใจ	และธุรกิจอัจฉริยะ	ก�รออกแบบ	และ

ก�รพัฒน�โปรแกรมประยุกต์ท�งธุรกิจอัจฉริยะ	 ก�รขย�ย	 และ

ก�รสนับสนุนคลังข้องมูลสำ�หรับธุรกิจอัจฉริยะ
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	 	 Design	and	 Implement	of	data	warehouse,	data	

modeling,	on	 line	analytical	process	 (OLAP),	database	design	

and	database	access,	 the	 role	of	data	warehouse	 in	decision	

support	system	(DSS),	foundation	of	business	intelligence,	design	

and	development	of	business	intelligence	applications,	expansion	

and	support	of	data	warehouse	for	business	intelligence

  

 1204 425 การวิเคราะห์เครือข่ายสังคมและสื่อสังคม 3(2-2-5)

  Social Network and Media Analysis

	 	 ก�รวิเคร�ะห์เครือข่�ยสังคมและสื่อสังคมขั้นพื้นฐ�น	

ก�รเกบ็ข้อมลูบนเครอืข่�ยสังคม	ก�รตรวจสอบและว�ดภ�พนทิศัน์ของ

เครือข่�ยสังคม	พลวัตและก�รเติบโตของเครือข่�ยสังคม	 ศูนย์กล�ง

คว�มเชื่อมโยงของเครือข่�ยสังคม	ชุมชนและกลุ่มบนเครือข่�ยสังคม	

ก�รสื่อส�รและก�รเผยแพร่นวัตกรรมบนเครือข่�ยสังคม	แบบจำ�ลอง

เครือข่�ยและแบบจำ�ลองส�รสนเทศ

	 	 Basic	 concepts	 in	 social	 network	 and	media	

analysis,	 data	 collection	on	 social	 network,	 detection	and	

visualization	of	social	network,	social	network	dynamic	and	

growth,	social	network	centrality,	community	and	cluster	on	

social	network,	communication	and	diffusion	of	innovation	

on	social	network,	network	models,	and	information	models

  

 1204 426 ข้อมูลขนาดใหญ่ 3(2-2-5)

  Big Data

	 	 ภ�พรวมของเทคโนโลยีสำ�หรับข ้อมูลขน�ดใหญ่	

แพลตฟอร์มข้อมูลขน�ดใหญ่	 ก�รประมวลผลข้อมูลขน�ดใหญ	่

กระบวนก�รพัฒน�และวิเคร�ะห์ข้อมูลขน�ดใหญ่	 ก�รนำ�เข้�ข้อมูล	

ก�รประมวลผลข้อมลู	ก�รวเิคร�ะห์ข้อมูล	ก�รนำ�เสนอข้อมูล	เทคโนโลยี

และเครื่องมือก�รวิเคร�ะห์ข้อมูลขน�ดใหญ่	กรณีศึกษ�ก�รวิเคร�ะห์

ข้อมูลขน�ดใหญ่

	 	 An	overview	of	big	data	technology,	big	data	

platform	,	processing	big	data,	managing	big	data,	analyzing	

big	data,	big	data	development	process,	data	ingestion,	data	

processing,	 data	 analytics,	 data	 visualization,	 big	 data	

analytics	technology	and	tools,	case	studies	big	data

  

 1204 427 วิทยาการปัญญา 3(3-0-6)

  Cognitive Science

	 	 พ้ืนฐ�นของวิทย�ก�รเชิงปัญญ�และกระบวนก�รท�ง

ปัญญ�	เช่น	ก�รรับรู้ก�รใช้เหตุผล	คว�มจำ�	คว�มสนใจ	ภ�ษ�จินตภ�พ	

ก�รควบคุมและก�รแก้ปัญห�

	 	 Fundamental	of	cognitive	science	and	cognitive	

processes	such	as	perception,	reasoning,	memory,	attention,	

language,	imagery,	control,	and	problem-solving

  

 1204 428 การเรียนรู้เชิงลึก 3(2-2-5)

  Deep Learning

 เงื่อนไขของรายวิชา : 1204 107 หลักการโปรแกรม

คอมพิวเตอร์

 Prerequisite : 1204 107 Principles of 

Computer Programming

	 	 ปัญญ�ประดิษฐ์ขัน้พืน้ฐ�น	โครงข่�ยประส�ทเทยีมแบบ

เฟอร์เซปตรอน	ทฤษฎี	ก�รเรียนรู้อัตโนมัติเชิงลึก	ก�รสร้�งก�รเรียนรู้

อัตโนมัติเชิงลึก	 สถ�ปัตยกรรมของก�รเรียนรู้อัตโนมัติเชิงลึก	 ทฤษฎี

โครงข่�ยประส�ทแบบคอนโวลชูนั	ก�รสร้�งโครงข่�ยประส�ทแบบคอน

โวลูชัน	ก�รประยุกต์ใช้ก�รเรียนรู้อัตโนมัติเชิงลึก

	 	 Artificial	intelligence	basics,	perceptron	neural	

network,	deep	neural	networks	theory,	deep	neural	networks	

implementation,	 deep	 learning	 architecture,	 convolutional	

neural	networks	(CNNs)	theory,	convolutional	neural	networks	

implementation,	deep	learning	application

  

 1204 429 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์  3(2-2-5)

  Application Program Development

 เงื่อนไขของรายวิชา : 1204 107 หลักการโปรแกรม

คอมพิวเตอร์

 Prerequisite : 1204 107 Principles of 

Computer Programming

 พัฒน�โปรแกรมด้วยเคร่ืองมือที่ทันสมัย	 ส�ม�รถสร้�งระบบที่

ทำ�ง�นร่วมกบัฐ�นข้อมลูได้อย่�งถกูต้องและเหม�ะสม	พฒัน�ไดน�มคิ

ลิงค์ลิสต์	 สร้�งโปรแกรมเพื่อติดต่อกับอุปกรณ์ภ�ยนอก	 ก�รสร้�ง

รูปแบบร�ยง�น	ก�รแสดงผลร�ยง�น	

	 	 Database	application	development,	development	

of	dynamic	link	library,	connection	external	hardware,	creating	

report	and	show	report,	application	web	development

  

 1204 430 คอมพิวเตอร์วิสัยทัศน์และการประมวลผลภาพ 3(2-2-5)

  Computer Vision and Image Processing 

 เงื่อนไขของรายวิชา : 1204 107 หลักการโปรแกรม

คอมพิวเตอร์

 Prerequisite : 1204 107 Principles of 

Computer Programming

	 	 เบือ้งต้นเกีย่วกบัก�รประมวลผลภ�พและแสดงผลภ�พ	

ก�รแทนภ�พในระบบคอมพิวเตอร์	โมเดลสี	ก�รปรับปรุงคุณภ�พของ

ภ�พแบบเชิงพื้นที่	 รูปแบบของสัญญ�ณรบกวนและก�รกำ�จัดสัญญ�

รบกวน	ก�รตดัภ�พ	ก�รรวมภ�พ	ก�รอธบิ�ยภ�พ	ก�รเปรยีบเทยีบและ

รู้จำ�ภ�พ	ก�รประมวลผลภ�พเคลื่อนไหวและก�รติดต�มวัตถุ	ตัวอย่�ง

ง�นวิจัยท�งด้�นคอมพิวเตอร์วิสัยทัศน์
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	 	 Introduction	 to	 computer	 vision	 and	 image	

processing,	image	representation,	image	color	models,	image	

enhancement	 in	 spatial	 domain,	 noise	 reduction,	 image	

segmentation,	image	description	for	analysis,	image	matching	

and	recognition,	video	processing	and	object	tracking,	case	

studies	in	computer	vision

  

 1204 431 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์ของปัญญา 3(2-2-5)

  ประดิษฐ์

  Application Program Development of Artificial 

  Intelligence

 เงื่อนไขของรายวิชา : 1204 107 หลักการโปรแกรม

คอมพิวเตอร์

 Prerequisite : 1204 107 Principles of 

Computer Programming

	 	 ก�รพฒัน�โปรแกรมบนเครือ่งคอมพวิเตอร์	เวบ็ไซต์และ

มือถือ	 ด้วยเทคนิคท�งด้�นปัญญ�ประดิษฐ์	 เช่น	 เทคนิคก�รค้นห�	

เทคนคิก�รสนับสนนุก�รตดัสนิใจ	เทคนคิก�รจำ�แนกข้อมลู	เทคนคิก�ร

จัดกลุ่ม	 เป็นต้น	ก�รพัฒน�โปรแกรมด้�นปัญญ�ประดิษฐ์ให้ทันสมัย	

ในกรณีศึกษ�	เช่น	ก�รพัฒน�โปรแกรมประยุกต์ด้�นธุรกิจ	ก�รพัฒน�

โปรแกรมด้�นเกมส์	 ก�รพัฒน�โปรแกรมด้�นก�รจร�จร	 ก�รพัฒน�

โปรแกรมท�งด้�นก�รแพทย์	ก�รพฒัน�โปรแกรมด้�นก�รขนส่ง	เป็นต้น	

	 	 Program	development	 on	 the	 computer,	web	

site	 and	mobile,	 using	 artificial	 intelligence	 for	 example	

searching	 algorithms,	 support	 decision,	 classification,	

clustering,	and	program	development	in	modern	for	example	

program	development	for	business,	program	development	for	

game,	program	development	for	traffic,	program	development	

for	medical,	and	program	development	for	logistic

  

 1204 433 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์แบบข้าม 3(2-2-5)

  ระบบปฏิบัติการบนโทรศัพท์เคลื่อนที่

  Cross Platform Mobile Application Development

 เงื่อนไขของรายวิชา : 1204 107 หลักการโปรแกรม

คอมพิวเตอร์

 Prerequisite : 1204 107 Principles of 

Computer Programming

	 	 กรอบก�รทำ�ง�นและโครงสร้�งท่ีสำ�คัญในก�รเขียน

โปรแกรมแบบข้�มระบบปฏิบัติก�ร	 องค์ประกอบหลักในก�รสร้�ง

แอปพลเิคชนั	ก�รออกแบบและก�รจดัว�งส่วนประกอบ	โครงสร้�งภ�ษ�

สำ�หรบัก�รพัฒน�	ก�รจดัก�รเหตกุ�รณ์	ก�รนำ�ท�งในแอปพลเิคชนัและ

ก�รส่งผ่�นค่�ก�รเชื่อมต่อกับเว็บเซอร์วิส	 ก�รเรียกใช้คว�มส�ม�รถ

เฉพ�ะของอุปกรณ์พกพ�	ก�รสร้�งและนำ�ไปใช้ง�นจริง

	 	 Frameworks	and	architecture	of	cross-platform	

mobile	 application,	 core	 components	 and	widgets	 of	 the	

application,	design	and	layout	of	components,	programming	

language	syntax,	event	handler,	screen	navigation	and	data	

passing,	web	 service	communication,	native	 features	 and	

application	 program	 interface	 (api),	 build	 process	 and	

deployment

  

 1204 434 เรื่องคัดสรรทางด้านวิทยาการ 3(2-2-5)

  คอมพิวเตอร์

  Selected Topics in Computer Science

	 	 เรื่องคัดสรรเกี่ยวกับวิทย�ก�รคอมพิวเตอร์	 ที่หัวข้อ

เปลีย่นแปลงต�มวทิย�ก�รสมยัใหม่ทีน่่�สนใจ	เช่น	ก�รพฒัน�ซอต์แวร์

และก�รเขียนโปรแกรมด้วยภ�ษ�สมัยใหม่

	 	 Selected	topics	in	new	technology	for	computer	

science,	selected	topics	in	development	and	programming	

modern	computer	languages

  

 1204 447 พื้นฐานระบบดิจิทัล 3(2-2-5)

  Digital System Fundamentals

	 	 ระบบดิจิทัลพื้นฐ�น	 พีชคณิตแบบบูล	 เทคนิคก�ร

ออกแบบท�งดิจิทัล	ลอจิกเกต	ก�รลดขน�ด	ตรรกะให้เล็กที่สุด	วงจร

เชิงประสมม�ตรฐ�น	วงจรเชิงลำ�ดับ	ฟลิป-ฟล็อป	วงจรเชิงลำ�ดับแบบ

ประส�นเวล�และแบบไม่ประส�นเวล�	พีแอลเอ	 รอมและแรม	 วงจร

คำ�นวณ	ก�รใช้คอมพิวเตอร์ช่วยออกแบบท�งตรรกะ

	 	 Basic	digital	systems,	boolean	algebra,	digital	

design	techniques,	logicgates,	logic	minimization,	standard	

combinational	 circuits,	 sequential	 circuits,	 flip-flops,	

synchronous	and	asynchronous	sequential	circuits,	PLA,	ROM	

and	RAM,	arithmetic	circuits,	computer-aided	logic	design

   

 1204 448 การบูรณาการวิทยาการคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5)

  ส�าหรับสาขาอื่นๆ 

  Integration of Computer Sceince for Other 

  Discliplines 

   2.3.2 วิชาเอกเลือก ทางด้านเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 

(Computer Network)

 1204 410 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์บนเครือข่าย 3(2-2-5)

  คอมพิวเตอร์

  Computer Network Applications Development

 เงื่อนไขของรายวิชา : 1204 108 ระบบสื่อสารข้อมูล

และเครือข่ายคอมพิวเตอร์

 Prerequisite : 1204 108  Data Communication 

System and Computer Network
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	 	 ก�รออกแบบและพฒัน�แอพพลเิคชนับนระบบเครอืข่�ย

ด้วยกร�ฟิก	พฒัน�	แอปพลเิคชนัโดยใช้เทคนิคก�รเขยีนโปรแกรมแบบ

เชงิวตัถุบนช้ันทร�นสปอร์ตและชัน้แอปพลเิคชนับนสถ�ปัตยกรรมแบบ

ทซีพี/ีไอพ	ีซ๊อกเกต็แบบทซีพีแีละยดูพี	ีมลัตเิทรดดงิ	ก�รเขยีนโปรแกรม

แบบลูกค่�ย-แม่ข่�ย

	 	 Design	and	implementation	of	network-based	

applications	 using	 graphic,	 focusing	 on	 object-oriented	

programming	 and	 programming	 techniques	 both	 at	 the	

application	layer	and	the	transport	layer	of	the	TCP/IP	Protocol	

stack,	TCP	and	UDP	sockets,	multithreading,	programming	

client-server	applications

  

 1204 411 เครือข่ายไร้สาย 3(2-2-5)

  Wireless Network

 เงื่อนไขของรายวิชา : 1204 108 ระบบสื่อสารข้อมูล

และเครือข่ายคอมพิวเตอร์

 Prerequisite : 1204 108 Data Communication 

System and Computer Network

	 	 คว�มสำ�คัญของระบบเครือข่�ยไร้ส�ย	ก�รประยุกต์ใช้

ระบบเครือข่�ยไร้ส�ยท้องถ่ิน	กลไกก�รบริห�รจัดก�รควบคุมระบบ

เครือข่�ยไร้ส�ยท้องถิ่น	 ประเด็นด้�นคว�มมั่นคงของระบบไร้ส�ย	

ก�รปรับแต่งเครือข่�ยไร้ส�ยให้มีประสิทธิภ�พ	 ง�นเครือข่�ยไร้ส�ยใน

อน�คต	ระบบเครือข่�ยเคลื่อนที่แบบทันทีทันใด	ระบบเซ็นเซอร์	ระบบ

เครือข่�ยไร้ส�ยแบบอื่นๆ

	 	 Significance	of	wireless	networking,	management	

and	control	mechanisms	of	WLAN,	security	issues	of	WLAN	

systems,	WLAN	network	performance	tune-up,	future	wireless	

applications,	mobile	ad	hoc	network,	sensor	system,	other	

wireless	networks

  

 1204 412 พื้นฐานระบบปฏิบัติการยูนิกซ์ 3(2-2-5)

  Fundamentals of UNIX

 เงื่อนไขของรายวิชา : 1204 108 ระบบสื่อสารข้อมูล

และเครือข่ายคอมพิวเตอร์

 Prerequisite : 1204 108 Data Communication 

System and Computer Network

	 	 คำ�สั่งยูนิกซ์ขั้นพ้ืนฐ�นสำ�หรับผู้ดูแลระบบ	 จัดก�รผู้ใช้

ง�นระบบ	จดัก�รโพรเซส	ระบบไฟล์และระบบโครงสร้�งไฟล์	ก�รจดัก�ร

ดิสก์	ก�รจัดก�รซอฟต์แวร์	ก�รสำ�รองและกู้คืนข้อมูล	คว�มปลอดภัย	

ก�รปรับแต่งประสิทธิภ�พ	สคริปต์	(bash	หรือ	ไพธอน)	และก�รแก้ไข

ปัญห�

	 	 Basic	UNIX	command	for	system	administrator,	

users,	 processes,	 files	 and	 file	 system,	 disk	management,	

software	management,	 backup	 and	 restore,	 security,	

performance	 tuning,	 scripts	 (bash	 or	 python)	 and	

troubleshooting

  

 1204 413 การบริหารเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5)

  Computer Network Administration

 เงื่อนไขของรายวิชา : 1204 108 ระบบสื่อสารข้อมูล

และเครือข่ายคอมพิวเตอร์

 Prerequisite : 1204 108 Data Communication 

System and Computer Network

	 	 ก�รบริห�รเครอืข่�ยคอมพวิเตอร์	ก�รบรหิ�รจดัก�รศนูย์

ข้อมูล	ก�รบริห�รเครื่อง	แม่ข่�ยและเครื่องลูกข่�ย	ก�รแก้ไข	เพิ่มเติม	

อปุกรณ์และผูใ้ช้ใหม่ในระบบ	ก�รสร้�งสครปิโพรไฟล์	ก�รสำ�รองข้อมลู

และก�รคนืข้อมูล	ก�รแก้ไขปญัห�ในเครือข่�ย	และปฏิบัติก�รด้�นก�ร

บริห�รจัดก�รเครือข่�ยที่หล�กหล�ย	(เช่น	ก�รติดตั้งเครื่องแม่ข่�ยเว็บ	

ระบบพร็อกซี่	 ดีเอชซีพี	 เคร่ืองแม่ข่�ยบริก�รไฟล์และเคร่ืองแม่ข่�ย

บริก�รดีเอ็นเอส	 เป็นต้น)	 ก�รตั้งค่�และปรับแต่งอุปกรณ์เครือข่�ย	

(เช่น	เร้�เตอร์	สวทิช์	เป็นต้น)	ปฏบิตักิ�รดแูลเครอืข่�ยโดยใช้ซอฟต์แวร์

และฮ�ร์ดแวร์แบบระบบเปิดเผยโค้ดต้นแบบ	และอปุกรณ์ท�งพ�ณชิย์	

ศูนย์ข้อมูลแบบเสมือน	และก�รประมวลผลแบบแบ่งปันทรัพย�กรผ่�น

เครือข่�ย

	 	 Computer	network	administration,	data	center	

management,	 server	 and	 client	 administration,	 additional	

management	of	equipment	and	users,	profile	script	creation,	

data	 backup	 and	 recovery,	 network	 trouble	 shooting	 and	

various	network	administrator	labs	(such	as	web	server,	proxy,	

DHCP	server,	file	server,	DNS	server),	configuration	&	setup	

network	 devices	 (such	 as	 routers,	 switches),	 network	

supervision	laboratory	using	both	commercial	and	open-source	

software,	virtualization	data	centre,	cloud	computing

  

 1204 414 เทคโนโลยีแบบเปิดเผยซอร์สโค้ด 3(2-2-5)

  Open Source Technology

	 	 จพีแีอล	กอ็ฟป้ีเลฟ	และประเดน็ท�งกฎหม�ยทีเ่กีย่วข้อง

กบัเทคโนโลยแีบบเปิดเผยซอร์สโค้ด	ก�รบรหิ�รเครอืข่�ยคอมพิวเตอร์	

โดยซอฟต์แวร์แบบเปิดเผยซอร์สโค้ด	 ก�รตั้งค่�	 และปรับแต่ง

ซอฟต์แวร์แบบเปิดเผยซอร์สโค้ด	 (เช่น	 ระบบโทรศัพท์ผ่�นเครือข่�ย

อินเทอร์เน็ต	ซอฟต์แวร์บริห�รจัดก�รแบนด์วิทธ์	ไฟร์วอลล์)	ก�รต่อย

อดซอฟต์แวร์แบบเปิดเผยซอร์สโค้ด

	 	 General	 Public	 License	 (GPL),	 copyleft	 and	

related	legal	 issues	of	open	source	technologies,	computer	

network	administration	by	open	source	software,	configuration	

and	set	up	some	selected	open	source	software	(such	as	Voice	

over	 IP	 (VoIP)	 system,	bandwidth	management	 software,	

firewall),	extending	open-source	software
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 1204 415 การโปรแกรมเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5)

  Computer Network Programming

 เงื่อนไขของรายวิชา : 1204 108 ระบบสื่อสารข้อมูล

และเครือข่ายคอมพิวเตอร์

 Prerequisite : 1204 108 Data Communication 

System and Computer Network

	 	 เครือข่�ยและโพรโทคอลอินเทอร์เน็ตขั้นพื้นฐ�น	

ก�รโปรแกรมซอ็คเกต็	ก�รออกแบบโพรโทคอลระดบัชัน้ประยกุต์เพยีร์

ทูเพียร์มัลติเทรดดิ่ง	 ส่วนต่อประส�นก�รโปรแกรม	 พีแคบ	ก�รเขียน

โปรแกรมด้�นวิทย�ก�รรหัสลับ	 หัวข้อเลือกสรรท�งก�รโปรแกรม

เครือข่�ยที่ทันสมัย	โครงง�นด้�นก�รโปรแกรมเครือข่�ย	

	 	 Basic	of	networking	basis	and	internet	Protocols,	

socket	programming,	application	Protocol	design,	peer-to-peer,	

multithreading,	 pcap	API,	 cryptographic	 programming,	

selected	 topics	 in	modern	network	programming,	network	

programming	projects

  

 1204 416 เครือข่ายสมัยใหม่ 3(2-2-5)

  Modern Networking

 เงื่อนไขของรายวิชา : 1204 108 ระบบสื่อสารข้อมูล

และเครือข่ายคอมพิวเตอร์

 Prerequisite : 1204 108 Data Communication 

System and Computer Network

	 	 เทคโนโลยีเครือข่�ยสมัยใหม่	และแอปพลิเคชันก�รใช้

ง�นในปัจจุบัน	 และอน�คต	 เทคโนโลยีเครือข่�ยทั้งแบบมีส�ย	 และ

ไร้ส�ยสำ�หรบัระบบอินเทอร์เน็ตในอน�คต	และปัญห�ด้�น	คว�มม่ันคง	

สถ�ปัตยกรรมและก�รนำ�ไปใช้ง�น	ระบบเครอืข่�ยแบบองิเนือ้ห�	ระบบ

เครือข่�ยในระดับของซอฟต์แวร์	 เทคโนโลยีแบบคล�วด์	 ก�รจำ�ลอง

เครื่องเสมือนด้วยซอฟต์แวร ์ 	 นวัตกรรมก�รใช ้ง�นเครือข ่�ย	

คว�มเปลี่ยนแปลงของระบบเครือข่�ย	 ในปัจจุบัน	 และวิวัฒน�ก�ร

ของสถ�ปัตยกรรมเครือข่�ยสมัยใหม่

	 	 Modern	networking	technology	and	applications	

for	 today	 and	 the	 future,	 wired	 and	wireless	 network	

technologies	for	the	future	Internet	and	its	security	issues,	

model	 architectures	and		 implementations,	 content-based	

networking,	software	defined	networking,	cloud	technology,	

virtualization,	innovative	applications,	novel	and	evolutionary	

approaches	to	modern	network	architectures

  

 1204 417 โปรแกรมประยุกต์เครือข่ายคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5)

  Computer Network Applications

 เงื่อนไขของรายวิชา : 1204 108 ระบบสื่อสารข้อมูล

และเครือข่ายคอมพิวเตอร์

 Prerequisite : 1204 108 Data Communication 

System and Computer Network

	 	 หลักก�รสื่อส�รของคอมพิวเตอร์	คว�มแตกต่�งในก�ร

ใช้ง�นระบบสื่อส�รในอดีต	 และปัจจุบัน	 บทบ�ทของเทคโนโลยีก�ร

สือ่ส�รในสงัคมปัจจบุนั	ส่วนประกอบของก�รสือ่ส�รในระบบเครอืข่�ย	

ก�รทดลองสื่อส�รของระบบเครือข่�ยด้วยเคร่ืองมือและแอปพลิเคชัน	

โพรโทคอลและวธิ	ีทีใ่ช้ส่ือส�รของอนิเทอร์เนต็	ก�รทำ�ง�นของโพรโทคอล

ในระดับบน	ก�รทำ�ง�นของเครือข่�ยที่เชื่อมต่อแบบบริเวณกว้�งและ

ท้องถิ่น	และก�รออกแบบระบบเครือข่�ย

	 	 Principles	 of	 computer	 communications,	

previous	and	current	approaches	in	using	the	technologies	

of	communications,	communication	technology	 in	modern	

society,	components	for	network	communications,	hands-on	

experiments	with	 network	 equipment	 and	 applications,	

Protocols	 and	mechanisms	 for	 the	 internet,	 higher	 layer	

Protocols,	the	operation	of	wide-area	and	local-area	networks,	

real-time	 communications,	 special	 topics	 in	 computer	

communications,	design	of	computer	networks

  

 1204 432 ความมั่นคงปลอดภัยไซเบอร์ 3(2-2-5)

  Cyber Security

 เงื่อนไขของรายวิชา : 1204 108 ระบบสื่อสารข้อมูล

และเครือข่ายคอมพิวเตอร์

 Prerequisite : 1204 108 Data Communication 

System and Computer Network

	 	 เทคนิคก�รเข้�รหัสแบบสมัยเก่�และสมัยใหม่	 ก�รเข้�

รหัสแบบสมม�ตรและอสมม�ตร	ก�รควบคมุก�รเข้�ถงึก�รยนืยนัตวัตน	

ก�รยืนยันตัวแบบหล�ยปัจจัย	 รหัสผ่�นแบบใช้ครั้งเดียว	ก�รยืนยัน

คว�มถกูต้องของข้อคว�มและฟังก์ชนัแฮช	ล�ยเซ็นดจิทิลัและโพรโทคอล

แสดงคว�มเป็น	 เจ้�ตัวที่ถูกต้อง	 ม�ตรฐ�นพีจีพีและก�รฝึกปฏิบัติ

โดยซอฟต์แวร์ที่เกี่ยวข้อง	 ทีแอลเอสและประเด็นท�งคว�มมั่นคง	

กฎหม�ยที่เกี่ยวข้องกับคว�มมั่นคงไซเบอร์	 กรณีศึกษ�และก�รฝึก

ปฏบิตักิ�รด้�นก�รทดสอบทะลวง	หวัข้อเลอืกสรรเก่ียวกบัคว�มมัน่คง

ของเว็บ	 เรื่องคัดสรร	และก�รฝึกปฏิบัติก�ร	 ในประเด็นที่ทันสมัยท�ง

ด้�นคว�มมั่นคงไซเบอร์
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	 	 Classical	 and	modern	encryption	 techniques,	

symmetric	 and	 asymmetric	 encryption,	 access	 control,	

authentication,	multiple	 factor	 authentication,	 one	 time	

password	(OTP),	message	authentication	and	hash	functions,	

digital	 signatures	 and	authentication	 Protocols,	 open	PGP	

standard	and	a	practical	session	on	related	software,		public	

Key	Infrastructure	(PKI),	transport	layer	security	(TLS)	and	its	

security	issues,	cyber-security	related	laws,	case	studies	and	

practical	sessions	on	penetration	test,	selected	topics	on	web	

security,	selected	topics	and	practical	sessions	on	modern	

cyber-security	issues

  

   2.1.3 วิชาเอกเลือกอื่นๆ 

 1204 435 แนวคิดทางธุรกิจส�าหรับวิทยาการคอมพิวเตอร ์3(3-0-6)

  Business Concepts for Computer Science

	 	 ภ�พรวมของวิส�หกิจเริ่มต ้น	 ก�รค ้นห�ไอเดีย	

ก�รพัฒน�ไอเดียไปเป็นสินค้�หรือบริก�รกระบวนนวัตกรรมและก�ร

ประยุกต์ใช้นวัตกรรมในวิส�หกิจเริ่มต้น	 ก�รนำ�เสนอแผนธุรกิจกับ

นักลงทุน	ก�รเติบโตเป็นวิส�หกิจเริ่มต้นที่เข้มแข็ง

	 	 Startup	business	overview,	idea	discovery;	idea	

transformation	 to	products	or	 services,	 innovation	process	

and	 applying	with	 startup,	 presenting	 business	 plan	 to	

investors,	scaling	and	becoming	mature	startup

  

 1204 436 หลักการออกแบบและพัฒนาซอฟต์แวร์ 3(3-0-6)

  Priciples of Software Design and Development

	 	 แนวคว�มคดิเกีย่วกบัระบบ	และระบบข้อมูลส�รสนเทศ	

ก�รสบื	ค้น	และวเิคร�ะห์คว�มต้องก�รของผูใ้ช้ระบบ	แผนภ�พก�รไหล

ของข้อมลู	พจน�นกุรมข้อมูล	ก�รอธบิ�ยก�รประมวลผล	ก�รออกแบบ

ส่วนตดิต่อกบัผูใ้ช้	เครือ่งมอืในก�รประส�นง�นโปรเจกต์และออกแบบ	

ก�รพฒัน�โปรแกรม	ก�รจดัทำ�เอกส�ร	ก�รบำ�รงุรกัษ�ระบบ	และก�รนำ�

เสนอโครงง�น	

	 	 Concepts	 of	 the	 systems	 and	 information	

systems,	 requirement	 analysis,	 data	 flow	 diagram	 and	

dictionary,	process	description,	user	interface	design,	current	

tools	 for	 project	 collaboration	 and	 design,	 software	

development,	 documentation,	maintenance,	 and	 project	

demonstration

  

 1204 437 การแก้ปัญหาทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5)

  ส�าหรับศึกษาศาสตร์

  Problem Solving of Computer Science for 

  Education

	 	 ก�รวเิคร�ะห์ปัญห�	ก�รแสดงขัน้ตอนวธีิแบบรหสัเทยีม	

ก�รแสดงขั้นตอนวิธีแบบผังง�น	นิพจน์	 ก�รคำ�นวณและเปรียบเทียบ

ท�งคอมพิวเตอร์	 โครงสร้�งโปรแกรมเบื้องต้น	 ข้อมูลและตัวแปร	

ก�รเขียนโปรแกรมสำ�หรับโครงสร้�งก�รทำ�ง�นแบบต�มลำ�ดับ	

ก�รเขียนโปรแกรมสำ�หรับโครงสร้�งก�รทำ�ง�นแบบท�งเลอืก	ก�รเขียน

โปรแกรมโครงสร้�งก�รทำ�ง�นแบบทำ�ซำ้�	กรณีศึกษ�ท�งสถ�นศึกษ�

	 	 Problem	 analysis,	 pseudo-code,	 flow	 chart,	

expression,	computing	and	comparing	in	computer	science,	

basic	 program	 structure,	 data	 and	 variable	 declaration,	

sequence	control	programming,	selection	control	programming,	

iteration	control	programming,	study	cases	for	educations

  

 1204 438 การแก้ปัญหาทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5)

  ส�าหรับวิทยาศาสตร์

  Problem Solving of Computer Science for Science

	 	 นิพจน์	 ก�รคำ�นวณและเปรียบเทียบท�งคอมพิวเตอร์	

ก�รวิเคร�ะห์ปัญห�	ก�รแสดงขั้นตอนวิธีแบบรหัสเทียม	ก�รแสดงขั้น

ตอนวิธีแบบผังง�น	 โครงสร้�งโปรแกรมเบื้องต้น	ข้อมูล	 และตัวแปร	

ก�รเขียนโปรแกรมสำ�หรับโครงสร้�งก�รทำ�ง�นแบบลำ�ดับ	ก�รเขียน

โปรแกรมสำ�หรับโครงสร้�ง	ก�รทำ�ง�นแบบท�งเลอืก	ก�รเขียนโปรแกรม

โครงสร้�งก�รทำ�ง�นแบบทำ�ซำ้�	 อ�ร์เรย์และก�รเขียนโปรแกรมโดยใช้

อ�ร์เรย์

	 	 Expression,	 computing	 and	 comparing	 in	

computer,	problem	analysis,	pseudo-code,	flow	chart,	basic	

program	structure,	data	and	variable	declaration,	sequence	

control	programming,	selection	control	programming,	iteration	

control	programming,	array	and	programming	using	array

  

 1204 439 หลักการโปรแกรมคอมพิวเตอร์ส�าหรับ 3(2-2-5)

  วิทยาศาสตร์

  Principles of Computer Programming for Science

	 	 คว�มรูเ้บือ้งต้นเก่ียวกับก�รเขียนโปรแกรมคอมพวิเตอร์

ด้วยภ�ษ�ที่เหม�ะสม	 องค์ประกอบพ้ืนฐ�นของภ�ษ�โปรแกรม	 ชนิด

ข้อมลู	รปูแบบและโครงสร้�งภ�ษ�	ตวัแปรภ�ษ�	และเครือ่งจกัรเสมือน

สำ�หรับก�รประมวลผล	ก�รวนซำ้�	อ�เรย์	ก�รประมวลผลไฟล์	

	 	 Introduction	 to	computer	programming	using	

suitable	programming	 language,	 fundamental	 elements	 of	

programming	 language,	 data	 types,	 syntax	 and	 structure	

language,	compiler	and	executing	virtual	machine,	iteration,	

array,	file	processing
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 1204 440 หลักการโปรแกรมคอมพิวเตอร์ส�าหรับ 3(2-2-5)

  ศึกษาศาสตร์

  Principles of Computer Programming for 

  Education

	 	 เบื้องต้นเกี่ยวกับก�รเขียนโปรแกรม	แนวคิดก�รเขียน

โปรแกรมเชงิกระบวนก�รคำ�สัง่	ก�รสร้�งโครงสร้�งโปรแกรม	คว�มคดิ

เชิงตรรกะ	 ชนิดข้อมูล	 ก�รกำ�หนดตัวแปร	 ประโยคเงื่อนไข	 คำ�สั่ง	

ควบคุม	 ก�รอ่�นและเขียนข้อมูลกับไฟล์	 ก�รสอนเพื่อแก้ปัญห�

คอมพิวเตอร์โอลิมปิก

	 	 Introduction	 to	 computer	 programming,	

concepts	 of	 procedural	 programming,	 program	 structure,	

logical	thinking,	data	types,	variable	declarations,	conditional	

statement,	control	statements,	reading	from	file	and	writing	

to	file,	training	for	computer	Olympiad

  

 1204 441 ระบบสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5)

  ส�าหรับศึกษาศาสตร์

  Data Communication Systems and Computer 

  Network for Education

	 	 หลักก�รเกี่ยวกับระบบเครือข่�ยคอมพิวเตอร์และ

ก�รสื่อส�รของคอมพิวเตอร์	 รูปแบบโอเอสไอ	 7	 ชั้น	 (ทั้งแนวคิดและ

แง่มุมในท�งปฏิบัติ)	 โพรโทคอลในระดับชั้นก�ยภ�พและโพรโทคอล

ระดบัก�รเชือ่มโยงข้อมลู	รวมท้ังโพรโทคอลของเครอืข่�ยท้องถิน่	(แลน)	

และโพรโทคอลของเครอืข่�ยระดบักว้�ง	(แวน)	เครอืข่�ยไร้ส�ยเบือ้งต้น	

รูปแบบก�รสื่อส�รโดยทีซีพีไอพี	โพรโทคอลสำ�หรับค้นห�เส้นท�ง	และ

โพรโทคอลในระดบัชัน้ก�รขนถ่�ยข้อมลู	กลไกก�รตรวจสอบคว�มผิด

พล�ดและก�รควบคุมคว�มคับคั่งของข้อมูล	 โพรโทคอลในระดับ

โปรแกรมประยกุต์	ฝึกปฏบิตัคิวบคุมดแูลระบบเครอืข่�ยคอมพิวเตอร์

รวมทั้งก�รใช้อุปกรณ์เครือข่�ยและใช้ซอฟต์แวร์แบบเปิดเผยโค้ด

	 	 Principle	of	data	communication	and	computer	

network	systems,	7	layers	of	OSI	model	(ideal	and	practice),	

physical	 Protocol	 and	data	 link	Protocol	 include	 local	 area	

network(LAN)	 and	wide	 area	 network(WAN)	 Protocol,	

fundamental	of	wireless	communication, TCP/IP	communication	

format,	routing	and	transport	Protocol, error	detection	and	

congestion	control	mechanism, application	Protocol.,	practice	

as	 administrator	 control	 and	manage	 computer	 network	

including	use	network	devices	and	open	source	software

  

 1204 442 การออกแบบและการจัดการฐานข้อมูล 3(2-2-5)

  ส�าหรับศึกษาศาสตร์

  Database Design and Management for Education

	 	 เบือ้งต้นกบัก�รออกแบบและก�รจดัก�รฐ�นข้อมลู	แบบ
จำ�ลองข้อมลูเชิงสมัพนัธ์	ก�รออกแบบฐ�นข้อมูลเชงิสมัพนัธ์	ภ�ษ�	SQL	
สำ�หรับจัดก�รฐ�นข้อมูล	 ก�รป้องกันคว�มปลอดภัยฐ�นข้อมูล	
ก�รเขียนโปรแกรมจัดก�รฐ�นข้อมูลสำ�หรับศึกษ�ศ�สตร์
	 	 Introduction	to	database	design	and	management	
systems,	 relational	data	model,	 relational	database	design,	
SQL	languages	for	database	management,	database	security,	
database	management	programming	for	education
  
 1204 443 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ 3(3-0-6)

  ส�าหรับศึกษาศาสตร์

  System Analysis and Design for Education

	 	 กระบวนก�รพัฒน�ระบบง�น	 เทคนิคก�รเก็บคว�ม
ต้องก�รของระบบ	 ก�รวิเคร�ะห์คว�มต้องก�ร	 ก�รออกแบบระบบ	
แผนภ�พก�รไหลของข้อมูล	พจน�นุกรมข้อมูล	ก�รอธิบ�ยเส้นข้อมูล	
ก�รอธิบ�ยโครงสร้�งแฟ้มเก็บข้อมูล	ก�รอธิบ�ยกระบวนก�รประมวลผล 
ก�รออกแบบ	ส่วนติดต่อกับผู้ใช้	กรณีศึกษ�
	 	 Software	 development	model,	 requirement	
gathering	techniques,	requirement	analysis,	software	design,	
data	flow	diagram,	data	dictionary,	data	flow	description,	data	
store	description,	process	specification,	user	interface	design,	
case	studies
  
 1204 444 กฎหมายและจริยธรรมทางเทคโนโลยี 2(2-0-4)

  สารสนเทศส�าหรับศึกษาศาสตร์

  Legal and Ethical Issues in Information 

  Technology for Education

	 	 นิย�มและคว�มสำ�คัญของจรรย�บรรณวิช�ชีพ
ส�รสนเทศ	 กฎหม�ยและแง่มุมท�งจรรย�บรรณด้�นเทคโนโลยี
ส�รสนเทศ	 กฎหม�ยสินทรัพย์ท�งปัญญ�	 (สิทธิบัตร	 สิ่งบ่งช้ีท�ง
ภูมิศ�สตร์	 เคร่ืองหม�ยก�รค้�	 ชื่อท�งก�รค้�	 คว�มลับท�งก�รค้�	
ลิขสิทธิ์	ฟรีแวร์	แชร์แวร์	จีพีแอล	คอปปี้เลฟ	เป็นต้น)	อ�ชญ�กรรมท�ง
คอมพิวเตอร์และคว�มมั่นคงไซเบอร์	เรื่องลวง	เมล์ขยะ	มัลแวร์	(ไวรัส	
เวร์ิม	ประตหูลงั	ม้�แห่งทรอย	บอทเนต็	แรนซอมแวร์	อืน่ๆ)	กรณศีกึษ�
ที่เกี่ยวข้องด้�นคอมพิวเตอร์ศึกษ�
	 	 Definition	 and	 significance	 of	 information	
professional	ethics,	legal	and	ethical	aspects	in	information	
technology,	intellectual	property	laws	(patent,	geographical	
indication,	trademark,	trade	name,	trade	secret,	copyright,	
freeware,	shareware,	General	Public	License	(GPL),	copyleft,	
etc.),	computer	and	cybersecurity	crimes,	hoax,	spam,	malware	
(virus,	worm,	backdoor,	Trojan	horse,	botnet,	 ransomware,	
etc.),	related	case	studies	in	computer	education
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 1204 445 การโปรแกรมจินตภาพส�าหรับศึกษาศาสตร์ 3(2-2-5)

  Visual Programming for Education

	 	 หลักของก�รเขียนโปรแกรมแบบวิชวล	ประโยคคำ�สั่ง	

ตวัแปร	ค่�คงที	่ตวักระทำ�และนพิจน์	ชนดิของข้อมลู	อ�ร์เรย์	พอยต์เตอร์	

ส่วนเชือ่มโยงกบัผูใ้ช้	ก�รเขยีนโปรแกรมแบบขบัเคลือ่นต�มเหตกุ�รณ์	

ก�รเรียกใช้โปรแกรมย่อย	 โพรซีเดอร์/ฟังก์ชันที่ถูกนิย�มโดยผู้ใช	้

ก�รส่งผ่�นค่�พ�ร�มิเตอร์	ก�รกระทำ�ต่อแฟ้มข้อมูล	(ทั้งก�รกระทำ�กับ

แฟ้มข้อมูลแบบต�มลำ�ดับ	และแฟ้มข้อมูลที่เข้�ถึงโดยก�รสุ่ม)	ปฏิบัติ

ก�รด้วยเคร่ืองมือในก�รพัฒน�โปรแกรม	 ก�รทดสอบและแก้ไข

โปรแกรม	กรณีศึกษ�สำ�หรับคอมพิวเตอร์ศึกษ�

	 	 Principles	 of	 visual	 programming,	 instruction	

statements,	variables,	constants,	operators	and	expression,	

data	types,	arrays,	pointers,	graphic	user	interface,	event-driven	

programming,	 subroutine	 calls,	 user	 defined	 procedures/

functions,	parameter	passing,	file	operations	(both	sequential	

file	 and	 random	access	 file	 operations),	 laboratories	using	

integrated	development	environment	(IDE),	program	testing	

and	debugging,	Case	studies	for	computer	education

  

 1204 446 การพัฒนาและการจัดการเว็บส�าหรับ 3(2-2-5)

  ศึกษาศาสตร์

  Web Development and Management for Education

	 	 เบื้องต้นเก่ียวกับอินเทอร์เน็ต	 เวิลด์ไวด์เว็บ	 และ

โพรโทคอลทซีพีไีอพ	ีเครือ่งมอื	ทีเ่กีย่วข้องในก�รพัฒน�เว็บ	ภ�ษ�ม�ร์ค

อพัและสครปิท์		ก�รเขยีนโปรแกรมบนแม่ข่�ย	ก�รเชือ่มโยงเวบ็ไซต์กบั

ฐ�นข้อมูล	โปรแกรมประยุกต์ที่ใช้ในก�รพัฒน�เว็บ

	 	 Introduction	 to	 the	 internet,	World-Wide-Web	

(WWW)	 and	 TCP/IP	 Protocol,	 tools	 for	web	 application	

development,	markup	 and	 script	 languages,	 server-sided	

programming,	 database	 connected	website,	 application	

program	for	web	development

  

 0901 101 หลักการบัญชีขั้นต้น 3(3-0-6)

  Principles of Accounting

	 	 หลักก�รบัญชี	 กระบวนก�รบันทึกบัญชี	 ก�รจัดทำ�

กระด�ษทำ�ก�ร	ก�รปรับปรุงร�ยก�รบัญชี	ก�รเปิดบัญชี	และก�รจัดทำ�

งบก�รเงนิของกจิก�รข�ยสนิค้�	กจิก�รผลติสนิค้�	และกจิก�รให้บรกิ�ร	

รวมถึงก�รจัดทำ�สมุดร�ยวันเฉพ�ะ	บัญชีคุมยอด	และบัญชีย่อย

	 	 Principles	 of	 accounting;	 recording	processes	

of	accounting;	preparation	of	working	papers;	adjusting	of	

accounting	transaction;	closing	of	accounts;	establishing	of	

financial	statements	for	trading,	manufacturing,	and	servicing	

businesses;	 preparation	 of	 specific	 journals,	 accounts	 for	

controlling	transactions,	and	subsidiary	accounts

 0904 325 การเงินและการธนาคารส�าหรับ 3(3-0-6)

  พาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์

  Finance and Banking for Electronics Commerce

	 	 วิวัฒน�ก�รของสื่อก�รชำ�ระเงินสมัยใหม่	ก�รให้บริก�ร

ท�งก�รเงนิของธน�ค�รทีส่นับสนุนพ�ณิชย์อิเลก็ทรอนิกส์	ระบบก�รสัง่

ซื้อและก�รจ่�ยเงินสำ�หรับเว็บไซต์พ�ณิชย์อิเล็กทรอนิกส์	ระบบก�รใช้

บัตรเครดิต	ก�รใช้เช็คอิเล็กทรอนิกส์	ก�รใช้เงินอิเล็กทรอนิกส์	ก�รใช้

เงินอิเล็กทรอนิกส์ที่อยู่ในบัตรสม�ร์ทก�ร์ด	ก�รชำ�ระเงินสมัยใหม่ใน

รูปแบบต่�งๆ	ของระบบพ�ณิชย์อิเล็กทรอนิกส์

	 	 The	 evolution	 of	modern	 payment;	 banking	

services	through	electronic	commerce;	order	and	payment	

systems;	credit	card	system;	electronic	checking;	electronic	

money	in	smart	card;	newly	electronic	commerce	system	for	

payments

  

 2.4 วิชาฝึกประสบการณ์ภาคสนาม 9 หน่วยกิต

 0199 499* สหกิจศึกษา 9(0-40-0)

  Cooperative Education

	 	 ก�รปฏิบัติง�นในสถ�นประกอบก�รอย่�งมีระบบ	

โดยคว�มร่วมมือระหว่�งมห�วทิย�ลยักับสถ�นประกอบก�ร	เพือ่พฒัน�

นิสิตให้มีคว�มรู้ท�งวิช�ก�ร	 และทักษะท่ีเก่ียวกับก�รทำ�ง�นใน

สถ�นประกอบก�ร	มีคว�มส�ม�รถในก�รพฒัน�ตนเอง	ในด้�นก�รคิด

อย่�งมีระบบ	ก�รสังเกต	ก�รตัดสินใจ	ตลอดจนทักษะในก�รวิเคร�ะห์

และประเมิน	 ก�รทำ�ให้นิสิตมีคุณภ�พตรงต�มคว�มต้องก�รของ

สถ�นประกอบก�ร	และตล�ดแรงง�น

	 	 A	systematic	provision	of	work-based	learning	

in	the	workplace	for	students	with	the	cooperation	between	

the	university	and	the	work	places	to	allow	the	students	to	

develop	both	academic	and	work-related	skills	in	the	work	

place.	This	procedure	will	help	the	students	in	self-development	

in	terms	of	systematic	thinking,	observation,	decision	making,	

analytical	 and	 evaluation	 skills.	Also	 it	will	 result	 in	 high	

quality	graduates	who	are	most	suitable	for	the	work	places	

and	the	labor	market



96

หลักสูตรการศึกษาระดับปริญญาตรี ปีการศึกษา 2567  มหาวิทยาลัยมหาสารคาม

ชื่อหลักสูตรและสาขาวิชาของหลักสูตร
	 ภ�ษ�ไทย	 	 :	 หลักสูตรวิทย�ศ�สตรบัณฑิต	ส�ข�วิช�ภูมิส�รสนเทศศ�สตร์

	 ภ�ษ�อังกฤษ		 :	 Bachelor	of	Science	Program	in	Geoinformatics

ชื่อปริญญาและสาขาวิชา 
	 ภ�ษ�ไทย	 (ชื่อเต็ม)	 :	 วิทย�ศ�สตรบัณฑิต	(ภูมิส�รสนเทศศ�สตร์)

	 	 (ชื่อย่อ)		 :	 วท.บ.	(ภูมิส�รสนเทศศ�สตร์) 

	 ภ�ษ�อังกฤษ	(ชื่อเต็ม)	 :	 Bachelor	of	Science	(Geoinformatics) 

	 	 (ชื่อย่อ)		 :	 B.Sc.	(Geoinformatics)

หลักสูตร 
 จ�านวนหน่วยกิต	รวมตลอดหลักสูตรไม่น้อยกว่�	132	หน่วยกิต

โครงสร้างของหลักสูตร

หมวดวิชาและกลุ่มวิชา

เกณฑ์มาตรฐาน

หลักสูตรของ

กระทรวงศึกษาธิการ

หน่วยกิตของหลักสูตรที่เสนอ

โปรแกรมปกติ
โปรแกรม

สหกิจศึกษา

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป ไม่น้อยกว่�			30 ไม่น้อยกว่�			30 ไม่น้อยกว่�			30

หมวดวิชาเฉพาะ

1	วิช�พื้นฐ�นเฉพ�ะด้�น

2.	วิช�เอกบังคับ

3.	วิช�เอกเลือก

ไม่น้อยกว่�			72

ไม่น้อยกว่�			90

	 	27

	 	42

ไม่น้อยกว่�			21

ไม่น้อยกว่�			87

	 	27

	 	42

ไม่น้อยกว่�			18

หมวดวิชาเลือกเสรี ไม่น้อยกว่�				6 ไม่น้อยกว่�				6 ไม่น้อยกว่�				6

หมวดวิชาประสบการณ์วิจัย - 	 3 -

หมวดประสบการณ์วิชาชีพ 

(ก�รฝึกง�นหรือสหกิจศึกษ�)
- 	 3 	 9

รวมหน่วยกิต ไม่น้อยกว่า  120 ไม่น้อยกว่า  132 ไม่น้อยกว่า  132

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต
สาขาวิชาภูมิสารสนเทศศาสตร์
(หลักสูตรใหม่ พ.ศ. 2565)
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รายวิชาในหลักสูตร
 1. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป ไม่น้อยกว่า 30 หน่วยกิต

	 	 (เป็นไปต�มหมวดวิช�ศึกษ�ทัว่ไปของมห�วทิย�ลยัมห�ส�รค�ม)

 2. หมวดวิชาเฉพาะ

  โปรแกรมปกติ ไม่น้อยกว่า 90 หน่วยกิต

  โปรแกรมสหกิจศึกษา ไม่น้อยกว่า 87 หน่วยกิต

  1)  วิชาพื้นฐานเฉพาะด้าน 27 หน่วยกิต

	 1209	101	 ภูมิศ�สตร์ก�ยภ�พ	 3(3-0-6)

	 	 Physical	Geography

	 1209	102	 ภูมิศ�สตร์มนุษย์	 3(3-0-6)

	 	 Human	Geography

	 1209	103	 ภูมิศ�สตร์ภูมิภ�ค	 3(3-0-6)

	 	 Regional	Geography

	 1209	104	 ก�รอ่�นแผนที่และก�รแปลภ�พถ่�ย		 3(2-2-5)

	 	 ท�งอ�ก�ศ

	 	 Map	Reading	and	Aerial	Photo	Interpretation

	 1209	105	 คณิตศ�สตร์พื้นฐ�นสำ�หรับ	 3(3-0-6)

	 	 ภูมิส�รสนเทศศ�สตร์	

	 	 Basic	Mathematics	for	Geoinformatics

	 1209	201	 ระบบส�รสนเทศภูมิศ�สตร์เบื้องต้น		 3(2-2-5)

	 	 Introduction	to	Geographic	Information	System

	 1209	202	 ก�รรับรู้จ�กระยะไกล	 3(2-2-5)

	 	 Remote	Sensing

	 1209	203	 ก�รสำ�รวจทำ�แผนที่และระบบนำ�ท�งด้วย	 3(2-2-5)

	 	 ด�วเทียม	

	 	 Survey	Mapping	and	Global	Navigation	Satellite	

	 	 System

	 1209	204	 สถิติพื้นฐ�นสำ�หรับภูมิส�รสนเทศศ�สตร์		 3(3-0-6)

	 	 Basic	Statistics	for	Geoinformatics

  2)  วิชาเอกบังคับ 42 หน่วยกิต

	 1209	121	 คอมพิวเตอร์พื้นฐ�นสำ�หรับ		 3(2-2-5)

	 	 ภูมิส�รสนเทศศ�สตร์

	 	 Basic	Computer	for	Geoinformatics

	 1209	122	 ก�รเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สำ�หรับ	 3(2-2-5)

	 	 ภูมิส�รสนเทศศ�สตร์	

	 	 Computer	Programming	for	Geoinformatics

	 1209	123	 ระบบฐ�นข้อมูลเชิงพื้นที่	 3(2-2-5)

	 	 Geo-database	System

	 1209	221	 ก�รพัฒน�และก�รว�งแผนก�รใช้ที่ดิน		 3(2-2-5)

	 	 Land-Use	Development	and	Planning

	 1209	222	 ระบบส�รสนเทศภูมิศ�สตร์ขั้นสูง		 3(2-2-5)

	 	 Advanced	Geographic	Information	System

	 1209	223	 ก�รประมวลผลภ�พถ่�ยจ�กด�วเทียมเชิงเลข		3(2-2-5)

	 	 Digital	Image	Processing

	 1209	224	 เทคนิคภ�คสน�มและก�รทำ�แผนที่ชุมชน		 3(2-2-5)

	 	 Field	Technique	and	Community	Mapping

	 1209	225	 ปรัชญ�และแนวคิดท�งภูมิส�รสนเทศศ�สตร์		3(3-0-6)

	 	 Concept	and	Philosophy	of	Geoinformatics

	 1209	321	 ก�รทำ�แผนที่บนเว็บสำ�หรับข้อมูล	 3(2-2-5)

	 	 ภูมิส�รสนเทศศ�สตร์	

	 	 Web	Mapping	for	Geoinformatics

	 1209	322	 ภูมิศ�สตร์ก�รตั้งถิ่นฐ�นและก�รว�งแผน		 3(3-0-6)

	 	 ผังเมืองและผังภูมิภ�ค

	 	 Settlement	Geography	and	Urban	and	Regional	

	 	 Planning

	 1209	323	 แบบจำ�ลองและก�รวิเคร�ะห์เชิงพื้นที่		 3(2-2-5)

	 	 Spatial	Modeling	and	Analysis

	 1209	324	 ก�รพัฒน�เว็บสำ�หรับภูมิส�รสนเทศศ�สตร์		 3(2-2-5)

	 	 Web	Development	for	Geoinformatics

	 1209	325	 วิทย�ระเบียบวิธีวิจัยท�งภูมิส�รสนเทศศ�สตร	์3(3-0-6)

	 	 Research	Methodology	in	Geoinformatics

	 1209	326	 สัมมน�ท�งภูมิส�รสนเทศศ�สตร์		 3(3-0-6)

	 	 Seminar	in	Geoinformatics

  3) วิชาเอกเลือก

   โปรแกรมปกติ  ไม่น้อยกว่า 21 หน่วยกิต

   โปรแกรมสหกิจศึกษา  ไม่น้อยกว่า 18 หน่วยกิต

	 	 นิสิตส�ม�รถเลือกเรียนได้ทุกกลุ่มวิช�

   - กลุ่มภูมิศาสตร์กายภาพ

	 1209	331	 ภัยพิบัติท�งธรรมช�ติและก�รจัดก�ร		 3(3-0-6)

	 	 Natural	Disaster	and	Management

	 1209	332	 ก�รพัฒน�ทรัพย�กรธรรมช�ติและสิ่งแวดล้อม		3(3-0-6)

  Natural	Resource	and	Environmental	Development

	 1209	333	 ก�รประเมินผลกระทบสิ่งแวดล้อม		 3(3-0-6)

	 	 Environmental	Impact	Assessment

	 1209	334	 ธรณีวิทย�		 3(3-0-6)

	 	 Geology

	 1209	335	 นำ้�บ�ด�ลและก�รจัดก�รเชิงพื้นที่		 3(3-0-6)

	 	 Groundwater	and	Spatial	Management

	 1209	336	 อุทกวิทย�		 3(3-0-6)

	 	 Hydrology

	 1209	337	 ธรณีวิทย�สำ�หรับภูมิส�รสนเทศศ�สตร์		 3(3-0-6)

	 	 Geology	Geoinformatics
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	 1209	338	 อุตุนิยมวิทย�และก�รเปลี่ยนแปลงภูมิอ�ก�ศ		3(3-0-6)

	 	 Meteorology	and	Climate	Change

	 1209	339	 หลักก�รจัดก�รลุ่มนำ้�		 3(3-0-6)

	 	 Principles	of	Watershed	Management

	 1209	340	 ภูมิศ�สตร์ดิน		 3(3-0-6)

	 	 Soil	Geography

	 1209	341	 ภูมิศ�สตร์ก�รเกษตร		 3(3-0-6)

	 	 Agricultural	Geography

	 1209	342	 นิเวศวิทย�สำ�หรับภูมิส�รสนเทศศ�สตร์		 3(3-0-6)

	 	 Ecology	for	Geoinformatics

	 1209	343	 เทคนิคก�รตรวจสอบและประเมินก�รใช้ที่ดิน		3(3-0-6)

	 	 และก�รจัดก�รทรัพย�กรธรรมช�ติ

	 	 Techniques	of	Investigation	and	Evaluation	for	

	 	 Land	Use	and	Natural	Resource	Management

  - กลุ่มวิชาภูมิศาสตร์มนุษย ์

	 1209	344	 ภูมิศ�สตร์ก�รจัดก�รทรัพย�กรท่องเที่ยว	 3(3-0-6)

	 	 และก�รพัฒน�	

	 	 Geography	of	Tourism	Resource	Management	

	 	 and	Development

	 1209	345	 ก�รว�งแผนชุมชนเมืองและสภ�พแวดล้อม		 3(3-0-6)

	 	 Planning	of	Urban	Community	and	Environment

	 1209	346	 ภูมิศ�สตร์ก�รตล�ดและก�รค้�		 3(3-0-6)

	 	 Geography	of	Marketing	and	Trade

	 1209	347	 ภูมิศ�สตร์สุขภ�พ		 3(3-0-6)

	 	 Health	Geography		

	 1209	348	 ภูมิศ�สตร์ประเทศไทย		 3(3-0-6)

	 	 Thailand	Geography

	 1209	349	 ภูมิทัศน์วัฒนธรรมอีส�น		 3(3-0-6)

	 	 Landscape	of	Isan	Culture

	 1209	350	 เทคนิคภ�คสน�มท�งภูมิศ�สตร์		 3(2-2-5)

	 	 Field	Technique	for	Geography

	 1209	351	 ภูมิศ�สตร์โลก�ภิวัตน์		 3(3-0-6)

	 	 Geography	of	Globalization

	 1209	352	 ภูมิศ�สตร์สังคมเมือง		 3(3-0-6)

	 	 Urban	Social	Geography

	 1209	353	 ภูมิศ�สตร์ประช�กร		 3(3-0-6)

	 	 Population	Geography

	 1209	354	 ภูมิศ�สตร์ก�รเมือง		 3(3-0-6)

	 	 Political	Geography

	 1209	355	 ภูมิศ�สตร์เอเชียตะวันออกเฉียงใต้		 3(3-0-6)

	 	 Southeast	Asia	Geography

	 1209	356	 ภูมิศ�สตร์เศรษฐกิจ	 3(3-0-6)

	 	 Economic	Geography

	 1209	357	 ภูมิศ�สตร์อุตส�หกรรม	 3(2-2-5)

	 	 Industrial	Geography

  - กลุ่มวิชาการเทคนิคทางภูมิสารสนเทศ

	 1209	358	 ก�รวิเคร�ะห์มลพิษท�งอ�ก�ศเชิงพื้นที่	 3(2-2-5)

	 	 Spatial	Air	Pollution	Analysis

	 1209	359	 โฟโตแกรมเมตรีสำ�หรับภูมิศ�สตร์		 3(2-2-5)

	 	 Photogrammetry	for	Geography

	 1209	360	 ภูมิศ�สตร์ก�รขนส่งและโลจิสติกส์		 3(3-0-6)

	 	 Geography	of	Transportation	and	Logistics

	 1209	361	 ก�รรับรู้จ�กระยะไกลไมโครเวฟ		 3(2-2-5)

	 	 Microwave	Remote	Sensing

	 1209	362	 ภูมิส�รสนเทศศ�สตร์เพื่อจัดก�รทรัพย�กร	 3(2-2-5)

	 	 ธรรมช�ติและสิ่งแวดล้อม	

	 	 Geoinformatics	for	Natural	Resource	and	

	 	 Environment	Management

	 1209	363	 ภูมิส�รสนเทศศ�สตร์เพื่อจัดก�รมรดก		 3(3-0-6)

	 	 วัฒนธรรม

	 	 Geoinformatics	for	Cultural	Heritage	Management

	 1209	364	 ก�รวิเคร�ะห์ข้อมูลภ�พจ�กด�วเทียมเชิงวัตถุ	3(2-2-5)

	 	 Object-Based	Satellite	Imagery	Analysis

	 1209	365	 ภูมิส�รสนเทศศ�สตร์สำ�หรับก�รจัดก�ร	 3(2-2-5)

	 	 เกษตรอัจฉริยะ

	 	 Geoinformatics	for	Agriculture	Intelligence	

	 	 Management

	 1209	366	 อ�ก�ศย�นไร้คนขับเพื่อก�รติดต�มทรัพย�กร	 3(2-2-5)

	 	 Unmanned	Aerial	Vehicle	for	Recourse	Monitoring

	 1209	367	 อนุกรมเวล�ก�รรับรู้จ�กระยะไกล	 3(2-2-5)

	 	 Remote	Sensing	Time	Series

	 1209	368	 ภูมิส�รสนเทศศ�สตร์เพื่อก�รจัดก�รพลังง�น	 3(2-2-5)

	 	 และสิ่งแวดล้อม

	 	 Geoinformatics	for	Energy	and	Environment	

	 	 Management

	 1209	369	 เรื่องคัดสรรท�งภูมิส�รสนเทศศ�สตร์	 3(3-0-6)

	 	 Selected	Topics	in	Geoinformatics

	 1209	370	 ก�รเขียนโปรแกรมแบบวิชวลสำ�หรับ	 3(2-2-5)

	 	 ภูมิส�รสนเทศศ�สตร์

	 	 Visual	Programming	for	Geoinformatics

	 1209	371	 ปัญญ�ประดิษฐ์สำ�หรับภูมิส�รสนเทศศ�สตร์	3(3-0-6)

	 	 Artificial	Intelligence	for	Geoinformatics
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	 1209	372	 ก�รสร้�งแบบจำ�ลองตัวแทน	 3(2-2-5)

	 	 Agent-based	Modeling

	 1209	373	 โปรแกรมประยุกต์ท�งภูมิส�รสนเทศ	 3(2-2-5)

	 	 สำ�หรับผู้ประกอบก�ร

	 	 	Application	of	Geoinformatics	for	Entrepreneur

 3. หมวดวิชาเลือกเสรี ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต

  ให้เลอืกเรยีนในร�ยวิช�อืน่ๆ	ทีเ่ปิดสอนในมห�วิทย�ลยั	จำ�นวน

ไม่น้อยกว่�	6	หน่วยกิต

 หมวดวิชาประสบการณ์วิจัย (เลือกเรียนเฉพาะโปรแกรมปกติ)

	 1209	421	 โครงง�นภูมิส�รสนเทศศ�สตร์	 3(0-6-3)

	 	 Geoinformatics	Project	*

	 	 *เลือกเรียนเฉพ�ะโปรแกรมปกติ	 เป็นร�ยวิช�นับ

หน่วยกิต	โดยมีผลก�รเรียนเป็นเกรด

 หมวดประสบการณ์วิชาชีพ (การฝึกงานหรือสหกิจศึกษา)

	 1209	499	 ก�รฝึกประสบก�รณ์วิช�ชีพ*	 6(0-45-0)

	 	 Professional	Practicum

	 0199	499	 สหกิจศึกษ�**	 9(0-40-0)

	 	 Cooperative	Education

	 *ฝึกง�นไม่น้อยกว่�	 350	 ชั่วโมง	 เลือกเรียนเฉพ�ะโปรแกรมปกติ	

เป็นร�ยวิช�นับหน่วยกิต	โดยมีผลก�รเรียนเป็นเกรด

	 **เลอืกเรยีนเฉพ�ะโปรแกรมสหกจิศกึษ�	เป็นร�ยวชิ�นบัหน่วยกิต	

โดยมีผลก�รเรียนเป็นเกรด
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แผนการศึกษา

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาภูมิสารสนเทศศาสตร์ (หลักสูตรใหม่ พ.ศ. 2565)

ปีที่ 1 ภาคต้น

รหัสวิชา ชื่อวิชา
จ�านวนหน่วยกิต

โปรแกรมปกติ โปรแกรมสหกิจศึกษา

00xx	xxx หมวดวิช�ศึกษ�ทั่วไป

General	Education	Course

8 8

1209	101 ภูมิศ�สตร์ก�ยภ�พ

Physical	Geography

3(3-0-6) 3(3-0-6)

1209	102 ภูมิศ�สตร์มนุษย์

Human	Geography

3(3-0-6) 3(3-0-6)

1209	121 คอมพิวเตอร์พื้นฐ�นสำ�หรับภูมิส�รสนเทศศ�สตร์

Basic	Computer	for	Geoinformatics

3(2-2-5) 3(2-2-5)

1209	103 ภูมิศ�สตร์ภูมิภ�ค

Regional	Geography

3(3-0-6) 3(3-0-6)

รวมจ�านวนหน่วยกิต 20 หน่วยกิต 20 หน่วยกิต

ปีที่ 1 ภาคปลาย

รหัสวิชา ชื่อวิชา
จ�านวนหน่วยกิต

โปรแกรมปกติ โปรแกรมสหกิจศึกษา

00xx	xxx หมวดวิช�ศึกษ�ทั่วไป

General	Education	Course

8 8

1209	105 คณิตศ�สตร์พื้นฐ�นสำ�หรับภูมิส�รสนเทศศ�สตร์

Basic	Mathematics	for	Geoinformatics

3(3-0-6) 3(3-0-6)

1209	104 ก�รอ่�นแผนที่และก�รแปลภ�พถ่�ยท�งอ�ก�ศ

Map	Reading	and	Aerial	Photo	Interpretation

3(2-2-5) 3(2-2-5)

1209	122 ก�รเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สำ�หรับภูมิส�รสนเทศศ�สตร์

Computer	Programming	for	Geoinformatics

3(2-2-5) 3(2-2-5)

1209	123 ระบบฐ�นข้อมูลเชิงพื้นที่

Spatial	Database	System

3(2-2-5) 3(2-2-5)

รวมจ�านวนหน่วยกิต 20 หน่วยกิต 20 หน่วยกิต



101

หลักสูตรการศึกษาระดับปริญญาตรี ปีการศึกษา 2567  มหาวิทยาลัยมหาสารคาม

ปีที่ 2 ภาคต้น

รหัสวิชา ชื่อวิชา
จ�านวนหน่วยกิต

โปรแกรมปกติ โปรแกรมสหกิจศึกษา

00xx	xxx หมวดวิช�ศึกษ�ทั่วไป

General	Education	Course

8 8

1209	201 ระบบส�รสนเทศภูมิศ�สตร์เบื้องต้น

Introduction	to	Geographic	Information	System

3(2-2-5) 3(2-2-5)

1209	202 ก�รรับรู้ระยะไกล

Remote	Sensing

3(2-2-5) 3(2-2-5)

1209	203 ก�รสำ�รวจทำ�แผนที่และระบบนำ�ท�งด้วยด�วเทียม	

Survey	Mapping	and	Global	Navigation	Satellite	System

3(2-2-5) 3(2-2-5)

1209	225 ปรัชญ�และแนวคิดท�งภูมิส�รสนเทศศ�สตร์

Concept	and	Philosophy	of	Geoinformatics

3(3-0-6) 3(3-0-6)

รวมจ�านวนหน่วยกิต 20 หน่วยกิต 20 หน่วยกิต

ปีที่ 2 ภาคปลาย

รหัสวิชา ชื่อวิชา
จ�านวนหน่วยกิต

โปรแกรมปกติ โปรแกรมสหกิจศึกษา

00xx	xxx หมวดวิช�ศึกษ�ทั่วไป

General	Education	Course

6 6

1209	221 ก�รพัฒน�และก�รว�งแผนก�รใช้ที่ดิน

Land	Use	Development	and	Planning

3(2-2-5) 3(2-2-5)

1209	222 ระบบส�รสนเทศภูมิศ�สตร์ขั้นสูง

Advanced	Geographic	Information	System

3(2-2-5) 3(2-2-5)

1209	223 ก�รประมวลผลภ�พถ่�ยจ�กด�วเทียมเชิงเลข

Digital	Image	Processing

3(2-2-5) 3(2-2-5)

1209	224 เทคนิคภ�คสน�มและก�รทำ�แผนที่ชุมชน

Field	Technique	and	Community	Mapping

3(2-2-5) 3(2-2-5)

1209	204 สถิติพื้นฐ�นสำ�หรับภูมิส�รสนเทศศ�สตร์

Basic	Statistics	for	Geoinformatics

3(3-0-6) 3(3-0-6)

รวมจ�านวนหน่วยกิต 21 หน่วยกิต 21 หน่วยกิต
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ปีที่ 3 ภาคต้น

รหัสวิชา ชื่อวิชา
จ�านวนหน่วยกิต

โปรแกรมปกติ โปรแกรมสหกิจศึกษา

1209	xxx หมวดวิช�เอกเลือก

Major	Elective	Units

6 6

00xx	xxx หมวดวิช�เลือกเสรี

Free	Elective	Units

3 3

1209	321 ก�รทำ�แผนที่บนเว็บสำ�หรับข้อมูลภูมิส�รสนเทศศ�สตร์

Web	Mapping	for	Geoinfomatics

3(2-2-5) 3(2-2-5)

1209	322 ภูมิศ�สตร์ก�รตั้งถิ่นฐ�นและก�รว�งแผนผังเมืองและผังภูมิภ�ค

Settlement	Geography	and	Urban	and	Regional	Planning

3(3-0-6) 3(3-0-6)

1209	323 แบบจำ�ลองและก�รวิเคร�ะห์เชิงพื้นที่

Spatial	Modeling	and	Analysis

3(2-2-5) 3(2-2-5)

รวมจ�านวนหน่วยกิต 18 หน่วยกิต 18 หน่วยกิต

ปีที่ 3 ภาคปลาย

รหัสวิชา ชื่อวิชา
จ�านวนหน่วยกิต

โปรแกรมปกติ โปรแกรมสหกิจศึกษา

1209	xxx หมวดวิช�เอกเลือก

Major	Elective	Units

9 6

1209	324 ก�รพัฒน�เว็บสำ�หรับภูมิส�รสนเทศศ�สตร์

Web	Development	for	Geoinformatics

3(2-2-5) 3(2-2-5)

1209	325 วิทย�ระเบียบวิธีวิจัยท�งภูมิส�รสนเทศศ�สตร์

Research	Methodology	in	Geoinformatics

3(3-0-6) 3(3-0-6)

1209	326 สัมมน�ท�งภูมิส�รสนเทศศ�สตร์

Seminar	in	Geoinformatics

3(3-0-6) 3(3-0-6)

รวมจ�านวนหน่วยกิต 18 หน่วยกิต 15 หน่วยกิต
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ปีที่ 4 ภาคต้น

รหัสวิชา ชื่อวิชา
จ�านวนหน่วยกิต

โปรแกรมปกติ โปรแกรมสหกิจศึกษา

1209	xxx หมวดวิช�เอกเลือก

Major	Elective	Units

3 3

1209	xxx หมวดวิช�เลือกเสรี

Free	Elective	Units

3 3

1209	421 โครงง�นภูมิส�รสนเทศศ�สตร์

Geoinformatics	Project

3(0-6-3) 3(0-6-3)

รวมจ�านวนหน่วยกิต 9 หน่วยกิต 9 หน่วยกิต

ปีที่ 4 ภาคปลาย

รหัสวิชา ชื่อวิชา
จ�านวนหน่วยกิต

โปรแกรมปกติ โปรแกรมสหกิจศึกษา

1209	499 ก�รฝึกประสบก�รณ์วิช�ชีพ

Professional	Practicum

6(0-45-0) -

0199	499 สหกิจศึกษ�

Cooperative	Education

- 9(0-40-0)

รวมจ�านวนหน่วยกิต 6 หน่วยกิต 9 หน่วยกิต
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ค�าอธิบายรายวิชา
 1. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป ไม่น้อยกว่า 30 หน่วยกิต

  (เป็นไปต�มข้อบังคับมห�วิทย�ลัยมห�ส�รค�ม)

 2. หมวดวิชาเฉพาะ

  โปรแกรมปกติ  ไม่น้อยกว่า 90 หน่วยกิต

  โปรแกรมสหกิจศึกษา  ไม่น้อยกว่า 87 หน่วยกิต

  1)  วิชาพื้นฐานเฉพาะด้าน 27 หน่วยกิต

 1209 101 ภูมิศาสตร์กายภาพ 3(3-0-6)

  Physical Geography

	 	 แนวคิดและขอบเขตของภูมิศ�สตร์ก�ยภ�พ	คว�ม

สัมพันธ์ระหว่�งโลกกับดวงอ�ทิตย์	อุณหภูมิ	 และสมดุลพลังง�นของ

โลก	คว�มกดอ�ก�ศและลม	คว�มชื้นและหย�ดนำ้�ฟ้�	มวลอ�ก�ศและ

ระบบลมฟ้�อ�ก�ศ	ภมูอิ�ก�ศโลก	แร่และหนิ	ธรณีแปรสณัฐ�นธรณภี�ค	

กระบวนก�รเปลี่ยนแปลงของพื้นผิวโลก	ดิน	และชีวภูมิศ�สตร์

	 	 Concepts	 and	 scope	 of	 physical	 geography,	

earth-sun	 relationships,	 temperature	 and	 earth’s	 energy	

budget,	 atmospheric	 pressure	 and	winds,	 humidity,	 and	

precipitation,	 air	masses	 and	weather	 systems,	 global	

climates,	mineral	 and	 rock,	 plate	 tectonic,	 earth’s	 surface	

changing	process,	soil	and	biogeography

 

 1209 102 ภูมิศาสตร์มนุษย์ 3(3-0-6)

  Human Geography

 	 หลกัและแนวคดิภมูศิ�สตร์มนษุย์	คว�มสัมพนัธ์ระหว่�ง

มนุษย์กับส่ิงแวดล้อมท�งธรรมช�ติ	 และสิ่งแวดล้อมท�งวัฒนธรรม	

คว�มแตกต่�งและก�รปฏสิมัพันธ์ท�งพืน้ท่ีของกิจกรรมต่�งๆ	ของมนษุย์

	 	 Principles	and	concepts	of	human	geography,	

relationships	between	humans	and	natural	environments	and	

cultures,	 spatial	 differentiation	 and	 spatial	 interactions	

associated	with	human	activities

 1209 103 ภูมิศาสตร์ภูมิภาค 3(3-0-6)

  Regional Geography

	 	 แนวคดิเกีย่วกบัภมูภิ�ค	เกณฑ์ก�รกำ�หนดประเภทและ

วิธีก�รภูมิศ�สตร์ในก�รศึกษ�ภูมิภ�ค	 วิเคร�ะห์คว�มโดดเด่นและ

ปัญห�ภมูภิ�คต่�งๆ	ของโลก	ก�รเชือ่มโยงปฏสิมัพนัธ์และคว�มร่วมมือ

ของภูมิภ�ค	ทั้งระดับย่อยและระดับโลก

	 	 Concept	 of	 regions,	 criteria	 for	 geographic	

classification	and	methods	 of	 regional	 studies,	 analysis	 of	

prominence	 and	problems	 in	 different	 regions	 across	 the	

globe,	interaction	and	cooperation	among	regions	at	both	the	

small-scale	level	and	international	level

 1209 104 การอ่านแผนที่และการแปลภาพถ่าย 3(2-2-5)

  ทางอากาศ

  Map Reading and Aerial Photo Interpretation

 	 คว�มหม�ยและประเภทของแผนที่	 ก�รอ่�นและแปล

คว�มหม�ยแผนที่	 เพ่ือให้ได้ข้อมูลท�งภูมิศ�สตร์จ�กแผนที่ประเภท

ต่�งๆ	และก�รใช้ประโยชน์แผนทีภ่มูปิระเทศ	ศกึษ�ลกัษณะรปูถ่�ยท�ง

อ�ก�ศ	ก�รมองภ�พ	3	มิติ	ก�รกำ�หนดทิศท�งและตำ�แหน่งบนรูปถ่�ย

ท�งอ�ก�ศ	และก�รแปลคว�มหม�ยจ�กรูปถ่�ยท�งอ�ก�ศ

	 	 Definitions	 and	 types	 of	maps,	 reading	 and	

interpreting	maps	in	order	to	acquire	geographic	information	

from	 the	 types	 of	maps	 and	 uses	 of	 topographic	maps,	

characteristics	of	aerial	photographs,	viewing	3D	photographs,	

controlling	the	direction	and	location	of	aerial	photographs	

and	interpreting	aerial	photographs

 1209 105 คณิตศาสตร์พื้นฐานส�าหรับ 3(3-0-6)

  ภูมิสารสนเทศศาสตร์

  Basic Mathematics for Geoinformatics

 	 ธรรมช�ติและโครงสร้�งของคณิตศ�สตร์	 ตรรกวิทย�	

เซต	 ระบบจำ�นวน	สมก�รและอสมก�ร	 เมทริกซ์	 ฟังก์ชันตรีโกณมิต	ิ

ตำ�แหน่งจุดศูนย์กล�ง	และก�รโปรแกรมเชิงเส้น

	 	 Nature	and	structure	of	mathematics,	logic,	set,	

number	 system,	 equation	 and	 inequality,	 trigonometry	

functions,	centroid	analysis	and	linear	programming

 1209 201 ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์เบื้องต้น  3(2-2-5)

  Introduction to Geographic Information System

	 	 แนวคดิ	และทฤษฎรีะบบส�รสนเทศภมูศิ�สตร์	พืน้ฐ�น

ของระบบพิกัดท�งภูมิศ�สตร์	 องค์ประกอบของระบบส�รสนเทศ

ภูมิศ�สตร์	 ข้อมูลเวกเตอร์และแรสเตอร์	 ข้อมูลอรรถธิบ�ย	ก�รแก้ไข

ข้อมลูเชงิพืน้ที	่ก�รนำ�เข้�ข้อมลูเชงิพืน้ที	่ก�รแปลงระบบพกิดั	ก�รสร้�ง

แผนทีเ่ฉพ�ะเรือ่ง	ก�รสอบถ�มข้อมลูก�รวเิคร�ะห์และก�รนำ�เสนอผล

ก�รวิเคร�ะห์ข้อมูล

	 	 Concepts	and	theories	of	geographic	information	

system	 (GIS),	 basic	 of	 coordinate	 systems,	 components	 of	

GIS,	vector	and	raster	data,	attribute	data,	spatial	data	editing,	

spatial	data	input,	georeferencing,	thematic	map	layout,	data	

query,	analysis	and	presentation	data
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 1209 202 การรับรู้จากระยะไกล 3(2-2-5)

  Remote Sensing

	 	 ววิฒัน�ก�รของก�รรบัรูจ้�กระยะไกล	หลกัก�รพลงัง�น

คลืน่แม่เหลก็ไฟฟ้�	หลกัก�รอ่�นก�รวเิคร�ะห์	และก�รแปลคว�มหม�ย

และก�รจำ�แนกข้อมูลภ�พ

	 	 Evolution	 of	 remote	 sensing,	 principle	 of	

electromagnetic	 energy,	 reading,	 analyzing,	 visual	

interpretation	and	image	rectification

 1209 203  การส�ารวจท�าแผนที่และระบบน�าทางด้วย  3(2-2-5)

  ดาวเทียม

  Survey Mapping and Global Navigation 

  Satellite System

  คว�มรู้เบื้องต้นของก�รสำ�รวจ	ศึกษ�ประเภทเครื่องมือ

และวธิกี�รปฏบิติัง�นในสน�มเพือ่ทำ�	แผนที	่โครงสร้�งและองค์ประกอบ

ของระบบนำ�ท�งด้วยด�วเทยีม	ลกัษณะสญัญ�ณ	ค่�คว�มคล�ดเคลือ่น

ก�รรังวัดห�ค่�พิกัด	ก�รประมวลผลข้อมูลด้วยระบบนำ�ท�งโลก	 และ

สร้�งข้อมูลท�งภูมิศ�สตร์	เพื่อนำ�ม�ประยุกต์ใช้ในด้�นต่�งๆ

	 	 Structure	and	components	of	global	navigation	

satellite	system	(GNSS),	characteristics	of	signals,	observation	

errors,	GNSS	surveying,	application	of	GNSS	data	processing	

and	geographic	data	creation	for	applying

 1209 204 สถิติพื้นฐานหรับภูมิสารสนเทศศาสตร์ 3(3-0-6)

  Basic Statistics for Geoinformatics

 	 พื้นฐ�นท�งสถิติที่ ใช ้ ในก�รวิ เคร�ะห ์ข ้อมูลท�ง

ภูมิศ�สตร์และภูมิส�รสนเทศ	ก�รแสดงผลข้อมูล	สถิติพรรณ�	วิธีก�ร

เก็บรวบรวมข้อมูล	 ก�รวิเคร�ะห์ข้อมูลเบื้องต้น	 ก�รแจกแจงทวิน�ม	

ก�รแจกแจงปัวซง	 และก�รแจกแจงปกติ	 หลักก�รประเมินค่�และ

ก�รทดสอบสมมุติฐ�นสำ�หรับประช�กรหนึ่งกลุ่มก�รวิเคร�ะห์คว�ม

แปรปรวนเบื้องต้น	 สหสัมพันธ์	 สถิติเชิงพ้ืนท่ี	 ก�รถดถอยและ

ก�รถดถอยเชิงพื้นที่

	 	 Basic	 statistics	 used	 in	 geographic	 and	

geoinformatics	data	analysis,	data	presentation,	descriptive	

statistics,	 data	 collection	methods,	 introduction	 to	 data	

analysis,	 binomial	 distribution,	 Poisson	 distribution	 and	

normal	distribution,	principles	of	estimation	and	hypothesis	

testing	 for	 a	 single	population,	 introduction	 to	 analysis	 of	

variance,	 correlation,	 spatial	 geo-statistics,	 regression	and	

spatial	regression

  2)  วิชาเอกบังคับ 42 หน่วยกิต

 1209 121 คอมพิวเตอร์พื้นฐานส�าหรับ 3(2-2-5)

  ภูมิสารสนเทศศาสตร์

  Basic Computer for Geoinformatics 

	 	 วิ วัฒน�ก�รของคอมพิวเตอร์จ�กอดีตถึงปัจจุบัน	

โครงสร้�งคอมพิวเตอร์และองค์ประกอบระบบคอมพิวเตอร	์หลักก�ร

เบื้องต้นเกี่ยวกับก�รใช้คอมพิวเตอร์	 หลักก�รด้�นฮ�ร์ดแวร์และ

ซอฟต์แวร์พื้นฐ�นของระบบคอมพิวเตอร์	 โปรแกรมประยุกต์ด้�น

ภูมิส�รสนเทศในปัจจุบัน	 ประเด็นท�งกฎหม�ยและจริยธรรมใน

ด้�นเทคโนโลยีส�รสนเทศ	ก�รคุ้มครองสิทธิของทรัพย์สินท�งปัญญ�

	 	 The	evolution	of	computers	from	the	past	to	the	

present,	 Computer	 architectures	 and	 parts	 of	 computer	

system,	basic	principles	underlying	computer	in	use,	basic	

principles	 of	 computer	 hardware	 and	 software;	 operating	

system	 and	 application	 software,	 current	 application	 in	

geoinformatics	 technology,	 legal	 and	 ethical	 issues	 in	

information	technology,	intellectual	property	right

 1209 122 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ส�าหรับ 3(2-2-5)

  ภูมิสารสนเทศศาสตร์

  Computer Programming for Geoinformatics

 	 ก�รวเิคร�ะห์ปัญห�	ก�รแสดงขัน้ตอนวธีิแบบรหสัเทยีม	

ก�รแสดงขั้นตอนวิธีแบบผังง�น	นิพจน์	ก�รคำ�นวณ	และเปรียบเทียบ

ท�งคอมพิวเตอร์	 โครงสร้�งโปรแกรมเบื้องต้น	 ข้อมูล	 และตัวแปร

ก�รเขียนโปรแกรมสำ�หรับโครงสร้�งก�รทำ�ง�นแบบลำ�ดับ	ก�รเขียน

โปรแกรมสำ�หรับโครงสร้�ง	ก�รทำ�ง�นแบบท�งเลอืก	ก�รเขียนโปรแกรม

โครงสร้�งก�รทำ�ง�นแบบทำ�ซำ้�	 ปฏิบัติก�รเขียนโปรแกรมด้วยภ�ษ�ที่

เหม�ะสม	กรณีศึกษ�ท�งภูมิศ�สตร์และภูมิส�รสนเทศ

	 	 Problem	 analysis,	 pseudo-code,	 flow	 chart,	

expression,	 computing	 and	 comparing	 in	 computer,	 basic	

program	structure,	data	and	variable	declaration,	 sequence	

control	programming,	selection	control	programming,	iteration	

control	programming,	programming	with	a	suitable	computer	

language,	case	studies	for	geography	and	geoinformatics

 1209 123 ระบบฐานข้อมูลเชิงพื้นที่ 3(2-2-5)

  Geo-database System

  แนวคิด	ทฤษฎีและโครงสร้�งฐ�นข้อมูลเชิงพื้นที่	คว�ม

แตกต่�งระบบฐ�นข้อมูล	และระบบฐ�นข้อมูลเชิงพื้นที่	ประเภทข้อมูล	

ก�รจัดเก็บ	 ก�รออกแบบและจัดก�รฐ�นข้อมูล	 รูปแบบก�รเช่ือมโยง

ฐ�นข้อมลู	คว�มสมัพันธข์องข้อมูลเชงิพื้นที่	ม�ตรฐ�นโครงสร้�งขอ้มลู

ส�รสนเทศภมูศิ�สตร์ในชัน้ฐ�นข้อมลูต่�งๆ	ก�รป้องกนัฐ�นข้อมลู	ภ�ษ�

คอมพวิเตอร์ทีใ่ช้ในก�รจดัก�รฐ�นข้อมลูและฐ�นข้อมลูเชงิพืน้ที	่รวมถงึ

ก�รใช ้ โปรแกรมประยุกต ์ เ พ่ือก�รจัดก�รฐ�นข ้อมูลเชิงพื้นที่	

ก�รเชื่อมโยงระบบฐ�นข้อมูลเชิงพื้นที่กับวิทย�ศ�สตร์ข้อมูลสมัยใหม่
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 	 Concepts,	theories	and	structure	of	geo-database	

differentiation	 of	 database	 and	 geo-database	 systems,	

geographical	 data	 types,	 collection,	 relationships	 and	

manipulation	 for	 Geographic	 Information	 Systems,	

geo-database	design	methods,	management	and	utilization	

of	 relational	database,	 layer	structure,	data	protection	and	

geo-database	application	software,	linking	spatial	database	

systems	to	modern	data	science

 1209 221  การพัฒนาและการวางแผนการใช้ที่ดิน 3(2-2-5)

  Land Use Development and Planning

 	 แนวคดิพืน้ฐ�นและหลกัก�รว�งแผนก�รใช้ทีด่นิ	ส�เหตุ

ก�รเสื่อมโทรมที่ดิน	ปัญห�ก�รใช้ท่ีดิน	 ขั้นตอนในก�รว�งแผนก�รใช้

ทีด่นิ	ก�รจำ�แนกคว�มเหม�ะสมของท่ีดิน	ก�รแบ่งเขตท่ีดิน	ก�รประเมนิ

ทีด่นิ	ก�รประยกุต์ใช้ระบบส�รสนเทศภมูศิ�สตร์เพือ่ประเมนิทีด่นิและ

ว�งแผนก�รใช้ประโยชน์ที่ดิน	

	 	 Basic	 concepts	 and	 principles	 of	 land-use	

planning,	 causes	 of	 land	degradation,	 land-use	 problems,	

steps	of	land-use	planning,	land	use	classification,	land	use	

zoning,	land	evaluation,	application	of	GIS	for	land	evaluation	

and	land	use	planning

 1209 222  ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ขั้นสูง 3(2-2-5)

  Advanced Geographic Information System

 	 ทฤษฎกี�รประยกุต์ใช้ระบบส�รสนเทศภมูศิ�สตร์ขัน้สงู

เพื่อก�รวิเคร�ะห์ข้อมูลเชิงพื้นที่ด้วยข้อมูลแบบเวกเตอร์และแรสเตอร์	

วิเคร�ะห์แบบรูปก�รกระจ�ยตัว	ก�รประม�ณค่�ในช่วง	ก�รวิเคร�ะห์

โครงข่�ย	ก�รวิเคร�ะห์สถิติเชิงพื้นที่ขั้นสูง	ก�รวิเคร�ะห์และสร้�งแบบ

จำ�ลองส�มมิติ

	 	 Theoretical	 application	 of	 geoinformatics	 for	

spatial	data	analysis	by	vector	and	raster	data,	spatial	pattern	

analysis,	 interpolation,	network	 analysis,	 advanced	 spatial	

statistical	analysis,	3D	data	model,	GIS	modeling

 1209 223 การประมวลผลภาพถ่ายจากดาวเทียม 3(2-2-5)

  เชิงเลข

  Digital Image Processing

 	 โครงสร้�งและรปูแบบของก�รเกบ็ข้อมูลภ�พภ�พเชงิเลข	

ก�รวิเคร�ะห์ข ้อมูลภ�พเชิงเลขด้วยคอมพิวเตอร์ประกอบด้วย	

กระบวนก�รก่อนประมวลผลข้อมูล	 เช่น	ก�รแก้ไขคว�มคล�ดเคลื่อน

ท�งเรข�คณิต	 ก�รเน้นข้อมูล	 ก�รซ้อนภ�พ	 เป็นต้น	 กระบวนก�ร

วิเคร�ะห์ข้อมูล	 ก�รจำ�แนกประเภทข้อมูลก�รตกแต่งข้อมูลและ

ก�รประยุกต์ใช้

	 	 Structure	 and	 format	 of	 digital	 data	 stored.	

Digital	 data	 analysis	 with	 computer.	 Pre-processing	

methodology	such	as	geometric	correction,	enhanced	data,	

and	overlay.	Data	analysis	methodology,	data	classification,	

data	embellishment,	and	application

 1209 224  เทคนิคภาคสนามและการท�าแผนที่ชุมชน 3(2-2-5)

  Field Technique and Community Mapping

  ก�รสำ�รวจ	ก�รรวบรวม	ศกึษ�ข้อมลูภ�คสน�ม	หลกัก�ร

และทฤษฎกี�รสำ�รวจชมุชนก�รสร้�งเครือ่งมอืสำ�รวจ	ก�รวเิคร�ะห์และ

ออกแบบฐ�นข้อมูลชุมชน	 ก�รทำ�แผนที่ชุมชน	 ก�รฝึกปฏิบัติง�นใน

ชุมชน

	 	 Surveying,	data	collected	and	data	field	study,	

principle	and	theories	of	community,	instrument	construction,	

design	and	analysis	of	the	community	database,	community	

mapping,	practice	in	community

 1209 225 ปรัชญาและแนวคิดทางภูมิสารสนเทศศาสตร ์3(3-0-6)

  Concept and Philosophy of Geoinformatics

 	 วิวัฒน�ก�รของปรัชญ�และแนวคิดท�งภูมิศ�สตร์และ

ภูมิส�รสนเทศ	ด้�นทฤษฎี	หลักก�ร	และวิธีก�รทั้งในอดีต	ถึงปัจจุบัน	

ก�รนำ�เสนอแนวท�งก�รประยกุต์ใช้วทิย�ศ�สตร์ข้อมูลร่วมกบัแนวคดิ

ท�งภูมิส�รสนเทศกับก�รติดต�มท�งสิ่งแวดล้อมที่เช่ือมโยงกัน	 เช่น	

ด้�นนำ้�	อ�ก�ศ	และภูมิอ�ก�ศ

	 	 Evolution	 of	 concepts	 and	 philosophy	 of	

geography	in	terms	of	theories,	principles	and	methods	from	

the	 past	 to	 the	 present,	 presentation	 of	 the	 application	

approach	of	data	science	in	conjunction	with	geoinformatics	

concepts	with	 interconnected	 environmental	monitoring,	

such	as	water,	weather	and	climate

 1209 321  การท�าแผนที่บนเว็บส�าหรับข้อมูล 3(2-2-5)

  ภูมิสารสนเทศศาสตร์

  Web Mapping for Geoinformatics

	 	 คว�มรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับอินเทอร์เน็ต	 เวิลด์ไวด์เว็บ	

ก�รออกแบบและพัฒน�เว็บไซต์ก�รจัดก�รฐ�นข้อมูลภูมิส�รสนเทศ	

และก�รประมวลผลข้อมูลภูมิส�รสนเทศเบ้ืองต้นสำ�หรับก�รทำ�แผนที่

เวบ็	ก�รออกแบบ	พฒัน�และก�รตดิตัง้ของโปรแกรมก�รทำ�แผนทีเ่วบ็	

โดยใช้ม�ตรฐ�น	OGC	และโปรแกรมระบบเปิด

	 	 Introduction	 of	 the	 internet,	WWW,	 design	

and	web	 development,	 database	management	 and	 data	

processing	 for	web	mapping,	 design,	 development,	 and	

implementation	 of	web	mapping	 applications	using	OGC	

standards	and	open	source	software
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 1209 322 ภูมิศาสตร์การตั้งถิ่นฐานและการวางแผน 3(3-0-6)

  ผังเมืองและผังภูมิภาค

  Settlement Geography and Urban and 

  Regional Planning

	 	 แนวคดิก�รตัง้ถิน่ฐ�นมนษุย์และกระบวนก�รกล�ยเป็น

เมือง	ทฤษฎีเกี่ยวกับเมืองและชนบท	ปัจจัยท�งภูมิศ�สตร์ท่ีมีผลต่อ

ก�รขย�ยตวั	ก�รเตบิโตหรอืคว�มเสือ่มถอยของเมอืงและชนบท	ทฤษฎี

ก�รว�งผังเมืองและผังภูมิภ�ค	ก�รเติบโตและก�รพัฒน�เศรษฐกิจ

เชิงพื้นที่ในระบบเมือง	ก�รว�งแผนพัฒน�เมืองและชนบท	ก�รพัฒน�

นโยบ�ยที่มีประสิทธิผลต่อก�รว�งแผนเมืองและภูมิภ�ค

	 	 Concepts	of	human	settlement	and	urbanization	

processes,	theories	related	to	urban	and	rural	areas,	factors	

affecting	geographic	expansion,	growth	or	deterioration	of	

urban	and	rural	areas,	theories	of	urban	and	regional	planning,	

economic	growth	and	economic	development	in	urban	and	

regional	 areas,	 urban	 and	 rural	 development	 planning,	

developing	effective	policies	on	urban	and	regional	planning

 1209 323  แบบจ�าลองและการวิเคราะห์เชิงพื้นที่ 3(2-2-5)

  Spatial Modeling and Analysis

 	 กรอบของแบบจำ�ลองระบบส�รสนเทศภูมิศ�สตร์สำ�หรบั

ก�รวิเคร�ะห์เชิงพื้นที่	 แบบจำ�ลองแบบไบน�รี	 แบบจำ�ลองแบบดัชนี	

แบบจำ�ลองกระบวนก�ร	แบบจำ�ลองถดถอยแบบถ่วงนำ�้หนักภูมิศ�สตร์

ก�รวิเคร�ะห์และก�รตัดสินใจแบบหล�ยเกณฑ์เบื้องต้น	 ก�รประยุกต์

ก�รสร้�งแบบจำ�ลองเชิงพื้นที่ในก�รค�ดก�รณ์สถ�นก�รณ์ภัยแล้ง	

นำ้�ท่วม	 และโรคระบ�ด	 รวมทั้งโรคอุบัติใหม่	 ต�มแนวท�งของ

ก�รประยุกต์ใช้แบบจำ�ลองในก�รค�ดก�รณ์

	 	 GIS	model	frameworks	for	spatial	analysis,	binary	

model,	 index	model,	 process	model,	 geographic	weighted	

regression	model,	 basic	multi-criteria	 decision	 analysis	

(MCDA),	The	application	of	Spatial	Modeling	in	predicting	

drought,	 flood	 and	 plague	 scenarios,	 as	 well	 as	 new	

incidences,	according	to	the	guidelines	of	the	application	of	

models	in	forecasting

 1209 324 การพัฒนาเว็บส�าหรับภูมิสารสนเทศศาสตร์ 3(2-2-5)

  Web Development for Geoinformatics

  หลักก�รเขียนโปรแกรมและโครงสร้�งพื้นฐ�นของ

ก�รเขยีนโปรแกรมเวบ็สำ�หรบัภมูสิ�รสนเทศ	ม�ตรฐ�นภ�ษ�ก�รพฒัน�

เวบ็	เครือ่งมือและเทคนคิสำ�หรับก�รพัฒน�เพื่อปฏสิัมพนัธ์และทฤษฎี

ก�รสร้�งเว็บเพจพลวัต	 ก�รเขียนคำ�สั่งฝั ่งลูกข่�ยและฝั ่งแม่ข่�ย	

ก�รเขยีนโปรแกรมตดิต่อฐ�นข้อมูล	ระบบรกัษ�คว�มปลอดภัยบนเวบ็	

ก�รพัฒน�โปรแกรมประยุกต์บนเว็บท�งภูมิส�รสนเทศ

	 	 Principles	 of	 programming	 and	 the	 basic	

structure	of	a	web	application	for	geoinformatics,	standardization	

of	web	 languages,	 tools,	 and	 techniques	 for	 developing	

interactive	and	dynamic	web	pages	web	development	theories,	

client	and	server	side	scripting,	database	communication,	

security	on	web,	application	on	web	for	geoinformatics

 1209 325 วิทยาระเบียบวิธีวิจัยทางภูมิสารสนเทศศาสตร ์3(3-0-6)

  Research Methodology in Geoinformatics

  หลักก�ร	แนวคิด	ก�รทบทวนวรรณกรรม	วิธีก�รเลือก

กลุม่ตวัอย่�ง	เคร่ืองมือทีใ่ช้ในก�รวจิยั	ก�รออกแบบและรวบรวมข้อมูล	

ระเบยีบวธิวีจิยัท�งภมูสิ�รสนเทศ	ก�รวเิคร�ะห์ข้อมลู	และก�รนำ�เสนอ

ผลก�รวิจัย

	 	 Principles,	concepts,	literature	review,	sampling	

methods,	research	tools,	design	and	data	collection,	research	

methodology	 of	 geoinformatics,	 data	 analysis	 and	

representation

 1209 326 สัมมนาทางภูมิสารสนเทศศาสตร์ 3(3-0-6) 

  Seminar in Geoinformatics

  หลักก�รสืบค ้น 	 ก�รอ ่ �น	 ก�รเขียน	 ก�รสรุป

ใจคว�มสำ�คัญจ�กบทคว�ม	เอกส�รวิช�ก�ร	ตำ�ร�ท�งภูมิศ�สตร์	หรือ

ภูมิส�รสนเทศ	 เพื่อพัฒน�ทักษะก�รอ่�นและเขียน	ก�รนำ�เอ�ประเด็น

ปัญห�ท�งด้�นทรัพย�กรธรรมช�ติ	 สิ่งแวดล้อม	 เศรษฐกิจ	 สังคม	

ก�รเมอืง	และวัฒนธรรม	จ�กมมุมองท�งด้�นภมิูศ�สตร์	หรอืภมูสิ�รสนเทศ 

โดยใช้แนวคิดที่มีคว�มสอดคล้องกับปัญห�และมิติเชิงพื้นที่

	 	 Principles	 of	 information	 seeking,	 reading,	

writing	 and	 summarizing	main	 ideas	 of	 geographic	 or	

Geoinformatics	articles,	academic	documents	and	textbooks	

to	improve	reading	and	writing	skills.	Discussion	on	problems	

about	natural	resources,	environments,	economics,	societies,	

politics	and	cultures	based	on	geographic	or	geoinformatics	

views	and	spatial	concepts	associated	with	such	problems

 

  3) วิชาเอกเลือก โปรแกรมปกติ  ไม่น้อยกว่า 21 หน่วยกิต

    โปรแกรมสหกจิศกึษา  ไม่น้อยกว่า 18 หน่วยกติ

  - กลุ่มวิชาภูมิศาสตร์กายภาพ

 1209 331 ภัยพิบัติทางธรรมชาติและการจัดการ 3(3-0-6)

  Natural Disaster and Management

	 	 ภัยพิบัติท�งธรรมช�ติชนิดต่�งๆ	 และลักษณะภัยพิบัติ

ที่เกิดขึ้นบนโลก	ส�เหตุของก�รเกิดภัยพิบัติท�งธรรมช�ติและผลที่

ต�มม�	 แนวท�งก�รจัดก�รภัยพิบัติท�งธรรมช�ติ	 ก�รประยุกต์

ภูมิส�รสนเทศในก�รจัดก�รภัยพิบัติท�งธรรมช�ติ
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	 	 Types	and	characteristics	of	natural	disasters	

existing	in	the	globe,	causes	and	effects	of	natural	disasters,	

prevention	of	natural	disasters,	application	of	geoinformatics	

in	natural	disaster	management

 1209 332 การพัฒนาทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม 3(3-0-6)

  Natural Resource and Environmental Development

	 	 ระบบสิ่งแวดล้อม	 ประเภทและก�รใช้ประโยชน์

ทรัพย�กรธรรมช�ติและสิ่งแวดล้อม	 เทคนิคและวิธีก�รเก็บ	 รวบรวม

ข้อมูลท�งทรัพย�กรธรรมช�ติและสิ่งแวดล้อม	ปัญห�	 แนวท�งก�ร

ป้องกันและแก้ไขและม�ตรก�รด้�นก�รอนุรักษ์	 และก�รจัดก�ร

ทรพัย�กรธรรมช�ตแิละส่ิงแวดล้อมด้วยข้อมลูด�วเทยีมและเทคโนโลยี

ก�รสำ�รวจอน�คต	 ก�รสังเคร�ะห์ข ้อมูลวิทย�ศ�สตร ์ 	 ข ้อมูล

อุตุนิยมวิทย�	 รวมทั้งก�รมีส ่วนร ่วมของชุมชน	 ในก�รพัฒน�

ทรัพย�กรธรรมช�ติและสิ่งแวดล้อม

	 	 Environmental	system,	Types	and	uses	of	natural	

resources	 and	environments,	 techniques	and	methods	 for	

collecting	 data	 on	 natural	 resources	 and	 environments,	

problems	 and	 problem	 prevention	 and	 resolution,	 and	

managing	 natural	 resources	 and	 the	 environment	with	

satellite	data	and	future	exploration	technology	synthesis	of	

scientific	data,	meteorological	 data,	 including	community	

involvement	 in	 development	 of	 natural	 resources	 and	

environments

 1209 333 การประเมินผลกระทบสิ่งแวดล้อม 3(3-0-6)

  Environmental Impact Assessment

	 	 หลักก�รและเทคนิคก�รประเมินผลกระทบท่ีมีต่อมิติ

สิ่งแวดล้อม	 ก�รจัดทำ�ร�ยง�นก�รประเมินผลกระทบส่ิงแวดล้อม	

ก�รจัดทำ�แผนม�ตรก�รป้องกันและแก้ไข	และก�รติดต�มตรวจสอบ

ผลกระทบสิ่งแวดล้อม	 ก�รมีส่วนร่วมของประช�ชนในก�รประเมิน

ผลกระทบสิง่แวดล้อม	กฎหม�ยทีเ่ก่ียวข้อง	กรณศีกึษ�โครงก�รพฒัน�

ที่สำ�คัญของประเทศที่มีผลกระทบต่อสิ่งแวดล้อม

	 	 Principles	 and	 techniques	 of	 environmental	

impact	assessment,	creating	contingency	plans,	monitoring	

environmental	 impacts,	 environmental	 impact	assessment	

report,	public	participation	in	EIA,	related	law,	case	study	of	

important	development	projects	with	environmental	impacts	

in	the	country

 1209 334 ธรณีวิทยาส�าหรับภูมิสารสนเทศศาสตร์ 3(3-0-6)

  Geology for Geoinformatics

	 	 แร่และหิน	 ก�รผุพังอยู ่กับที่	 ก�รเคลื่อนที่ของมวล	

ธ�รนำ้�ไหล	นำ้�บ�ด�ล	 เขตแนวช�ยฝั่ง	 แผ่นดินไหวและองค์ประกอบ

ภ�ยในโลก	ก�รก่อเกดิเทอืกเข�	แผนทีแ่ละส�รสนเทศก�รประยกุต์ภมูิ

ส�รสนเทศท�งธรณีวิทย�

	 	 Minerals	and	rocks,	weathering,	mass	wasting,	

running	water,	 groundwater,	 shorelines,	 earthquakes	 and	

earth’s	 interior,	mountain	 building,	 geologic	maps	 and	

information,	application	of	geoinformatics	in	geologiy

 1209 335 น�้าบาดาลและการจัดการเชิงพื้นที่ 3(3-0-6)

  Groundwater and Spatial Management

 	 วัฏจักรของนำ้�	 ก�รเกิดและก�รกักเก็บของนำ้�บ�ด�ล	

ก�รไหลของนำ้�บ�ด�ล	บ่อนำ้�บ�ด�ล	คุณภ�พของนำ้�บ�ด�ล	แผนที่และ

ส�รสนเทศนำ้�บ�ด�ล	ก�รประยุกต์ภูมิส�รสนเทศท�งนำ้�บ�ด�ล

	 	 Hydrologic	 cycle,	 occurrence	 of	 groundwater	

and	storage,	groundwater	flow,	groundwater	well,	groundwater	

quality,	groundwater	maps	and	 information,	application	of	

geoinformatics	in	groundwater

 1209 336 อุทกวิทยา 3(3-0-6)

  Hydrology

 	 หลักก�รและกระบวนก�รท�งอุทกวิทย�	 อุทกวัฏจักร	

ก�รค�ยระเหยนำ�้	ก�รแทรกซมึ	นำ�้ท่�	นำ�้ใต้ดนิ	ระบบแม่นำ�้	คณุภ�พนำ�้	

และก�รประยุกต์เทคโนโลยีท�งภูมิศ�สตร์ท�งอุทกวิทย�

	 	 Principal	and	process	of	hydrology,	hydrologic	

cycle,	 evapotranspiration,	 infiltration,	 runoff,	 groundwater,	

river	 system,	water	quality,	 and	application	of	geographic	

technology	in	hydrology

 1209 337 ธรณีสัณฐานวิทยา 3(3-0-6)

  Geomorphology

	 	 แนวคิดท�งธรณีสัณฐ�นวิทย� 	 สัณฐ�นวิทย�	

กระบวนก�รธรณีสัณฐ�น	 ก�รผุพังอยู่กับที่	 กระบวนก�รสร้�งและ

ลักษณะดิน	ธรณีสัณฐ�นวิทย�โครงสร้�ง	สัณฐ�นที่เกิดจ�กธ�รนำ้�ไหล	

ธรณีสัณฐ�นวิทย�ช�ยฝั ่ง	 นำ้�ใต้ดินและสภ�พภูมิประเทศ	 และ

ก�รประยุกต์ภูมิส�รสนเทศท�งธรณีสัณฐ�นวิทย�

	 	 Concept	 of	 geomorphology,	 morphology,	

geomorphic	 processes,	weathering,	 soil	 formation	 and	

characteristics	 of	 soils,	 structural	 geomorphology,	 fluvial	

landforms,	coastal	geomorphology,	underground	water	and	

landforms,	application	of	geoinformatics	in	geomorphology
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 1209 338  อุตุนิยมวิทยาและการเปลี่ยนแปลงภูมิอากาศ 3(3-0-6)

  Meteorology and Climate Change

 	 องค์ประกอบ	 ปัจจัยควบคุมและคว�มผันแปรของ

อ�ก�ศ	คว�มชืน้ในมวลอ�ก�ศก�รเคลือ่นทีแ่ละเส้นท�งเดนิของอ�ก�ศ	

เครื่องมือที่เก่ียวข้อง	 ก�รเปลี่ยนแปลงภูมิอ�ก�ศและสิ่งแวดล้อม	

ด�วเทียมท�งด้�นอุตุนิยมวิทย�	ก�รประยุกต์ใช้ก�รรับรู้จ�กระยะไกล

ด้�นอุตุนิยมวิทย�และภูมิอ�ก�ศวิทย�

	 	 Components,	controlling	factors	and	variability	

of	climate,	humidity	in	air	mass,	air	movements	and	air	routes,	

relevant	tools,	climate	and	environmental	change,	meteorology	

satellites,	application	of	remote	sensing	in	meteorology	and	

climatology

 1209 339 หลักการจัดการลุ่มน�้า 3(3-0-6)

  Principles of Watershed Management

	 	 แนวคว�มคิดเก่ียวกับก�รจัดก�รลุ่มนำ้�	 โครงสร้�งของ

ทรพัย�กรลุม่นำ�้	และสมดลุท�งนเิวศวทิย�	ลกัษณะภมูกิ�ยภ�พของลุม่

นำ�้	อทุกอตุนุยิมวทิย�ลุม่นำ�้	ก�รกำ�หนดชัน้คณุภ�พลุม่นำ�้	ก�รว�งแผน

จัดก�รลุ่มนำ้�	ก�รมีส่วนร่วมของชุมชนในก�รจัดก�รลุ่มนำ้�

	 	 Concepts	of	watershed	management,	structure	

of	 watershed	 resources	 and	 ecology	 balance,	 physical	

geography	 of	Watershed,	 hydrometeorology	 of	watershed,	

watershed	classification,	watershed	management	planning,	

community	participation	in	watershed	management

 1209 340 ภูมิศาสตร์ดิน 3(3-0-6)

  Soil Geography

 	 องค์ประกอบดิน	หน้�ตัดดิน	ปัจจัยและกระบวนก�รใน

ก�รกำ�เนิดดิน	คุณสมบัติของดินก�รสำ�รวจดิน	ส�รสนเทศดิน

	 	 Soil	composition,	soil	profile,	soil	forming	factors	

and	process,	soil	characteristics,soil	survey,	soil	information

 1209 341 ภูมิศาสตร์เกษตร 3(3-0-6)

  Agricultural Geography

	 	 คว�มหม�ยภูมิศ�สตร์เกษตร	 ปัจจัยท�งภูมิศ�สตร์ที่

เกี่ยวข้องกับกิจกรรมก�รเกษตร	วิวัฒน�ก�รท�งก�รเกษตร	ทฤษฎีที่

เกี่ยวข้องกับก�รเกษตรของโลก	ผลกระทบของกิจกรรมก�รเกษตรต่อ

สภ�พแวดล้อม	 ก�รเกษตรในภูมิภ�คต่�งๆ	 ของประเทศไทย	

ก�รประยุกต์ใช้เทคโนโลยีภูมิศ�สตร์ในง�นด้�นก�รเกษตร

	 	 Meaning	of	agricultural	geography,	geographic	

factors	related	to	agriculture,	agricultural	evolution,	theories	

associated	with	the	world’s	agriculture,	impacts	of	agricultural	

activities	on	the	environment,	agriculture	in	different	parts	

of	Thailand,	application	of	geographic	information	system	in	

agricultural	management

 1209 342  นิเวศวิทยาส�าหรับภูมิสารสนเทศศาสตร์ 3(3-0-6)

  Ecology for Geoinformatics

  แนวคิดท�งนิเวศวิทย�และคว�มสัมพันธ์ระหว่�ง

นิเวศวิทย�กับภูมิศ�สตร์	 คว�มรู้เกี่ยวกับระบบนิเวศ	 ระบบนิเวศท่ี

สำ�คัญ	 ประช�กร	 สังคมชีวิต	 ก�รประยุกต์นิเวศวิทย�กับปัญห�

สิ่งแวดล้อม	บทบ�ทของนิเวศวิทย�ในก�รว�งแผนพัฒน�	นิเวศวิทย�

กับโครงก�รพัฒน�ด้�นต่�งๆ

  Concepts	of	ecology	and	relationship	between	

ecology	 and	 geography,	 knowledge	 of	 the	 ecosystem,	

important	ecosystems,	population,	community,	applications	

of	 ecology	 to	 environmental	problems,	 roles	 of	 ecology	 in	

developmental	planning,	ecology	and	development	projects	

 1209 343  เทคนิคการตรวจสอบและประเมินการใช้ที่ดิน 3(3-0-6)

  และการจัดการทรัพยากรธรรมชาติ

  Techniques of Investigation and Evaluation for 

  Land Use and Natural Resource Management

	 	 ก�รวิเคร�ะห์ต�มกรอบแนวคิดเชิงตรรกะด้�นก�รใช้

ทีด่นิและก�รจดัก�รทรพัย�กรธรรมช�ตอิย่�งยัง่ยนื	เทคนคิ	ก�รสำ�รวจ

ในก�รศึกษ�ก�รใช้ที่ดินและสภ�วะเศรษฐกิจสังคมในระดับชุมชน	

ก�รวิเคร�ะห์ผู้มีส่วนได้เสีย	ก�รตรวจสอบและประเมินทรัพย�กรดิน	

นำ้�	 ป่�ไม้และคว�มหล�กหล�ยท�งชีวภ�พ	 ระบบก�รเกษตร	ตัวชี้วัด	

คว�มยั่งยืน	ก�รประเมินเศรษฐกิจ	ก�รประยุกต์ภูมิส�รสนเทศ

	 	 Logical	framework	analysis	for	sustainable	land	

use	and	natural	resource	management.	Surveying	techniques	

in	 studying	 land	 use	 and	 socio-economic	 conditions	 at	

community	level.	Stakeholder	analysis.	Resource	investigation	

and	 assessment	 of	 soil,	 water,	 forest	 and	 biodiversity.	

Agriculture	 systems.	 Sustainability	 indices.	 Economic	

assessment.	Application	of	Geoinformatics

  - กลุ่มวิชาภูมิศาสตร์มนุษย์

 1209 344 ภูมิศาสตร์การจัดการทรัพยากรท่องเที่ยว 3(3-0-6)

  และการพัฒนา

  Geography of Tourism Resource Management 

  and Development

	 	 คว�มสำ�คัญของทรัพย�กรท่องเที่ยว	ก�รกระจ�ยของ

ทรัพย�กรท่องเที่ยวในเชิงภูมิศ�สตร์	 หลักก�รใช้ทรัพย�กรท่องเที่ยว

ประเภทต่�งๆ	 ให้เกิดประโยชน์ม�กที่สุด	 บทบ�ทและวิธีก�รของ

ภูมิศ�สตร์	ในก�รอนุรักษ์และก�รว�งแผนพัฒน�ทรัพย�กรท่องเที่ยว

	 	 Importance	of	tourism	resources,	distribution	of	

geographic	tourism	resources,	use	of	various	types	of	tourism	

resources	for	the	maximum	benefit,	roles	of	geography	in	the	

preservation	and	development	of	tourism	resources
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 1209 345  การวางแผนชุมชนเมืองและสภาพแวดล้อม 3(3-0-6)

  Planning of Urban Community and Environment

	 	 วิวัฒน�ก�รของเมือง	ปัญห�ก�รขย�ยตัวของเมืองต่อ

สภ�พเศรษฐกิจ	สังคม	และสภ�พแวดล้อม	วิธีก�รว�งแผนชุมชนเมือง	

ก�รวิเคร�ะห์และก�รแก้ปัญห�ในชุมชนเมือง	ทั้งด้�นเศรษฐกิจ	สังคม

และสภ�พแวดล้อม

	 	 Urban	 evolution,	 problems	 caused	 by	 urban	

expansion	 that	 affect	 economic	 conditions,	 societies	 and	

environments,	methods	of	 planning,	 problem	analysis	 and	

resolutions	to	economic,	social	and	environmental	problems	

in	urban	communities

 1209 346 ภูมิศาสตร์การตลาดและการค้า 3(3-0-6)

  Geography of Marketing and Trade

 	 แนวคิดและทฤษฎีเกี่ยวกับก�รกระจ�ยท�งพื้นที่ของ

กจิกรรมท�งเศรษฐกจิขัน้สงู	เพือ่ศึกษ�ก�รกระจ�ยตัวของธรุกจิก�รค้�

ในเมืองและพฤติกรรมของผู้บริโภค

	 	 Concepts	and	theories	of	spatial	distribution	of	

advanced	 economic	 activities	 to	 examine	 distribution	 of	

urban	business	areas	and	consumer	behavior

 1209 347 ภูมิศาสตร์สุขภาพ 3(3-0-6)

  Health Geography

 	 บทบ�ทของภูมิศ�สตร์ในสิ่งแวดล้อมและสุขภ�พ	

รูปแบบก�รกระจ�ยของโรคติดเชื้อและโรคเรื้อรัง	 คว�มเช่ือมโยง

ระหว่�งประช�กรและส่ิงแวดล้อมกับสุขภ�พ	ก�รกระจ�ย	ก�รเข้�ถึง	

และก�รใช้บริก�รท�งก�รแพทย์	 รวมท้ังก�รประยุกต์ใช้เทคโนโลยีภูมิ

ส�รสนเทศในก�รจัดก�รสุขภ�พหนึ่งเดียว

	 	 Roles	of	geography	in	environments	and	health,	

distribution	patterns	 of	 infectious	 and	 chronic	 diseases,	

relations	between	population	and	environment	and	health,	

distribution,	 accessibility	 and	 utilization	 of	medical	 care	

services,	 including	 the	 application	 of	 geoinformatics	

technology	in	one’s	health	management

 1209 348 ภูมิศาสตร์ประเทศไทย 3(3-0-6)

  Thailand Geography

 	 วิเคร�ะห์ภูมิศ�สตร์ประเทศไทย	 เชิงภูมิรัฐศ�สตร์ด้�น

ที่ตั้ง	 ขน�ด	 รูปร่�ง	 และพรมแดน	คว�มสัมพันธ์ระหว่�งลักษณะท�ง

ก�ยภ�พทีม่ผีลต่อทรพัย�กรธรรมช�ต	ิประช�กร	เศรษฐกจิ	สงัคม	และ

วัฒนธรรมในแต่ละภูมิภ�ค

	 	 Thailand’s	 geographic	 analysis	 in	 terms	 of	

geopolitics	 including	 location,	 size,	 shape	 and	boundary,	

relationship	between	its	physical	characteristics	which	affect	

natural	 resource,	 population,	 economics,	 societies	 and	

cultures	in	each	region

 1209 349 ภูมิทัศน์วัฒนธรรมอีสาน 3(3-0-6)

  Landscape of Isan Culture

	 	 องค์คว�มรู้พ้ืนฐ�นท�งวัฒนธรรม	 ภูมินิเวศ	ภูมิทัศน์	

ประวตัศิ�สตร์ท้องถิน่อีส�น	วถิชีีวติ	เฉพ�ะถิน่ต่อก�รสบืส�นสร้�งสรรค์

คว�มเป็นเอกภ�พ	 เอกลักษณ์วัฒนธรรมไทย	 และก�รพลวัต	

เปลี่ยนแปลงปรับตัว	ก�รแพร่กระจ�ยและก�รเชื่อมโยงกับวัฒนธรรม

น�น�ช�ติและคว�มคงอยู่อย่�งยั่งยืนของวัฒนธรรมไทยอีส�น

	 	 Fundamental	knowledge	about	culture,	ecology,	

landscape,	 local	history	of	 the	 Isan	Region,	particular	 local	

ways	of	life	leading	to	the	unity	and	uniqueness	of	the	Thai	

culture,	dynamic	changes,	adaption,	diffusion	and	connection	

to	 international	 cultures	and	sustainable	existence	of	 Isan	

culture

 1209 350 เทคนิคภาคสนามทางภูมิศาสตร์ 3(2-2-5)

  Field Technique for Geography

 	 ก�รว�งแผนก�รออกเก็บข้อมูลในสน�ม	วิธีก�รสังเกต	

ก�รบันทึกข้อมูล	 และก�รวิเคร�ะห์ข้อมูลเชิงปริม�ณและคุณภ�พ	

เพื่อนำ�ม�ศึกษ�ปัญห�ท�งภูมิศ�สตร์

	 	 Planning	and	execution	of	fieldwork,	observation	

methods,	 recording	 of	 data,	 analysis	 of	 quantitative	 and	

qualitative	data	as	a	means	to	the	examination	of	the	problem	

in	geography

 1209 351 ภูมิศาสตร์โลกาภิวัตน์ 3(3-0-6)

  Geography of Globalization

 	 ภูมิศ�สตร ์และโลก�ภิวัตน ์ 	 โลก�ภิวัตน ์และก�ร

เปลี่ยนแปลงพฤติกรรมประช�กรโลก	แนวโน้มก�รพัฒน�เชิงพ้ืนที่ใน

โลกยุคโลก�ภิวัตน์กับก�รพัฒน�อย่�งยั่งยืน

	 	 Geography	and	globalization,	globalization	and	

population	behavior	change,	trends	in	spatial	development	

in	 the	 globalizing	world,	 globalization	 and	 sustainable	

development
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 1209 352 ภูมิศาสตร์สังคมเมือง 3(3-0-6)

  Urban Social Geography

 	 องค์ประกอบและโครงสร้�งของสังคมเมืองที่มีผลต่อ

พฤติกรรม	 คว�มสัมพันธ์ท�งสังคมและคว�มไม่เท่�เทียมกัน	 เพ่ือ

วิเคร�ะห์เชงิเปรยีบเทยีบปัญห�ทีส่ำ�คญัของเมอืงระว่�งประเทศทีพ่ฒัน�

แล้วและกำ�ลังพัฒน�

	 	 Components	 and	 structure	 of	 urban	 society	

affecting	 behavior,	 social	 relationship	 and	 inequality	 for	

comparative	analysis	of	major	problems	faced	by	developed	

and	developing	countries

 1209 353 ภูมิศาสตร์ประชากร 3(3-0-6)

  Population Geography

	 	 ก�รกระจ�ยตัว	 คว�มหน�แน่นและองค์ประกอบของ

ประช�กร	ก�รย้�ยถิ่น	และก�รเพิ่มประช�กรในภูมิภ�คต่�งๆ	ของโลก	

โดยเน้นถึงส�เหตุและผล	ซึ่งอ�จจะเกิดขึ้นจ�กปัจจัยต่�งๆ	ในภูมิภ�ค

นั้น

	 	 Population	distribution,	density	and	composition,	

migration	and	population	growth	in	different	regions	of	the	

world,	with	emphasis	on	causes	and	effects	that	might	be	

linked	to	regional	factors

 1209 354  ภูมิศาสตร์การเมือง 3(3-0-6)

  Political Geography

 	 วิวัฒน�ก�รของแนวคิดท�งภูมิศ�สตร ์ก�รเมือง	

คว�มสมัพันธ์ระหว่�งสภ�พภมูศิ�สตร์กบัสภ�พก�รเมือง	ปัญห�ท�งก�ร

เมือง	กิจกรรมท�งก�รเมือง

	 	 Evolution	 of	 concepts	 in	political	 geography,	

relationship	between	geographic	 and	political	 conditions,	

political	problems,	political	activities

 1209 355 ภูมิศาสตร์เอเชียตะวันออกเฉียงใต้ 3(3-0-6)

  South East Asia Geography

	 	 ขอบเขต	ลักษณะท�งก�ยภ�พและสังคม	ศักยภ�พของ

ทรพัย�กรท้องถิน่	นโยบ�ยและคว�มร่วมมอืระหว่�งประเทศในภมูภิ�ค

เอเชียตะวันออกเฉียงใต้	 บทบ�ทของประเทศไทยในฐ�นะที่เป็น

ส่วนหนึ่งของอ�เซียน

	 	 Boundaries,	physical	and	social	characteristics,	

potential	 of	 local	 resources,	 international	 policies	 and	

cooperation	in	South	East	Asia,	roles	of	Thailand	as	a	part	of	

South	East	Asia

 1209 356  ภูมิศาสตร์เศรษฐกิจ 3(3-0-6)

  Economic Geography

 	 ปัจจัยท�งภูมิศ�สตร์ที่มีอิทธิพลกิจกรรมท�งเศรษฐกิจ	

ประเภทกิจกรรมท�งเศรษฐกิจ	ด้�นเกษตรกรรม	อุตส�หกรรม	ก�รค้�

และก�รบริก�ร	 ก�รคมน�คมขนส่ง	 ทฤษฎีเก่ียวกับที่ตั้ง	 ทิศท�งก�ร

พัฒน�เศรษฐกิจของไทย

	 	 Geographic	 factors	 that	 affect	 economic	

activities,	 types	 of	 economicactivities	 i.e.,	 agriculture,	

industries,	 trade	 and	 services,	 transportations,	 location	

theories,	developmental	direction	of	Thai	economy

 1209 357  ภูมิศาสตร์อุตสาหกรรม 3(2-2-5)

  Industrial Geography

	 	 ก�รวิเคร�ะห์ตำ�แหน่งกิจกรรมท�งอุตส�หกรรมต�ม

ทศิท�งก�รพฒัน�ภมูภิ�คและก�รพฒัน�ท้องถิน่	ก�รวเิคร�ะห์และก�ร

ปฏิบัติก�รข้อมูลของปัจจัยท�งที่ตั้งที่เกี่ยวข้องกับก�รตั้งโรงง�นด้วย

แนวท�งระบบส�รสนเทศภมูศิ�สตร์	กฎเกณฑ์ในยทุธศ�สตร์คว�มร่วม

มือและโครงสร้�งท�งภูมิศ�สตร์ของระบบก�รผลิต	 รวมทั้งทฤษฎีก�ร

ตั้งโรงง�นในเขตอุตส�หกรรม

	 	 Location	analysis	approach	of	industrial	activity	

from	 the	 perspective	 of	 regional	 and	 local	 development.	

Analyses	and	laboratory	of	factory	location	using	geographic	

information	system,	the	role	of	location	in	corporate	strategies	

and	 the	 geographical	 structure	 of	 production	 systems,	

including	industrial	districts

  - กลุ่มวิชาการเทคนิคทางภูมิสารสนเทศ

 1209 358 การวิเคราะห์มลพิษทางอากาศเชิงพื้นที่ 3(2-2-5)

  Spatial air pollution analysis

 	 ประเภทมลพิษท�งอ�ก�ศ	แหล่งที่ม�และแหล่งกำ�เนิด

มลพิษท�งอ�ก�ศ	ปัจจยัก�รแพร่กระจ�ยและก�รปลดปล่อย	ก�รจำ�ลอง

ก�รแพร่กระจ�ยมลพิษท�งอ�ก�ศด้วยแบบจำ�ลองคณิตศ�สตร์และ

ระบบส�รสนเทศภูมิศ�สตร์	 ก�รประยุกต์เทคโนโลยีภูมิส�รสนเทศ

สำ�หรับก�รติดต�มผลกระทบมลพิษท�งอ�ก�ศ

	 	 Types	of	air	pollution,	sources	of	air	pollution,	

emission	and	dispersion	factors,	dispersion	simulation	of	air	

pollution	 using	 mathematical	 model	 and	 geographic	

information	system,	an	application	of	geoinformatics	for	air	

pollution	monitoring
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 1209 359  โฟโตแกรมเมตรีส�าหรับภูมิศาสตร์ 3(2-2-5)

  Photogrammetry for Geography

	 	 พฒัน�ก�รของก�รรงัวดัด้วยภ�พถ่�ยท�งอ�ก�ศ	รปูทรง

เรข�คณิตของก�รถ่�ยภ�พท�งอ�ก�ศ	 ระบบก�รควบคุมภ�พถ่�ยท�ง

อ�ก�ศ	 และก�รรังวัดสร้�งแผนที่	 หลักก�รสร้�งแผนที่ภ�พถ่�ยท�ง

อ�ก�ศ

	 	 Development	of	photogrammetry,	geometry	of	

aerial	 photograph,	 aerial	 photograph	 control	 system	and	

photogrammetric	mapping,	principles	of	ortho-photo	mapping

 1209 360 ภูมิศาสตร์การขนส่งและโลจิสติกส์ 3(3-0-6)

  Geography of Transportation and Logistics

	 	 ปัจจยัท�งภมูศิ�สตร์เกีย่วกบัระบบก�รขนส่งและโลจสิติ

กส์ในยุคโลก�ภิวัตน์แบบไร้พรมแดน	บทบ�ทโลจิสติกส์ในเศรษฐกิจ	

ก�รวิเคร�ะห์คว�มต้องก�รขนส่งสินค้�ระดับพื้นท่ีและระหว่�งภูมิภ�ค

ก�รวเิคร�ะห์โครงข่�ยและก�รเชือ่มโยงรปูแบบก�รขนส่ง	ก�รขนส่งและ

ห่วงโซ่อปุท�น	ก�รนำ�เทคโนโลยด้ี�นข้อมลูม�ประยกุต์ใช้สำ�หรบัก�รขน

ส่งและโลจิสติกส์

	 	 Geographic	factors	associated	with	transportation	

system	and	logistics	in	a	borderless	globalized	world,	roles	of	

logistics	 in	 economy,	 analysis	 of	 local	 area	 and	 regional	

transportation	needs,	network	 analysis	 and	 transportation	

model	accessibility,	transportation	and	supply	chains	use	of	

data-based	technology	in	transportation	and	logistics

 1209 361 การรับรู้จากระยะไกลไมโครเวฟ 3(2-2-5)

  Microwave Remote Sensing

	 	 คำ�จำ�กดัคว�มและคว�มถีข่องช่วงคลืน่ไมโครเวฟ/เรด�ร์	

โพล�ไรเซชัน	เรข�คณิตของภ�พเรด�ร์	ด�วเทียมเรด�ร์	ลักษณะเฉพ�ะ

พืน้ฐ�นของก�รกระเจงิของคลืน่เรด�ร์	ปัจจยัท่ีเกีย่วข้องกบัก�รกระเจงิ

ของคลื่นเรด�ร์	ก�รแปลคว�มหม�ยภ�พเรด�ร์และก�รประยุกต์

	 	 Definition	and	frequencies	of	microwave/radar	

polarization,	 radar	 imaging	 geometry,	 radar	 satellite,	

characteristics	and	basics	of	radar	scattering,	factors	affecting	

the	scattering,	radar	image	interpretation	and	application

 1209 362 ภูมิสารสนเทศศาสตร์เพื่อจัดการ 3(2-2-5)

  ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม

  Geoinformatics for Natural Resource and 

  Environment Management

	 	 แนวคิด	 และทฤษฎีระบบส�รสนเทศภูมิศ�สตร์ข้ันสูง

เพ่ือก�รสนับสนุนก�รตัดสินใจก�รวิเคร�ะห์และก�รตัดสินใจแบบ

พหุเกณฑ์	 เทคนิคและก�รเลือกเกณฑ์ก�รประเมิน	ท�งเลือกในก�ร

ตัดสินใจและเง่ือนไขบังคับ	 ก�รให้ค่�นำ้�หนักคะแนนต�มเกณฑ	์

กฎเกณฑ์ก�รตัดสินใจ	 ก�รวิเคร�ะห์คว�มอ่อนไหวและก�รประเมิน

คว�มคล�ดเคลื่อน	 ระบบสนับสนุนก�รตัดสินใจเชิงพื้นที่สำ�หรับก�ร

ว�งแผนจดัก�รทรพัย�กรธรรมช�ตแิละสิง่แวดล้อมรวมทัง้ก�รวเิคร�ะห์

โครงข่�ยก�รเข้�ถึงทรัพย�กรธรรมช�ติ	

	 	 Concepts	and	theories	of	advanced	Geoinformatics	

for	 decision	 support	 system,	 introduction	 to	multicriteria	

decision	 analysis,	 spatial	multicriteria	 decision	 analysis,	

evaluation	criteria,	criterion	weighting,	sensitivity	analysis	

and	error	assessment,	decision	support	 system	 for	natural	

resources	and	environment	management	including	network	

analysis	of	natural	resource	access

 1209 363 ภมูสิารสนเทศศาสตร์เพือ่จดัการมรดกวฒัธรรม 3(3-0-6)

  Geographic Technology for Cultural Heritage 

  Management

	 	 คว�มรู ้พื้นฐ�นเกี่ยวกับมรดกท�งวัฒนธรรม	 คว�ม

เกี่ยวข้องกับข้อมูลภูมิส�รสนเทศศ�สตร์	 ก�รประยุกต์ใช้เทคโนโลยี

ภูมิศ�สตร์เพื่อก�รว�งแผน	กำ�หนดแนวท�งในก�รจัดก�รมรดกท�ง

วัฒนธรรมให้เกิดประสิทธิภ�พ

	 	 Basic	 knowledge	 about	 cultural	 heritage	 in	

connection	with	geographic	data,	application	of	Geoinformatics	

to	design	effective	plans	for	cultural	heritage	management

 1209 364 การวิเคราะห์ข้อมูลภาพจากดาวเทียมเชิงวัตถุ 3(2-2-5)

  Object-Based Satellite Imagery Analysis

	 	 หลักก�รเบื้องต้นในก�รจำ�แนกภ�พถ่�ยด�วเทียม	

ก�รวิเคร�ะห์ข้อมูลภ�พเชิงวัตถุ	 ก�รแบ่งส่วนภ�พ	ก�รวิเคร�ะห์คว�ม

สัมพันธ์ของวัตถุภ�พ	ก�รวิเคร�ะห์ระบบผู้เชี่ยวช�ญ	ก�รจำ�แนกแบบ

กำ�กับดูแลและก�รจำ�แนกแบบใช้กฎ

	 	 Principles	 of	 satellite	 image	 analysis,	 object-

based	 image	 analysis,	 image	 segmentation,	 object	 base	

relationship	analysis,	expert	system	classification,	supervised	

classification	and	rule-based	classification

 1209 365 ภูมิสารสนเทศศาสตร์ส�าหรับการจัดการ 3(2-2-5)

  เกษตรอัจฉริยะ

  Geoinformatics for Agriculture Intelligence 

  Management

	 	 ภ�พรวม	 แนวคิด	 และเทคโนโลยีที่ เกี่ยวข้องกับ

อินเทอร์เน็ตในทุกสรรพสิ่ง	 กระบวนทัศน์ของก�รคิดวิเคร�ะห์	 และ

สร้�งสรรค์นวตักรรม	อธิบ�ยถงึวธีิก�รนำ�อินเทอร์เน็ตในทุกสรรพสิง่ไป

ประยุกต์ใช้กับง�นร่วมกับภูมิส�รสนเทศด้�นก�รเกษตรเพื่อใช้ในก�ร

จัดก�รก�รเกษตรอัจฉริยะ
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	 	 An	overview	study	of	concepts	and	technologies	

of	the	internet	of	things,	the	paradigm	of	analytical	thinking	

and	internet	of	things	innovation,	explain	how	to	apply	the	

internet	 of	 things	 with	 geoinformatics	 to	 applied	 for	

agriculture	Intelligence	management

 1209 366 อากาศยานไร้คนขับเพื่อการติดตามทรัพยากร 3(2-2-5)

  Unmanned Aerial Vehicle for Recourse 

  Monitoring

	 	 คว�มรู้พื้นฐ�นเก่ียวกับ	กฎระเบียบ	ก�รถ่�ยภ�พโดย

อ�ก�ศย�นไร้คนขบั	วธิกี�รควบคมุอ�ก�ศย�นไร้คนขบัเพือ่ก�รถ่�ยภ�พ	

เทคนคิก�รถ่�ยภ�พสำ�หรบัง�นวดิีทศัน์โดยอ�ก�ศย�นไร้คนขบั	ก�รใช้

ซอฟต์แวร์เพ่ือก�รประมวลผลจัดทำ�แผนท่ีทรัพย�กร	 สำ�หรับระบบ

ส�รสนเทศภูมิศ�สตร์

	 	 Fundamentals	 of	 rules	 and	 regulations	 for	

unmanned	aerial	vehicle	photography	technical	to	control	an	

unmanned	 aerial	 vehicle	 for	 photography	 techniques	 for	

videography	by	unmanned	aerial	vehicles.	Using	software	to	

process	resource	mapping	for	geographic	information	system

 1209 367 อนุกรมเวลาการรับรู้จากระยะไกล 3(2-2-5)

  Remote Sensing Time Series

 	 นิย�ม	 ก�รประยุกต์	 คว�มเหม�ะสมข้อมูล	 หลักก�ร

วิเคร�ะห์ข้อมลูเชงิอนกุรมเวล�	ฐ�นข้อมลูอนกุรมเวล�ก�รรบัรูจ้�กระยะ

ไกล	 วิธีก�รจัดเตรียมข้อมูล	 ก�รสร้�งแผนที่และคุณสมบัติชนิดพืช

พรรณก�รจำ�แนกก�รใช้ที่ดินด้วยอนุกรมเวล�ภ�พถ่�ยจ�กด�วเทียม	

ชพีลกัษณ์พืน้ผวิ	คว�มผดิปกตพิชืพรรณก�รตรวจวดัภยัแล้ง	วเิคร�ะห์

ผลผลิตชีวมวล	

	 	 Definitions,	applications,	suitability	of	datasets,	

principle	of	time	series	data	analysis,	remote	sensing	time	

series	database,	methods	of	data	preparation	and	preprocessing,	

mapping	and	charaterisation	of	vegetation	types,	 land	use	

classification	in	image	time	series,	land	surface	phenology,	

vegetation	 anomalies,	 drought	 monitoring,	 biomass	

production	analysis	

 1209 368 ภูมิสารสนเทศศาสตร์เพื่อการจัดการพลังงาน 3(2-2-5)

  และสิ่งแวดล้อม

  Geoinformatics Technology for Energy and 

  Environment Management

	 	 คว�มรู ้พื้นฐ�นเกี่ยวกับก�รจัดก�รพลังง�น	 และ

สิ่งแวดล้อม	 ก�รใช้เทคโนโลยีภ�พถ่�ยจ�กด�วเทียม	 เพื่อติดต�ม

พลังง�นและส่ิงแวดล้อม	 เทคโนโลยีก�รนำ�ท�งด้วยด�วเทียมเพื่อระบุ

ตำ�แหน่งพลังง�นและสิ่งแวดล้อม	เพื่อเข้�สู่ระบบฐ�นข้อมูลในรูปแบบ

ส�รสนเทศภูมิศ�สตร์	 และก�รวิเคร�ะห์เพื่อก�รจัดก�รพลังง�น	 และ

สิ่งแวดล้อม

	 	 Fundamentals	 of	 energy	management	 and	

environment	using	satellite	imaging	technology	to	monitoring	

energy	and	environment,	global	navigation	satellite	system	

technology	to	determine	energy	and	environmental	positions	

for	 database	 into	geographic	 information	and	analysis	 for	

energy	management	and	environment

 1209 369 เรื่องคัดสรรทางภูมิสารสนเทศศาสตร์ 3(3-0-6)

  Selected Topics in Geoinformatics

	 	 เร่ืองเฉพ�ะท�งภูมิศ�สตร์และภูมิส�รสนเทศในระดับ

ปริญญ�ตรี	หัวข้อเรื่องเปลี่ยนไปในแต่ละภ�คก�รศึกษ�

	 	 Selected	topics	in	Geoinformatics	at	the	bachelor	

degree	level,	the	subjected	change	in	each	semester

 1209 370 การเขียนโปรแกรมแบบวิชวลส�าหรับ 3(2-2-5)

  ภูมิสารสนเทศศาสตร์

  Visual Programming for Geoinformatics

	 	 องค์ประกอบของภ�ษ�วิชวล	 ก�รเขียนซอฟต์แวร์	

โครงสร้�งควบคุม	 ก�รเขียนโปรแกรมประยุกต์แบบวินโดวส์	 กล่อง

ข้อคว�ม	ก�รสร้�งเมนู	ก�รแก้ไขข้อบกพร่องและก�รดักจบัข้อผดิพล�ด

ก�รสร้�งวัตถุ	 ก�รสร้�งฟอร์ม	 ก�รติดต่อกับฐ�นข้อมูล	 ก�รพัฒน�

โปรแกรมประยุกต์

	 	 Visual	languages	component,	writing	software,	

flow	control,	data	structures,	windows	application	programming,	

dialog	box,	creating	menus,	debugging	and	error	handling,	

building	 objects,	 creating	 windows	 form,	 accessing	

databases,	developing	application

 1209 371  ปัญญาประดิษฐ์ส�าหรับภูมิสารสนเทศศาสตร์ 3(3-0-6)

  Artificial Intelligence for Geoinformatics

 	 คว�มรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับหลักก�รของปัญญ�ประดิษฐ	์

ก�รแก้ปัญห�เชิงก�รค้นห�	ก�รแสดงคว�มรู้และก�รอนุม�นคว�มรู	้

ก�รเรียนรู้	 โครงข่�ยประส�ทเทียมเบื้องต้น	ตรรกะคลุมเครือเบื้องต้น	

ภ�ษ�โปรแกรมทีใ่ช้ง�นด้�นปัญญ�ประดษิฐ์	ปัญห�และก�รประยกุต์ใช้

ปัญญ�ประดิษฐ์ในปัจจุบัน

	 	 Basic	knowledge	of	artificial	intelligence;	problem	

solving	by	searching,	knowledge	representation	and	inference,	

learning,	 introduction	 to	 neural	 networks,	 introduction	 to	

fuzzy	logic;	programming	language	for	artificial	intelligence;	

problem	solving	and	present	application	in	GeoAI
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 1209 372 การสร้างแบบจ�าลองตัวแทน 3(2-2-5)

  Agent-based Modeling

	 	 หลักก�รก�รจำ�ลองแบบหล�ยตัวแทน	 ลักษณะของ

ตัวแทน	พฤติกรรม	 เง่ือนไข	 และกฎในก�รเคล่ือนท่ีของตัวแทนใน

รูปแบบส�รสนเทศภูมิศ�สตร์

	 	 Multi	agent-based	modelling,	agents	description,	

agent	 behaviors,	 agent	movement	 rules	 and	 criterion	 on	

GIS-based	model

 1209 373 โปรแกรมประยุกต์ทางภูมิสารสนเทศ 3(2-2-5)

  ส�าหรับผู้ประกอบการ

  Application of Geoinformatics for Entrepreneur

	 	 แนวคว�มคิดก�รประยุกต์ใช้ภูมิส�รสนเทศสำ�หรับ

ผูป้ระกอบก�ร	กระบวนก�รในก�รเร่ิมต้นเป็นผู้ประกอบก�ร	ก�รประสบ

คว�มสำ�เรจ็ของผูป้ระกอบก�ร	ก�รประเมนิและก�รตระหนกัถงึ	โอก�ส

ของธุรกิจ	กลยุทธ์สำ�หรับก่อต้ังและพัฒน�ก�รลงทุนท�งธุรกิจสำ�หรับ

ผู้ประกอบก�ร	 รูปแบบของก�รลงทุนแบบใหม่ๆ	 ก�รลงทุนสำ�หรับ

วสิ�หกจิขน�ดกล�งและขน�ดย่อม	ก�รลงทุนในองค์กรท่ีมีขน�ดใหญ่ขึน้

	 	 Concepts	 of	 Geoinformatics	 application	 for	

entrepreneur,	 entrepreneurial	 opportunity	 recognition	and	

evaluation,	 strategies	 for	 establishing	 and	 developing	

successful	entrepreneurial	business	ventures,	newly	formed	

ventures,	 small	 to	medium	 size	 ventures,	 entrepreneurial	

ventures	within	larger	organizations

 3. หมวดวิชาเลือกเสรี ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 

	 เลือกเรียนในร�ยวิช�อื่นๆ	 ที่เปิดสอนในมห�วิทย�ลัย	 จำ�นวน

ไม่น้อยกว่�	6	หน่วยกิต

 หมวดวิชาประสบการณ์วิจัย (เลือกเรียนเฉพาะโปรแกรมปกติ)

 1209 421  โครงงานภูมิสารสนเทศศาสตร์ 3(0-6-3)

  Geoinformatics Project

	 	 หลกัก�รและแนวคิดในก�รทำ�โครงง�นภมูศิ�สตร์	หรอื

ภูมิส�รสนเทศ	 เก่ียวกับก�รประยุกต์แนวคว�มคิดท�งภูมิศ�สตร์กับ

ก�รจัดก�รทรัพย�กรธรรมช�ติหรือก�รว�งแผนพัฒน�พื้นที่

	 	 Principles	 and	 concepts	 for	 conducting	

Geoinformatics	projects	concerning	 the	 implementation	of	

geography	concepts	in	natural	resources	management	or	in	

spatial	development	planning

 หมวดประสบการณ์ภาคสนาม (การฝึกงานหรือสหกิจศึกษา)

 1209 499 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 6(0-45-0)

  Professional Practicum

	 	 ฝึกประสบก�รณ์วิช�ชีพด้�นภูมิส�รสนเทศศ�สตร์	 ใน

สถ�นประกอบก�รของหน่วยง�นภ�ครัฐ	บริษัทเอกชน	หรือหน่วยง�น

ที่เกี่ยวข้อง	 เป็นเวล�ไม่น้อยกว่�	350	ชั่วโมง	ได้รับคว�มเห็นชอบจ�ก

อ�จ�รย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร

	 	 Internship	 in	 public	 organization,	 private	

companies	or	similar	experience	in	Geoinformatics	oriented	

employment	 at	 least	 450	 hours	with	 approval	 from	 the	

curriculum	committee

 0199 499  สหกิจศึกษา 9(0-40-0)

  Cooperative Education

	 	 ก�รปฏิบัติง�นในสถ�นประกอบก�รอย่�งมีระบบ	 โดย

คว�มร่วมมอืระหว่�งมห�วทิย�ลยักบัสถ�นประกอบก�รเพือ่พฒัน�นิสติ

ให้มีคว�มรู้ท�งวิช�ก�รและทักษะที่เกี่ยวข้องกับก�รทำ�ง�นในสถ�น

ประกอบก�ร	มีคว�มส�ม�รถในก�รพัฒน�ตนเองในด้�นก�รคิดอย่�ง

เป็นระบบ	ก�รสังเกตก�รณ์	ตัดสินใจ	ตลอดจนทักษะในก�รวิเคร�ะห์

และก�รประเมิน	ทำ�ใหน้ิสติมคีณุภ�พตรงต�มคว�มตอ้งก�รของสถ�น

ประกอบก�รและตล�ดแรงง�น

	 	 A	systematic	provision	of	work-based	learning	

in	the	work	place	for	students	with	the	cooperation	between	

the	university	and	the	work	places	to	allow	the	students	to	

develop	both	academic	and	work-related	skills	in	the	work	

place.	This	procedure	will	help	the	students	in	self-development	

in	terms	of	systematic	thinking,	observation,	decision	making,	

analytical	 and	 evaluation	 skills.	Also	 it	will	 result	 in	 high	

quality	graduates	who	are	most	suitable	for	the	work	places	

and	the	labor	markets
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หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาสื่อนฤมิต

(หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2566)

ชื่อปริญญาและสาขาวิชา

 ภ�ษ�ไทย	 	 :		 หลักสูตรวิทย�ศ�สตรบัณฑิต	ส�ข�วิช�สื่อนฤมิต

	 ภ�ษ�อังกฤษ		 :		 Bachelor	of	Science	Program	in	Creative	Media

ชื่อปริญญาและสาขาวิชา

	 ภ�ษ�ไทย	 (ชื่อเต็ม)	 :		 วิทย�ศ�สตรบัณฑิต	(สื่อนฤมิต)

	 	 (ชื่อย่อ)	 :		 วท.บ.	(สื่อนฤมิต)

	 ภ�ษ�อังกฤษ	(ชื่อเต็ม)		 :		 Bachelor	of	Science	(Creative	Media)

	 	 (ชื่อย่อ)		 :		 B.Sc.	(Creative	Media)

หลักสูตร

	 จำ�นวนหน่วยกิตที่เรียนตลอดหลักสูตร  โปรแกรมปกต	ิ	 	 135	หน่วยกิต

      โปรแกรมสหกิจศึกษา		 135	หน่วยกิต

โครงสร้างหลักสูตร

	 โครงสร้�งหลักสูตรหลักสูตรวิทย�ศ�สตรบัณฑิต	ส�ข�วิช�สื่อนฤมิตมีดังนี้

หมวดวิชาและกลุ่มวิชา

จ�านวนหน่วยกิต

เกณฑ์มาตรฐานหลักสูตร

ของกระทรวงศึกษาธิการ

หลักสูตรที่น�าเสนอ

โปรแกรมปกติ โปรแกรมสหกิจศึกษา

1. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป  ไม่น้อยกว่า 30 30 30

2. หมวดวิชาเฉพาะด้าน  ไม่น้อยกว่า 72 90 90

			2.1	วิช�เอกบังคับ - 66 66

			2.2	วิช�เอกเลือก		 ไม่น้อยกว่� - 24 24

3. หมวดประสบการณ์วิชาชีพ - 9 9

4. หมวดเลือกเสรี  ไม่น้อยกว่า 6 6 6

        รวมหน่วยกิต ไม่น้อยกว่า 120 135 135
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รายวิชา
1.  หมวดวิชาศึกษาทั่วไป  ไม่น้อยกว่า 30 หน่วยกิต

2.  หมวดวิชาเฉพาะด้าน ไม่น้อยกว่า 90 หน่วยกิต

 1) วิชาเอกบังคับ 66 หน่วยกิต

	 1205	101		ก�รว�ดพื้นฐ�น	 3(2-2-5)

	 	 Basic	Drawing

	 1205	102		สื่อนฤมิตเบื้องต้น		 3(3-0-6)

	 	 Fundamentals	of	Creative	Media

	 1205	103		ก�รออกแบบพื้นฐ�น  3(2-2-5)

	 	 Basic	Design

	 1205	104		ก�รโปรแกรมคอมพิวเตอร์เบื้องต้น	 3(2-2-5)

	 	 Fundamentals	of	Computer	Programming

	 1205	105		เครื่องมือพื้นฐ�นสำ�หรับสื่อนฤมิต		 3(2-2-5)

	 	 Basic	Tools	for	Creative	Media

	 1205	106		หลักก�รออกแบบกร�ฟิก 3(2-2-5)

	 	 Principles	of	Graphic	Design

	 1205	107		กฎหม�ยและจรรย�บรรณวิช�ชีพ		 3(3-0-6)

	 	 ด้�นสื่อนฤมิต

	 	 Laws	and	Professional	Ethics	in	Creative	Media

	 1205	201		ก�รออกแบบเนื้อห�	และก�รพัฒน�ก�ร		 3(2-2-5)

	 	 ลำ�ดับภ�พ

	 	 Content	Design	and	Storyboard	Development

	 1205	202		ก�รออกแบบส�รสนเทศ		 3(2-2-5)

	 	 Information	Design

	 1205	203		ภ�พกร�ฟิกเคลื่อนไหว		 3(2-2-5)

	 	 Motion	Graphics	

	 1205	204		ก�รออกแบบตัวละคร	 3(2-2-5)

	 	 Character	Design	

	 1205	205		ก�รผลิตวิดีโอดิจิทัล		 3(2-2-5)

	 	 Digital	Video	Production

	 1205	206		ก�รสร้�งแบบจำ�ลอง	3	มิติ		 3(2-2-5)

	 	 Three-Dimensional	Modeling

	 1205	207		ก�รพัฒน�ภ�พสำ�หรับง�นด้�นสื่อนฤมิต	 3(2-2-5)

  Visual	Development	for	Creative	Media	

	 1205	301		เทคนิคก�รจับภ�พเคลื่อนไหว		 3(2-2-5)	

	 	 Motion	Capture	Techniques

	 1205	302		ก�รคิดเชิงนวัตกรรมสำ�หรับสื่อนฤมิต  3(3-0-6)

  Innovative Thinking	for	Creative	Media

	 1205	303		วิทย�ระเบียบวิธีวิจัยสำ�หรับสื่อนฤมิต		 3(3-0-6)

	 	 Research	Methodology	for	Creative	Media

	 *1205	304	 สัมมน�ท�งสื่อนฤมิต			 1(0-2-1)	

  Seminar	in	Creative	Media

	 1205	305		ธุรกิจและพฤติกรรมผู้บริโภค		 3(3-0-6)

	 	 Business	and	Consumer	Behavior

	 1205	306		ก�รออกแบบและผลิตเสียงดิจิทัล		 3(2-2-5)

	 	 Digital	Audio	Design	and	Production

	 1205	401  สื่อนฤมิตเพื่อสังคม	 3(3-0-6)	

	 	 Creative	Media	for	Society

	 1205	402		โครงง�นสื่อนฤมิต	1		 2(0-4-2)	

	 	 Creative	Media	Project	1

	 1205	403		โครงง�นนิสิต	2		 3(0-6-3)

	 	 Creative	Media	Project	2

 หมายเหต	ุ*	ให้ผลก�รเรียนเป็น	S	หรือ	U

 2) วิชาเอกเลือก  ไม่น้อยกว่า 24 หน่วยกิต

  นิสิตจะต้องเลือกวิช�ในกลุ่มที่	 1,	 2	หรือ	 3	กลุ่มใดกลุ่มหน่ึง	

ไม่น้อยกว่�	21	หน่วยกิต	ในกลุ่มเดียวกัน	และเลือกเพิ่มเติมจ�กกลุ่ม

เดียวกันหรือกลุ่มอื่นๆ	รวมแล้ว	ไม่น้อยกว่�	24	หน่วยกิต

  กลุ่มที่ 1 แอนิเมชัน

	 1205	411		ก�รเขียนบทและก�รลำ�ดับภ�พ		 3(2-2-5)	

	 	 Script	Writing	and	Storyboard	

	 1205	412		ก�รสร้�งง�นแอนิเมชันแบบ	2	มิต ิ 3(2-2-5)

	 	 Two-Dimensional	Animation	Creation	

	 1205	413		จิตรกรรมดิจิทัล	 3(2-2-5)

	 	 Digital	Painting	

	 1205	414  ก�รออกแบบและพัฒน�สื่อปฏิสัมพันธ์		 3(2-2-5)

  Interactive	Media	Design	and	Development	

	 1205	415  ก�รออกแบบส่วนประสบก�รณ์ผู้ใช้		 3(2-2-5)

	 	 และส่วนติดต่อผู้ใช้

  User	Experience	and	User	Interface	Design

	 1205	416		ก�รสร้�งง�นแอนิเมชัน	3	มิติ		 3(2-2-5)

	 	 Three-Dimensional	Animation	Creation	

	 1205	417		ผลพิเศษท�งภ�พและเทคนิคพิเศษ	 3(2-2-5)	

	 	 Visual	Effects	and	Special	Techniques

	 1205	418		ก�รสร้�งพื้นผิว	และก�รจัดแสงสำ�หรับ	 3(2-2-5)	

	 	 แอนิเมชัน

	 	 Texture	Creation	and	Lighting	for	Animation

	 1205	419		ก�รใส่กระดูกตัวละคร	3	มิติ	 3(2-2-5) 

	 	 Three-Dimensional	Character	Rigging

  กลุ่มที่ 2 เทคโนโลยีมัลติมีเดีย

	 1205	414  ก�รออกแบบและพัฒน�สื่อปฏิสัมพันธ์		 3(2-2-5)

  Interactive	Media	Design	and	Development	

	 1205	415  ก�รออกแบบส่วนประสบก�รณ์ผู้ใช้และ		 3(2-2-5)

	 	 ส่วนติดต่อผู้ใช้

  User	Experience	and	User	Interface	Design
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	 1205	420		เกมคอมพิวเตอร์เบื้องต้นและทฤษฎีเกม	 2(1-2-3)

	 	 Fundamentals	of	Computer	Game	and	

	 	 Game	Theory

	 1205	421		ก�รโปรแกรมเชิงวัตถุเบื้องต้น	 3(2-2-5)

	 	 Fundamentals	of	Object-Oriented	Programming

	 1205	422		ระบบฐ�นข้อมูล		 2(1-2-3)

	 	 Database	Systems

	 1205	423		ระบบเครือข่�ยและคว�มปลอดภัยในสภ�วะ		2(1-2-3)	

	 	 เสมือนจริง

	 	 Network	and	Security	System	in	Virtual	Reality

	 1205	424		ก�รพัฒน�เกม	2	มิติ	 3(2-2-5)	

	 	 Two-Dimensional	Game	Development

	 1205	425		ก�รออกแบบและพัฒน�เว็บ	 3(2-2-5)

	 	 Web	Design	and	Development

	 1205	426		ก�รพัฒน�เกม	3	มิติ	 3(2-2-5)

	 	 Three	Dimensional	Game	Development

	 1205	427		ก�รพัฒน�แอปพลิเคชันบนอุปกรณ์เคลื่อนที่	 3(2-2-5)

	 	 Application	Development	on	Mobile	Device

	 1205	428		เทคโนโลยีสภ�วะเสมือนเบื้องต้น		 3(2-2-5)

	 	 Fundamentals	of	Virtual	Technology

	 1205	429		เทคโนโลยีสภ�วะเสมือนขั้นสูง		 3(2-2-5)

	 	 Advanced	Virtual	Technology

	 1205	430		หัวข้อคัดสรร	 2(2-0-4)

	 	 Selected	Topics

  กลุ่มที่ 3 ภาพยนตร์ดิจิทัลและเทคนิคพิเศษ

	 1205	411		ก�รเขียนบทและก�รลำ�ดับภ�พ	 3(2-2-5)	

	 	 Script	Writing	and	Storyboard

	 1205	417		ผลพิเศษท�งภ�พและเทคนิคพิเศษ	 3(2-2-5)	

	 	 Visual	Effects	and	Special	Techniques

	 1205	431		ก�รออกแบบโฆษณ�เพื่อก�รรณรงค์		 3(2-2-5)

	 	 Advertising	Design	for	Campaign

	 1205	432		เครื่องมือและเทคนิคก�รถ่�ยทำ�ภ�พยนตร์	 3(2-2-5)

	 	 Tools	and	Techniques	for	Shooting	film

	 1205	433		ก�รผลิตภ�พยนตร์โฆษณ�		 3(2-2-5)

	 	 Advertising	Film	Production

	 1205	434		ก�รผลิตวิดีโอส�รคดี	 3(2-2-5)

	 	 Documentary	Video	Production

	 1205	435		เทคนิคพิเศษก�รถ่�ยทำ�ภ�พยนตร์ดิจิทัล	 3(2-2-5)	

	 	 Special	Techniques	for	Shooting	Digital	film

	 1205	436		โครงก�รผลิตภ�พยนตร์	 3(2-2-5)	

	 	 Film	Production	Project

  กลุ่มที่ 4 กลุ่มวิชาเอกเลือกอื่นๆ

	 1205	437		ก�รพัฒน�แอนิเมชันท�งก�รศึกษ�	 3(2-2-5)

	 	 Educational	Animation	Development

	 1205	438		ก�รออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์		 3(2-2-5)

	 	 Printing	Media	Design

	 1205	439		ก�รออกแบบกร�ฟิกบนบรรจุภัณฑ์		 3(2-2-5)

	 	 Graphic	Design	on	Packaging

	 1205	440		ก�รออกแบบภ�พลักษณ์องค์ก�รและ		 3(2-2-5)

	 	 นิทรรศก�ร

	 	 Corporate	Image	and	Exhibition	Designs

	 1205	441		ก�รถ่�ยภ�พสำ�หรับก�รโฆษณ�	 3(2-2-5)

	 	 Photography	for	Advertising	

	 1205	442		ก�รพัฒน�เกม	3	มิติขั้นสูง	 3(2-2-5)

	 	 Advanced	Three-Dimensional	Game	

	 	 Development

	 1205	443		ก�รพัฒน�เกมมือถือขั้นสูง	 3(2-2-5)

	 	 Advanced	Mobile	Game	Development

	 1205	444		เกมออนไลน์เบื้องต้น	 3(3-0-6)

	 	 Fundamentals	of	Online	Game

	 1205	445		ก�รพัฒน�เกมท�งก�รศึกษ�	 3(2-2-5)

	 	 Educational	Game	Development

	 1205	446		แนวคิดปัญญ�ประดิษฐ์สำ�หรับเกม	 3(3-0-6)

	 	 Artificial	Intelligent	Concepts	for	Game

	 1205	447		ก�รว�ดฉ�กประสม	 3(2-2-5) 

	 	 Matte	Painting

	 1205	448		ขั้นตอนก�รสร้�งแอนิเมชัน	 3(2-2-5) 

	 	 Animation	Production	Pipeline

	 1205	449		สุนทรียศ�สตร์สำ�หรับสื่อนฤมิต	 3(2-2-5)

	 	 Aesthetics	for	Creative	Media

	 1205	450  ก�รออกแบบเชิงทดลองสำ�หรับสื่อนฤมิต	 3(2-2-5)

	 	 Experimental	Design	for	Creative	Media

 1205	451  ประติม�กรรมสำ�หรับสื่อนฤมิต 3(2-2-5)

	 	 Sculpturing	for	Creative	Media

 1205	452  ก�รออกแบบเชิงสิ่งแวดล้อมสำ�หรับสื่อนฤมิต 3(2-2-5)

	 	 Environmental	Design	for	Creative	Media	

 1205	453		ก�รวิเคร�ะห์เทคโนโลยีอุบัติใหม ่ 3(3-0-6)

	 	 Analysis	of	Emerging	Technologies

	 1205	454		ก�รบริห�รโครงก�รพัฒน�สื่อดิจิทัล	 3(3-0-6)

	 	 เพื่อก�รแข่งขัน 

	 	 Project	Management	in	Digital	Media	

	 	 Development	for	Competition

	 1205	455		ก�รออกแบบกร�ฟิกเพื่อง�นธุรกิจ		 3(2-2-5)

	 	 Graphic	Design	for	Business
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3.  หมวดประสบการณ์วิชาชีพ  9 หน่วยกิต

	 กำ�หนดให้มกี�รลงทะเบยีนเรยีนวชิ�หมวดฝึกประสบก�รณ์วชิ�ชพี	

โดยเลือกลงทะเบียน	เรียนวิช�	0199	499	สหกิจศึกษ�	(Cooperative	

Education)	 หรือฝ ึกง�นในสถ�นที่ที่ ได ้ รับอนุมัติจ�กคณะฯ	

โดยลงทะเบียนเรียนวิช�	 1205	 499	 ก�รฝึกประสบก�รณ์วิช�ชีพ	

(Professional	Experience	and	Training)	 1205	 497	ก�รเตรียม

คว�มพร้อมสูก่�รประกอบอ�ชพี	(Pre	Cooperative	Education)	และ	

1205	498	ก�รพัฒน�บุคลิกภ�พและม�รย�ทท�งสังคม	(Personality	 

Development	and	Social	Etiquette)

	 1205	497		ก�รเตรียมคว�มพร้อมสู่ก�รประกอบอ�ชีพ	 3(2-2-5)	

	 	 Pre-Cooperative	Education

	 1205	498		ก�รพัฒน�บุคลิกภ�พและม�รย�ทท�งสังคม		3(2-2-5)

	 	 Personality	Development	and	Social	Etiquette

	 1205	499*		ก�รฝึกประสบก�รณ์วิช�ชีพ		 3(320	ชั่วโมง)

	 	 Professional	Experience	and	Internship

	 หรือ

	 0199	499*	 สหกิจศึกษ�		 9(0-40-0)	

	 	 Cooperative	Education	

 หมายเหต	ุ*	ให้ผลก�รเรียนเป็น	S	หรือ	U

4.  หมวดวิชาเลือกเสรี  ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต

	 นิสิตต้องเลือกศึกษ�ร�ยวิช�อื่นๆ	 ท่ีเปิดสอนในมห�วิทย�ลัย

มห�ส�รค�ม	โดยได้รับคว�มเห็นชอบจ�กอ�จ�รย์ที่ปรึกษ�
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 แสดงแผนการศึกษา

 3.1.4.1 แผนการเรียนตลอดหลักสูตร ระบบปกติ

	 	 แผนก�รศึกษ�ตลอดหลักสูตร	4	ปี	รวม	8	ภ�คก�รศึกษ�ปกติ	

ปีที่ 1 ภาคต้น

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา
หน่วยกิต

โปรแกรมปกติ โปรแกรมสหกิจศึกษา

xxxx	xxx วิช�ศึกษ�ทั่วไปเลือก 12 12

1205	101 ก�รว�ดพื้นฐ�น	

Basic	Drawing

3(2-2-5) 3(2-2-5)

1205	102 สื่อนฤมิตเบื้องต้น	

Fundamentals	of	Creative	Media

3(3-0-6) 3(3-0-6)

1205	103	 ก�รออกแบบพื้นฐ�น	

Basic	Design

3(2-2-5) 	3(2-2-5)

รวมจ�านวนหน่วยกิต 21 21

ปีที่ 1 ภาคปลาย

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา
หน่วยกิต

โปรแกรมปกติ โปรแกรมสหกิจศึกษา

xxxx	xxx วิช�ศึกษ�ทั่วไปเลือก 8 8

xxxx	xxx วิช�เลือกเสรี 2 2

1205	104 ก�รโปรแกรมคอมพิวเตอร์เบื้องต้น

Fundamentals	of	Computer	Programming

3(2-2-5) 3(2-2-5)

1205	105 เครื่องมือพื้นฐ�นสำ�หรับสื่อนฤมิต	

Basic	Tools	for	Creative	Media

3(2-2-5) 3(2-2-5)

1205	106 หลักก�รออกแบบกร�ฟิก

Principles	of	Graphic	Design

 3(2-2-5)  3(2-2-5)

1205	107	 กฎหม�ยและจรรย�บรรณวิช�ชีพด้�นสื่อนฤมิต	

Laws	and	Professional	Ethics	in	Creative	Media

3(3-0-6) 3(3-0-6)

รวมจ�านวนหน่วยกิต 22 22
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ปีที่ 2 ภาคต้น

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา
หน่วยกิต

โปรแกรมปกติ โปรแกรมสหกิจศึกษา

xxxx	xxx วิช�ศึกษ�ทั่วไปเลือก 6 6

1205	201 ก�รออกแบบเนื้อห�และก�รพัฒน�ก�รลำ�ดับภ�พ	

Content	Design	and	Storyboard	Development

3(2-2-5) 3(2-2-5)

1205	202 ก�รออกแบบส�รสนเทศ	

Information	Design

3(2-2-5) 3(2-2-5)

1205	203 ภ�พกร�ฟิกเคลื่อนไหว	

Motion	Graphics

3(2-2-5) 3(2-2-5)

1205	204 ก�รออกแบบตัวละคร	

Character	Design

3(2-2-5) 3(2-2-5)

(เลือก)	จ�กกลุ่มวิช�เอกเลือกจำ�นวน	1	ร�ยวิช� 3 3

รวมจ�านวนหน่วยกิต 21 21

ปีที่ 2 ภาคปลาย

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา
หน่วยกิต

โปรแกรมปกติ โปรแกรมสหกิจศึกษา

xxxx	xxx วิช�ศึกษ�ทั่วไปเลือก 4 4

xxxx	xxx วิช�เลือกเสรี 2 2

1205	205	 ก�รผลิตวิดีโอดิจิทัล	

Digital	Video	Production

3(2-2-5) 3(2-2-5)

1205	206 ก�รสร้�งแบบจำ�ลอง	3	มิติ	

Three-Dimensional	Modeling

3(2-2-5) 3(2-2-5)

1205	207	 ก�รพัฒน�ภ�พสำ�หรับง�นด้�นสื่อนฤมิต	

Visual	Development	for	Creative	Media

3(2-2-5) 3(2-2-5)

(เลือก)	จ�กกลุ่มวิช�เอกเลือกจำ�นวน	2	ร�ยวิช� 6 6

รวมจ�านวนหน่วยกิต 21 21
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ปีที่ 3 ภาคต้น

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา
หน่วยกิต

โปรแกรมปกติ โปรแกรมสหกิจศึกษา

xxxx	xxx วิช�เลือกเสรี 2 2

1205	301 เทคนิคก�รจับภ�พเคลื่อนไหว	

Motion	Capture	Techniques

3(2-2-5) 3(2-2-5)

1205	302	 ก�รคิดเชิงนวัตกรรมสำ�หรับสื่อนฤมิต 

Innovative	Thinking	for	Creative	Media

3(3-0-6) 3(3-0-6)

1205	303 วิทย�ระเบียบวิธีวิจัยสำ�หรับสื่อนฤมิต	

Research	Methodology	for	Creative	Media

3(3-0-6) 3(3-0-6)

1205	304*	 สัมมน�ท�งสื่อนฤมิต	

Seminar	in	Creative	Media

1(0-2-1)	 1(0-2-1)	

(เลือก)	จ�กกลุ่มวิช�เอกเลือกจำ�นวน	2	ร�ยวิช� 6 6

รวมจ�านวนหน่วยกิต 18 18

ปีที่ 3 ภาคปลาย

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา
หน่วยกิต

โปรแกรมปกติ โปรแกรมสหกิจศึกษา

1205	305 ธุรกิจและพฤติกรรมผู้บริโภค	

Business	and	Consumer	Behavior

3(3-0-6) 3(3-0-6)

1205	306 ก�รออกแบบและผลิตเสียงดิจิทัล	

Design	and	Digital	Audio	Production

3(2-2-5) 3(2-2-5)

1205	402 โครงง�นสื่อนฤมิต	1	

Creative	Media	Project	1

2(0-4-2) 2(0-4-2)

(เลือก)	จ�กกลุ่มวิช�เอกเลือกจำ�นวน	3	ร�ยวิช� 9 9

รวมจ�านวนหน่วยกิต 17 17
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ปีที่ 4 ภาคต้น

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา
หน่วยกิต

โปรแกรมปกติ โปรแกรมสหกิจศึกษา

1205	401 สื่อนฤมิตเพื่อสังคม	

Creative	Media	for	Society

3(3-0-6) 3(3-0-6)

1205	497 ก�รเตรียมคว�มพร้อมสู่ก�รประกอบอ�ชีพ

Pre-Cooperative	Education

3(2-2-5)	

1205	498 ก�รพัฒน�บุคลิกภ�พและม�รย�ทท�งสังคม	

Personality	Development	and	Social	Etiquette

3(2-2-5)

1205	403 โครงง�นสื่อนฤมิต	2	

Creative	Media	Project	2

3(0-6-3) 3(0-6-3)

รวมจ�านวนหน่วยกิต 12 6

ปีที่ 4 ภาคปลาย

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา
หน่วยกิต

โปรแกรมปกติ โปรแกรมสหกิจศึกษา

1205	499* ก�รฝึกประสบก�รณ์วิช�ชีพ

Professional	Experience	and	Internship
3(320ช	ั่วโมง)

0199	499 สหกิจศึกษ�

Cooperative	Education
9(0-40-0)

รวมจ�านวนหน่วยกิต 3 9

*	ลงทะเบียนเรียนร�ยวิช�	1205	499	ก�รฝึกประสบก�รณ์วิช�ชีพ	นิสิตจะต้องผ่�นก�รลงทะเบียนเรียน

ร�ยวิช�	1205	497	ก�รเตรียมคว�มพร้อมสู่ก�รประกอบอ�ชีพ	และร�ยวิช�	1205	498	ก�รพัฒน�บุคลิกภ�พ	และม�รย�ทท�งสังคม	
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ค�าอธิบายรายวิชา
1)  หมวดวิชาศึกษาทั่วไป  ไม่น้อยกว่า 30 หน่วยกิต

	 (ร�ยละเอียดดังเอกส�รแนบ	ข)

2)  หมวดวิชาเฉพาะด้าน  90 หน่วยกิต

 (1) เอกบังคับ 

 1205 101  การวาดพื้นฐาน 3(2-2-5)

  Basic Drawing

	 	 หลักก�รและเทคนิคก�รว�ดเส้น	 ก�รไล่ค่�นำ้�หนัก	

แสงและเง�	พื้นผิว	ทัศนียภ�พ	ก�รจัดองค์ประกอบ	หุ่นนิ่ง	รูปร่�งและ

รูปทรงเรข�คณิต	ก�ยวิภ�คมนุษย์

	 	 Drawing	principles	 and	 techniques;	weight,	

light,	and	shadow	gradings;	texture;	scenery;	composition;	

still	life;	geometric	shape	and	form;	human	anatomy

 1205 102  สื่อนฤมิตเบื้องต้น 3(3-0-6)

  Fundamentals of Creative Media

	 	 หลกัก�รและแนวคดิก�รออกแบบกร�ฟิก	ก�รออกแบบ

ตัวละคร	ภ�พกร�ฟิกเคลื่อนไหว	แอนิเมชัน	 วิดีโอ	หนังสั้น	 โฆษณ�	

มัลติมีเดียปฏิสัมพันธ์	เว็บไซต์	แอปพลิเคชัน	เกม	จักรว�ลนฤมิต

  Graphic	 design	 principles	 and	 concepts;	

character	design;	motion	graphic;	animation;	videos;	short	

films;	 advertisements;	 interactive	multimedia;	websites;	

application;	games;	metaverse

 

 1205 103  การออกแบบพื้นฐาน 3(2-2-5)

  Basic Design

	 	 คว�มหม�ย	 และคว�มสำ�คัญก�รออกแบบพ้ืนฐ�น	

องค์ประกอบพื้นฐ�นท�งก�ร	ออกแบบ	จุด	เส้น	รูปร่�ง	รูปทรง	พื้นผิว	

ที่เว้นว่�ง	 สี	 หลักก�รออกแบบ	 เอกภ�พ	ก�รเน้นและก�รสร้�งลำ�ดับ	

คว�มสำ�คญั	ขน�ดและสดัส่วน	คว�มสมดุล	ทิศท�งและก�รเคลือ่นไหว	

คว�มขัดแย้ง	จังหวะลีล�และก�รซำ้�	

	 	 Meaning	and	importance	of	basic	design;	basic	

art	 elements;	 dots,	 lines,	 shapes,	 forms,	 textures,	 spaces,	

colors;	design	principles;	unity,	emphasis	and	hierarchy,	size	

and	 proportion,	 balance	 and	 harmony,	 direction	 and	

movement,	contrast,	rhythm	and	repetition	

 1205 104  พื้นฐานการโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5)

  Fundamentals of Computer Programming

	 	 ก�รวิเคร�ะห์และออกแบบขั้นตอนวิธีแก้ปัญห�ท�ง

คอมพิวเตอร์	ผงัง�นและรหสัเทียม	ก�รเขยีน	ก�รทดสอบ	ก�รแก้ปัญห�

ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์	 ก�รเขียนเอกส�รประกอบโปรแกรม	

โครงสร้�งข้อมูลพ้ืนฐ�น	ตัวแปร	นิพจน์	 คำ�สั่ง	 โครงสร้�ง	 โปรแกรม

ควบคุมโครงสร้�งแบบลำ�ดับ	แบบมีเงื่อนไข	แบบก�รทำ�ซำ้�	 โปรแกรม

ย่อยและพ�ร�มิเตอร์	แถวลำ�ดับแบบ	1	มิติ	และ	2	มิติ

	 	 Computer	problem	solving	analysis	and	design;	

flowchart	 and	pseudocode;	 code	writing;	 testing;	problem	

solving	 by	 using	 computer	 programming;	 programming	

documentation;	basic	data	 structure;	 variable,	 expression,	

statement;	 structure	 and	 structure	 controlling	 program;	

sequential,	 conditional,	 repetitive;	 subprogram	 and	

parameter,	one-dimensional	and	two-dimensional	arrays.

 1205 105  เครื่องมือพื้นฐานส�าหรับสื่อนฤมิต 3(2-2-5)

  Basic Tools for Creative Media

	 	 หลักก�รพื้นฐ�นเพื่อก�รสร้�งภ�พนิ่ง	ภ�พเคลื่อนไหว	

เสียง	วิดีโอ	ก�รใช้เครื่องมือดิจิทัลสำ�หรับผลิตง�นสื่อนฤมิต

	 	 Basic	principles	 for	creating,	still	and	moving	

images,	audio,	video;	use	of	digital	tools	for	creating	creative	

media	work

 1205 106  หลักการออกแบบกราฟิก 3(2-2-5)

  Principles of Graphic Design 

	 	 หลักก�รจัดองค ์ประกอบง�นกร�ฟ ิก	 ขั้นตอน

ก�รสร้�งสรรค์ง�นกร�ฟิก	ก�รใช้	โปรแกรมสำ�หรบัสร้�งวตัถ	ุ2	มติ	ิและ	

3	มิติ	 ระบบกริดเพื่อก�รออกแบบ	ก�รใช้ภ�พ	ตัวอักษร	ก�รประเมิน

กร�ฟิก

	 	 Graphical	 composition	 principles;	 graphic	

creation	process;	use	of	 two	and	 three	dimensional	object	

creation	 software;	 grid	 system	 for	 design;	 pictography;	

typography;	evaluation	of	graphics

 1205 107  กฎหมายและจรรยาบรรณวิชาชีพด้านสื่อนฤมิต 3(3-0-6)

  Laws and Professional Ethics in Creative Media

	 	 พระร�ชบัญญัติว่�ด้วยก�รกระทำ�ผิดท�งคอมพิวเตอร์	

พระร�ชบัญญัติคุ้มครอง	ข้อมูลส่วนบุคคล	พระร�ชบัญญัติภ�พยนตร์

และวีดิทัศน์	 ทรัพย์สินท�งปัญญ�	 สิทธิบัตร	 ลิขสิทธิ์	 กฎหม�ยที่

เกี่ยวข้องด้�นสื่อนฤมิต	จรรย�บรรณวิช�ชีพที่เกี่ยวข้องด้�นสื่อนฤมิต

	 	 Computer	Crime	Act;	Personal	Data	Protection	

Act;	 Film	 and	 Video	Act;	 intellectual	 property;	 patent,	

copyright,	 trademark,	 and	 law	 related	 to	 creative	media;	

professional	ethics	related	to	creative	media
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 1205 201  การออกแบบเนื้อหาและการพัฒนาการ 3(2-2-5)

  ล�าดับภาพ

  Content Design and Storyboard Development

	 	 กระบวนก�รสร ้ �งสรรค ์ เนื้ อห� 	 ก�รวิ เคร�ะห 	์

ก�รสังเคร�ะห์	 ก�รออกแบบ	 ก�รจัดลำ�ดับ	 ก�รถ่�ยทอดคว�มคิด	

ก�รว�งแผนสร้�งสรรค์เน้ือห�ด้วยก�รลำ�ดับภ�พ	 หลักก�รนำ�เสนอ

เนื้อห�สำ�หรับง�นสื่อนฤมิต

	 	 Creative	 content	 creation	 process;	 analysis,	

synthesis,	design,	 sequencing,	 idea	extrapolation;	content	

creation	planning	using	storyboard;	creative	media	presenting	

principles

 1205 202  การออกแบบสารสนเทศ 3(2-2-5)

  Information Design

	 	 หลักก�รวิเคร�ะห์และออกแบบส�รสนเทศ	ก�รตีคว�ม

ข้อมูลในก�รออกแบบ	 องค์ประกอบและกระบวนก�รก�รสร้�งภ�พ

ส�รสนเทศ	รปูสญัลกัษณ์	ภ�พประกอบ	ตวัอกัษร	ตวัเลข	กร�ฟ	แผนภมู	ิ

	 	 Information	analysis	and	designing	principles;	

design	interpretation;	information	visualization	processes	and	

elements;	pictogram,	illustration,	letter,	numbers,	graph,	chart

 1205 203  ภาพกราฟิกเคลื่อนไหว  3(2-2-5)

  Motion Graphic

  หลักก�ร	 และแนวคิดก�รออกแบบภ�พกร�ฟิก

เคล่ือนไหว กระบวนก�รสร้�งภ�พเคลื่อนไหว	ก�รใช้เสียงและดนตรี

ประกอบภ�พกร�ฟิกเคลื่อนไหว

	 	 Motion	graphic	design	principles	and	concepts;	

motion	graphic	creation	process;	use	of	sound	and	music	in	

motion	graphic	

 1205 204  การออกแบบตัวละคร 3(2-2-5)

  Character Design

	 	 แนวคิดก�รพัฒน�ตัวละคร	 ก�รออกแบบและสร้�ง

เอกลกัษณ์ตวัละคร	ก�รกำ�หนด	บคุลิกภ�พ	ก�รร่�งสดัส่วน	ก�รพฒัน�

โครงร่�งแบบเง�ดำ�	 ก�รออกแบบเครื่องแต่งก�ย	ก�รออกแบบท่�ท�ง	

สีหน้�และอ�รมณ์	ก�รสร้�งตัวละครโดยเทคนิคก�รว�ดดิจิทัล

	 	 Concepts	of	character	development;	character	

and	character’s	 identity	design;	 personality	design;	 figure	

proportion;	silhouette	development;	costume	design;	physical	

gesture;	 facial	 expression	 and	 emotion	design;	 character	

creation	by	using	digital	drawing	techniques

 1205 205  การผลิตวิดีโอดิจิทัล 3(2-2-5)

  Digital Video Production

  แนวคิด	 หลักก�ร	 และกระบวนก�รผลิตวิดีโอดิจิทัล	

ขัน้ก่อนก�รผลติ	ขัน้ก�รผลติ	และขัน้หลงัก�รผลติ	ก�รใช้อปุกรณ์ในง�น

วิดีโอดิจิทัล	 กำ�หนดมุมกล้อง	 เทคนิคก�รถ่�ยทำ�	 ก�รใช้ซอฟต์แวร	์

สำ�หรับก�รตัดต่อภ�พ	ก�รบันทึกและตัดต่อเสียง

  Concepts,	 principles	 and	processes	 of	 digital	

video	production;	pre-production,	production,	post-production;	

use	of	equipment	for	digital	video	work;	camera	angle	setting;	

filming	technique,	use	of	software	photo	editing,	recording	

and	audio	editing	

 

 1205 206  การสร้างแบบจ�าลอง 3 มิติ 3(2-2-5)

  Three-Dimensional Modeling

 		 แนวคิดพื้นฐ�นก�รสร้�งแบบจำ�ลอง	 3	 มิติ	 สำ�หรับ

แอนิเมชันและเกมก�รใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์เพื่อสร้�งแบบจำ�ลอง	

3	มติ	ิก�รใช้พืน้ทีค่�ร์เทเชยีน	จดุ	เส้นโค้ง	พืน้ผวิ	เนร์ิบ	รปูหล�ยเหลีย่ม

และเทคนิคก�รเรียงเส้น

	 	 Basic	 concepts	 of	 3D	 model	 creation	 for	

animation	and	game;	use	of	3D	modeling	computer	software;	

Cartesian	space	usage,	point,	curve,	texture,	NURBS,	polygon,	

line	arrangement	techniques

 1205 207  การพัฒนาภาพส�าหรับงานสื่อนฤมิต 3(2-2-5)

  Visual Development for Creative Media

	 	 แนวคิดก�รพัฒน�ภ�พต้นแบบสำ�หรับภ�พยนตร	์

แอนิเมชัน	เกม	มัลติมีเดียและ	โลกเสมือน	พื้นฐ�นท�งศิลปะก�รสร้�ง

ภ�พ	องค์ประกอบภ�พ	 แสง	 สี	 ตัวละคร	 สถ�นที่	 อ�รมณ์	 ฉ�กและ

อุปกรณ์ประกอบฉ�ก	ก�รว�ดและระบ�ยภ�พดิจิทัล	

	 	 Concept	 of	 prototype	 image	development	 for	

animated	film,	game,	multimedia	and	virtual	 reality;	basic	

artistic	creations;	composition,	light,	color,	character,	location,	

mood,	scene	and	props;	digital	painting

 1205 301  เทคนิคการจับภาพเคลื่อนไหว 3(2-2-5) 

  Motion Capture Technique

	 	 หลักก�รและเทคนิคก�รจับภ�พเคลื่อนไหวของมนุษย์

แบบเต็มตัว 	 ก�รเคลื่อนไหวเฉพ�ะส ่วนของร ่ �งก�ยมนุษย	์

ก�รเคลื่อนไหวมือ	ก�รใช้อุปกรณ์จับภ�พเคลื่อนไหว,	อุปกรณ์ชุดสวม

ใส่และจุดสะท้อนแสง,	 ก�รติดตั้งและก�รจัดว�งระบบสื่อส�รข้อมูล	

คอมพวิเตอร์	ซอฟต์แวร์	ก�รฝึกก�รจบัก�รเคลือ่นไหว	ก�รประยกุต์ใช้

ก�รเคลื่อนไหวของมนุษย์ในง�นแอนิเมชัน	3	มิติ	
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	 	 Principles	 and	 techniques	 of	 human	motion	

capture;	full-body	motion,	specific	part	of	body	motion,	hand	

motion;	use	of	motion	capture	devices;	wearables	and	reflex	

points;	 installation	 and	 data	 communication	 system	

configuration;	computer;	software;	motion	detection	practice;	

applications	of	human	motion	in	three-dimensional	animation

 1205 302  การคิดเชิงนวัตกรรมส�าหรับสื่อนฤมิต  3(3-0-6) 

  Innovative Thinking for Creative Media

	 	 มนษุย์กบัก�รพฒัน�ทกัษะคว�มคดิสร้�งสรรค์	หลกัก�ร

ก�รวิเคร�ะห์จำ�แนกปัญห�	กระบวนก�รตั้งโจทย์	ก�รวิเคร�ะห์ผู้มีส่วน

ได้ส่วนเสีย	 ก�รพัฒน�ต้นแบบนวัตกรรมสื่อดิจิทัล	 ก�รประเมิน

ประสิทธิภ�พสู่ก�รพัฒน�นวัตกรรมสื่อนฤมิต

	 	 Humans	 and	 the	 development	 of	 creative	

thinking	skills;	principles	of	problem	classification;	problem	

setting	 processes;	 stakeholder	 analysis;	 digital	media	

innovation	prototype	development;	efficiency	evaluation	for	

creative	media	innovation	development

 1205 303  วิทยาระเบียบวิธีวิจัยส�าหรับสื่อนฤมิต 3(3-0-6)

  Research Methodology for Creative Media

	 	 พืน้ฐ�นก�รวจิยั	ระเบยีบวธิวีจิยั	ก�รเลอืกหวัข้อวจิยัด้�น

สื่อนฤมิต	ก�รเก็บรวบรวมข้อมูล	ก�รเลือกสถิติสำ�หรับวิเคร�ะห์ข้อมูล	

ก�รแปลคว�มหม�ยท�งสถิติและก�รอภิปร�ยผล

	 	 Basic	research;	research	methodology;	selection	

of	research	topics	in	creative	media;	data	collection;	statistics	

selection	 for	 data	 analysis;	 statistical	 interpretation	 and	

discussion

 1205 304  สัมมนาทางสื่อนฤมิต  1(0-2-1) 

  Seminar in Creative Media

	 	 ก�รสมัมน�หวัข้อเรือ่งเฉพ�ะด้�นสือ่นฤมติ	ก�รคดัสรร

หัวข้อที่เป็นปัญห�น่�สนใจ	 ก�รสืบค้นข้อมูล	 ก�รอ้�งอิง	 ก�รเตรียม

เค้�โครงง�นนสิติ	หลกัก�รเขยีนโครงง�น	ก�รนยิ�มปัญห�	จดุประสงค์	

กลุ่มเป้�หม�ย	ขอบเขต	ประโยชน์ที่ค�ดว่�จะได้รับ	ก�รเลือกอ�จ�รย์ที่

ปรึกษ�

	 	 Seminar	 in	 topics	 in	creative	media;	problem	

and	topic	selection;	information	search;	referencing;	student	

project	 outline	 preparation;	 principles	 of	 project	writing,	

defining	 problems,	 objectives,	 target	 audiences,	 scope,	

expected	benefits,	selecting	advisors

 1205 305  ธุรกิจและพฤติกรรมผู้บริโภค 3(3-0-6)

  Business and Consumer Behavior

 	 ก�รจัดก�ร	ก�รบริห�ร	ก�รว�งแผนทรัพย�กรในก�ร

ดำ�เนินธุรกิจสื่อนฤมิต	 ภูมิทัศน์ของธุรกิจสื่อนฤมิต	 ก�รวิเคร�ะห์

คว�มส�ม�รถในก�รแข่งขนั	รปูแบบท�งธรุกจิ	กลยทุธ์และก�รประเมนิ

คว�มส�ม�รถคู่แข่ง	แนวคว�มคดิของรูปแบบธรุกิจสต�ร์ทอพั	พฤตกิรรม

ผู้บริโภค	กลุ่มตล�ดเป้�หม�ย	ก�รประเมินคว�มคุ้มทุนและภ�ษี

	 	 Management;	administration;	resource	planning	

in	creative	media	business	operation;	creative	media	business	

landscape;	competitiveness	analysis;	business	model,	strategy	

and	competitor	assessment;	concepts	of	start-up	business;	

consumer	 behaviour;	 target	market;	 cost-effectiveness	

assessment	and	tax

 1205 306  การออกแบบและผลิตเสียงดิจิทัล 3(2-2-5)

  Design and Production Digital Audio

	 	 หลักก�รและกระบวนก�รออกแบบเสียงดิ จิทัล	

องค์ประกอบของเสยีง	ก�รบนัทกึ	เสยีงนอกสถ�นที	่ก�รบนัทกึเสยีงใน

ห้องสตดิูโอ	ก�รพ�กย์เสยีง	และก�รตดัต่อเสยีงดจิทิลัโดยใช้โปรแกรม	

ท�งคอมพิวเตอร์

	 	 Principles	and	processes	of	digital	audio	design;	

sound	components;	outdoor	sound	recording;	sound	recording	

in	studio;	dubbing	and	digital	audio	editing	using	

a	computer	program

 1205 401  สื่อนฤมิตเพื่อสังคม 3(3-0-6)

  Creative Media for Society

	 	 หลักก�ร	 คว�มหม�ยและคว�มสำ�คัญของก�รบริก�ร

วิช�ก�รด้�นสื่อนฤมิตเพื่อสังคม	ค้นคว้�ประเด็นก�รบริก�รด้�นสื่อ

นฤมติทีน่่�สนใจ	นำ�เสนอโครงก�รแบบทมี	กระบวนก�รบรหิ�รโครงก�ร	

ปฏิบัติก�รบริก�รวิช�ก�รสู่สังคม	ก�รประเมินโครงก�ร	ก�รวิเคร�ะห์

ผล	ก�รสรุปผล	ก�รอภิปร�ยผล	เขียนร�ยง�นผล	ก�รนำ�เสนอ

	 	 Principles,	meanings	 and	 the	 importance	 of	

creative	media	academic	services	for	society;	researching	for	

interesting	issues	in	creative	media	services;	proposing	team	

project;	 project	management	process;	 providing	academic	

service	 to	 society,	 evaluation,	 analyzation,	 summarization	

and	discussion,	presentation



126

หลักสูตรการศึกษาระดับปริญญาตรี ปีการศึกษา 2567  มหาวิทยาลัยมหาสารคาม

 1205 402  โครงงานสื่อนฤมิต 1 2(0-4-2)

  Creative Media Project 1

 เงื่อนไขของรายวิชา : 1205 304 สมัมนาทางสือ่นฤมติ

 Prerequisite : 1205 304 Seminar in Creative 

Media

	 	 ก�รพัฒน�โครงง�นนิสิตต่อเน่ืองจ�กวิช�	 1205	 304	

สัมมน�ท�งสื่อนฤมิต	ก�รเขียนเค้�โครงง�นนิสิต	หลักก�รและเหตุผล	

จุดมุ่งหม�ย	 ขอบเขตของก�รศึกษ�	 นิย�มศัพท์เฉพ�ะ	 ทบทวน

วรรณกรรม	วิธีดำ�เนินก�รศึกษ�	ก�รสร้�งแบบประเมิน	ก�รพัฒน�สื่อ

ต้นแบบ	นำ�เสนอเค้�โครงง�นให้กรรมก�รเหน็ชอบภ�ยใต้ก�รดูแลของ

อ�จ�รย์ที่ปรึกษ�

	 	 Continuing	student	project	development	from	

the	prerequisite,	1205	304	Seminar	in	Creative	Media;	student	

project	proposal	writing;	background	and	significance,	aims,	

scope	 of	 study,	 terminology	 definition,	 literature	 review,	

methodology,	assessment	form	development;	media	prototype	

development;	 presenting	 a	 proposal	 to	 a	 committee	 and	

obtaining	an	approval	under	the	supervision	of	advisor

 

 1205 403  โครงงานสื่อนฤมิต 2 3(0-6-3)

  Creative Media Project 2

 เงื่อนไขของรายวิชา : 1205 402 โครงงานนิสิต 1

 Prerequisite : 1205 402 Creative Media 

Project 1

	 	 ก�รพฒัน�โครงง�นนสิติต�มเค้�โครงทีผ่่�นก�รเหน็ชอบ

ในร�ยวิช�	 1205	 402	 โครงง�นสื่อนฤมิต	 1	 ก�รเก็บรวบรวมข้อมูล	

วิเคร�ะห์ข้อมูล	 ตีคว�มผลก�รวิเคร�ะห์ข้อมูล	 สรุปผล	 อภิปร�ยผล	

เขียนร�ยง�นผล	นำ�เสนอผลโครงง�นต่อคณะกรรมก�รและผู้สนใจ	

ภ�ยใต้ก�รดูแลของอ�จ�รย์ที่ปรึกษ�

	 	 Development	 of	 approved	 project	 in	 the	

prerequisite,	 1205	 402	 Creative	Media	 Project	 1;	 data	

collection;	 data	 analysis;	 analysis	 result	 interpretation;	

summarization;	 result	 discussion;	 reporting;	 presenting	

project	 results	 to	 a	 committee	 and	 interested	 individuals	

under	the	supervision	of	advisor

 (2)	วิชาเอกเลือก

 กลุ่มที่ 1 แอนิเมชัน

 1205 411  การเขียนบทและการล�าดับภาพ  3(2-2-5) 

  Script Writing and Storyboard

  องค์ประกอบ	กระบวนก�รก�รเขยีนบท	ก�รเริม่ต้นสร้�ง

เรือ่ง	แนวคว�มคดิ	แก่นเรือ่ง	เรือ่งย่อ	ก�รเขยีนโครงเรือ่งด้วยโครงสร้�ง	

3	 ส่วน	ก�รเปิดเรื่อง	 ก�รดำ�เนินเรื่อง	 และก�รปิดเรื่อง	 ก�รเขียนบท

สนทน�	บทถ่�ยทำ�	บทภ�พ	ก�รวิเคร�ะห์ตัวละครและฉ�ก

	 	 Components;	script	writing	processes;	starting	

of	creation	a	story;	concept,	theme,	synopsis,	writing	the	plot	

with	3	structures;	opening,	playing,	and	ending;	playwriting	

including	dialog,	scenario,	screenplay,	analysis	of	characters	

and	scenes

 1205 412  การสร้างการเคลื่อนไหวส�าหรับงาน 2 มิติ 3(2-2-5)

  Two-Dimensional Animation Creation 

	 	 หลกัก�ร	ทฤษฎเีกีย่วกบักระบวนก�รผลติง�นแอนเิมชนั	

2	 มิติ	 ก่อนก�รผลิต	 ก�รผลิต	 หลังก�รผลิต	 ก�รใช้ซอฟต์แวร์

คอมพิวเตอร์สำ�หรับสร้�งฉ�ก	 ตัวละคร	 ก�รเคลื่อนไหว	 มุมกล้อง	

คว�มสัมพันธ์	อ�รมณ์และคว�มรู้สึกในง�นแอนิเมชัน	2	มิติ

	 	 Principles;	 theories	 of	 producing	 process	 in	

two-dimensional	 animation;	 pre-production,	 production,	

post-production;	using	computer	software	for	creating	scenes;	

characters,	motion,	 camera;	 relationship	 of	 emotions	 and	

feelings	in	a	two-dimensional	animation

 1205 413  จิตรกรรมดิจิทัล 3(2-2-5)

  Digital Painting

  คว�มคิดสร้�งสรรค์ผลง�นก�รว�ดเส้น	 ก�รระบ�ยส	ี

2	มิติ	และ	3	มิติ	ภ�พบุคคล	ภ�พทิวทัศน์	ภ�พสัตว์	ภ�พสิ่งก่อสร้�ง	

ภ�พวัตถุสิ่งของ	ก�รฝึกปฏิบัติก�รให้ค่�นำ้�หนัก	 เส้น	สี	แสง	และ	 เง�	

ก�รใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์	 ก�รรับรู ้คุณค่�ท�งคว�มง�มจ�ก

ก�รประส�นกลมกลืน	 องค์ประกอบศิลป์	 หลักก�รก�รออกแบบ	

คว�มสอดคล้องกับเรื่องร�วที่แสดงออกในผลง�น

	 	 Creative	 thinking	 of	 drawing;	 painting	 two	

dimensions	and	three	dimensions;	portrait,	scenery,	animals,	

buildings,	and	the	objects;	practicing	of	value,	lines,	colors,	

lighting	and	shadow	by	using	computer	programs;	perception	

of	 aesthetic	 from	harmony;	 elements	 of	 art;	 principles	 of	

designs;	coherence	of	story	expressed	in	artwork

 1205 414  การออกแบบและพัฒนาสื่อปฏิสัมพันธ์ 3(2-2-5)

  Interactive Media Design and Development

 	 รูปแบบ	 เทคโนโลยี	 แนวคิดและทฤษฎี	 กระบวนก�ร	

ก�รออกแบบส่วนก�รติดต่อผู้ใช้	 ประสบก�รณ์ผู้ใช้	 ก�รพัฒน�สื่อ

ปฏิสัมพันธ์ด้วยซอฟต์แวร์คอมพิวเตอร์

	 	 Prototype,	technologies,	concepts,	theories,	and	

process	of	user	interface	design;	user	experience;	interactive	

media	development	using	computer	software
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 1205 415  การออกแบบส่วนประสบการณ์ผู้ใช้และ  3(2-2-5)

  ส่วนติดต่อผู้ใช้

  User Experience and User Interface Design

	 	 คว�มรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับปฏิสัมพันธ์ระหว่�งมนุษย์กับ

คอมพิวเตอร์	จิตวิทย�ก�รตัดสินใจของผู้ใช้	ประวัติ	เครื่องมือ	วัฏจักร

ก�รออกแบบส่วนประสบก�รณ์ผู ้ใช ้และส่วนติดต่อผู ้ใช ้ 	 ด ้�น

กระบวนก�ร	 จุดประสงค์	 ก�รออกแบบผลิตภัณฑ์	 ก�รออกแบบ

ปฏิสัมพันธ์	ก�รออกแบบกร�ฟิก

	 	 Fundamentals	of	human	computer	interaction;	

psychology	in	user’s	decision;	history;	tools;	life-cycle	of	user	

interface	 and	 user	 experience	 design;	 process,	 purpose,	

product	design,	interaction	design,	graphic	design

 1205 416  การสร้างงานแอนิเมชัน 3 มิติ  3(2-2-5)

  Three-Dimensional Animation Creation 

 เงื่อนไขของรายวิชา : 1205 206 การสร้างแบบจ�าลอง 

3 มิติ

 Prerequisite : 1205 206 Three-Dimensional 

Modeling

 	 หลักก�รและทฤษฎีเบ้ืองต้นเกี่ยวกับก�รสร้�งก�ร

เคล่ือนไหว	3	มิติ	 ก�รทำ�ให้วัตถุ	 เคลื่อนไหว	 โดยใช้คีย์เฟรมจ�กเส้น

ควบคุม	จุดหมุนจลนศ�สตร์	ก�รแก้ไขกร�ฟ	เลเยอร์สำ�หรับแอนิเมชัน	

ก�รเคลื่อนที่ของมุมกล้อง	ก�รฝึกปฏิบัติก�รสร้�งง�นแอนิเมชัน	3	มิติ

ด้วยซอฟต์แวร์คอมพิวเตอร์

	 	 Basic	principles	and	theories	of	creation	of	three	

dimensions;	 object	movement	 by	 key	 frame	with	 line	

controller;	 kinematic	pivot	 point;	 graph	editing;	 layers	 for	

animation;	camera’s	movement;	3D	animation	practices	using	

computer	software

 1205 417  ผลพิเศษทางภาพและเทคนิคพิเศษ  3(2-2-5) 

  Visual Effects and Special Techniques 

	 	 แนวคิด	 เครื่องมือ	 ก�รใช้ซอฟต์แวร์สำ�หรับก�รสร้�ง

เทคนคิผลพเิศษท�งภ�พ	กระบวนก�รท�งผลพเิศษท�งภ�พและเทคนคิ

พิเศษ	ก�รสร้�งและตกแต่งภ�พ	ผสมผส�นกับก�รถ่�ยทำ�จริง	ก�รใช้

โครม่�คีย์	 ก�รสร้�งฉ�กย่อส่วน	 ก�รว�ดต่อเติมฉ�ก	 ก�รแยก

องค์ประกอบ	ก�รใช้เทคนิคพิเศษของกล้อง	ก�รเพิ่มเอฟเฟคต์เสมือน

จริง	ระบบง�นที่ใช้ในกระบวนก�รผลิตภ�พยนตร์และโทรทัศน์

	 	 Concepts;	 tools;	 use	 of	 software	 for	 creating	

visual	effect;	visual	effect	and	special	technique	processes;	

creating	and	editing	images;	actual	filming	blending;	use	of	

chroma	 key;	 creating	miniature	 scenes;	 drawing	 scene	

expansion;	 elements	 separation;	 use	 of	 camera’s	 special	

feature;	adding	virtual	effects,	film	and	television	production	

work	system

 1205 418  การสร้างพื้นผิว และการจัดแสงส�าหรับ 3(2-2-5)

  แอนิเมชัน

  Texture Creation and Lighting for Animation 

 เงื่อนไขของรายวิชา : 1205 206 การสร้างแบบจ�าลอง 

3 มิติ

 Prerequisite : 1205 206 Three-Dimensional 

Modeling

	 	 ก�รพืน้ผวิส�มมติโิดย	ก�รแผ่พ้ืนผิว	3	มติ	ิในแนวระน�บ

แกนยูวี	ก�รสร้�งและ	ใช้ง�นรูปภ�พในพื้นผิวส�มมิติ	คว�มเป็นม�ของ

ก�รใช้แสงภ�ยในง�นศิลปะ	 ชนิดและประเภทของแหล่ง	 กำ�เนิดแสง	

หลักก�รและเทคนิคของก�รจัดแสงเพื่อถ่�ยทอดเรื่องร�ว	อ�รมณ์และ

ภ�พรวมภ�ยในภ�พ	ก�ร	เรนเดอร์เพื่อแยกองค์ประกอบ	ก�รซ้อนภ�พ	

ปรบัโทนสขีองภ�พ	ก�รตรวจจบัตำ�แหน่งของวตัถภุ�ยในภ�พ	ก�รซ้อน

กับวิดีโอ	 เทคนิคก�รปรับภ�พ	ก�รใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์สำ�หรับ

ก�รสร้�งพื้นผิว	ก�รจัดแสง	และ	ก�รเรนเดอร์ในง�นแอนิเมชัน	3	มิติ

	 	 Three	dimensions	 surface	creating;	unfolding	

the	surface	in	UV	plane	axis	creation	and	using	of	image	for	

three	dimensions	surfaces;	history	of	lighting	in	the	artworks;	

types	 and	 categories	 of	 light	 sources;	 principles	 and	

techniques	of	lighting	for	storytelling;	feeling	and	overview	

of	 image;	 rendering	 for	decomposition;	composite;	editing	

image	 tone;	 tracking	 image;	 compositing	with	 footage;	

technique	 of	 image	 editing	 for	 the	 various	 results;	 using	

computer	software	for	texturing	lighting	and	rendering	three	

dimensions	animation

 1205 419  การใส่กระดูกตัวละคร 3 มิติ 3(2-2-5)

  Three Dimensional Character Rigging

 เงื่อนไขของรายวิชา : 1205 206 การสร้างแบบจ�าลอง 

3 มิติ

 Prerequisite : 1205 206 Three-Dimensional 

Modeling

	 	 กระบวนก�รสร้�งก�รเคลื่อนไหวตัวละครส�มมิติด้วย

เทคนคิก�รใส่รย�งค์	ก�รสร้�ง	และ	ว�งโครงกระดกูในตวัละคร	ก�รจดั

กลุ่มส่วนประกอบของวัตถุ	 ก�รจัดลำ�ดับคว�มสำ�คัญของ	 ก�รเคลื่อน	

ไหว	 ก�รสร้�งและจัดก�รจลนศ�สตร์ไปหน้�-ถอยหลัง	 ก�รสร้�ง

เส้นควบคมุ	ก�รสร้�งตวัขบัและ	ตวัถกูขบั	เคลือ่น	ก�รสร้�ง	เบลนด์เชพ	

เพือ่ปรบัรปูทรงพืน้ผวิ	ก�รควบคมุพืน้ผวิและนำ�้หนกัก�รระบ�ยสี	และ

ก�รสร้�ง	คีย์เฟรมเพื่อทดสอบก�รเคลื่อนไหวเบื้องต้น
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	 	 Creating	processes	of	motion	of	three	dimensions	

character	 using	 rigging;	 joints	making	 and	 placing	 in	

characters;	 grouping	 of	 objective	 element;	 the	 priority	 of	

motion;	creation	and	handling	of	forward-invert	kinematic;	

line	controlling;	driven	and	driver	key	creation;	blend	shape	

creation	for	changing	the	surface;	skin	control	and	paint	skin	

weighting;	and	keyframe	to	test	animation

 กลุ่มที่ 2 เทคโนโลยีมัลติมีเดีย

 1205 414  การออกแบบและพัฒนาสื่อปฏิสัมพันธ์ 3(2-2-5)

  Interactive Media Design and Development

	 	 รูปแบบ	 เทคโนโลยี	 แนวคิดและทฤษฎี	 กระบวนก�ร	

ก�รออกแบบส่วนก�รติดต่อผู้ใช้	และประสบก�รณ์ผู้ใช้	ก�รพัฒน�สื่อ

ปฏิสัมพันธ์ด้วยซอฟต์แวร์คอมพิวเตอร์

	 	 Prototype;	 technologies;	concepts	and	theory;	

process;	 user	 interface	 and	 user	 experience;	 interactive	

media	development	using	computer	software

 1205 420  เกมคอมพิวเตอร์เบื้องต้นและทฤษฎีเกม  2(1-2-3) 

  Fundamentals of Computer Game and Game 

  Theory

	 	 ประวัติ	 วิวัฒน�ก�รของเกมคอมพิวเตอร์	 ทฤษฎีเกม	

ประเภทเกม	รูปแบบก�รเล่น	ระดับของเกม	เทพปกรณัม	แนวคิดและ

กระบวนก�รออกแบบเกม	คณิตศ�สตร์สำ�หรับเกมเบื้องต้น	

	 	 History	and	evolutions	of	computer	game;	game	

theory;	types	of	game;	game	play;	game	level;	game	rating;	

myth;	game	concepts	and	design	process;	basic	Mathematics	

for	game

 1205 421 การโปรแกรมเชิงวัตถุเบื้องต้น 3(2-2-5)

  Fundamentals of Object-Oriented Programming

 เงื่อนไขของรายวิชา : 1205 104 การโปรแกรม

คอมพิวเตอร์เบื้องต้น

 Prerequisite : 1205 104 Fundamentals of 

Computer Programming

	 	 คว�มหม�ย	หลักก�ร	ทฤษฎี	ก�รออกแบบและพัฒน�

โปรแกรมเชิงวัตถุ	 วัตถุและ	 คล�ส	 คุณลักษณะ	ก�รสืบทอด	ภ�วะ

พหุสัณฐ�น	โครงสร้�งก�รโปรแกรมเชิงวัตถุ	ก�รนำ�กลับม�ใช้ใหม่ของ

ส่วนประกอบของโปรแกรม

	 	 Meaning,	 principles	 and	 theories	 of	 object-

oriented	programming;	design	and	development	of	object-

oriented	 programming;	 object	 and	 class;	 attributes;	

inheritance,	 polymorphism,	 object-oriented	programming	

structure,	reuse	of	software	components

 1205 422  ระบบฐานข้อมูล 2(1-2-3)

  Database Systems

 	 หลักก�ร	ทฤษฎีเกี่ยวกับระบบฐ�นข้อมูล	แบบจำ�ลอง

ข้อมลู	เอนทติคีว�มสมัพนัธ์	แบบจำ�ลองข้อมลูเชงิสมัพันธ์	ก�รออกแบบ

ฐ�นข้อมูลเชิงตรรกะและเชิงก�ยภ�พ	 ก�รขึ้นต่อกันของข้อมูลและ

ก�รทำ�ให้เป็นบรรทดัฐ�น	ก�รฝึกฏิบตักิบัภ�ษ�โปรแกรมฐ�นข้อมูลและ

ก�รประยุกต์ใช้ง�น	ระบบก�รจัดก�รฐ�นข้อมูล

	 	 Principles	and	theories	of	database	system;	data	

model;	entity	relationship;	relational	data	model;	logical	and	

physical	 database	 designs;	 data	 dependencies	 and	

normalization;	practicing	database	programming	languages	

and	application;	database	management	system

 1205 423  ระบบเครือข่ายและความปลอดภัย  2(1-2-3)

  ในสภาวะเสมือนจริง

  Network and Security System in Virtual Reality

	 	 คว�มรู้พื้นฐ�นเกี่ยวกับระบบเครือข่�ยคอมพิวเตอร์	

เครื่องแม่ข่�ย	 เคร่ืองลูกข่�ย	 โพรโทคอลสำ�หรับง�นคว�มจริงเสมือน	

พื้นฐ�นก�รคำ�นวณแบบเอดจ์	 คล�วด์เพื่อเพิ่มประสิทธิภ�พของก�ร	

ใช้ง�นคว�มจริงเสมือน	คว�มเข้�ใจก�รสื่อส�รไร้ส�ยยุคที่	 5	ประเด็น

ภัยคุกค�มคว�มมั่นคงท�งไซเบอร์ที่	เกิดขั้นในโลกคว�มจริงเสมือน

	 	 Basic	knowledge	of	computer	network;	server,	

client,	 protocol	 for	 virtual	 reality,	 basic	 edge-computing	

calculation,	 cloud	computing	 for	 virtual	 reality	 application	

enhancement;	understanding	of	5G	communication;	issues	

of	cybersecurity	in	virtual	reality	world

 1205 424  การพัฒนาเกม 2 มิติ 3(2-2-5)

  Two-Dimensional Game Development

 	 คว�มรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับสิ่งแวดล้อมสำ�หรับก�รพัฒน�

มัลติมีเดียและเกม	 2	 มิติ	 ก�รจัดก�รภ�พกร�ฟิกแบบเวกเตอร์และ

ภ�พบิตแมพ	ลำ�ดับชั้นของแอนิเมชัน	 ก�รติดต่อกับผู้ใช้ด้วย	 กร�ฟิก	

ศึกษ�ภ�ษ�ที่ใช้สำ�หรับก�รสร้�งมัลติมีเดียเกมที่เล่นคนเดียวและบนเว็บ

	 	 Fundamentals	of	two-dimensional	multimedia	

and	game	development	environment;	manipulation	of	vector	

graphic	 and	 bitmap;	 animation	 layers;	 graphical	 user	

interface;	study	of	programming	language	for	standalone	and	

web-based	multimedia	game

 1205 425  การออกแบบและพัฒนาเว็บ 3(2-2-5)

  Web Design and Development

	 	 หลักก�ร	 ทฤษฎี	 ก�รก�รออกแบบ	ก�รเลือกใช้ภ�ษ�	

เครื่องมือในก�รพัฒน�เว็บไซต์	กระบวนก�รพัฒน�เว็บไซต์	ระบบฐ�น

ข้อมูลบนเว็บไซต์
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	 	 Principles	and	theories	of	web	design;	language	

choosing;	website	 development	 tools;	 process	 of	website	

development;	database	system	for	website

 1205 426  การพัฒนาเกม 3 มิติ  3(2-2-5)

  Three-Dimensional Game Development

	 	 หลักก�ร	ทฤษฎีเกี่ยวกับก�รพัฒน�เกม	3	มิติ	 โดยใช้

เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์	 กระบวนก�รพัฒน�เกม	 3	 มิติ	 ก�รรับข้อมูล

จ�กผูใ้ช้	ก�รสร้�งฉ�ก	ก�รจดัแสง	ก�รจดัก�รระบบเกมด้วยหลกัฟิสกิส์	

ก�รเคลือ่นไหวของวตัถ	ุ3	มติ	ิและก�รใช้ภ�ษ�ก�รโปรแกรมทีเ่หม�ะสม

	 	 Principles	 and	 theories	 of	 three-dimensional	

game	 development	 by	 using	 computer	 technologies;	

development	processes	of	three-dimensional	game;	receiving	

user	input,	stage	design,	lighting;	managing	game	system	

with	physics	principles;	three-dimensional	object	movement;	

use	of	appropriate	programming	languages

 1205 427  การพัฒนาแอปพลิเคชันบนอุปกรณ์เคลื่อนที ่ 3(2-2-5)

  Application Development on Mobile Device

	 	 คว�มรู ้เก่ียวกับอุปกรณ์เคล่ือนท่ี	 ระบบปฏิบัติก�ร	

ก�รออกแบบส่วนตดิต่อผู้ใช้	บนอปุกรณ์เคลือ่นท่ี	ก�รพฒัน�โปรแกรม

ประยุกต์บนอุปกรณ์เคลื่อนที่โดยใช้ภ�ษ�โปรแกรมที่เหม�ะสมกับ	

ประเภทของอุปกรณ์เคลื่อนที่	ก�รเผยแพร่

	 	 Basic	 knowledge	 of	mobile	 device;	mobile	

operating	 system;	user	 interface	design	 in	mobile	device;	

development	 of	mobile	 applications	using	 an	 appropriate	

programming	language	for	each	mobile	device	type;	publishing

 1205 428  เทคโนโลยีสภาวะเสมือนเบื้องต้น  3(2-2-5)

  Fundamentals of Virtual Technology

	 	 คว�มหม�ย	หลักก�ร	วิธีก�รทำ�ง�น	แนวคิด	โครงสร้�ง

และองค์ประกอบ	 ประเภทของ	 เทคโนโลยีเสมือน	 บทบ�ทและ

ก�รประยกุต์ใช้	ก�รวเิคร�ะห์	ออกแบบและก�รพฒัน�เทคโนโลยเีสมอืนจรงิ 

ก�รใช้โปรแกรมสำ�เร็จรูปที่ใช้ส�หรับก�รสร้�งคว�มจริงเสมือน	

	 	 Meaning	and	principles	of	virtual	 technology;	

work	process;	concepts;	structures	and	components;	types	

of	virtual	technology;	roles	and	applications;	analysis,	design	

and	 development	 of	 virtual	 technology;	 use	 of	 package	

software	for	creating	virtual	reality

 1205 429  เทคโนโลยีสภาวะเสมือนขั้นสูง  3(2-2-5)

  Advanced Virtual Technology

	 	 เทคนิค	 ก�รออกแบบ	 ก�รทดลองสิ่งแวดล้อมท�ง

เทคโนโลยีเสมือน	แนวคิดปฏิสัมพันธ์ระหว่�งมนุษย์กับคอมพิวเตอร	์

ก�รออกแบบก�รแสดงผลของเทคโนโลยีเสมือน	ก�รเขียนโปรแกรม

จัดก�รก�รเคลื่อนที่	ก�รปฏิสัมพันธ์กับกร�ฟิก	3	มิติ	ก�รรวมเซนเซอร์

หล�ยรูปแบบ	ก�รจัดก�รเสียงเกม	ก�รออกแบบประสบก�รณ์

	 	 Techniques,	design,	and	environment	 testing	

of	 virtual	 technology;	 concepts	 of	 human	 and	 computer	

interaction;	display	design	of	virtual	technology;	programming	

for	motion	 tracking,	 interacting	with	 three-dimensional	

graphic,	 multimodal	 sensor	 integration,	 game	 audio	

management;	experience	design

 1205 430  หัวข้อคัดสรร 2(2-0-4)

  Selected Topics

	 	 คดัสรรหวัข้อหรอืเรือ่งทีน่่�สนใจ	เป็นกระแสทีเ่กีย่วข้อง

ด้�นสื่อนฤมิต	เป็นคว�มรู้หรือเทคโนโลยีใหม่ๆ	หัวข้อเปลี่ยนแปลงไป

ต�มยุคสมัย

  Selected	 topics	 or	 topics	 of	 interest;	 relevant	

trends	 in	Creative	Media;	 new	knowledge	 or	 technology	

following	era

  

 กลุ่มที่ 3 กลุ่มภาพยนตร์ดิจิทัลและเทคนิคพิเศษ

 1205 411  การเขียนบทและการล�าดับภาพ  3(2-2-5) 

	 	 Script	Writing	and	Storyboard

  องค์ประกอบก�รเขียนบท	ขัน้ตอนก�รเขยีนบท	ก�รสร้�ง

เรือ่ง	แนวคว�มคดิ	แก่นเรือ่ง	เรือ่งย่อ	โครงเรือ่ง	ก�รดำ�เนนิเรือ่ง	ก�รปิด

เรือ่ง	ก�รวเิคร�ะห์ตวัละคร	ฉ�ก	ก�รเขยีนบทสนทน�	บทถ่�ยทำ�	บทภ�พ	

	 	 Script	 writing	 components;	 script	 writing	

process;	create	story,	concept	of	core	story;	 synopsis,	plot	

story,	end	of	story;	analysis	of	characters,	scenes;	dialogue	

script,	screenplay,	shooting	script

 1205 417  ผลพิเศษทางภาพและเทคนิคพิเศษ 3(2-2-5) 

  Visual Effects and Special Techniques

 	 แนวคิด	 เคร่ืองมือ	 ก�รใช้ซอฟต์แวร์สำ�หรับก�รสร้�ง

เทคนิคพิเศษท�งภ�พ	กระบวนก�รท�งผลพิเศษท�งภ�พและเทคนิค

พเิศษ	ก�รสร้�งและตกแต่งภ�พ	และผสมผส�นกบั	ก�รถ่�ยทำ�จรงิ	ก�ร

ใช้โครม่�คีย์	 ก�รสร้�งฉ�กย่อส่วน	ก�รว�ดต่อเติมฉ�ก	ก�รแยกองค์

ประกอบ	ก�รใช้เทคนิค	พิเศษของกล้อง	ก�รเพิ่มเอฟเฟคต์เสมือนจริง	

ระบบง�นที่ใช้ในกระบวนก�รผลิตภ�พยนตร์	และโทรทัศน์

	 	 Concepts;	 tools;	 software	 usage	 for	 creating	

visual	effects;	visual	effects	and	special	technique	processes;	

creating	and	editing	images	and	blending	in	actual	filming;	

using	chroma	key;	creating	miniature	scenes;	drawing	the	

expanding	scene;	the	separation	of	elements;	using	a	special	

effect	 feature	 of	 camera;	 adding	 virtual	 effects;	 the	work	

system	of	film	and	television	production
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 1205 431  การออกแบบโฆษณาเพื่อการรณรงค์  3(2-2-5)

  Advertising Design for Campaign

	 	 หลักก�ร	 ทฤษฎี	 แนวคิดก�รออกแบบง�นโฆษณ�	

กลยุทธ์ท�งก�รรณรงค์	 ประช�สัมพันธ์	 ก�รวิเคร�ะห์กลุ่มเป้�หม�ย	

ก�รถ่�ยทอดคว�มคิดสร้�งสรรค์ของภ�พและชุดคำ�โฆษณ�

	 	 Principles;	 theory;	 concepts	 of	 advertising	

design;	 strategies	 of	 campaign	 in	 public	 relation;	 target	

analysis;	transferring	the	creative	thinking	toward	visualizing	

and	wording	in	advertising

 1205 432 เครื่องมือและเทคนิคการถ่ายท�าภาพยนตร์ 3(2-2-5)

  Tools and Techniques for Shooting film

	 	 แนวคดิ	ก�รปฏบิตัใินก�รถ่�ยทำ�ภ�พยนตร์แบบสตดิูโอ

และสถ�นทีจ่รงิ	ก�รจัด	แสงและก�รจดัองค์ประกอบสำ�หรบัก�รถ่�ยทำ�

ภ�พยนตร์	ก�รถ่�ยภ�พแฟชั่นและสินค้�เพื่อก�รโฆษณ�	

	 	 Concepts;	practicing	in	filming	both	studio	and	

real	locations;	lighting	and	composition	for	movie	shooting;	

fashion	and	product	photography	for	advertising

 1205 433  การผลิตภาพยนตร์โฆษณา 3(2-2-5)

  Advertising Film Production

	 	 ทฤษฎีและหลักก�รสร้�งสรรค์ภ�พยนตร์โฆษณ�	

ก�รวิเคร�ะห์กลุ่มเป้�หม�ย	ก�รประเมินท�งก�รตล�ด	 ขั้นตอนก่อน

ก�รผลิต	ขั้นตอนก�รผลิต	ขั้นตอนหลังก�รผลิต	และก�รประเมินผล

	 	 Theories	and	principles	of	creative	advertising;	

target	analysis;	evaluative	marketing;	pre-production	process;	

production	process;	post-production	process;	evaluation

 1205 434  การผลิตวิดีโอสารคดี 3(2-2-5)

  Documentary Video Production

	 	 คว�มหม�ย	ประเภท	กระบวนก�รผลติส�รคดี	บุคล�กร

ในก�รผลิตส�รคดี	 ก�รถ่�ยทำ�	 ส�รคดี	 ก�รบันทึกเสียงในก�รผลิต

ส�รคดี	หลักก�รลำ�ดับภ�พร�ยก�รส�รคดี

	 	 Definitions;	 types;	 process	 of	 documentary	

production;	personnel	in	documentary	production;	shooting	

documentary;	sound	recording	in	documentary	production;	

principles	of	sequencing	documentary	programs

 1205 435  เทคนิคพิเศษการถ่ายท�าภาพยนตร์ดิจิทัล 3(2-2-5) 

  Special Techniques for Shooting Digital film

 	 กล้อง	อุปกรณ์	 เทคนิคพิเศษในก�รถ่�ยทำ�ภ�พยนตร	์

ตำ�แหน่ง	หน้�ที่	 วิธีก�รทำ�ง�นของทีมผู้ผลิต	ก�รฝึกปฏิบัติก�รถ่�ยทำ�

ภ�พยนตร์	ก�รสร้�งเทคนิคพิเศษในภ�พยนตร์ดิจิทัล

	 	 Camera;	equipment;	special	techniques	in	film	

production;	positions,	roles,	and	responsibilities	of	the	film	

production	team;	practicing	in	filming;	creating	special	effects	

in	cinematography

 1205 436  โครงการผลิตภาพยนตร์ 3(2-2-5)

  Film Production

	 	 ก�รบูรณ�ก�รหลักก�รผลิตภ�พยนตร์ต่�งๆ	 เครื่องมือ	

ซอฟต์แวร์เพื่อโครงก�ร	 ผลิตภ�พยนตร์	 ก�รเล่�เรื่อง	 ก�รถ่�ยทำ�	

ก�รลำ�ดับภ�พ	เทคนิคพิเศษ	ก�รตัดต่อวิดีโอและเสียง

	 	 Principles	for	film	production;	tools;	software	for	

film	production;	storytelling;	shooting;	sequencing;	special	

effects;	video	and	audio	editing

 กลุ่มที่ 4 กลุ่มวิชาเอกเลือกอื่นๆ

 1205 437  การพัฒนาแอนิเมชันทางการศึกษา 3(2-2-5)

  Educational Animation Development

	 	 คว�มหม�ย	 หลักก�ร	 ทฤษฎี	 และคว�มสำ�คัญของ

แอนิเมชันต่อก�รศึกษ�	 รูปแบบของแอนนิเมชันและมัลติมีเดีย	

กระบวนก�รพัฒน�แอนิเมชันและมัลติมีเดีย	 ก�รพัฒน�ซอฟต์แวร	์

ร่วมกับทฤษฎีก�รเรียนรู้

	 	 Meaning,	principles,	 theories,	 the	 importance	

of	animation	in	education;	types	of	animation	and	multimedia;	

processes	 of	 animation	 and	multimedia	 development;	

software	development	with	learning	theory

 1205 438  การออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์  3(2-2-5)

  Printing Media Design

 	 ประวัติและวิวัฒน�ก�รของสื่อสิ่งพิมพ์	 ก�รออกแบบ

สิง่พมิพ์ประเภทต่�งๆ	คว�มเข้�ใจระบบส	ีประเภทของวสัดใุนง�นพมิพ์	

ก�รผลิตสื่อสิ่งพิมพ์ในยุคดิจิทัล

	 	 History	and	evolution	of	printed	media;	design	

of	 various	 types	 of	 publications;	 understanding	 of	 color	

system;	types	of	material	in	printing;	the	production	of	print	

media	in	digital	age

 1205 439  การออกแบบกราฟิกบนบรรจุภัณฑ์  3(2-2-5)

  Graphic Design on Packaging

 	 คว�มเป็นม�และววิฒัน�ก�รในก�รออกแบบบรรจภุณัฑ์	

หลักก�รออกแบบ	ที่ใช้สำ�หรับก�รออกแบบผลิตภัณฑ์	 ก�รออกแบบ

เรขศิลป์	ตร�สินค้�	วัสดุ	เทคโนโลยีและเทคนิคก�รออกแบบ	ประเภท

ของบรรจุภัณฑ์	ก�รฝึกออกแบบผลง�นบรรจุภัณฑ์ส�มมิติ
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	 	 The	history	and	evolution	of	packaging	used	for	

design;	designing,	design	process,	color	theory,	design	tools	

and	materials	design	benefits

 1205 440  การออกแบบภาพลักษณ์องค์การและ  3(2-2-5)

  นิทรรศการ

  Corporate Image and Exhibition Designs

	 	 ก�รวิเคร�ะห์องค์ประกอบท�งกร�ฟิกเชิงทฤษฎี	

ก�รปฏิบัติสำ�หรับก�รสร้�ง	 ลักษณะเฉพ�ะตัวขององค์กรและ

นทิรรศก�ร	ก�รออกแบบสญัลกัษณ์องค์ก�ร	คูม่อืก�รใช้	ก�รออกแบบ	

กร�ฟิกในง�นเอกส�รสำ�นักง�น	ก�รจัดง�นและง�นนิทรรศก�ร

	 	 Background	and	evolution	of	exhibition	design;	

exhibition	 design	processes;	 drafting	 and	planning;	 color	

theory;	tools	and	materials	used	in	design	benefits

 1205 441  การถ่ายภาพส�าหรับการโฆษณา 3(2-2-5)

  Photography for Advertising 

	 	 ทฤษฎี	 เทคนิค	กระบวนก�รถ่�ยภ�พ	คว�มหม�ยของ

ภ�พ	ก�รถ่�ยทอด	คว�มหม�ยไปยังผู้รับส�รสำ�หรับง�นโฆษณ�

	 	 Theories;	techniques;	the	production	process	of	

photography;	the	photo	meaning;	conveying	meaning	to	the	

audiences	for	advertising

 1205 442  การพัฒนาเกม 3 มิติขั้นสูง 3(2-2-5)

  Advanced Three Dimensional Game Development

 เงื่อนไขของรายวิชา  : 1205 426 การพฒันาเกม 3 มติิ

 Prerequisite  : 1205 426 Advanced  

Three Dimensional Game  

Development

	 	 วิธีก�รและเทคนิคขั้นสูงสำ�หรับออกแบบเกม	 3	 มิติ	

ก�รสร้�งเกม	3	มิติ	ก�รประยุกต์ใช้	เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์หลักก�รที่

หล�กหล�ยสำ�หรับก�รพัฒน�เกม	3	มิติ	กร�ฟิก	เครือข่�ย	ซอฟต์แวร์	

สำ�หรบัก�รออกแบบ	ปัญญ�ประดษิฐ์	ก�รปฏสิมัพนัธ์ระหว่�งมนษุย์กบั

คอมพิวเตอร์	ก�รวรรณกรรม	แนว	คว�มคิดและศิลปะในเกม

	 	 Advanced	 methods	 and	 techniques	 for	

designing	three-dimensional	game;	three-dimensional	game	

creation;	 applying	 various	 computer	 technologies	 and	

principles	for	three-dimensional	game	development;	graphic;	

network;	 game	 design	 software;	 artificial	 intelligence;	

human-computer	interaction;	literature;	concepts	and	art	in	

game

 1205 443  การพัฒนาเกมมือถือขั้นสูง 3(2-2-5)

  Advanced Mobile Game Development

 เงื่อนไขของรายวิชา : 1205 427 การพัฒนาแอปพลิ

เคชันบนอุปกรณ์เคลื่อนที่

 Prerequisite : 1205 427 Application 

Development on Mobile 

Device

	 	 ก�รพัฒน�โปรแกรมประยุกต์	 เกมบนมือถือทั้งแบบ

ระบบขน�นและกระจ�ย	ก�รใช้ปัญญ�ประดิษฐ์ในเกมบนมือถือ	2	มิติ

และ	3	มิติ

	 	 Application	program	development;	concurrent	

and	distributed	mobile	game;	use	of	artificial	intelligence	in	

two-	and	three-	dimensional	mobile	games

 1205 444  เกมออนไลน์เบื้องต้น 3(3-0-6)

  Fundamentals of Online Game

 เงื่อนไขของรายวิชา  : 1205 420 เกมคอมพิวเตอร์เบือ้ง

ต้นและทฤษฎีเกม

 Prerequisite  : 1205 420 Fundamentals 

of Computer Games and 

Game Theory

	 	 คว�มรู้พื้นฐ�น	 หลักก�รและทฤษฎีของเกมออนไลน์	

ก�รพัฒน�เกมออนไลน์	ตล�ดและสงัคมเกมออนไลน์	กระบวนก�รและ

เคร่ืองมือสำ�หรับก�รพัฒน�เกมออนไลน์ในด้�นต่�งๆ	 ภ�ษ�โปรแกรม

คอมพิวเตอร์	 สถ�ปัตยกรรมเครือข่�ย	 ซอฟต์แวร์สนับสนุน	 กร�ฟิก	

แอนิเมชัน	และกลไกสร้�งเกม

	 	 Basic	 knowledge,	 principles	 and	 theories	 of	

online	game;	online	game	development;	market	and	community	

of	 online	game;	processes	and	 tools	 for	developing	online	

game;	computer	programming	language;	network	architecture;	

supporting	software;	graphic;	animation;	and	game	engine

 1205 445  การพัฒนาเกมทางการศึกษา 3(2-2-5)

  Educational Game Development

 เงื่อนไขของรายวิชา  : 1205 420 เกมคอมพิวเตอร์

เบื้องต้นและทฤษฎีเกม

 Prerequisite  : 1205 420 Fundamentals 

of Computer Games and 

Game Theory

	 	 คว�มหม�ยและคว�มสำ�คัญของเกมท�งก�รศึกษ�	

รูปแบบของเกมที่เหม�ะสม	 สำ�หรับ	 ให้คว�มรู้ในแขนงวิช�ต่�งๆ	

กระบวนก�รพัฒน�เกม	ก�รประยุกต์หลักก�รและทฤษฎีก�รพัฒน�

ซอฟต์แวร์ภ�ยใต้ทฤษฎีก�รเรียนรู้
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 	 Meaning	and	importance	of	educational	game;	

appropriate	 educational	 game	 formats	 for	 different	 fields;	

game	 development	 processes;	 applying	 principles	 and	

theories	of	software	development	within	learning	theory

 1205 446  แนวคิดปัญญาประดิษฐ์ส�าหรับเกม 3(3-0-6)

  Artificial Intelligent Concepts for Game

	 	 แนวคิด	 ทฤษฎี	 หลักก�รของปัญญ�ประดิษฐ์สำ�หรับ

ก�รสร้�งเกม	ได้แก่	ก�รค้นห�เส้นท�งอตัโนมตั	ิก�รเคลือ่นทีแ่บบต่�งๆ	

ฝูงชน	ตัวแทน	ก�รเขียนโปรแกรมสคริปต์	ก�รสร้�งกลยุทธ์	รวมทั้งวิธี

ก�รอื่นที่เพิ่มคว�มส�ม�รถของเกม

	 	 Concepts,	 theories,	 and	principles	 of	 artificial	

intelligence	 for	 game	 creation;	 automatic	 pathfinding;	

movement	 styles,	 flocking;	 agents;	 script	 programming;	

strategy	development;	 other	methods	 for	 improving	game	

performance	

 1205 447  การวาดฉากประสม 3(2-2-5)

  Matte Painting

	 	 เทคนิคก�รสร้�งฉ�กประสม	 เทคนิคก�รว�ดฉ�กระยะ

ไกล	ก�รลดขั้นตอน	ก�รสร้�งโมเดล	3	มิติ	ก�รตัดต่อรูปภ�พและลงสี

สร้�งคว�มสอดคล้องกับสภ�พแวดล้อมด้วยเทคนิคก�รลงสี	 เป็น

ลำ�ดับชั้น	และก�รจัดองค์ประกอบ

	 	 Techniques	 to	matte	painting;	 techniques	 for	

drawing	the	long	shot	scene;	reducing	the	steps	of	the	three	

dimensions	models;	editing	and	coloring	pictures	consistent	

to	 environment	 by	 hierarchical	 coloring	 technic	 and	

composition

 1205 448  ขั้นตอนการสร้างแอนิเมชัน 3(2-2-5)

  Animation Pipeline

	 	 แนวคดิและกระบวนก�รทำ�ง�นสำ�หรบัง�นแอนเิมชนั	วธิี

ก�รสร้�งเครื่องมือ	ก�รลดขั้นตอนในก�รทำ�ง�นและเป็นระบบ	ก�รใช้

เมลสคริปต์	และไพธอนสคริปต์

	 	 Concepts	and	workflows	for	animation;	how	to	

create	a	tool;	streamlining	and	systematic	work	procedures;	

using	mail	scripts	and	python	script

 1205 449  สุนทรียศาสตร์ส�าหรับสื่อนฤมิต 3(2-2-5)

  Aesthetics for Creative Media 

	 	 ทฤษฎีและหลักก�รท�งคว�มง�ม	 ก�รวิจ�รณ์ศิลปะ	

สุนทรียะที่สัมพันธ์กับบริบทสังคม	วัฒนธรรม	คว�มเชื่อ	ประสบก�รณ์

เชงิสนุทรยีะทีม่องเหน็	ได้ยนิ	สมัผัส	ทศันคตเิชงิสนุทรียะ	ก�รให้คุณค่�	

ก�รตัดสินคว�มง�มของผลง�นด้�นสื่อนฤมิต

	 	 Theories	and	principles	of	aesthetics;	art	criticism;	

the	 aesthetics	 related	with	 social	 context;	 culture,	 belief,	

aesthetic	experiences;	visual,	audiovisual,	haptic,	aesthetics	

attitudes,	valuing;	Creative	Media	aesthetic	determination

 1205 450  การออกแบบเชิงทดลองส�าหรับสื่อนฤมิต 3(2-2-5)

  Experimental Design for Creative Media

  ก�รทดลองท�งคว�มคิดอย่�งเป็นระบบ	 กระบวนก�ร

ผสมผส�นคว�มคิด	 สร้�งสรรค์กับเทคโนโลยี	 เพ่ือค้นห�	 วิเคร�ะห์	

ออกแบบ	รูปแบบท�งก�รสื่อส�รผ่�นสื่อนฤมิตแบบร่วมสมัย

	 	 A	 systematic	 of	 experimental	 thinking;	 the	

integrative	process	between	creative	thinking	and	technology;	

analyze	design;	a	communication	model	via	creative	media	

in	contemporary	issue

 1205 451  ประติมากรรมส�าหรับสื่อนฤมิต 3(2-2-5)

  Sculpturing for Creative Media

  ศึกษ�และวิเคร�ะห์หลักทฤษฎี	แนวคิด	วัสดุ	กรรมวิธี

ในก�รสร้�งประติม�กรรม	แบบเหมือนจริง	แบบสร้�งสรรค์	ฝึกปฏิบัติ

ก�รปั้นรูปนูนตำ่�นูนสูง	และลอยตัวจ�กง�นต้นแบบ	

	 	 Study	and	analyze	theories;	concepts;	materials;	

processes	of	realistic	sculpture;	creative	form;	Practicing	in	

bas-relief;	 high-relief	 and	 floating	 sculptures	 from	master	

prototypes

 1205 452  การออกแบบเชิงสิ่งแวดล้อมส�าหรับสื่อนฤมิต 3(2-2-5)

  Environmental Design for Creative Media 

	 	 ก�รวิเคร�ะห์	 ว�งแผน	 และออกแบบสภ�พแวดล้อม

ในง�นสื่อนฤมิต	 พื้นที่	 ทิศท�งแสง	 เสียง	 วัสดุ	 และก�รออกแบบ

รูปแบบง�น	

	 	 Analysis;	planning	and	designing	environment	

in	Creative	Media;	spacing,	lighting	direction,	sound,	material	

and	theme	design

 1205 453  การวิเคราะห์เทคโนโลยีอุบัติใหม่ 3(3-0-6)

  Analysis of Emerging Technologies

	 	 ก�รวิ เคร�ะห ์ เทคโนโลยี เกิดใหม ่ด ้�นสื่อนฤมิต	

ก�รติดต�มเทคโนโลยี	 ก�รพย�กรณ์และก�รประเมินผลกระทบของ

เทคโนโลยีใหม่	 ก�รมองก�รณ์ไกลท�งเทคโนโลยีส�รสนเทศและ

ก�รสื่อส�ร

	 	 Creative	media	emerging	technology	analysis;	

technology	monitoring;	impacts	of	technology	forecast	and	

evaluation;	 information	 and	 communication	 technology	

foresight
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 1205 454  การบริหารโครงการพัฒนาสื่อดิจิทัล  3(3-0-6) 

  เพื่อการแข่งขัน

  Project Management in Digital Media 

  Development for Competition

	 	 ก�รว�งแผนและก�รบรหิ�รง�นโครงก�ร	ก�รศึกษ�คว�ม

เป็นไปได้ของโครงก�ร	คว�มต้องก�รของโครงก�รก�รวเิคร�ะห์แนวท�ง

ก�รบรหิ�รโครงก�รให้สอดคล้องกบักลยุทธ์ก�รพฒัน�สือ่ดจิติอลและ

แหล่งทนุสนบัสนนุ	ก�รประกวดแข่งขนั	ก�รยกระดบัก�รทำ�ง�นโดยใช้

เทคโนโลยีดิจิทัล	

	 	 Planning	 and	management	 project;	 project	

feasibility	study;	project	requirements;	project	management;	

analysis	of	project	management	approaches	consistent	digital	

media	 development	 strategies	 and	 funding	 sources;	

competition;	enhancing	the	work	by	using	digital	technology

 1205 455  การออกแบบกราฟิกเพื่องานธุรกิจ  3(2-2-5)

  Graphic Design for Business

	 	 หลกัก�ร	ทฤษฎ	ีก�รออกแบบกร�ฟิก	ง�นธรุกจิ	วเิคร�ะห์

และประเมินผล	 ก�รใช้โปรแกรมสำ�เร็จรูปออกแบบง�นกร�ฟิกให้

เหม�ะสมกับง�นธุรกิจ

	 	 Principles;	theories;	graphic	design	for	business;	

analysis	 and	 evaluative	 graphic	 design	work;	 usage	 of	

appropriate	package	software	in	graphic	design	for	business

3)  หมวดประสบการณ์วิชาชีพ 

 1205 497  การเตรียมความพร้อมสู่การประกอบอาชีพ 3(2-2-5) 

  Pre-cooperative Education

	 	 หลกัก�รสร้�งแฟ้มผลง�น	เทคนคิก�รสมัภ�ษณ์ง�นแบบ

ออนไลน์และแบบออฟไลน์	 คว�มเข้�ใจเกี่ยวกับองค์กรและสังคม

ก�รทำ�ง�น	ทักษะที่จำ�เป็นสำ�หรับก�รทำ�ง�นด้�นส่ือนฤมิต	ก�รทำ�ง�น

ในอุตส�หกรรมสื่อดิจิทัล	 ก�รสืบค้นตำ�แหน่งง�น	 ก�รแลกเปล่ียน

ประสบก�รณ์กับมืออ�ชีพในอุตส�หกรรมที่เกี่ยวข้อง	

	 	 Principles	 for	 creating	 portfolios;	 online	 and	

offline	job	interview	techniques;	understanding	of	organization	

and	working	community;	skills	needed	for	working	in	digital	

media	industries;	job	openings	search;	exchanging	experiences	

with	professionals	in	related	industries

 1205 498  การพัฒนาบุคลิกภาพและมารยาททางสังคม  3(2-2-5)

  Personality Development and Social Etiquette

  แนวคิด	 คว�มหม�ยและคว�มสำ�คัญของก�รพัฒน�

บุคลิกภ�พ	ด้�นร่�งก�ย	อ�รมณ์และจิตใจ	ก�รมีวินัย	ก�รรู้ก�ลเทศะ

ทั้งในโลกส่วนตัว	 ครอบครัว	 ชุมชนและสังคม	ปัจจัยที่มีอิทธิพลต่อ

บุคลิกภ�พ	 ก�รวิเคร�ะห์ประเมินตนเอง	 ก�รว�งแผนพัฒน�ตนเอง	

ก�รเสริมสร้�งบุคลิกภ�พ	ให้ส�ม�รถทำ�ง�นร่วมกับผู้อื่น

	 	 Concept,	meaning,	 and	 the	 importance	 of	

personality	development;	physical	and	emotional;	discipline,	

realizing	the	appropriateness	in	personal,	family,	community	

and	 society	 situations;	 factors	 influencing	 personality;	

self-assessment	analysis;	self-development	planning,	person-

ality	enhancement	for	teamwork	skill

 1205 499* การฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 3(320 ชั่วโมง)

  Professional Experience and Internship

	 	 ก�รเ รียนรู ้ก�รปฏิบัติง�นในสถ�นประกอบก�ร	

ก�รพฒัน�ตนเองในด้�นก�รคดิเชงิบวก	ก�รสงัเกตอย่�งมวีจิ�รณญ�ณ

ก�รตัดสินใจที่สมเหตุสมผล	และทักษะก�รวิเคร�ะห์

	 	 Learning	and	working	in	an	organization;	self	

improvement;	positive	thinking,	critical	observation,	sensible	

decision	making,	analytical	skills

 

 0199 499* สหกิจศึกษา 9(0-40-0) 

  Cooperative Education 

	 	 ก�รเรียนรู้จ�กก�รปฏบิตังิ�นในสถ�นประกอบก�รอย่�ง

มีระบบ	โดย	คว�มร่วมมือระหว่�งมห�วิทย�ลัยกับสถ�นประกอบก�ร	

ก�รพฒัน�ตนเองในด้�นก�รคิดเชงิบวก	ก�รสงัเกต	อย่�งมวิีจ�รณญ�ณ

ก�รตัดสินใจที่สมเหตุสมผล	 และทักษะก�รวิเคร�ะห์	 รวมทั้ง

คว�มส�ม�รถในก�ร	ประเมนิคว�มต้องก�รของสถ�นประกอบก�รและ

ตล�ดแรงง�น

	 	 Systematic	work-based	learning	in	a	workplace	

through	cooperation	between	the	university	and	enterprises;	

self-development	to	enhance	and	sharpen	positive	thinking,	

insightful	 observation,	 sensible	 decision-making,	 and	

analytical	 skills;	 to	 assess	 the	workplace	 and	 job	market	

demands

หมายเหตุ *	ให้ผลก�รเรียนเป็น	S	หรือ	U
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หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต
สาขาวิชาเทคโนโลยีนวัตกรรมส�าหรับธุรกิจสมัยใหม่

(หลักสูตรใหม่ พ.ศ. 2563)

ชื่อหลักสูตร
	 ภ�ษ�ไทย	 	 :	 หลักสูตรวิทย�ศ�สตรบัณฑิต	ส�ข�วิช�เทคโนโลยีนวัตกรรมสำ�หรับธุรกิจสมัยใหม่

	 ภ�ษ�อังกฤษ		 :	 Bachelor	of	Science	Program	in	Innovation	Technology	for	Modern	Business

ชื่อปริญญาและสาขาวิชา
	 ภ�ษ�ไทย	 (ชื่อเต็ม)	 :	 วิทย�ศ�สตรบัณฑิต	(เทคโนโลยีนวัตกรรมสำ�หรับธุรกิจสมัยใหม่)

	 	 (ชื่อย่อ)	 :	 วท.บ.	(เทคโนโลยีนวัตกรรมสำ�หรับธุรกิจสมัยใหม่)

	 ภ�ษ�อังกฤษ	(ชื่อเต็ม)	 :	 Bachelor	of	Science	(Innovation	Technology	for	Modern	Business)

	 	 (ชื่อย่อ)	 :	 B.Sc.	(Innovation	Technology	for	Modern	Business)

หลักสูตร
	 จำ�นวนหน่วยกิตรวมตลอดหลักสูตร	 ไม่น้อยกว่�		129	-	132		หน่วยกิต

โครงสร้างหลักสูตร

หมวดวิชาและกลุ่มวิชา จ�านวนหน่วยกิต

โปรแกรมปกติ โปรแกรมสหกิจศึกษา

 1. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป  ไม่น้อยกว่า   30  หน่วยกิต 30  หน่วยกิต

 2. หมวดวิชาเฉพาะด้าน   ไม่น้อยกว่า   93  หน่วยกิต 96  หน่วยกิต

				 	 2.1	วิช�เอกบังคับ 57		หน่วยกิต 57		หน่วยกิต

					 	 2.2	วิช�เอกเลือก ไม่น้อยกว่า				9		หน่วยกิต 		9		หน่วยกิต

					 	 2.3	วิช�ฝึกประสบก�รณ์วิช�ชีพ 27		หน่วยกิต 30		หน่วยกิต

 3. หมวดวิชาเลือกเสรี     ไม่น้อยกว่า    6  หน่วยกิต 6  หน่วยกิต

                 รวมไม่น้อยกว่า 129  หน่วยกิต 132  หน่วยกิต
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รายวิชาในหลักสูตร  
1. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป   ไม่น้อยกว่า  30  หน่วยกิต

	 โดยที่นิ สิตทุกคนจะต้องเรียนวิช�ในหมวดวิช�ศึกษ�ทั่วไป	 

ไม่น้อยกว่�	30	หน่วยกิต

2.  หมวดวิชาเฉพาะด้าน  ไม่น้อยกว่า  93, 96  หน่วยกิต

 2.1  วิชาเอกบังคับ 57	หน่วยกิต

	 1207	101	 เทคโนโลยีนวัตกรรมธุรกิจสมัยใหม่เบื้องต้น				3(3-0-6)

	 	 Introduction	to	Innovation	Technology	Modern	

	 	 Business

	 1207	102	 แนวคิดก�รพัฒน�สำ�หรับเทคโนโลยี	 3(3-0-6)

	 	 นวัตกรรมและธุรกิจสมัยใหม่

	 	 Development	Concepts	for	Innovation	

	 	 Technology	and	Modern	Business

	 1207	103	 ระบบคอมพิวเตอร์และก�รโปรแกรมเบื้องต้น		3(2-2-5)

	 	 Introduction	to	Computer	System	and	

	 	 Programming

	 1207	104	 ก�รโปรแกรมสำ�หรับเทคโนโลยีนวัตกรรม	 3(2-2-5)

	 	 ธุรกิจสมัยใหม่	 	

	 	 Programming	for	Innovation	Technology	Modern	

	 	 Business

	 1207	105	 เครือข่�ยและคว�มปลอดภัย	 3(2-2-5)

	 	 ในเทคโนโลยีดิจิทัลและก�รค้�สมัยใหม่

	 	 Networking	and	Security	in	Digital	Technology	

	 	 and	Modern	Business

	 1207	106	 ก�รออกแบบและดำ�เนินก�รฐ�นข้อมูล		 3(2-2-5)

	 	 Design	and	Manipulation	of	Database

	 1207	201	 ก�รจัดก�รฐ�นข้อมูลสำ�หรับเทคโนโลยี	 3(2-2-5)

	 	 นวัตกรรมธุรกิจสมัยใหม่		

	 	 Database	Management	for	Innovation	

	 	 Technology	Modern	Business		

	 1207	202	 ก�รออกแบบง�นกร�ฟิกสำ�หรับเทคโนโลยี	 3(2-2-5)

	 	 นวัตกรรมธุรกิจสมัยใหม่

	 	 Graphic	Design	for	Innovation	Technology	

	 	 Modern	Business	

	 1207	203	 ก�รพัฒน�รูปแบบก�รค้�ดิจิทัล	 3(2-2-5)

	 	 Digital	Commerce	Platform	Development

	 1207	204	 ก�รวิเคร�ะห์และออกแบบเทคโนโลยี	 3(2-2-5)	

	 	 นวัตกรรมธุรกิจสมัยใหม่

	 	 Design	and	Analysis	of	Innovation	Technology	 

		 	 Modern	Business	

	 1207	205	 แนวคิดและเครื่องมือสำ�หรับก�รตล�ด	 3(2-2-5)

	 	 ดิจิทัลและก�รสร้�งแบรนด์

	 	 Concept	and	Tools	for	Digital	Marketing	and	

	 	 Branding 

	 1207	206	 ก�รตล�ดดิจิทัลและสื่อสังคมออนไลน์	 3(2-2-5)

	 	 Digital	Marketing	and	Social	Media	

	 1207	301	 ก�รพัฒน�แอปพลิเคชันสำ�หรับ	 3(2-2-5)

	 	 อุปกรณ์พกพ�

	 	 Mobile	Application	Development

	 1207	302	 วิทย�ก�รและก�รวิเคร�ะห์ข้อมูล	 3(2-2-5)

	 	 ท�งก�รค้�สมัยใหม่		 	

	 	 Data	Science	and	Analytics	on	Modern	Business

	 1207	303	 ก�รสร้�งเทคโนโลยีนวัตกรรมธุรกิจสมัยใหม่	3(1-4-4)

	 	 Creation	of	Innovation	Technology	Modern	

	 	 Business

	 1207	304		ปัญญ�ประดิษฐ์และระบบช�ญฉล�ดเบื้องต้น		3(2-2-5)

	 	 Introduction	to	Artificial	Intelligence	and	Smart	

	 	 System

	 1207	305	 ก�รวิจัยสำ�เบื้องต้นหรับเทคโนโลยี	 3(3-0-6)

	 	 นวัตกรรมธุรกิจสมัยใหม่	 	

	 	 Introductory	Research	for	Innovation	

	 	 Technology	Modern	Business

	 1207	401	 เตรียมคว�มพร้อมเพื่อก�รฝึกสหกิจศึกษ�	 1(0-2-1)		

	 	 Preparation	for	Co-operative	Education

	 1207	402	 สัมมน�เทคโนโลยีนวัตกรรมธุรกิจสมัยใหม่		 2(2-0-4)

	 	 Seminar	in	Innovation	Technology	Modern	

	 	 Business

	 1207	403	 ก�รบริห�รโครงก�รเทคโนโลยีนวัตกรรม	 3(2-2-5)

	 	 ธุรกิจสมัยใหม่		 	

	 	 Innovation	Technology	Modern	Business	

	 	 Project	Management

 2.2 วิชาเอกเลือก    ไม่น้อยกว่า 9 หน่วยกิต

	 1207	411	 ก�รจัดก�รเนื้อห�สำ�หรับเทคโนโลยี	 3(2-2-5)

	 	 นวัตกรรมธุรกิจสมัยใหม่

	 	 Content	Management	for	Innovation	

	 	 Technology	Modern	Business	

	 1207	412	 ก�รจัดก�รและพฤติกรรมองค์กร	 3(3-0-6)

	 	 Management	and	Organizational	Behavior

	 1207	413		ก�รคิดเชิงนวัตกรรม		 3(2-2-5)

	 	 Innovative	Thinking

	 1207	414	 คว�มเป็นผู้ประกอบก�รและ	 3(3-0-6)

	 	 ก�รสร้�งสรรค์ธุรกิจใหม่

	 	 Entrepreneurship	and	New	Venture	Creation	

	 1207	415		นโยบ�ยธุรกิจและก�รจัดก�รเชิงกลยุทธ์		 3(3-0-6)

	 	 Business	Policy	and	Strategic	Management
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	 1207	416	 ก�รคิดเชิงสร้�งสรรค์ท�งก�รตล�ด	 3(2-2-5)

	 	 Creative	Thinking	on	Marketing

	 1207	417			ก�รพ�ณิชย์และก�รตล�ดดิจิทัล	 3(2-2-5)

	 	 สำ�หรับเทคโนโลยีนวัตกรรมธุรกิจสมัยใหม่	

	 	 Digital	Commerce	and	Marketing	for	

	 	 Innovation	Technology	Modern	Business	

	 1207	418	 ไอโอทีสำ�หรับเทคโนโลยีนวัตกรรมธุรกิจ	 3(2-2-5)

	 	 สมัยใหม่		 	

	 	 IoT	for	Innovation	Technology	Modern	Business

	 1207	419	 ระบบสนับสนุนก�รตัดสินใจสำ�หรับ	 3(2-2-5)

	 	 เทคโนโลยีนวัตกรรมธุรกิจสมัยใหม่	

	 	 Decision	Support	Systems	for	Innovation	

	 	 Technology	Modern	Business

	 1207	420	 ก�รจัดก�รและวิเคร�ะห์ข้อมูลขน�ดใหญ่		 3(2-2-5)

	 	 Big	Data	Management	and	Analytics

	 1207	421	 แนวโน้มเทคโนโลยีนวัตกรรมธุรกิจสมัยใหม่		3(3-0-6)

	 	 Innovation	Technology	Modern	Business	Trend

	 1207	422	 หัวข้อพิเศษท�งเทคโนโลยีนวัตกรรม	 3(3-0-6)

	 	 ธุรกิจสมัยใหม่

	 	 Special	Topics	in	Innovation	Technology	

	 	 Modern	Business

	 1207	423	 ก�รออกแบบและพัฒน�ส่วนต่อประส�น	 3(3-0-6)

	 	 และประสบก�รณ์มนุษย์

	 	 Designing	and	Development	of	User	Interface	

	 	 and	Experiences

 
 2.3 วิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 27 - 30 หน่วยกิต

		 	 	 	 	 กำ�หนดให้มีก�รลงทะเบียนเรียนร�ยวิช�ในหมวดวิช�ฝึก

ประสบก�รณ์วิช�ชีพทุกภ�คก�รศึกษ�	 ในภ�คก�รศึกษ�สุดท้�ย	 

นิสิตโปรแกรมปกติ	 ลงทะเบียนเรียนร�ยวิช�	 1207	 498	 ก�รฝึก

ประสบก�รณ์วิช�ชีพสำ�หรับเทคโนโลยีนวัตกรรมธุรกิจสมัยใหม่	 

สำ�หรับนิสิตโปรแกรมสหกิจศึกษ�	 นิสิตต้องลงทะเบียนเรียนร�ยวิช�	

0199	499	สหกิจศึกษ�

	 1207	491	 ก�รเรียนรู้ภ�คปฏิบัติด้�นเทคโนโลยี	 3(0-40-0)

	 	 นวัตกรรมธุรกิจสมัยใหม่	1						 	

	 	 Work-Based	Learning	in	Innovation	Technology	

	 	 Modern	Business	1

	 1207	492	 ก�รเรียนรู้ภ�คปฏิบัติด้�นเทคโนโลยี	 3(0-40-0)

	 	 นวัตกรรมธุรกิจสมัยใหม่	2						 	

	 	 Work-Based	Learning	in	Innovation	Technology	

	 	 Modern	Business	2

	 1207	493	 ก�รเรียนรู้ภ�คปฏิบัติด้�นเทคโนโลยี	 3(0-40-0)

	 	 นวัตกรรมธุรกิจสมัยใหม่	3					

	 	 Work-Based	Learning	in	Innovation	Technology	

	 	 Modern	Business	3

	 1207	494	 ก�รเรียนรู้ภ�คปฏิบัติด้�นเทคโนโลยี	 3(0-40-0)

	 	 นวัตกรรมธุรกิจสมัยใหม่	4					

	 	 Work-Based	Learning	in	Innovation	Technology	

	 	 Modern	Business	4

	 1207	495	 ก�รเรียนรู้ภ�คปฏิบัติด้�นเทคโนโลยี	 3(0-40-0)

	 	 นวัตกรรมธุรกิจสมัยใหม่	5					

	 	 Work-Based	Learning	in	Innovation	Technology	

	 	 Modern	Business	5

	 1207	496	 ก�รเรียนรู้ภ�คปฏิบัติด้�นเทคโนโลยี	 3(0-40-0)

	 	 นวัตกรรมธุรกิจสมัยใหม่	6					

	 	 Work-Based	Learning	in	Innovation	Technology	

	 	 Modern	Business	6

	 1207	497	 ก�รเรียนรู้ภ�คปฏิบัติด้�นเทคโนโลยี	 3(0-40-0)

	 	 นวัตกรรมธุรกิจสมัยใหม่	7					

	 	 Work-Based	Learning	in	Innovation	Technology	

	 	 Modern	Business	7

	 1207	498*	ก�รฝึกประสบก�รณ์วิช�ชีพสำ�หรับ	 6(0-40-0)

	 	 เทคโนโลยีนวัตกรรมธุรกิจสมัยใหม่

	 	 Practicum	in	Innovation	Technology	Modern	

	 	 Business			

	 0199	499*	สหกิจศึกษ�			 9(0-40-0)

	 	 Cooperative	Education

หมายเหตุ*	 (1)	 นิสิตส�ม�รถเลือกลงทะเบียนเรียนวิช�ใดวิช�หน่ึง 

	 	 ต�มโปรแกรมก�รศึกษ�	และ	(2)	ให้ผลก�รเรียนเป็น	S	 

	 	 หรือ	U

 3. หมวดวิชาเลือกเสรี  ไม่น้อยกว่า  6  หน่วยกิต

		 	 	 	 นิสิตต้องเลือกศึกษ�ร�ยวิช�อื่น	 ๆ	ที่เปิดสอนในมห�วิทย�ลัย

มห�ส�รค�ม	โดยได้รับคว�มเห็นชอบจ�กอ�จ�รย์ที่ปรึกษ�
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แผนการศึกษา

	 หลักสูตรนี้	กำ�หนดแผนก�รรับนิสิตต่อปีจำ�นวน	100	คน	โดยแบ่งเป็น	2	กลุ่ม	เรียกว่�	กลุ่ม	A		และกลุ่ม	 	B		มีจำ�นวน

นิสิตกลุ่มละ	50	คน		รูปแบบก�รจัดก�รเรียนก�รสอนแต่ละภ�คก�รศึกษ�	ประกอบด้วย	ก�รเรียนรู้ภ�คทฤษฎี	จำ�นวน	3	เดือน	และ 

ก�รเรียนรู้ภ�คปฏิบัติในสถ�นประกอบก�ร	จำ�นวน	3	เดือน	ดังนี้

กลุ่ม
ภาคต้น ภาคปลาย

มิ.ย. – ส.ค. ก.ย. – พ.ย. ธ.ค. – ก.พ. มี.ค. – พ.ค.

B ภ�คทฤษฎี ภ�คปฏิบัติ ภ�คทฤษฎี ภ�คปฏิบัติ

A ภ�คปฏิบัติ ภ�คทฤษฎี ภ�คปฏิบัติ ภ�คทฤษฎี

	 โดยแต่ละปีก�รศึกษ�	และภ�คก�รศึกษ�	กำ�หนดแผนก�รศึกษ�	ดังต่อไปนี้

ปีที่ 1  ภาคต้น

หมวดวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา
หน่วยกิต 

(ชั่วโมง)
มิ.ย. – ส.ค. ก.ย. – พ.ย.

วิช�ศึกษ�ทั่วไป 0031	001 Daily	English	Conversation 2(1-2-3)

xxxx	xxx วิช�ศึกษ�ทั่วไปเลือก 8

วิช�เอกบังคับ 1207	101 Introduction	 to	 Innovation	 Technology	Modern	

Business

3(3-0-6)

1207	102 Introduction	Concepts	 for	 Innovation	Technology	

and	Modern	Business

3(3-0-6) กลุ่ม	B 	กลุ่ม	A

1207	103 Introduction	to	Computer	System	and	Programming 3(2-2-5)

วิช�ฝกึประสบก�รณ์

วิช�ชีพ

1207	491 Work-Based	 Learning	 in	 Innovation	Technology	

Modern	Business	1			

3(0-40-0) กลุ่ม	A กลุ่ม	B

รวมจ�านวนหน่วยกิต 22

ปีที่ 1  ภาคปลาย

หมวดวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา
หน่วยกิต 

(ชั่วโมง)
ธ.ค. – ก.พ. มี.ค. – พ.ค.

วิช�ศึกษ�ทั่วไป 0031	002 Communicative	English 2(1-2-3)

กลุ่ม	B

 

กลุ่ม	A

xxxx	xxx วิช�ศึกษ�ทั่วไปเลือก 8

วิช�เอกบังคับ 1207	104 Programming	for	Innovation	Technology	Modern	

Business

3(2-2-5)

1207	105 Networking	 and	Security	 in	Digital	 Technology	

and	Modern	Business

3(2-2-5)

1207	106 Design	and	Manipulation	of	Database 3(2-2-5)

วิช�ฝกึประสบก�รณ์

วิช�ชีพ

1207	492 Work-Based	Learning	 in	 Innovation	Technology	

Modern	Business	2			

3(0-40-0) 	กลุ่ม	A กลุ่ม	B

รวมจ�านวนหน่วยกิต 22
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ปีที่ 2  ภาคต้น

หมวดวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา
หน่วยกิต 

(ชั่วโมง)
มิ.ย. – ส.ค. ก.ย. – พ.ย.

วิช�ศึกษ�ทั่วไป 0031	003 English	for	Specific	Purposes 2(1-2-3)

กลุ่ม	B

 

กลุ่ม	A

xxxx	xxx วิช�ศึกษ�ทั่วไปเลือก 6

วิช�เอกบังคับ 1207	201 Database	Management	for	Innovation	Technology	

Modern	Business

3(2-2-5)		

1207	202 Graphic	Design	for	Innovation	Technology	Modern	

Business

3(2-2-5)		

1207	203 Digital	Commerce	Platform	Development 3(2-2-5)		

วิช�ฝึกประสบก�รณ์

วิช�ชีพ

1207	493 Work-Based	Learning	 in	 Innovation	Technology	

Modern	Business	3			

3(0-40-0) 	กลุ่ม	A กลุ่ม	B

รวมจ�านวนหน่วยกิต 20

          

ปีที่ 2  ภาคปลาย

หมวดวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา
หน่วยกิต 

(ชั่วโมง)
ธ.ค. – ก.พ. มี.ค. – พ.ค.

วิช�ศึกษ�ทั่วไป xxxx	xxx วิช�ศึกษ�ทั่วไปเลือก 2

กลุ่ม	B

 

กลุ่ม	A

วิช�เอกบังคับ 1207	204 Design	 and	Analysis	 of	 Innovation	Technology	

Modern	Business

3(2-2-5)

1207	205 Concept	 and	 Tools	 for	 Digital	Marketing	 and	

Branding

3(2-2-5)

1207	206 Digital	Marketing	and	Social	Media 3(2-2-5)

วิช�เอกเลือก 1207	xxx เลือกจ�กหมวดวิช�เอกเลือก 3

วิช�เลือกเสรี 1207	xxx เลือกจ�กหมวดวิช�เอกเลือก 3

วิช�ฝึกประสบก�รณ์

วิช�ชีพ

1207	494 Work-Based	Learning	 in	 Innovation	Technology	

Modern	Business	4		

3(0-40-0) 	กลุ่ม	A กลุ่ม	B

รวมจ�านวนหน่วยกิต 20
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ปีที่ 3  ภาคต้น

หมวดวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา
หน่วยกิต 

(ชั่วโมง)
มิ.ย. – ส.ค. ก.ย. – พ.ย.

วิช�เอกบังคับ 1207	301 Mobile	Application	Development 3(2-2-5)

กลุ่ม	B

 

กลุ่ม	A

1207	302 Data	Science	and	Analytics	on	Modern	Business 3(2-2-5)

1207	303 Creation	of	Innovation	Technology	Modern	Business 3(1-4-4)

วิช�เอกเลือก 1205	xxx เลือกจ�กหมวดวิช�เอกเลือก 3

วิช�เลือกเสรี 1207	xxx เลือกจ�กหมวดวิช�เอกเลือก 3

วิช�ฝึก

ประสบก�รณ์

วิช�ชีพ

1207	495 Work-Based	Learning	in	Innovation	Technology	

Modern	Business	5			

3(0-40-0) 	กลุ่ม	A กลุ่ม	B

รวมจ�านวนหน่วยกิต 18

ปีที่ 3  ภาคปลาย

หมวดวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา
หน่วยกิต 

(ชั่วโมง)
ธ.ค. – ก.พ. มี.ค. – พ.ค.

วิช�เอกบังคับ 1207	304 Introduction	 to	Artificial	 Intelligence	 and	 Smart	

System

3(2-2-5)

กลุ่ม	B

 

กลุ่ม	A1207	305 Introductory	 Research	 for	 Innovation	Technology	

Modern	Business

3(3-0-6)

วิช�เอกเลือก 1205	xxx เลือกจ�กหมวดวิช�เอกเลือก 3

วิช�ฝึก

ประสบก�รณ์

วิช�ชีพ

1207	496 Work-Based	 Learning	 in	 Innovation	 Technology	

Modern	Business	6			

3(0-40-0) 	กลุ่ม	A กลุ่ม	B

รวมจ�านวนหน่วยกิต 12

ปีที่ 4  ภาคต้น

หมวดวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา
หน่วยกิต 

(ชั่วโมง)
มิ.ย. – ส.ค. ก.ย. – พ.ย.

วิช�เอกบังคับ 1207	401 Preparation	for	On-the-Co-operative	Education 1(0-2-1)

กลุ่ม	B

 

กลุ่ม	A
1207	402 Seminar	in	Innovation	Technology	Modern	Business 3(2-2-5)

1207	403 Innovation	Technology	Modern	Business	 Project	

Management

2(2-0-4)

วิช�ฝึก

ประสบก�รณ์

วิช�ชีพ

1207	497 Work-Based	 Learning	 in	 Innovation	 Technology	

Modern	Business	7			

3(0-40-0) 	กลุ่ม	A กลุ่ม	B

รวมจ�านวนหน่วยกิต 9
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ปีที่ 4  ภาคปลาย

หมวดวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต (ชั่วโมง) ธ.ค. – มี.ค.

วิช�ฝึก

ประสบก�รณ์

วิช�ชีพ

1207	498 Co-operative	Education	 in	 Innovation	Technology	

Modern	Business

6(0-40-0)

กลุ่ม	A		และ	

กลุ่ม	Bหรือ
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ค�าอธิบายรายวิชา
 1. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป   ไม่น้อยกว่า 30 หน่วยกิต

 2. หมวดวิชาเฉพาะ ไม่น้อยกว่า 93, 96 หน่วยกิต

  (1) วิชาเอกบังคับ  57 หน่วยกิต

 1207 101 เทคโนโลยีนวัตกรรมธุรกิจสมัยใหม่เบื้องต้น 3(3-0-6)

  Introduction to Innovation Technology Modern 

  Business

	 	 หลักก�ร	 แนวคิด	 และทฤษฎีพื้นฐ�นของนวัตกรรม	

เทคโนโลยี	 และธุรกิจสมัยใหม่	 บทบ�ทท่ีสำ�คัญของนวัตกรรมและ

เทคโนโลยีต่อกระบวนก�รท�งธุรกิจในยุคปัจจุบัน	คว�มสัมพันธ์และ

คว�มเชือ่มโยงของนวตักรรมและเทคโนโลยกีบัธรุกจิสมยัใหม่	ประกอบ

ด้วย	แนวคดิคว�มเชือ่มโยง	หลกัก�รแสวงห�นวตักรรมและเทคโนโลยี	

และก�รยอมรบันวตักรรมและเทคโนโลยใีนธรุกจิสมยัใหม่	กรณศึีกษ�

ประยุกต์เทคโนโลยีนวัตกรรมกับธุรกิจสมัยใหม่	

	 	 Principles,	 concepts,	 and	 basic	 theories	 of	 

innovation,	technology,	and	modern	business.	The	importance	

rules	of	innovation	and	technology	toward	current	business	

process.	Relation	and	linkage	of	innovation	and	technology	

with	modern	 business	 including	 of	 linkage	 concepts,	 

principle	 of	 selection	 of	 innovation	 and	 technology,	 and	 

innovation	 technology	modern	business	acceptance.	Case	

study	of	innovation	technology	modern	business

 1207 102 แนวคิดการพัฒนาส�าหรับเทคโนโลยี 3(3-0-6)

  นวัตกรรมและธุรกิจสมัยใหม่

  Development Concepts for Innovation 

  Technology and Modern Business

	 	 รูปแบบและหลักก�รทำ�ธุรกิจสมัยใหม่	คว�มรู้เบื้องต้น

ด้�นก�รตล�ด	บัญชี	สภ�พแวดล้อมท�งธุรกิจ	ก�รเป็นผู้ประกอบก�ร	

และกฎหม�ยจรรย�บรรณวิช�ชีพด้�นธุรกิจ	 แนวคิดก�รประยุกต์

กระบวนก�รออกแบบและพัฒน�เทคโนโลยีนวัตกรรมเพ่ือรองรับ 

รูปแบบก�รทำ�ธุรกิจสมัยใหม่	ประกอบด้วย	ก�รศึกษ�	ก�รวิเคร�ะห	์ 

ก�รออกแบบ	ก�รสร้�งและพัฒน�	 ก�รทดลองใช้	 ก�รประเมิน	 และ

ร�ยง�นผลก�รใช้และผลกระทบของเทคโนโลยีนวัตกรรมที่มีต่อธุรกิจ

สมัยใหม่

	 	 Platforms	 and	principles	 of	modern	business	

operation.	 Basic	 of	 marketing,	 accounting,	 business	

environment,	entrepreneur,	and	business	 laws	and	ethics.	

Concepts	of	design	and	development	of	innovation	technology	

for	modern	business	 supporting:	 context	 study,	 analysis,	

design,	development,	test,	evaluation,	and	reporting.	Impact	

of	innovation	technology	for	modern	business

 1207 103  ระบบคอมพิวเตอร์และการโปรแกรม 3(2-2-5)

  เบื้องต้น

  Introduction to Computer System 

  and Programming

	 	 วิวัฒน�ก�รของเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และดิจิทัล	 

องค์ประกอบของระบบคอมพวิเตอร์	ระบบประมวลผลข้อมูล	ฮ�ร์ดแวร์

และซอฟต์แวร์สำ�หรับธุรกิจสมัยใหม่	 ก�รทำ�ง�นของระบบปฏิบัติก�ร

เบื้องต้น	 ข้อมูลและก�รแทนค่�ข้อมูล	 ก�รจัดกระทำ�กับข้อมูลดิจิทัล	

แนวคิดพ้ืนฐ�นและปฏิบัติก�รก�รโปรแกรมภ�ษ�คอมพิวเตอร์	 ได้แก	่

ก�รเขียนผังง�น	 ก�รเขียนโปรแกรมเชิงโครงสร้�งเพ่ือแก้ปัญห� 

ด้วยคอมพิวเตอร์	ประกอบด้วย	ตัวแปร	ก�รโปรแกรมแบบเรียงลำ�ดับ	

ก�รตัดสินใจ	ก�รวนซำ้�	อ�ร์เรย์	และลิสต์

	 	 Evolution	of	computer	and	digital	technology,	

computer	elements,	data	processing,	hardware	and	software	

for	 modern	 business.	 Operating	 system,	 data	 and	

representation,	digital	 data	 operating.	Basic	 concept	 and	

practice	 of	 computer	 programing	 language	 including	 of	

flowchart,	structural	programming	to	problem	solving	with	

computer:	variable	definition,	sequence,	decision,	loop,	array	

and	list

 1207 104 การโปรแกรมส�าหรับเทคโนโลยี 3(2-2-5)

  นวัตกรรมธุรกิจสมัยใหม่

  Programming for Innovation Technology 

  Modern Business

	 	 หลักก�รเขียนและก�รออกแบบโปรแกรมเชิงวัตถุ	 

คว�มแตกต่�งระหว่�งโปรแกรมเชิงโครงสร้�งและโปรแกรมเชิงวัตถุ	

องค์ประกอบของคล�ส	หลักก�รห่อหุ้ม	ก�รสืบทอด	และก�รทำ�ง�นได้

หล�ยรูปแบบ	 เทคนิคก�รเขียนโปรแกรมด้วยภ�ษ�เชิงวัตถุ	API	 ของ

ภ�ษ�	ก�รสร้�งเมธอด	ก�รส่งผ่�นพ�ร�มิเตอร์แบบค่�และแบบอ้�งอิง	

ก�รประยกุต์ใช้โปรแกรมภ�ษ�เชงิวัตถเุพ่ือพฒัน�เทคโนโลยนีวตักรรม

ธุรกิจสมัยใหม่

	 	 Principle	 and	 design	 of	 object-oriented	 

programing	 (OOP).	Different	 of	 structural	 programing	 and	

OOP.	Concept	of	OOP:	class,	encapsulation,	inheritance,	and	

multi-platform	operation.	OOP	techniques	with	API	language,	

method,	 parameters	 passing	with	 values	 and	 inferences.	

Applying	OOP	for	 innovation	technology	modern	business	

development
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 1207 105 เครือข่ายและความปลอดภัยใน 3(2-2-5)

  เทคโนโลยีดิจิทัลและการค้าสมัยใหม่

  Networking and Security in Digital 

  Technology and Modern Business

	 	 เทคโนโลยีเครือข่�ยสมัยใหม่	และแอปพลิเคชันก�รใช้

ง�นในปัจจุบันและแนวโน้มในอน�คต	 เทคโนโลยีเครือข่�ยทั้งแบบ 

มีส�ย	 และไร้ส�ยสำ�หรับระบบอินเทอร์เน็ตในอน�คต	 และปัญห� 

ด้�นคว�มมัน่คงและปลอดภยั	สถ�ปัตยกรรมและก�รนำ�ไปใช้ง�นระบบ

เครือข่�ยแบบอิงเนื้อห�	 ระบบเครือข่�ยในระดับของซอฟต์แวร์	

เทคโนโลยีแบบคล�วด์	 ก�รจำ�ลองเครื่องเสมือนด้วยซอฟต์แวร์	

นวัตกรรมก�รใช้ง�นเครือข่�ย	คว�มเปลี่ยนแปลงของระบบเครือข่�ย

เพื่อประยุกต์สำ�หรับนวัตกรรมและก�รค้�สมัยใหม่

	 	 New	technology	of	networks,	and	applications	

of	current	and	future	trend	of	network	technology	both	wired	

and	wireless	for	future	internet	and	security	and	safety	issues.	

Architecture	and	application	of	content-based	networking,	

network	 system	 at	 software	 level,	 cloud	 technology,	 and	

network	 simulation.	 Innovation	 and	 changing	 of	 use	

networking	in	modern	business	

 1207 106 การออกแบบและด�าเนินการฐานข้อมูล  3(2-2-5)

  Design and Manipulation of Database

	 	 คว�มรูเ้บือ้งต้นก�รจดัก�รฐ�นข้อมลู	แบบจำ�ลองข้อมลู

เชิงสัมพันธ์	 ก�รออกแบบฐ�นข้อมูลเชิงสัมพันธ์	 ภ�ษ�	 SQL	สำ�หรับ

ดำ�เนินก�รฐ�นข้อมูล	ก�รป้องกันคว�มปลอดภัยฐ�นข้อมูล	ก�รเขียน

โปรแกรมจัดก�รฐ�นข้อมูลท�งธุรกิจสมัยใหม่

	 	 Introduction	to	database	management,	relative	

data	model.	 Designing	 of	 relative	 database.	 Database	 

manipulation	use	SQL,	database	security.	Modern	business	

database	management	programing

 1207 201 การจัดการฐานข้อมูลส�าหรับเทคโนโลยี 3(2-2-5)  

  นวัตกรรมธุรกิจสมัยใหม่  

  Database Management for Innovation 

  Technology Modern Business  

	 	 เทคนิคก�รทำ�กระบวนก�รสอบถ�มฐ�นข้อมูล	แนวคิด

ก�รจัดก�รร�ยก�ร	เทคนิคก�รควบคุมก�รเข้�ถึงพร้อมกันของหล�ยผู้

ใช้	ก�รคืนสภ�พของฐ�นข้อมูล	ก�รออกแบบฐ�นข้อมูลระดับก�ยภ�พ	

ก�รจดัก�รบฟัเฟอร์	ก�รใช้เทคโนโลยจีดัก�รระบบฐ�นข้อมลู	ระบบฐ�น

ข้อมูลอัจฉริยะเพื่อก�รตัดสินใจในธุรกิจสมัยใหม่

	 	 Database	query	process	techniques,	concepts	

of	transaction	management,	techniques	for	multi-user	control.	

Database	 restoration,	 physical	 database	 design,	 buffer	 

management,	 database	management	 technology,	 and	

intelligent	database	system	for	modern	business	

 1207 202 การออกแบบงานกราฟิกส�าหรับ 3(2-2-5)

  เทคโนโลยีนวัตกรรมธุรกิจสมัยใหม่

  Graphic Design for Innovation Technology 

  Modern Business 

	 	 หลักก�รก�รออกแบบด้วยองค์ประกอบเชิงทัศนศิลป	์

รปูแบบภ�พสญัลกัษณ์	ตวัอกัษร	ก�รจดัว�ง	ก�รเลอืกใช้สแีละสิง่พมิพ์

และสือ่ดจิทิลัเพือ่สือ่ส�รไปยงัผูร้บัส�รในธรุกจิสมยัใหม่	ก�รฝึกปฏบิตัิ

ก�รใช้เคร่ืองมือดิจิทัลเพื่อสร้�งสรรค์ง�นกร�ฟิกสนับสนุนก�รพัฒน�

เทคโนโลยีนวัตกรรมเพื่อธุรกิจสมัยใหม่

	 	 Principles	of	design:	visual	elements	for	Image,	

symbols,	 layout,	 color	 selection,	 publications	 and	 digital	

media	 for	 communicate	 to	 user	 in	 modern	 business	 

environment.	The	practice	and	using	digital	tools	to	create	

graphics,	supports	and	technology	development	for	modern	

businesses

 1207 203 การพัฒนารูปแบบการค้าดิจิทัล 3(2-2-5)

  Digital Commerce Platform Development

	 	 ก�รพัฒน�โปรแกรมประยุกต์สำ�หรับก�รกระจ�ยแบบ

หล�ยชั้น	องค์ประกอบสำ�หรับองค์กร	เว็บไคลเอ็นท์	องค์ประกอบของ

ไคลเอน็ท์	ระบบส�รสนเทศขน�ดใหญ่	โปรแกรมประยกุต์สำ�หรบัองค์กร	

และก�รสนับสนุนก�รบริก�รบนเว็บ

	 	 The	 development	 application	 to	multi-tier	

distribution,	 Enterprise	 components,	 	web	 client,	 client	

components,	 Enterprise	 Information	 Systems,	 integrate	

enterprise	application	and	web	service	support

 1207 204 การวิเคราะห์และออกแบบเทคโนโลยี 3(2-2-5)

  นวัตกรรมธุรกิจสมัยใหม่

  Design and Analysis of Innovation 

  Technology Modern Business

		 	 แนวคดิ	ระบบ	และรูปแบบของนวตักรรมและเทคโนโลยี

เพือ่ธรุกจิสมยัใหม่	วฏัจกัรของก�รพฒัน�ระบบ	ก�รสบืค้นและวเิคร�ะห์

คว�มต้องก�รของผูใ้ช้เทคโนโลยนีวตักรรม	แผนภ�พก�รไหลของข้อมูล	

พจน�นุกรมข้อมูล	ก�รอธิบ�ยก�รประมวลผล	ก�รออกแบบแฟ้มข้อมูล	

ฐ�นข้อมูล	ก�รออกแบบส่วนตดิต่อกบัผู้ใช้	ก�รพฒัน�	ก�รทดสอบ	และ

ก�รนำ�เทคโนโลยีนวัตกรรมไปใช้ง�นธุรกิจสมัยใหม่	ก�รจัดทำ�เอกส�ร	

ก�รฝึกปฏบิตักิรณศีกึษ�ก�รวเิคร�ะห์และออกแบบนวตักรรมเพือ่ธรุกจิ

สมัยใหม่
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	 	 Concepts,	systems,	and	formats	of	 innovation	

and	technology	for	modern	business.	System	development	

life	cycle:	innovation	technology	user	requirement	study,	data	

flow	diagram,	data	dictionary,	process	description,	file	design,	

database,	user	interface	design,	development,	testing,	and	

implementation	innovation	technology	in	modern	business,	

documentation.	Practice	by	case	study	of	analysis	and	design	

innovation	technology	for	modern	business		

 1207 205 แนวคิดและเครื่องมือส�าหรับ 3(2-2-5)

  การตลาดดิจิทัลและการสร้างแบรนด์  

  Concept and Tools for Digital Marketing and 

  Branding 

	 	 แนวคิดพื้นฐ�นและก�รส่ือส�รก�รตล�ดดิจิ ทัล	 

ก�รประยุกต์ใช้หลักก�รสื่อส�รตล�ดเพื่อกำ�หนดกลยุทธ์ก�รโฆษณ�

ดิจิทัลและก�รสร้�งแบรนด์	ก�รพัฒน�ก�รสร้�งกรอบแนวคิดในก�ร

สร้�งโฆษณ�และแบรนด์	 	 กลยุทธ์ก�รสร้�งสรรค์แบรนด์	 ขั้นตอน 

ในก�รว�งแผนและก�รผลิตสื่อโฆษณ�	 	 หลักเบื้องต้นในก�รสร้�ง

เวบ็ไซต์เพือ่ก�รโฆษณ�	ก�รใช้เครือ่งมอืดจิทิลัเพือ่ก�รตล�ดดจิทิลัและ

ก�รสร้�งแบรนด์

	 	 Basic	 concepts	 and	 communications	 digital	

marketing.	The	Apply	 principles	 communications	digital	

marketing	 to	 set	 strategies	 advertising	 and	 create	brand,	

development	for	framework	conceptual	to	produce	advertis-

ing	and	brand,	strategies	to	create	brand,	step	to	planning	

for	produce	advertising.	Introduction	to	principles	to	create	

website	for	advertising	and	using	tools	for	marketing	digital	

and	create	brand

 1207 206 การตลาดดิจิทัลและสื่อสังคมออนไลน์ 3(2-2-5)

  Digital Marketing and Social Media

	 	 แนวคิดก�รทำ�ธุรกิจสมัยใหม่	 หลักก�รเบ้ืองต้นของ

ตล�ดดิจิทัลและส่ือสังคมออนไลน์	 หลักก�รวิเคร�ะห์พฤติกรรม 

ผู้บริโภคในก�รตัดสินใจซื้อสินค้�ผ่�นสื่อดิจิทัล	บทบ�ทของส่วนผสม

ท�งก�รตล�ดในก�รว�งแผนพ�ณิชย์อิเล็กทรอนิกส์	พร้อมทั้งปฏิบัติ

ก�รว�งแผนกิจกรรมและผลิตสื่อเพื่อก�รตล�ดดิจิทัล	 ไปสู่ผู้บริโภค

หล�กหล�ยรูปแบบในยุคดิจิทัล

	 	 Concepts	 of	modern	 business.	 Principles	 of	

digital	marketing	 and	 social	media.	Analysis	 of	 consumer	

behavior	 in	decision	making	via	digital	media.	The	role	of	

marketing	mix	in	electronic	commerce	planning	as	well	as	

conducting	event	planning	and	media	production	for	digital	

marketing	with	diversity	consumers	in	many	forms	in	digital	

era

 1207 301 การพัฒนาแอปพลิเคชันส�าหรับอุปกรณ์พกพา 3(2-2-5)

  Mobile Application Development

	 	 หลักก�รเบื้องต้นเกี่ยวกับเทคโนโลยีที่ใช้ในอุปกรณ์ 

แบบพกพ�	 กระบวนก�รพัฒน�แอปพลิเคชันท�งธุรกิจบนอุปกรณ์ 

มอืถอื	ก�รออกแบบและก�รสร้�งส่วนโต้ตอบผูใ้ช้	ก�รสร้�งภ�พกร�ฟิก	

ก�รปฏิบัติก�รก�รใช้โปรแกรมเพื่อก�รพัฒน�แอปพลิเคชันท�งธุรกิจ

บนอุปกรณ์พกพ�

	 	 Basic	 principles	 of	mobile	 technology,	 the	 

process	 of	mobile	 application	 development	 for	 business.	

Designing	 and	 development	 of	 user	 interface,	 graphic	 

creation,	 and	 practice	 on	 use	 of	 computer	 program	 to	 

developing	mobile	application	for	business.

 1207 302 วิทยาการและการวิเคราะห์ข้อมูล 3(2-2-5)

  ทางการค้าสมัยใหม่

  Data Science and Analytics on Modern 

  Business

	 	 วิทย�ก�รข้อมูลกับธุรกิจสมัยใหม่	 คว�มรู้เบ้ืองต้น 

ก�รเรียนรู้เครื่อง	 ก�รสกัดและก�รค้นคืนส�ระและคว�มรู้จ�กข้อมูล	

ก�รจัดกระทำ�และวิเคร�ะห์ข้อมูลท�งธุรกิจสมัยใหม่เพื่อก�รตัดสินใจ	

ประกอบด้วย	 ก�รรวบรวมข้อมูล	 ก�รสำ�รวจข้อมูล	 ก�รสรุปข้อมูล	 

ก�รสร้�งแบบจำ�ลอง	ก�รวิเคร�ะห์ข้อมูลขั้นสูงด้วยภ�ษ�โปรแกรมที่

เหม�ะสม

	 	 Data	science	and	modern	business,	introduction	

to	machine	 learning:	 knowledge	 extraction	 and	 retrieval,	

modern	 business	 data	manipulations	 and	 analytics	 for	 

decision	making	 including	 of	 data	 collection,	 surveying,	

summarizing,	modeling,	 and	 advanced	 analysis	 using	 

suitable	programming	language

 1207 303 การสร้างเทคโนโลยีนวัตกรรมธุรกิจสมัยใหม่ 3(1-4-4)

  Creation of Innovation Technology Modern 

  Business

	 	 ก�รวเิคร�ะห์สภ�พปัญห�และสภ�พแวดล้อมท�งธุรกจิ

สมัยใหม่	ก�รดำ�เนินก�รและปฏิบตักิ�รก�รสร้�งนวตักรรมทีต่อบสนอง

คว�มต้องก�รของธุรกิจสมัยใหม่ด้วยเคร่ืองมือท�งเทคโนโลยี	 

ก�รประเมินผลก�รใช้ง�นเทคโนโลยีนวัตกรรม

	 	 Analysis	of	contexts,	problems,	and	environment	

of	modern	business.	Operation	and	creation	of	 innovation	

which	 responding	 to	 modern	 business	 needs	 with	 

technology	 tools.	 Evaluation	 the	 implementation	 of	 

innovation	technology
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 1207 304  ปัญญาประดิษฐ์และระบบชาญฉลาดเบื้องต้น  3(2-2-5)

  Introduction to Artificial Intelligence and 

  Smart System

	 	 ที่ม�และคว�มหม�ยของปัญญ�ประดิษฐ์	หลักก�รของ

ปัญญ�ประดิษฐ์	ก�รแทนคว�มรู้และระบบช�ญฉล�ด	ก�รแก้ไขปัญห�

เชิงค้นห�และเหตุผล	 เทคนิคก�รค้นห�	ก�รเรียนรู้	 โครงข่�ยประส�ท

เทียมเบื้องต้น	 ตรรกะคลุมเครือเบ้ืองต้น	 และก�รแก้ปัญห�ปัญญ�

ประดิษฐ์	ก�รรับรู้	และระบบเชี่ยวช�ญด้วยภ�ษ�โปรแกรมด้�นปัญญ�

ประดิษฐ์

	 	 Introduction	to	history	and	meaning	of	Artificial	

Intelligence	 (AI.),	principles	of	AI,	data	 representation	and	

smart	 system.	 Searching	 and	 reasoning	problem	 solving:	

searching	and	machine	learning	techniques.	Introduction	to	

neural	network	and	AI	solving,	perception,	and	expert	system	

use	AI	programing	language

 1207 305 การวิจัยส�าหรับเทคโนโลยีนวัตกรรม 3(3-0-6)

  ธุรกิจสมัยใหม่เบื้องต้น

  Introductory Research for Innovation 

  Technology Modern Business

	 	 คว�มหม�ย	บทบ�ท	คว�มสำ�คัญ	 และประโยชน์ของ 

ก�รวิจัยท�งธุรกิจสมัยใหม่	จรรย�บรรณนักวิจัย	ประเภทของก�รวิจัย

ท�งธุรกิจ	 กระบวนก�รวิจัย	 ได้แก่	 ก�รเลือกปัญห�	 ก�รกำ�หนด 

จุดมุ่งหม�ย	ก�รตั้งคำ�ถ�มก�รวิจัย	ประช�กรและกลุ่มตัวอย่�ง	ตัวแปร

และสมมติฐ�น	เครื่องมือก�รวิจัย	วิธีก�รเก็บรวบรวมข้อมูล	สถิติและ

ก�รวเิคร�ะห์ข้อมูล	ก�รใช้โปรแกรมวเิคร�ะห์ค่�ท�งสถิต	ิและก�รเขยีน

ร�ยง�นผลก�รวิจัย

	 	 Meaning,	 roles,	 importance	 and	 benefits	 of	

modern	business	 research.	Ethics	 for	 researcher,	 types	 of	

business	 research.	Research	methods:	 problem	 selection,	

defining	of	objection,	research	question	setting,	population	

and	sample,	variable	and	hypothesis,	research	instrument,	

data	 collection,	 statistic	 and	data	 analysis	 use	 statistical	

analysis	program,	and	report	writing

 1207 401 เตรียมความพร้อมเพื่อการฝึกสหกิจศึกษา 1(0-2-1)  

  Preparation for Co-operative Education

	 	 เป้�หม�ยของก�รฝึกแบบสหกิจ	 ก�รเตรียมเอกส�ร

สมัครง�น	ประกอบด้วย	 จดหม�ยนำ�	 ประวัติประสบก�รณ์	 เอกส�ร

อ้�งองิ	และหนงัสอืรบัรอง	ก�รพฒัน�ทกัษะท�งด้�นก�รสือ่ส�รระหว่�ง

บคุคลในสถ�นทีท่ำ�ง�น	และทักษะต่�ง	ๆ 	ท่ีจำ�เป็นในก�รฝึกสหกจิศึกษ�	

จรรย�บรรณในก�รทำ�ง�น	คว�มปลอดภัย	และมนุษยสัมพันธ์

	 	 The	goal	of	co-operative	education,	application	

document	 preparation:	 cover	 letter,	 resume,	 experience,	

reference,	 and	 credential	 letter.	Development	 of	 personal	

communication	 in	 workplace,	 and	 essential	 skills	 for	 

co-operative	education.	Ethics	for	work,	safety,	and	human	

relationship	

 1207 402 สัมมนาเทคโนโลยีนวัตกรรมธุรกิจสมัยใหม่  2(2-0-4)

  Seminar in Innovation Technology Modern 

  Business

	 	 สมัมน�และก�รเขยีนร�ยง�นปัญห�พเิศษทีเ่กีย่วข้องกบั

ส�ข�วชิ�เทคโนโลยนีวัตกรรมสำ�หรบัธรุกจิสมยัใหม่ในปัจจบุนัและแนว

โน้มในอน�คต	ประเด็นท�งเทคโนโลยี	เศรษฐกิจ	และสังคมที่มีผลกระ

ทบ	และจริยธรรมในวิช�ชีพ

	 	 Seminar	 and	 special	 problem	 report	writing	

related	to	current	and	future	trend	of	innovation	technology	

for	modern	business.	 Issue	 of	 technology,	 economic,	 and	

social	impact	to	modern	business	and	professional	ethics

 1207 403 การบริหารโครงการเทคโนโลยี 3(2-2-5)

  นวัตกรรมธุรกิจสมัยใหม่

   Innovation Technology Modern Business 

  Project Management

	 	 คว�มหม�ยและคว�มสำ�คัญของก�รบริห�รโครงก�ร	

วัฏจักรโครงก�รเทคโนโลยีนวัตกรรมธุรกิจสมัยใหม่	 ประกอบด้วย	 

ก�รศึกษ�คว�มเป็นไปได้	 ก�รวิเคร�ะห์ข้อกำ�หนดคว�มต้องก�รผู้ใช้	

ก�รกำ�หนดรปูแบบบรหิ�รโครงก�ร	ก�รว�งแผนและสร้�งต�ร�งปฏบิตัิ

ง�นโครงก�ร	 ก�รจัดก�รทรัพย�กร	 ก�รประม�ณก�รค่�ใช้จ ่�ย	 

ก�รติดต�มโครงก�ร	และปฏิบัติก�ร

	 	 Meaning	 and	 importance	 of	 project	manage-

ment,	 development	 life	 cycle	 of	 innovation	 technology	 

modern	 business: 	 feasibi l i ty	 study, 	 requirement	 

specification,	 project	management	method	 definition,	 

planning,	 and	 scheduling	 of	 project	 operation.	 Resources	

management,	 cost	 estimation,	 project	monitoring	 and	 

operating
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  (2) วิชาเอกเลือก    ไม่น้อยกว่า 9 หน่วยกิต

 1207 411 การจัดการเนื้อหาส�าหรับเทคโนโลยี 3(2-2-5)

  นวัตกรรมธุรกิจสมัยใหม่

  Content Management for Innovation 

  Technology Modern Business 

	 	 ศึกษ�แนวคิด	ทฤษฎี	รูปแบบก�รจัดก�รเนื้อห�สำ�หรับ

นวัตกรรม	เทคโนโลย	ีและธรุกจิสมัยใหม่	โดยเน้นวธิกี�รจดัก�รเน้ือห�	

เพื่อนำ�ไปสู่ก�รส่งเสริมเทคโนโลยีนวัตกรรม	ก�รวิเคร�ะห์ปัญห�ที่เกิด

จ�กก�รใช้เทคโนโลยนีวตักรรม	ส�รสนเทศสำ�หรบัธรุกจิสมยัใหม่	และ

ก�รนำ�ไปใช้	 ก�รประเมินผลก�รปรับปรุงเทคโนโลยีนวัตกรรมธุรกิจ

สมัยใหม่

	 	 Study	 of	 concepts,	 theories,	 and	 format	 of	 

innovation	technology	modern	business	emphasis	of	content	

management	to	support	innovation	and	technology.	Problem	

analysis	 of	 use	 innovation,	 technology,	 information	 for	 

modern	business.	Application	and	evaluation	of	improvement	

of	innovation	technology	modern	business

 1207 412 การจัดการและพฤติกรรมองค์กร  3(3-0-6)

  Management and Organizational Behavior

	 	 หน้�ที่ท�งก�รบริห�ร	สิ่งแวดล้อมในองค์กร	ก�รจัดก�ร

ทรัพย�กรมนุษย์	ภ�วะผู้นำ�	ก�รจูงใจเพื่อผลง�น	ก�รสื่อส�รในองค์กร	

ก�รควบคุม	ก�รจัดก�รก�รเปลี่ยนแปลง

	 	 Administrative	 duties.	 Environment	 in	 the	 

organization.	Human	 resource	management.	 Leadership	 

and	motivation	 for	work.	Communication	 in	Organization.	

Control	and	change	management

 1207 413  การคิดเชิงนวัตกรรม  3(2-2-5)

  Innovative Thinking

	 	 ก�รคดิเชงิคณิตศ�สตร์และวทิย�ศ�สตร์อย่�งเป็นระบบ

เพื่อก�รสร้�งสรรค์นวัตกรรม	ประเภทของนวัตกรรม	นวัตกรต้นแบบ	

กระบวนก�รของก�รคิดเชิงนวัตกรรม	คว�มผิดพล�ดเชิงสร้�งสรรค	์ 

ก�รพัฒน�นวัตกรรม	จริยธรรมของนวัตกร

		 	 Systematically	mathematic	 and	 sciencematic	

thinking	for	innovation.	Type	of	innovation.	Master	innovator.	

Process	of	innovative	thinking.	Creative	failure.	Innovation	

development.	Ethics	of	innovator

 1207 414 ความเป็นผู้ประกอบการและ 3(3-0-6)

  การสร้างสรรค์ธุรกิจใหม่

  Entrepreneurship and New Venture Creation 

	 	 ลักษณะ	คุณสมบัติของผู้ประกอบก�ร	หลักทฤษฎีและ

ปฏิบัติของก�รจัดก�รธุรกิจของตนเอง	 เร่ิมจ�กธุรกิจขน�ดย่อม	 

ขน�ดกล�ง	และขน�ดใหญ่	แนวท�งก�รจดัตัง้ธรุกจิ	ก�รบริห�รก�รผลติ	

ก�รบรหิ�รเงนิทนุ	ก�รจดัก�รท�งก�รเงนิ	ก�รจดัรปูแบบองค์กร	ลกัษณะ

ของธุรกิจของประเทศไทย	 จริยธรรม	 จรรย�บรรณของนักธุรกิจ	

กฎหม�ยธุรกิจ	 ผลกระทบของธุรกิจต่อสิ่งแวดล้อม	 ก�รเสริมสร้�ง 

คว�มคิดสร้�งสรรค์เพื่อคว�มคิดริเริ่มธุรกิจใหม่

	 	 Characteristics,	qualifications	of	the	entrepre-

neur.	Theory	and	practice	of	managing	their	own	businesses,	

starting	with	small,	medium	and	large	businesses.	Production	

management.	Capital	management.	Financial	management.	

Organizing.	Characteristics	of	Thailand’s	business.	Business	

ethics	 and	 law.	The	 impact	 of	 business	 to	 environment.	 

Enhancing	creativity	for	new	business	initiatives

 1207 415  นโยบายธุรกิจและการจัดการเชิงกลยุทธ์  3(3-0-6)

  Business Policy and Strategic Management

	 	 ก�รกำ�หนดนโยบ�ยธุรกิจและก�รจัดก�รเชิงกลยุทธ์	 

ก�รออกแบบก�รคิดเชิงกลยุทธ์	 เคร่ืองมือก�รวิเคร�ะห์ป ัจจัย 

ก�รตัดสินใจท�งธุรกิจ	และก�รจัดทำ�แผนเชิงกลยุทธ์

	 	 Business	 policy	 formulation	 and	 strategic	 

management.	Strategic	thinking	design.	Factor	analysis	tools	

for	business	decision	making	and	strategic	planning

 1207 416 การคิดเชิงสร้างสรรค์ทางการตลาด 3(2-2-5)

  Creative Thinking on Marketing

	 	 ศึกษ�และปฏิบัติเกี่ยวกับหลักก�รคิดสร้�งสรรค์ 

ท�งก�รตล�ด	ลกัษณะและองค์ประกอบก�รคดิสร้�งสรรค์	กระบวนก�ร

และเทคนิคก�รคิดสร้�งสรรค์	 ก�รสร้�งนวัตกรรมและมูลค่�เพิ่ม

ท�งก�รตล�ด	คว�มคิดสร้�งสรรค์ต่อสถ�นก�รณ์และภูมิปัญญ�ไทย	

กฎหม�ยและองค์ก�รที่เกี่ยวข้องกับก�รคุ้มครองทรัพย์สินท�งปัญญ�

	 	 Study	 and	 practice	 about	 the	 principles	 of	 

creative	marketing.	 Characteristics	 and	 composition	 of	 

creativity.	 Creative	 process	 and	 techniques.	 Creating	 

innovation	and	adding	value	to	the	market.	Creativity	in	Thai	

situations	and	wisdom.	Laws	and	organizations	 related	 to	

intellectual	property	protection
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 1207 417 การพาณิชย์และการตลาดดิจิทัล 3(2-2-5)

  ส�าหรับเทคโนโลยีนวัตกรรมธุรกิจสมัยใหม่

  Digital Commerce and Marketing for 

  Innovation Technology Modern Business

	 	 คว�มรู้ทั่วไปด้�นก�รค้�ปลีกและค้�ส่ง	แนวคิดพื้นฐ�น

ในก�รจดัก�รธรุกจิ	อ�ทิ	ก�รเงนิ	ก�รบญัช	ีก�รตล�ด	ก�รผลติ	จรยิธรรม

ท�งธุรกิจ	ก�รค้�ออนไลน์และก�รตล�ดดิจิทัล

	 	 Business	 policy	 setting	 and	 strategic	 

management,	 strategic	 thinking	 creation,	 tool	 for	 factors	

analysis	in	decision-making	and	business	plan	business.

 1207 418 ไอโอทีส�าหรับเทคโนโลยีนวัตกรรม 3(2-2-5)

  ธุรกิจสมัยใหม่ 

  IoT for Innovation Technology Modern 

  Business

	 	 คว�มหม�ยของอินเทอร์เน็ตประส�นสรรพสิ่ง	 (ไอโอที)	

อินเทอร์เน็ตและคว�มสำ�คัญ	 ก�รบริก�รบนอินเทอร์เน็ต	 ก�รใช้

อนิเทอร์เนต็เพือ่ก�รสือ่ส�รและก�รสบืค้น	องค์ประกอบด้�นฮ�ร์ดแวร์

และซอฟท์แวร์ท่ีทำ�ง�นร่วมกับอุปกรณ์ไอโอทีสำ�หรับเทคโนโลยี

นวัตกรรมธุรกิจสมัยใหม่

	 	 Meaning	of	Internet	of	Things	(IoT),	internet	and	

its	benefit,	internet	services,	communication	and	searching.	

Elements	of	hardware	and	software	work	with	IoT	devices	

for	production	of	modern	business	innovations

 1207 419 ระบบสนับสนุนการตัดสินใจส�าหรับ 3(2-2-5)

  เทคโนโลยีนวัตกรรมธุรกิจสมัยใหม่

  Decision Support Systems for Innovation 

  Technology Modern Business

	 	 หลกัก�ร	และแนวคดิของก�รดำ�เนนิก�รตดัสนิใจ	ทฤษฎี

ก�รตดัสนิใจ	ปัญห�ก�รว�งเส้นท�งขนส่ง	ชนดิของระบบสนบัสนุนก�ร

ตัดสินใจ	ก�รสำ�รวจ	ก�รออกแบบ	ก�รแปลงปัญห�	 และก�รพัฒน�

ระบบเพื่อเพิ่มประสิทธิภ�พของก�รตัดสินใจสำ�หรับเทคโนโลยี

นวัตกรรมธุรกิจสมัยใหม่

	 	 Principles	 and	 concepts	 of	 decision	making.	

Theory	of	decision	and	logistics	problems.	Types	of	decision	

making	support,	survey,	design,	problem	transformation,	and	

system	development	to	capability	increasing	decision	making	

in	innovation	technology	modern	business

 1207 420 การจัดการและวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่  3(2-2-5)

  Big Data Management and Analytics

	 	 ก�รเตรียมข้อมูลและวิธีก�รวิเคร�ะห์ข้ันพื้นฐ�นและ 

วธิกี�รวเิคร�ะห์ขัน้สงู	วธิกี�รและอลักอรธิมึต่�ง	ๆ 	สำ�หรบัก�รประม�ณ

และก�รทำ�น�ยเชิงสถิติ	 ก�รจำ�แนกประเภท	 ก�รวิเคร�ะห์กลุ ่ม	 

ก�รวิเคร�ะห์หลักเกณฑ์ก�รรวมตัวและก�รประยุกต์ก�รทำ�เหมือง

ข้อมูล	 แพลตฟอร์ม	 และอัลกอริธึมสำ�หรับก�รวิเคร�ะห์ข้อมูลใหญ	่

เทคโนโลยีก�รวิเคร�ะห์ข้อมูลขน�ดใหญ่และเคร่ืองมือ	 ก�รสร้�ง

มโนภ�พสำ�หรับข้อมูลใหญ่

	 	 Data	 pre-processing	 for	 basic	 and	 advanced	

analytics.	Methods	and	algorithms	for	statistical	estimation	

and	forecasting,	classification,	clustering,	and	application	of	

data	mining.	Platforms	and	algorithms	for	big	data	analysis,	

technology	and	tools	for	big	data,	big	data	visualization

 1207 421 แนวโน้มเทคโนโลยีนวัตกรรมธุรกิจสมัยใหม่  3(3-0-6)

  Innovation Technology Modern Business Trend

	 	 คว�มรู้ด้�นนวัตกรรม	 เทคโนโลยี	 และธุรกิจสมัยใหม	่

แนวโน้มก�รเปลีย่นแปลงของเทคโนโลยนีวตักรรมธรุกิจสมยัใหม่	และ

ก�รวิเคร�ะห์คว�มเป็นไปได้ท�งด้�นสังคม	 เศรษฐกิจ	 ก�รเมือง	

วัฒนธรรม	สิ่งแวดล้อม	และเทคโนโลยีเพ่ือคว�มส�ม�รถในก�รค�ด

ทำ�น�ยถงึแนวท�งก�รเปลีย่นแปลงของเทคโนโลยนีวตักรรมธุรกจิสมัย

ใหม่	 รวมถึงก�รตั้งรับ	 และก�รจัดก�รกับคว�มเปลี่ยนแปลงของ

เทคโนโลยี

	 	 Knowledge	of	innovation,	technology,	and	mod-

ern	business.	Trends	and	changing	of	innovation	technology	

modern	business	and	feasibility	study	in	context	of	social,	

economic,	 political,	 culture,	 environment,	 and	 technology	

which	able	to	forecasting	of	innovation	technology	modern	

business	 both	 passive	 situation	 and	 technology	 change	

management

 1207 422 หัวข้อพิเศษทางเทคโนโลยีนวัตกรรม 3(3-0-6)

  ธุรกิจสมัยใหม่ 

  Special Topics in Innovation Technology 

  Modern Business

	 	 หัวข้อพิเศษครอบคลุมเน้ือห�ซึ่งควรแก่ก�รสนใจ 

ต�มวิวัฒน�ก�รของเทคโนโลยี	 หัวข้ออ�จเปลี่ยนแปลงต�มคว�ม 

เหม�ะสมในแต่ละภ�คก�รศึกษ�

		 	 Special	topics	cover	current	interest	and/or	new	

technology,	topics	can	be	varied	according	to	the	suitability	

of	each	academic	semester



147

หลักสูตรการศึกษาระดับปริญญาตรี ปีการศึกษา 2567  มหาวิทยาลัยมหาสารคาม

 1207 423 การออกแบบและพัฒนาส่วนต่อประสาน 3(3-0-6)

  และประสบการณ์มนุษย์

  Designing and Development of User Interface 

  and Experiences 

	 	 หลักก�รออกแบบและก�รพัฒน�ส่วนต่อประส�นกับ

มนุษย์	 จิตวิทย�ผู้ใช้และวิทย�ก�รรับรู้	 ส่วนต่อประส�นกับผู้ใช้แบบ 

ปรับตัวได้	 เครื่องมือและวิธีก�รสำ�หรับก�รออกแบบและก�รพัฒน�	

เทคโนโลยีด้�นอุปกรณ์และระบบที่มีส่วนสัมพันธ์กับก�รใช้ง�นของ

มนุษย์	 วิธีก�รวัดและก�รประเมินคุณภ�พของส่วนต่อประส�น	

ปฏิสัมพันธ์ระหว่�งมนุษย์และคอมพิวเตอร์ในโดเมนของก�รประยุกต์

ใช้

	 	 Principles	 of	 designing	 and	developing	user	

interface	 (UI),	 user	 psychology,	 perception	 science,	 and	

adaptable	UI.	Tools	and	methods	for	designing	and	develop-

ing	of	technologies,	devices	and	systems	related	human	work.	

Measurement	 and	 evaluation	 of	 application	 of	UI,	 human	

interaction

 

  (3) หมวดวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 27 - 30 หน่วยกิต

 1207 491 การเรียนรู้ภาคปฏิบัติด้านเทคโนโลยี 3(0-40-0)

  นวัตกรรมธุรกิจสมัยใหม่ 1     

  Work-Based Learning in Innovation 

  Technology Modern Business 1

	 	 ฝึกปฏบิตังิ�นในสถ�นประกอบก�รเตม็เวล�เสมอืนเป็น

พนกัง�นของหน่วยง�น	เพือ่เรยีนรูข้้อมลูสนิค้�และบรกิ�รต�มม�ตรฐ�น

ของหน่วยง�น

	 	 Work	 practice	 in	 full-time	 as	 employees	 of	

workplaces.	 To	 learn	 product	 and	 service	 information	 in	 

accordance	with	department	standards

 1207 492 การเรียนรู้ภาคปฏิบัติด้านเทคโนโลยี 3(0-40-0)

  นวัตกรรมธุรกิจสมัยใหม่ 2     

  Work-Based Learning in Innovation 

  Technology Modern Business 2

	 	 ฝึกปฏบิตังิ�นในสถ�นประกอบก�รเตม็เวล�เสมอืนเป็น

พนักง�นของหน่วยง�น	 เพื่อเรียนรู้กระบวนก�รทำ�ง�น	 และบริห�ร

จัดก�รเบื้องต้น	 สำ�หรับก�รศึกษ�คว�มเป็นไปได้ของก�รพัฒน�

เทคโนโลยีนวัตกรรมธุรกิจสมัยใหม่

	 	 Work	 practice	 in	 full-time	 as	 employees	 

of	workplaces.	 To	 learn	 operation	 process,	 and	 basic	 of	 

management.	 Feasibility	 study	 for	 modern	 business	 

technology	innovation	production

 1207 493 การเรียนรู้ภาคปฏิบัติด้านเทคโนโลยี 3(0-40-0)

  นวัตกรรมธุรกิจสมัยใหม่ 3     

  Work-Based Learning in Innovation 

  Technology Modern Business 3

	 	 ฝึกปฏบิตังิ�นในสถ�นประกอบก�รเตม็เวล�เสมอืนเป็น

พนักง�นของหน่วยง�น	 เพื่อเรียนรู้กลุ่มเป้�หม�ย	กระบวนก�รบริห�ร

จดัก�ร	เช่น	ก�รควบคมุสนิค้�	ก�รส่งข้อมลู	เป็นต้น	เพือ่วเิคร�ะห์คว�ม

เป็นไปได้ของก�รพัฒน�เทคโนโลยีนวัตกรรมธุรกิจสมัยใหม่

	 	 Work	 practice	 in	 full-time	 as	 employees	 of	

workplaces.	 To	 learn	management	 goals	 and	 processes	 

including	of	goods	control,	and	data	transferring.	Feasibility	

analysis	 for	 modern	 business	 technology	 innovation	 

production

 1207 494 การเรียนรู้ภาคปฏิบัติด้านเทคโนโลยี 3(0-40-0)

  นวัตกรรมธุรกิจสมัยใหม่ 4     

  Work-Based Learning in Innovation 

  Technology Modern Business 4

	 	 ฝึกปฏบิตังิ�นในสถ�นประกอบก�รเตม็เวล�เสมอืนเป็น

พนักง�นของหน่วยง�น	 เพื่อก�รบริห�รก�รข�ย	กระบวนก�ร	Audit	

สินค้�	 ก�รตรวจสอบม�ตรฐ�น	 รวมถึงก�รสร้�งคว�มพึงพอใจให้กับ

ลูกค้�	 เพื่อนำ�ม�ออกแบบ	และพัฒน�เทคโนโลยีนวัตกรรมธุรกิจสมัย

ใหม่

	 	 Work	 practice	 in	 full-time	 as	 employees	 of	

workplaces.	 To	 learn	 sales	management,	 product	 audit	 

process,	 standard	 compliance,	 and	 create	 customer	 

satisfaction.	Design	and	development	the	modern	business	

technology	innovation	production

 1207 495 การเรียนรู้ภาคปฏิบัติด้านเทคโนโลยี 3(0-40-0)

  นวัตกรรมธุรกิจสมัยใหม่ 5

  Work-Based Learning in Innovation 

  Technology Modern Business 5

	 	 ฝึกปฏบิตังิ�นในสถ�นประกอบก�รเตม็เวล�เสมอืนเป็น

พนกัง�นของหน่วยง�น	เพือ่เรยีนรูม้�ตรฐ�นก�รทำ�ง�นต�มกระบวนก�ร

คุณภ�พ	ก�รตรวจสอบอุปกรณ์	 บริห�รจัดก�รสินค้�	 สำ�หรับพัฒน�

เทคโนโลยีนวัตกรรมธุรกิจสมัยใหม่

	 	 Work	 practice	 in	 full-time	 as	 employees	 of	

workplaces.	To	learn	standards	of	works	with	quality	process,	

equipment	inspection,	product	management.	Developing	the	

modern	business	technology	innovation	production
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 1207 496 การเรียนรู้ภาคปฏิบัติด้านเทคโนโลยี 3(0-40-0)

  นวัตกรรมธุรกิจสมัยใหม่ 6     

  Work-Based Learning in Innovation 

  Technology Modern Business 6

	 	 ฝึกปฏบิตังิ�นในสถ�นประกอบก�รเตม็เวล�เสมอืนเป็น

พนกัง�นของหน่วยง�น	เพือ่เรยีนรูก้�รรูจ้กัลกูค้�และก�รตล�ดของร้�น

สะดวกซือ้	ก�รบรหิ�รก�รเงนิ	และก�รสือ่ส�ร	สำ�หรบัพฒัน�เทคโนโลยี

นวัตกรรมธุรกิจสมัยใหม่

	 	 Work	 practice	 in	 full-time	 as	 employees	 of	

workplaces.	To	learn	customers	and	marketing	of	convenience	

store,	finance	management	and	communication.	Developing	

the	modern	business	technology	innovation	production

 1207 497 การเรียนรู้ภาคปฏิบัติด้านเทคโนโลยี 3(0-40-0)

  นวัตกรรมธุรกิจสมัยใหม่ 7     

  Work-Based Learning in Innovation 

  Technology Modern Business 7

	 	 ฝึกปฏบิตังิ�นในสถ�นประกอบก�รเตม็เวล�เสมอืนเป็น

พนกัง�นของหน่วยง�น	เพือ่เรยีนรูอ้งค์ประกอบสำ�คญัของระบบค้�ปลกี	

อุปสงค์	 อุปท�น	 และก�รสนับสนุนระบบง�นธุรกิจ	 สำ�หรับพัฒน�

เทคโนโลยีนวัตกรรมธุรกิจสมัยใหม่

	 	 Work	 practice	 in	 full-time	 as	 employees	 of	

workplaces.	To	learn	important	component	of	retail	system,	

demand,	supply	and	business	system	supporting.	Developing	

the	modern	business	technology	innovation	production

 1207 498  การฝึกประสบการณ์วิชาชีพส�าหรับ 6(0-40-0)

  เทคโนโลยีนวัตกรรมธุรกิจสมัยใหม่  

  Practicum in Innovation Technology Modern 

  Business   

	 	 ก�รฝึกประสบก�รณ์วิช�ชีพด้�นเทคโนโลยีนวัตกรรม

ธุรกิจสมัยใหม่ร่วมกับองค์กรธุรกิจต�มคว�มถนัด	 และก�รประเมิน

โครงก�รฝึกประสบก�รณ์โดยอ�จ�รย์ที่ปรึกษ�และหน่วยง�น

	 	 Professional	 practicum	 in	modern	 business	

technology	 innovation	 fields	 cooperation	with	 business	 

organizations	based	on	student	expertise.	Course	project	is	

evaluated	jointly	supervisors	and	workplace	mentors

 0199 499 สหกิจศึกษา   9(0-40-0)

  Cooperative Education

	 	 ก�รปฏิบัติง�นในสถ�นประกอบก�รอย่�งมีระบบ	 

โดยคว�มร่วมมอืระหว่�งมห�วทิย�ลยักบัสถ�นประกอบก�รเพือ่พฒัน�

นิสิตให้มีคว�มรู้ท�งวิช�ก�รและทักษะที่เกี่ยวข้องกับก�รทำ�ง�นใน 

สถ�นประกอบก�ร	มีคว�มส�ม�รถในก�รพัฒน�ตนเองในด้�นก�รคิด

อย่�งเป็นระบบก�รสังเกตก�รณ์ตัดสินใจ	 ตลอดจนทักษะในก�ร

วิเคร�ะห์และก�รประเมินผล	 ทำ�ให้นิสิตมีคุณภ�พตรงต�มคว�ม

ต้องก�รของสถ�นประกอบก�ร	และตล�ดแรงง�น

	 	 A	systematic	provision	of	work-based	learning	

in	the	work	place	for	students	with	the	cooperation	between	

the	university	and	the	work	places	to	allow	the	students	to	

develop	both	academic	and	work-related	skills	in	the	work	

place.	This	procedure	will	help	the	students	in	self-develop-

ment	in	terms	of	systematic	thinking,	observation,	decision	

making,	analytical	and	evaluation	skills.	Also	it	will	result	in	

high	quality	graduates	who	are	most	suitable	for	the	work	

place	and	the	labor	market
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หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาวิทยาการข้อมูลประยุกต์ 

(หลักสูตรใหม่ พ.ศ. 2564)

ชื่อหลักสูตร
	 ภ�ษ�ไทย	 	 :	 หลักสูตรวิทย�ศ�สตรบัณฑิต	ส�ข�วิช�วิทย�ก�รข้อมูลประยุกต์

	 ภ�ษ�อังกฤษ		 :	 Bachelor	of	Science	Program	in	Applied	Data	Science

ชื่อปริญญาและสาขาวิชา
	 ภ�ษ�ไทย	 (ชื่อเต็ม)	 :	 วิทย�ศ�สตรบัณฑิต	(วิทย�ก�รข้อมูลประยุกต์)

	 	 (ชื่อย่อ)	 :	 วท.บ.	(วิทย�ก�รข้อมูลประยุกต์)

	 ภ�ษ�อังกฤษ	(ชื่อเต็ม)	 :	 Bachelor	of	Science	(Applied	Data	Science)

	 	 (ชื่อย่อ)	 :	 B.Sc.	(Applied	Data	Science)

หลักสูตร
	 จำ�นวนหน่วยกิตรวมตลอดหลักสูตร	ไม่น้อยกว่�	135	หน่วยกิต

โครงสร้างหลักสูตร

จ�านวนหน่วยกิต

หมวดวิชาและกลุ่มวิชา โปรแกรมสหกิจศึกษา

1.	หมวดวิช�ศึกษ�ทั่วไป ไม่น้อยกว่า 30  หน่วยกิต

2.	หมวดวิช�เฉพ�ะด้�น ไม่น้อยกว่า 99  หน่วยกิต

		2.1	วิช�เอกบังคับ 	 69		หน่วยกิต

		2.2	วิช�เอกเลือก ไม่น้อยกว่�	 12		หน่วยกิต

		2.3	วิช�ฝึกประสบก�รณ์วิช�ชีพ 	 18		หน่วยกิต

3.	หมวดวิช�เลือกเสรี ไม่น้อยกว่า 6  หน่วยกิต

รวมจ�านวนหน่วยกิต ไม่น้อยกว่า 135  หน่วยกิต
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รายวิชาในหลักสูตร 
1. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป  ไม่น้อยกว่า 30 หน่วยกิต

	 โดยที่นิ สิตทุกคนจะต้องเรียนวิช�ในหมวดวิช�ศึกษ�ทั่วไป	

ไม่น้อยกว่�	30	หน่วยกิต

2.  หมวดวิชาเฉพาะด้าน  ไม่น้อยกว่า 99 หน่วยกิต

 1) วิชาเอกบังคับ  69 หน่วยกิต

	 0201	259	 สถิติขั้นพื้นฐ�นสำ�หรับวิทย�ก�รข้อมูล	 3(2-2-5)

	 	 Basic	Statistics	for	Data	Science

	 0201	359	 ก�รถดถอยประยุกต์และตัวแบบเชิงเส้น	 3(2-2-5)

	 	 Applied	Regression	and	Linear	Model

	 1208	101		วิทย�ก�รข้อมูลขั้นพื้นฐ�น	 3(3-0-6)

	 	 Basic	Data	Science

	 1208	102		ก�รโปรแกรมขั้นพื้นฐ�นสำ�หรับวิทย�ก�รข้อมูล	3(2-2-5)

	 	 Basic	Programming	for	Data	Science

	 1208	103		คณิตศ�สตร์ขั้นพื้นฐ�นสำ�หรับวิทย�ก�รข้อมูล	 3(3-0-6)

	 	 Basic	Mathematics	for	Data	Science

	 1208	104		ก�รคัดกรองและแปลงข้อมูล	 3(2-2-5)

	 	 Data	Wrangling

	 1208	105		วิศวกรรมคว�มต้องก�ร	 3(3-0-6)

	 	 Requirement	Engineering

	 1208	106		กฎหม�ยและจริยธรรมสำ�หรับวิทย�ก�รข้อมูล	 2(2-0-4)

	 	 Law	and	Ethics	in	Data	Science

	 1208	201	 แนวคิดระบบฐ�นข้อมูล	 3(2-2-5)

	 	 Database	System	Concepts

	 1208	202	 อัลกอริธึมและโครงสร้�งข้อมูล	 3(3-0-6)

	 	 Algorithms	and	Data	Structures

	 1208	203		ก�รออกแบบโดยเน้นประสบก�รณ์ของ	 3(2-2-5)

	 	 ผู้ใช้สำ�หรับเทคโนโลยีดิจิทัล		

	 	 	User	Experience	Design	for	Digital	Technology

	 1208	204		ก�รจัดก�รกระบวนก�รท�งธุรกิจ	 3(3-0-6)

	 	 Business	Process	Management

	 1208	205		ก�รเรียนรู้ของเครื่องเชิงประยุกต์	 3(2-2-5)

	 		 Applied	Machine	Learning

	 1208	206	 ภ�ษ�อังกฤษสำ�หรับวิทย�ก�รข้อมูล	1		 2(2-0-4)

	 	 English	for	Data	Science	1

	 1208	207	 ก�รวิเคร�ะห์ข้อมูลขั้นพื้นฐ�น	 3(2-2-5)

	 	 Basic	Data	Analytics

	 1208	208		เครื่องมือสำ�หรับวิทย�ก�รข้อมูล	 3(2-2-5)

	 	 Tools	for	Data	Science

	 1208	301		ก�รแสดงข้อมูลด้วยแผนภ�พ	 3(2-2-5)

	 	 Data	Visualization

	 1208	302		สัมมน�สำ�หรับวิทย�ก�รข้อมูล	 3(3-0-6)

	 	 Seminar	for	Data	Science	 	

	 1208	303		โครงสร้�งพื้นฐ�นข้อมูลขน�ดใหญ่	 3(2-2-5)

	 	 Big	Data	Infrastructure

	 1208	304		ก�รพัฒน�นวัตกรรมและเทคโนโลยีท�ง	 3(3-0-6)

	 	 เทคโนโลยีส�รสนเทศ

	 	 Development	of	Information	Technology	

	 	 Innovation	and	Technology

	 1208	305		ภ�ษ�อังกฤษสำ�หรับวิทย�ก�รข้อมูล	2	 2(2-0-4)

	 	 English	for	Data	Science	2

	 1208	306		โครงง�นด้�นวิทย�ก�รข้อมูล	 2(0-4-4)	

	 	 Project	in	Data	Science

	 1208	307		ก�รวิเคร�ะห์ข้อมูลขน�ดใหญ่		 3(2-2-5)

	 	 Big	Data	Analytics

	 1208	308		ก�รเปลี่ยนแปลงองค์กรและก�รเปลี่ยนแปลง	 3(3-0-6)

	 	 องค์กรแบบดิจิทัล

	 	 Organization	Change	and	Digital	Transformation

	 1208	309		ก�รเตรียมตัวสู่สหกิจศึกษ�		 1(1-0-2)

	 	 Prepare	to	Practice	Cooperative	Education

 2) วิชาเอกเลือก ไม่น้อยกว่า  12 หน่วยกิต

	 0201	369		เทคนิคก�รพย�กรณ์		 3(2-2-5)

	 	 Forecasting	Techniques

	 0201	389		โลจิสติกส์และก�รจัดห�	 3(2-2-5)

	 	 Logistics	and	Sourcing

	 1208	402		ก�รจัดก�รก�รบริก�รเทคโนโลยีส�รสนเทศ	 3(3-0-6)

	 	 Information	Technology	Service	Management	

	 1208	403		องค์ก�รและก�รจัดก�ร	 3(3-0-6)

	 	 Organization	and	Management

	 1208	404		เศรษฐกิจดิจิทัล	 3(3-0-6)

	 	 Digital	Economy

	 1208	405		ก�รวิเคร�ะห์ข้อมูลสุขภ�พ	 3(3-0-6)

	 	 Health	Information	Data	Analytics	

	 1208	406		ระบบก�รแนะนำ�และก�รโต้ตอบอัตโนมัติ		 3(2-2-5)	

	 	 Recommendation	Systems	and	Chatbot

	 1208	407		ก�รบริห�รจัดก�รพ�ณิชย์อิเล็กทรอนิกส์	 3(2-2-5)

	 	 E-Commerce	Management

	 1208	408		ก�รประมวลผลภ�ษ�ธรรมช�ติเบื้องต้น		 3(2-2-5)

	 	 Introduction	to	Natural	Language	Processing	

	 1208	409		ระบบสนับสนุนก�รตัดสินใจ		 3(2-2-5)

	 	 Decision	Support	Systems

	 1208	410		ก�รค้นคืนส�รสนเทศ		 3(2-2-5)

	 	 Information	Retrieval
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	 1208	411		อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง	 3(2-2-5)

	 	 Internet	of	Things

	 1208	412		ก�รเข้�ถึงและก�รจัดก�รข้อมูลก�รแพทย์		 3(2-2-5)

	 	 Clinical	Data	Acquisition	and	Management

	 1208	413		ก�รวิเคร�ะห์สื่อและเครือข่�ยสังคม	 3(2-2-5)

	 	 Social	Network	and	Media	Analysis

	 1208	414		ก�รจัดก�รคว�มมั่นคงท�งไซเบอร์และ	 3(2-2-5)

	 	 ส�รสนเทศเชิงกลยุทธ์

	 	 Strategic	Information	and	Cyber	Security	

	 	 Management

	 1208	415		ก�รวิเคร�ะห์ข้อมูลเชิงพุทธิปัญญ�	 3(3-0-6)

	 	 Cognitive	Data	Analysis

	 1208	416		ระบบก�รว�งแผนทรัพย�กรองค์กรขั้นพื้นฐ�น	 3(3-0-6)

	 	 Basic	of	Enterprise	Resource	Planning	System

	 1208	417		ก�รให้คำ�ปรึกษ�ท�งด้�นวิทย�ก�รข้อมูล		 3(3-0-6)	

	 	 Data	Science	Consultancy

	 1208	418	 ก�รโปรแกรมประยุกต์สำ�หรับวิทย�ก�รข้อมูล	 3(2-2-5)	

	 	 Data	Science	Application	Programming

	 1208	419	 ก�รพัฒน�เว็บ	 3(2-2-5)	

	 	 Web	Development

	 1208	420		ก�รจัดก�รคว�มมั่นคงท�งส�รสนเทศ		 3(3-0-6)

	 	 Information	Security	Management

	 1208	421		ก�รทดสอบและก�รประกันคุณภ�พซอฟต์แวร์		 3(3-0-6)

	 	 Software	Testing	and	Quality	Assurance

	 1208	422		ประวัติและแนวโน้มของวิทย�ก�รข้อมูล		 3(3-0-6)

	 	 History	and	Trends	of	Data	Science

	 1208	423		วิศวกรรมซอฟต์แวร์และก�รพัฒน�อไจล์		 3(3-0-6)

	 	 Software	Engineering	and	Agile	Development	

	 1208	424		กลยุทธ์ก�รตล�ดดิจิทัล	 3(3-0-6)

	 	 Digital	Marketing	Strategy

	 1208	425		ธุรกิจอัจริยะ	 3(2-2-5)	

	 	 Business	Intelligence

	 1208	426		ก�รจำ�ลองธุรกิจเริ่มต้น	 3(3-0-6)

		 	 Business	Start	Up	Simulation

 

 3) วิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ  18 หน่วยกิต

	 	 กำ�หนดให้มกี�รลงทะเบียนเรยีนร�ยวชิ�ในวชิ�ฝึกประสบก�รณ์

วิช�ชีพ	 ในปีก�รศึกษ�สุดท้�ย	 นิสิตทุกคนจะต้องลงทะเบียนเรียน

ร�ยวิช�	1208	401	ก�รฝึกประสบก�รณ์วิช�ชีพสำ�หรับวิทย�ก�รข้อมูล	

และร�ยวิช�	0199	499	สหกิจศึกษ�

	 1208	401*	ฝึกประสบก�รณ์วิช�ชีพสำ�หรับวิทย�ก�รข้อมูล		 9(0-40-0)

		 	 Practicum	in	Data	Science	

	 0199	499*	สหกิจศึกษ�		 9(0-40-0)

	 	 Cooperative	Education

หมายเหต*ุ	นับหน่วยกิต	และ	ให้ผลก�รเรียนเป็น	S	หรือ	U

3.  หมวดวิชาเลือกเสรี  ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต

		 นิสิตต้องเลือกศึกษ�ร�ยวิช�อื่นๆ	 ที่เปิดสอนในมห�วิทย�ลัย

มห�ส�รค�ม	โดยได้รับคว�มเห็นชอบจ�กอ�จ�รย์ที่ปรึกษ�
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แผนการศึกษา 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการข้อมูลประยุกต์ (หลักสูตรใหม่ พ.ศ. 2564)

(โปรแกรมสหกิจศึกษา)

 

ปีที่ 1 ภาคต้น

หมวดวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต (ชั่วโมง)

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 0041	001 ภ�ษ�อังกฤษเพื่อเตรียมคว�มพร้อม

Preparatory	English

2(1-2-3)

0041	022 ทักษะและชีวิตดิจิทัลเพื่อก�รเปลี่ยนแปลง

Digital	Literacy	and	Life	for	Transformation

2(2-0-4)

xxxx	xxx วิช�ศึกษ�ทั่วไปเลือก 6

วิชาเอกบังคับ 1208	101 วิทย�ก�รข้อมูลขั้นพื้นฐ�น

Basic	Data	Science

3(3-0-6)

1208	102 ก�รโปรแกรมขั้นพื้นฐ�นสำ�หรับวิทย�ก�รข้อมูล

Basic	Programming	for	Data	Science

3(2-2-5)

1208	103 คณิตศ�สตร์ขั้นพื้นฐ�นสำ�หรับวิทย�ก�รข้อมูล

Basic	Mathematics	for	Data	Science

3(3-0-6)

รวมจ�านวนหน่วยกิต 19

ปีที่ 1 ภาคปลาย

หมวดวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต (ชั่วโมง)

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 0041	002 ภ�ษ�อังกฤษเพื่อก�รสื่อส�ร

Communicative	English

2(1-2-3)

0043	001 ก�รคิดเชิงออกแบบ

Design	Thinking

2(2-0-4)

xxxx	xxx วิช�ศึกษ�ทั่วไปเลือก 6

วิชาเอกบังคับ 1208	104 ก�รคัดกรองและแปลงข้อมูล

Data	Wrangling

3(2-2-5)

0201	259 สถิติขั้นพื้นฐ�นสำ�หรับวิทย�ก�รข้อมูล

Basic	Statistics	for	Data	Science

3(2-2-5)

1208	105 วิศวกรรมคว�มต้องก�ร

Requirement	Engineering

3(3-0-6)

1208	106 กฎหม�ยและจริยธรรมสำ�หรับวิทย�ก�รข้อมูล

Law	and	Ethics	in	Data	Science

2(2-0-4)

รวมจ�านวนหน่วยกิต 21
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ปีที่ 2 ภาคต้น

หมวดวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต (ชั่วโมง)

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป xxxx	xxx วิช�ศึกษ�ทั่วไปเลือก 6

วิชาเอกบังคับ 1208	201 แนวคิดระบบฐ�นข้อมูล

Database	System	Concepts

3(2-2-5)

1208	202 อัลกอริธึมและโครงสร้�งข้อมูล

Algorithms	and	Data	Structures

3(3-0-6)

1208	203 ก�รออกแบบโดยเน้นประสบก�รณ์ของผู้ใช้สำ�หรับเทคโนโลยีดิจิทัล

User	Experience	Design	for	Digital	Technology

3(2-2-5)

1208	204 ก�รจัดก�รกระบวนก�รท�งธุรกิจ

Business	Process	Management

3(3-0-6)

หมวดวิชาเลือกเสรี xxxx	xxx หมวดวิช�เลือกเสรี 3

รวมจ�านวนหน่วยกิต 21

ปีที่ 2 ภาคปลาย

หมวดวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต (ชั่วโมง)

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป xxxx	xxx วิช�ศึกษ�ทั่วไปเลือก 4

วิชาเอกบังคับ 1208	205 ก�รเรียนรู้ของเครื่องเชิงประยุกต์

Applied	Machine	Learning

3(2-2-5)

1208	206 ภ�ษ�อังกฤษสำ�หรับวิทย�ก�รข้อมูล	1

English	for	Data	Science	1

2(2-0-4)

1208	207 ก�รวิเคร�ะห์ข้อมูลขั้นพื้นฐ�น

Basic	Data	Analytics

3(2-2-5)

1208	208 เครื่องมือสำ�หรับวิทย�ก�รข้อมูล

Tools	for	Data	Science

3(2-2-5)

0201	359 ก�รถดถอยประยุกต์และตัวแบบเชิงเส้น

Applied	Regression	and	Linear	Model

3(2-2-5)

หมวดวิชาเลือกเสรี xxxx	xxx หมวดวิช�เลือกเสรี 3

รวมจ�านวนหน่วยกิต 21
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ปีที่ 3 ภาคต้น

หมวดวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต (ชั่วโมง)

วิชาเอกบังคับ 1208	301 ก�รแสดงข้อมูลด้วยแผนภ�พ

Data	Visualization

3(2-2-5)

1208	302 สัมมน�สำ�หรับวิทย�ก�รข้อมูล

Seminar	for	Data	Science

3(3-0-6)

1208	303 โครงสร้�งพื้นฐ�นข้อมูลขน�ดใหญ่

Big	Data	Infrastructure

3(2-2-5)

1208	304 ก�รพัฒน�นวัตกรรมและเทคโนโลยีท�งเทคโนโลยีส�รสนเทศ

Development	of	Information	Technology	Innovation	and	Technology

3(3-0-6)

1208	305 ภ�ษ�อังกฤษสำ�หรับวิทย�ก�รข้อมูล	2

English	for	Data	Science	2

2(2-0-4)

วิชาเอกเลือก 1208	xxx เลือกจ�กหมวดวิช�เอกเลือก 6

รวมจ�านวนหน่วยกิต 20

ปีที่ 3 ภาคปลาย

หมวดวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต (ชั่วโมง)

วิชาเอกบังคับ 1208	306 โครงง�นด้�นวิทย�ก�รข้อมูล

Project	in	Data	Science

2(0-4-4)

1208	307 ก�รวิเคร�ะห์ข้อมูลขน�ดใหญ่

Big	Data	Analytics

3(2-2-5)

1208	308 ก�รเปลี่ยนแปลงองค์กรและก�รเปลี่ยนแปลงองค์กรแบบดิจิทัล

Organization	Change	and	Digital	Transformation

3(3-0-6)

1208	309 ก�รเตรียมตัวสู่สหกิจศึกษ�

Prepare	to	Practice	Cooperative	Education

1(1-0-2)

หมวดวิชาเลือกเสรี xxxx	xxx เลือกจ�กหมวดวิช�เอกเลือก 6

รวมจ�านวนหน่วยกิต 15
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ปีที่ 4 ภาคต้น

หมวดวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต (ชั่วโมง)

วิชาฝึกประสบการณ์

วิชาชีพ

1208	401 ฝึกประสบก�รณ์วิช�ชีพสำ�หรับวิทย�ก�รข้อมูล

Practicum	in	Data	Science	

9(0-40-0)

รวมจ�านวนหน่วยกิต 9

ปีที่ 4 ภาคปลาย

หมวดวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต (ชั่วโมง)

วิชาฝึกประสบการณ์

วิชาชีพ

0199	499 สหกิจศึกษ�	

Cooperative	Education

9(0-40-0)

รวมจ�านวนหน่วยกิต 9
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ค�าอธิบายรายวิชา
1.  หมวดวิชาศึกษาทั่วไป   ไม่น้อยกว่า 30 หน่วยกิต

	 โดยที่นิ สิตทุกคนจะต้องเรียนวิช�ในหมวดวิช�ศึกษ�ทั่วไป	

ไม่น้อยกว่�	30	หน่วยกิต

2.  หมวดวิชาเฉพาะ  ไม่น้อยกว่า 99 หน่วยกิต

 1) วิชาเอกบังคับ 69 หน่วยกิต

 0201 259 สถิติขั้นพื้นฐานส�าหรับวิทยาการข้อมูล 3(2-2-5)

  Basic Statistics for Data Science

  คว�มรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับสถิติ	คว�มน่�จะเป็น	คว�มน่�

จะเป็นอย่�งมีเงื่อนไข	 ก�รเก็บรวบรวมข้อมูล	 ก�รสุ ่มตัวอย่�ง	

ก�รแจกแจงปกติม�ตรฐ�น	 ก�รแจกแจงไคส์สแควร์	 ก�รทดสอบ

สมมติฐ�นกำ�ลังสอง-	น้อยที่สุด	และก�รวิเคร�ะห์ก�รถดถอย	และก�ร

ใช้เครือ่งมือในก�รคำ�นวณท�งสถติ	ิกรณศีกึษ�ท�งด้�นวทิย�ก�รข้อมูล

	 	 Introduction	to	statistics,	probability,	conditional	

probability,	data	collection,	random	variable,	standard	normal	

distribution,	Chi	 Square	 distribution,	 hypothesis	 testing,	

least	 square	method	and	 regression,	 and	 tools	 of	 statistic	

calculation,	data	science	case	study

 0201 359  การถดถอยประยุกต์และตัวแบบเชิงเส้น 3(2-2-5)

  Applied Regression and Linear Model

 	 แผนภ�พก�รกระจ�ย	ก�รวเิคร�ะห์สหสมัพนัธ์เชงิเดยีว	

ก�รวิเคร�ะห์ก�รถดถอยอย่�งง่�ยและพหุคูณ	 โดยก�รห�ตัวประม�ณ

ด้วยวิธีกำ�ลังสองน้อยที่สุด	ก�รถดถอยเชิงเส้นและไม่เชิงเส้นโดยวิธีเม

ทรกิซ์และวธิกี�รอืน่ทีเ่หม�ะสม	ก�รเลอืกสมก�รท่ีดทีีส่ดุ	ก�รวเิคร�ะห์

ก�รถดถอยในกรณีที่เป็นข้อมูลเชิงคุณภ�พ	ก�รตรวจสอบคว�มคล�ด

เคลือ่น	ก�รวเิคร�ะห์สหสมัพันธ์และโปรแกรมสำ�เรจ็รปูท�งสถติใินก�ร

วิเคร�ะห์ก�รถดถอย

	 	 Scatter	 diagram,	 simple	 correlation	 analysis,	

analysis	of	simple	and	multiple	linear	regression,	estimator	

based	 on	 least	 square	method,	 analysis	 of	 linear	 and	

non-linear	regression	based	on	matrix	approach	and	others,	

selection	of	the	best	regression	equation,	regression	analysis	

of	quantitative	data,	error	checking,	correlation	analysis	and	

using	statistical	packages	for	regression	analysis

 1208 101  วิทยาการข้อมูลขั้นพื้นฐาน 3(3-0-6)

  Basic Data Science

	 	 คว�มรู้ขัน้พืน้ฐ�นด้�นวทิย�ก�รข้อมูล	(Data	Science)	

ก�รวิเคร�ะห์ข้อมูล	 ขน�ดใหญ่ขั้นพ้ืนฐ�น	ก�รใช้ประโยชน์ข้อมูลเพื่อ

ก�รแข่งขันของธุรกิจ	 ทั้งด้�นก�รตล�ด	 ก�รตัดสินใจ	 ก�รปรับปรุง

ผลิตภัณฑ์	 ก�รขับเคลื่อนทิศท�งของผลิตภัณฑ์ในอน�คต	 เครื่องมือ

และเทคนิคก�รเก็บและวิเคร�ะห์ข้อมูลบนพื้นฐ�นของวิทย�ก�รข้อมูล	

หวัข้อก�รเรยีนเน้นคว�มรูใ้นเชงิกว้�งและก�รประยกุต์ใช้เพือ่แก้ปัญห�	

 	 Basic	 data	 science,	 basic	 big	 data	 analysis,	

Valuable	 data	 for	 business	 competitiveness	 including	

marketing,	decision	making,	product	improvement,	directions	

and	trends,	tools	and	techniques	based	on	the	fundamentals	

of	data	science,	breadth	of	knowledge	and	the	applications	

to	problem	solving	topics	

 1208 102  การโปรแกรมขั้นพื้นฐานส�าหรับวิทยาการ 3(2-2-5)

  ข้อมูล

  Basic Programming for Data Science

	 	 ก�รแก้วิเคร�ะห์ปัญห�ขั้นพ้ืนฐ�น	 คว�มรู้ขั้นพื้นฐ�น

เกี่ยวกับภ�ษ�คอมพิวเตอร์	 ตัวแปรและชนิดข้อมูล	 ก�รรับค่�และ

ก�รแสดงค่�	 ก�รเขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข	 ก�รเขียนโปรแกรม

แบบวนซำ้�	 ก�รใช้ฟังก์ชัน	ก�รจัดก�รไฟล์	 ก�รเรียกใช้ไลบร�ร่ีสำ�หรับ

วิทย�ก�รข้อมูล

	 	 Basics	 problem	 solving,	 basics	 of	 computer	

programming,	 variable	 and	 data	 type,	 input	 and	 output,	

conditional	 statement,	 Iteration,	 using	 function,	 file	

management,	library	for	data	science

 1208 103  คณิตศาสตร์ขั้นพื้นฐานส�าหรับวิทยาการข้อมูล 3(3-0-6)

  Basic Mathematics for Data Science

	 	 พชีคณิต	กร�ฟ	ฟังก์ชนั	คณติศ�สตร์ดิสครตีขัน้พืน้ฐ�น	

จำ�นวนนับ	คว�มน่�จะเป็น	ลำ�ดับขั้นพหุน�ม	จำ�นวนตรรกยะ	ฟังก์ชัน

เอกซ์โพเนนเชียล	และระบบสมก�ร	เครื่องมือสำ�หรับ	คณิตศ�สตร์ขั้น

พื้นฐ�น	กรณีศึกษ�ท�งด้�นวิทย�ก�รข้อมูล

	 	 Algebra,	 graphs,	 functions,	 basic	 discrete	

mathematics,	 counting	 number,	 polynomial,	 rational,	

exponential,	and	equations,	basic	mathematics	 tools,	data	

science	case	study

 1208 104  การคัดกรองและแปลงข้อมูล 3(2-2-5)

  Data Wrangling

  ก�รดงึข้อมลู	ชนดิของข้อมลู	คำ�อธบิ�ยข้อมูล	ก�รแสดง

ข้อมูล	 ก�รเตรียมข้อมูลก่อน	 ก�รแยกวิเคร�ะห์	 ก�รประมวลผล	

ก�รแจกแจงข้อมูล	 ก�รแก้ไขข้อมูลที่ผิดพล�ด	 ก�รทำ�ข้อมูลให้เป็น

รูปแบบเดียวกัน	 ก�รกำ�จัดชุดข้อมูลซำ้�ซ ้อน	 ก�รจัดก�รข้อมูล	

กรณีศึกษ�

  Data	scraping, data	types,	data	description,	data	

visualization,	data	preprocessing,	parsing,	data	 collection,	

data	 standardization,	 data	 duplicate	 elimination,	 data	

manipulation,	case	studies
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 1208 105  วิศวกรรมความต้องการ 3(3-0-6)

  Requirement Engineering

  คว�มรู ้ขั้นพ้ืนฐ�นด้�นก�รวิเคร�ะห์ท�งธุรกิจและ

วิศวกรรมคว�มต้องก�รเชิงธุรกิจ	คว�มเข้�ใจคว�มต้องก�รของผู้มี

ส่วนเก่ียวข้อง	 ก�รวิเคร�ะห์กระบวนก�รเชิงธุรกิจ	 ก�รวิเคร�ะห์ระบบ	

เชงิธุรกจิ	ก�รกำ�หนดขอบเขตของง�นและเทคนคิในก�รรวบรวมคว�ม

ต้องก�ร	ก�รวิเคร�ะห์และก�รระบุคว�มต้องก�รเชิงธุรกิจ	ก�รกำ�หนด

แนวท�งแก้ไขปัญห�เชิงธุรกิจ	 รวมถึงก�รเข้�ใจในบทบ�ทและ	

คว�มรับผิดชอบของนักวิเคร�ะห์ธุรกิจในโดเมนของเทคโนโลยี

ส�รสนเทศ

	 	 Basic	 of	 business	 analysis	 and	 business	

requirement	 engineering,	 understanding	 stakeholders’	

requirements,	business	process	 analysis,	 business	 system	

analysis,	 defining	 the	 scope	 of	work	 and	 requirements-

gathering	 techniques,	 identifying	 and	analyzing	business	

requirement	 needs,	 determining	 solutions	 to	 business	

problems,	including	understanding	for	role	and	responsibilities	

of	the	business	analyst	(BA)	in	information	technology	domain

 1208 106  กฎหมายและจริยธรรมส�าหรับวิทยาการข้อมูล 2(2-0-4)

  Law and Ethics in Data Science

  หลักทั่วไปเกี่ยวกับสิทธิและก�รใช้สิทธิ	 ก�รตีคว�ม

กฎหม�ย	ทรัพย์สิน	ทรัพย์สินท�งปัญญ�	หน้ี	 สัญญ�ยืม	คำ้�ประกัน	

จำ�นอง	สัญญ�ท�งธุรกิจ	เช่น	น�ยหน้�	ประกันภัย	สัญญ�เช่�	สัญญ�

เช่�ซื้อ	และกฎหม�ยที่จำ�เป็นเกี่ยวกับวิทย�ก�รข้อมูล

		 	 general	 principles	 regarding	 rights,	 law	

interpretation,	assets,	intellectual	property,	obligation,	loan,	

suretyship,	mortgage,	 business	 contracts	 such	 as	 broker,	

insurance,	 contract	 of	 rent,	 hire-purchase	agreement,	 and	

laws	necessary	for	data	science

 1208 201 แนวคิดระบบฐานข้อมูล 3(2-2-5)

  Database System Concepts

  คว�มรูเ้บือ้งต้นเกีย่วกบัฐ�นข้อมลู	สถ�ปัตยกรรมระบบ

ฐ�นข้อมูล	ก�รออกแบบฐ�นข้อมูล	ก�รจัดก�รฐ�นข้อมูล	พื้นฐ�นก�ร

จัดเก็บฐ�นข้อมูลที่มีปริม�ณข้อมูลจำ�นวนม�ก	 รวมทั้งก�รโปรแกรม-	

ฐ�นข้อมูล	ทำ�คว�มเข้�ใจเกี่ยวกับระบบฐ�นข้อมูลในปัจจุบัน

  Introduction	 of	 database,	 database	 systems	

architectures,	database	design,	database	management,	basic	

of	massive	 repository	management	 (Big	 data),	 including	

database	program,	understanding	of	new	developments	and	

trends	of	database	systems

 1208 202 อัลกอริธึมและโครงสร้างข้อมูล 3(3-0-6)

  Algorithms and Data Structures

  ชนิดของข้อมูล	 โครงสร้�งข้อมูลและชนิดข้อมูลแบบ

น�มธรรม	โครงสร้�งข้อมลู-	พืน้ฐ�น	เช่น	ลสิต์	สแตก็	และควิ	โครงสร้�ง

ข้อมูลแบบพลวัต	คำ�ศัพท์เฉพ�ะเกี่ยวกับทรี	ไบน�รีทรี	ไบน�รีเสิร์ชทรี	

เอวีแอลทรี	กร�ฟ	ก�รวิเคร�ะห์โปรแกรมเชิงเวล�และพื้นที่	อัลกอริทึม

ก�รเรียงลำ�ดับ	และค้นห�ข้อมูล	

  Data	types,	data	structures	and	abstract	data	

types,	 basic	 data	 structures	 (e.g.	 list,	 stack	 and	 queue),	

dynamic	data	structures,	terminology	of	trees,	binary	trees,	

binary	search	trees,	AVL	trees,	graph,	time	and	space	analysis	

of	programs,	sorting	and	searching	algorithms

 1208 203  การออกแบบโดยเน้นประสบการณ์ของ 3(2-2-5)

  ผู้ใช้ส�าหรับเทคโนโลยีดิจิทัล  

  User Experience Design for Digital Technology

  แนวคิดหลัก	 ประวัติคว�มเป็นม�ของก�รออกแบบ

โดยเน้น	ประสบก�รณ์ของผู้ใช้และหน้�จอผู้ใช้	แนวคิดขั้นพื้นฐ�นท�ง

เทคนิค	 และทฤษฎีของขั้นตอนก�รออกแบบ	 และพัฒน�เทคโนโลยี

ดจิทิลั	ก�รออกแบบโดยเน้นประสบก�รณ์ของผูใ้ช้	(User	Experience	

Design)	 กระบวนก�รสร้�งและก�รออกแบบแอปพลิเคชันมือถือ

และก�รออกแบบเวบ็เทคโนโลย	ีเทคนคิและทฤษฎ	ีเกีย่วกบัก�รทดสอบ

คว�มส�ม�รถในก�รใช้ง�นของผู้ใช้เทคโนโลยีดิจิทัล

  Principal	ideas,	history	of	user	experience	design	

and	user	 interface	 design,	 basic	 concept	 techniques	 and	

theories	for	digital	technology,	user	experience	design,	design	

and	development	process	 for	mobile	 application	 and	web	

technology,	usability	evaluation	methods	in	digital	technology

 1208 204  การจัดการกระบวนการทางธุรกิจ 3(3-0-6)

  Business Process Management

  คว�มรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับแนวคิด	 กระบวนก�ร	 และ

เทคนิค	 สำ�หรับก�รสร้�งกฎเชิงธุรกิจ	 และก�รสร้�งแบบจำ�ลอง

กระบวนก�รท�งธุรกิจ	 ก�รออกแบบ	 ก�รปรับปรุง	 ก�รจัดก�รก�ร

กำ�หนดค่�	 ก�รออกกฎเชิงธุรกิจและก�รวิเคร�ะห์สำ�หรับกระบวนก�ร

ท�งธุรกิจ

	 	 Introduction	 of	 concepts,	methodologies,	 and	

techniques	of	business	rules	developing	and	business	process	

modelling;	design,	improvement,	management,	configuration,	

business	rule	enactment,	and	analysis	of	business	processes	
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 1208 205  การเรียนรู้ของเครื่องเชิงประยุกต์ 3(2-2-5)

   Applied Machine Learning

  คว�มรู้เบ้ืองต้นเก่ียวกับก�รประยุกต์ก�รเรียนรู้ของ

เครือ่ง	ก�รเรยีนรูข้องเครือ่งในปัจจบุนั	แนวคดิของก�รเรยีนรู้ของเคร่ือง	

คว�มถดถอย	ก�รจำ�แนก	ก�รจัดกลุ่มและค้นคืน	โครงง�นก�รเรียนรู้	

ของเครื่อง

  Introduction	 to	 applied	machine	 learning,	

nowadays	machine	 learning,	machine	 learning	 concepts,	

regression,	classification,	clustering	and	retrieval,	machine	

learning	project

 1208 206 ภาษาอังกฤษส�าหรับวิทยาการข้อมูล 1  2(2-0-4)

  English for Data Science 1

  ทกัษะท�งด้�นภ�ษ�องักฤษขัน้พืน้ฐ�นสำ�หรบัวทิย�ก�ร

ข้อมูล	(คำ�ศัพท์	โครงสร้�งประโยคไวย�กรณ์)	สำ�หรับวัตถุประสงค์ท�ง

วิทย�ก�รข้อมูล	 คำ�ศัพท์เฉพ�ะ	 และก�รใช้ภ�ษ�อังกฤษในก�รเป็น

ผูป้ระกอบก�รและนกัวทิย�ก�รข้อมลู	ทกัษะก�รเขยีนเอกส�ร	ท�งธรุกจิ 

ทักษะก�รนำ�เสนอเพื่อก�รสื่อส�รท�งธุรกิจที่มีประสิทธิภ�พ

	 	 Basic	 English	 language	 skills	 (vocabularies,	

structures,	grammars)	for	data	science	purpose,	terminology	

and	english	usage	 in	entrepreneurship	and	data	scientist,	

writing	 skills	 in	 different	 types	 of	 business	 documents,	

presentation	 skil ls	 to	 produce	 effective	 business	

communications

 1208 207 การวิเคราะห์ข้อมูลขั้นพื้นฐาน  3(2-2-5)

  Basic Data Analytics

 เงื่อนไขของรายวิชา : 1208 104 การคัดกรองและ

แปลงข้อมูล

 Prerequisite : 1208 104 Data Wrangling

  หลกัปฏบิตัทิ�งด้�นวทิย�ก�รข้อมลูขัน้พืน้ฐ�น	ก�รสร้�ง

โมเดลก�รทำ�น�ย	 ก�รแบ่งส่วนแบบมีผู้สอน	ฟังก์ชันดิสคริมิแนนต์	

ก�รวิเคร�ะห์ก�รปฏิบัติง�นของโมเดล	 ก�รคิดเชิงวิเคร�ะห์	 สำ�หรับ

ก�รตดัสนิใจ	ก�รแสดงภ�พก�รปฏบิตังิ�นของโมเดล	ก�รทำ�น�ยโดยใช้

ก�รรวมหล�ยหลักฐ�น	 ก�รทำ�เหมืองและแทนข้อคว�มอักษร	

คว�มคล้�ยคลึงและเพ่ือนบ้�นที่ใกล้ที่สุด	 ก�รจัดกลุ่มและ	ทำ�เหมือง

ข้อมูลแบบไม่มีผู้สอน	 เทคนิคและง�นต่�งๆ	 ในวิทย�ก�รข้อมูล	 และ

กลยุทธ์ท�งธุรกิจ

	 	 Basic	to	the	practice	of	data	science,	predictive	

modeling,	supervised	segmentation,	discriminant	functions,	

model	 performance	 analytics,	 decision	 analytic	 thinking,	

model	 performance	 visualization,	 prediction	 via	 evidence	

combination,	text	representation	and	mining,	similarity	and	

nearest	neighbors,	unsupervised	data	mining	and	clustering,	

data	science	tasks	and	techniques,	data	science	and	business	

strategy

 1208 208  เครื่องมือส�าหรับวิทยาการข้อมูล 3(2-2-5)

  Tools for Data Science

  เคร่ืองมือเพือ่สนับสนุนและประมวลผลวทิย�ก�รข้อมูล	

ประกอบด้วยเครื่องมือท�งด้�นก�รจัดเก็บข ้อมูล	 เช ่น	 ฮ�ดูบ	

ก�รวิเคร�ะห์ข้อมูลเชงิสำ�รวจ	เช่น	แรพพทิไมเนอร์	ก�รสร้�งแบบจำ�ลอง

ข้อมูล	เช่น	ด�ต�โรบอท	ภ�ษ�สำ�หรับวิทย�ก�รข้อมูล	เช่น	ไพธอน	อ�ร์	

และก�รแสดงข้อมูล	เช่น	แทบโบล	เป็นต้น

  tools	to	support	and	process	data	science.	 for	

example,	data	storage	tool	such	as	Hadoop,	exploratory	data	

analysis	 such	 as	 RapperMinor,	 data	modelling	 such	 as	

DataRobot,	languages	for	data	science	such	as	Python	and	

R,	and	data	visualization	such	as	Tableau

 1208 301  การแสดงข้อมูลด้วยแผนภาพ 3(2-2-5)

  Data Visualization

  หลักก�รก�รแสดงข้อมูลด้วยแผนภ�พ	 ก�รออกแบบ

ก�รแสดงข้อมูลด้วยแผนภ�พ	 เครื่องมือที่ใช้	 ก�รแสดงข้อมูลด้วย

แผนภ�พ	ก�รได้ม�ซึ่งข้อมูล	ก�รจัดระเบียบข้อมูล	ก�รเลือกแผนภูมิที่	

เหม�ะสม	 เช่น	 ฮีทโตรแกรม	 แผนภูมิก�รกระจ�ย	 แผนภูมิเส้น	

แผนภูมิแท่ง	 แผนภูมิวงกลม	 แผนภูมิต้นไม้	 แผนภูมิแบบเครือข่�ย	

กร�ฟสตรีม	 แผนภูมิตัวชี้วัดผลง�น	แผนท่ี	 แผนภูมิแบบปฏิสัมพันธ	์

ก�รอธิบ�ยแผนภูมิ	แผงควบคุม

	 	 Principles	of	data	visualization,	data	visualization	

design,	 data	 visualization	 tools,	 data	 acquisition,	 data	

organization,	 choosing	 the	 appropriate	 chart	 type,	 e.g.,	

histogram,	scatter	plot,	line	chart,	bar	chart,	pie	chart,	tree	

diagram,	 network	 chart,	 stream	 graph,	 KPI	 chart,	map,	

interaction	chart	and	chart	description,	dashboard

 1208 302  สัมมนาส�าหรับวิทยาการข้อมูล 3(3-0-6)

  Seminar for Data Science

  สัมมน�เกี่ยวกับง�นวิจัย	 ก�รปฏิบัติ	 และเทคโนโลยี

เกี่ยวกับคว�มรู้	ด้�นวิทย�ก�รข้อมูล	

  Seminar	on	research,	practices	and	technologies	

about	data	science
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 1208 303  โครงสร้างพื้นฐานข้อมูลขนาดใหญ่ 3(2-2-5)

  Big Data Infrastructure

  แนวคิดของก�รจัดเก็บข้อมูลขน�ดใหญ่และมีคว�ม

หล�กหล�ย	 โครงสร้�งพื้นฐ�น	 ท่ีรองรับก�รจัดเก็บข้อมูลขน�ดใหญ่	

แหล่งที่ม�ของข้อมูลขน�ดใหญ่	 ก�รประมวลผลบนระบบกลุ่มเมฆ	

ระบบไฟล์ขน�ดใหญ่	คลังข้อมูล	ก�รเข้�ถึงโครงสร้�งข้อมูลขน�ดใหญ่	

ก�รใช้เครื่องมือสำ�หรับก�รวิเคร�ะห์	ข้อมูลขน�ดใหญ่	

  The	 concept	 of	 large	 and	 diverse	 storage	

Infrastructure,	infrastructures	that	support	large	data	storage,	

big	data	 sources,	 processing	on	a	 cloud	 system,	 large	 file	

system,	 data	warehouse,	 access	 to	 large	data	 structures,	

using	tools	for	big	data	analysis

 1208 304  การพัฒนานวัตกรรมและเทคโนโลยี 3(3-0-6)

  ทางเทคโนโลยีสารสนเทศ

  Development of Information Technology 

  Innovation and Technology

  แนวคดิของนวตักรรมดจิทิลัและก�รตล�ด	รปูแบบของ

วิวัฒน�ก�ร	ของก�รแข่งขันของผลิตภัณฑ์	หน้�ท่ีหลักของผลิตภัณฑ	์

(Design	 thinking	และระบุคว�มต้องก�ร	 ของลูกค้�)	 ก�รว�งแผน

ขับเคลื่อนโดยก�รค้นพบเทคโนโลยีใหม่	ก�รว�งตำ�แหน่งแบรนด์	ก�ร

เชื่อมโยง	ระหว่�งกลยุทธ์กับนวัตกรรม	คว�มส�ม�รถขององค์กรด้�น

นวัตกรรมและมิติของกลยุทธ์เทคโนโลยี	ตระหนักถึงประเด็นขัดแย้ง

ท�งจริยธรรมและปัญห�คว�มรับผิดชอบต่อสังคมขององค์กร

  Concept	of	Digital	Innovations	and	their	markets,	

patterns	 in	 the	 evolution	 of	 product	 competition,	 product	

main	 function	 (Design	 thinking	 and	 identifying	 customer	

needs),	discovery-driven	planning	for	digital	innovation,	Brand	

positioning,	 linkage	 between	 strategy	 and	 innovation,	

organizations’	capabilities	for	innovation	and	dimensions	of	

technology	 strategy.	 recognising	 ethical	 dilemmas	 and	

corporate	social	responsibility	issues

 1208 305  ภาษาอังกฤษส�าหรับวิทยาการข้อมูล 2 2(2-0-4)

  English for Data Science 2

  ฝึกฟังจ�กแหล่งข้อมูลสำ�หรับวิทย�ก�รข้อมูล	 เช่น	

ข่�วเก่ียวกับก�รลงทุน	 ในธุรกิจใหม่และนำ�เสนอก�รวิเคร�ะห์ตล�ด	

ฝึกอ่�นกรณีศึกษ�	 วิเคร�ะห์จุดแข็ง	 จุดอ่อน	 โอก�ส	 และอุปสรรค	

และเขยีนร�ยง�นสรปุสำ�หรบัวทิย�ก�รข้อมลู	ฝึกทกัษะก�รเจรจ�ต่อรอง	

และก�รไกล่เกลี่ยจ�กกรณีศึกษ�

	 	 Practice	 listening	 to	 resource	of	data	 for	data	

science	 such	 as	 the	 news	 about	 venture	 capital	 and	

presenting	marketing	analysis,	practice	reading	case	studies,	

doing	a	SWOT	analysis	(Strengths,	Weaknesses,	Opportunities,	

and	Threats)	and	writing	synopsis	for	data	science,	practice	

negotiation	and	mediation	skills	through	case	studies

 1208 306  โครงงานด้านวิทยาการข้อมูล 2(0-4-4)

  Project in Data Science

  โครงง�นด้�นวทิย�ก�รข้อมลู	ก�รเขยีนข้อเสนอโครงง�น

และก�รนำ�เสนอ	ก�รทบทวนวรรณกรรม	ก�รออกแบบวธิกี�รโครงง�น	

ก�รพัฒน�โครงง�น	ก�รประเมินโครงง�น	และก�รนำ�เสนอโครงง�น

  Project	 in	 data	 science,	 project	 proposal	 and	

presentation,	literature	review,	project	methodology	design,	

project	development,	project	evaluation	and	oral	presentation

 1208 307  การวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่  3(2-2-5)

  Big Data Analytics

 เงื่อนไขของรายวิชา : 1208 304 โครงสร้างพื้นฐาน

ข้อมูลขนาดใหญ่

 Prerequisite : 1208 304 Big data 

infrastructure

	 	 ข้อมูลขน�ดใหญ่และวงจรก�รวิเคร�ะห์ข้อมูลเบ้ืองต้น	

คว�มท้�ท�ย	 ของข้อมูลขน�ดใหญ่ในภ�คธุรกิจ	 วิธีก�รวิเคร�ะห์

ขัน้พืน้ฐ�นและวธิกี�รวเิคร�ะห์ขัน้สงู	เทคโนโลย	ีในก�รวเิคร�ะห์ข้อมลู

ขน�ดใหญ่และเครื่องมือ

  Introduction	to	big	data	and	the	data	analytics	

lifecycle.	 Challenges	 of	 big	 data	 in	 business.	 Basic	 and	

advanced	analytics	methods.	Big	data	analytics	technology	

and	tools

 1208 308  การเปลี่ยนแปลงองค์กรและการเปลี่ยนแปลง 3(3-0-6)

  องค์กรแบบดิจิทัล

  Organization Change and Digital Transformation

  เบือ้งต้นกับก�รเปลีย่นแปลงองค์กรและก�รเปลีย่นแปลง

องค์กรแบบดิจิทัล	 รวมถึงพื้นฐ�นของก�รเปลี่ยนแปลงระบบ	

กระบวนก�ร	 ผู้คน	 และเทคโนโลยีขององค์กร	 เคร่ืองมือ-	 สำ�หรับ

ก�รเปลี่ยนแปลงท�งธุรกิจ	 ก�รระบุสิ่งที่ต้องก�รก�รเปลี่ยนแปลง

แบบดิจิทัลในองค์กร	คว�มเข้�ใจ-	 ในเป้�หม�ยของก�รเปลี่ยนแปลง	

และก�รจัดลำ�ดับคว�มสำ�คัญ	

  Introduction	 of	 organization	 change	 and	

transformation,	 including	 fundamentals	 of	 changing	 the	

systems,	 processes,	 people	 and	 technology,	 and	 tools	 for	

business	 transformation,	 identifying	what	 needs	 to	 be	

transformed,	understanding	how	to	do	it,	and	how	to	priorities
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 1208 309  การเตรียมตัวสู่สหกิจศึกษา  1(1-0-2) 

  Prepare to Practice Cooperative Education

  ก�รเตรียมคว�มพร้อมของผู้เรียนก่อนออกฝึกปฏิบัติ

สหกิจศึกษ�	 ก�รรับรู้ลักษณะ	 และโอก�สของก�รประกอบวิช�ชีพ	

ก�รพัฒน�ผู้เรียนให้มีทักษะ	 เจตคติ	 และคุณลักษณะที่เหม�ะสม	

กับวิช�ชีพ

  Preparation	 for	 students	 before	 performing	

cooperative	 education,	 awareness	 of	manner	 and	 career	

opportunity,	 skills,	 attitude	 and	 ability	 development	 for	

appropriate	job	

 (2) วิชาเอกเลือก ไม่น้อยกว่า  12 หน่วยกิต

 0201 369  เทคนิคการพยากรณ์  3(2-2-5)

  Forecasting Techniques

	 	 คว�มรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับก�รพย�กรณ์	 วิทย�ระเบียบ

วิธีพย�กรณ์	ก�รพย�กรณ์อนุกรมเวล�โดยอนุกรมเวล�แบบคล�สสิค	

ก�รพย�กรณ์โดยใช้ก�รวเิคร�ะห์ก�รถดถอย	วธิพีย�กรณ์โดยก�รปรบั

ให้เรียบ	 ก�รพย�กรณ์โดยวิธีของบ๊อก-เจนกินส์	 ก�รใช้โปรแกรม

สำ�เร็จรูปท�งสถิติและก�รประยุกใช้กับข้อมูลจริง	กรณีศึกษ�

		 	 Introduction	 to	 forecasting,	 forecasting	

methodology:	 classical	 time	 series,	 time	 series	 regression,	

exponential	smoothing	Box-Jenkins,	practical	with	statistical	

package	and	their	applications,	case	studies

 0201 389  โลจิสติกส์และการจัดหา 3(2-2-5)

  Logistics and Sourcing

  คว�มรูเ้บือ้งต้นเกีย่วกบัโลจสิตกิส์และก�รจดัห�	กลยทุธ์

ของโลจสิตกิส์และก�รจดัห�	กจิกรรมด้�นโลจสิตกิส์	ได้แก่	ก�รขนถ่�ย

วัสดุ	 ฝ่�ยจัดซื้อ	 ก�รเก็บรักษ�	 ระบบก�รควบคุมสินค้�คงคลัง	

ก�รพย�กรณ์ท�งด้�นโลจสิตกิส์	ระบบขนส่ง	และระบบก�รกระจ�ยตวั

สินค้�

  Introduction	to	logistics	and	sourcing,	strategies	

of	logistics	and	sourcing,	logistics	activities	such	as	materials	

handling,	 purchasing,	 storage,	 inventory	 control,	 logistics	

forecasting,	 transport	 systems	 and	 physical	 distribution	

systems

 1208 402  การจัดการการบริการเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(3-0-6)

  Information Technology Service Management

  ภ�พรวมก�รจัดก�รก�รบริก�รไอที	 (IT	 Service	

Management,	 ITSM)	ประโยชน์	 ของ	 ITSM	กรอบ	 ITSM	คว�ม

แตกต่�งระหว่�ง	 ITSM	และโครงสร้�งพื้นฐ�นด้�นไอที	 กระบวนก�ร	

ITSM	 ใน	 ITIL	ก�รจัดก�รเหตุก�รณ์	 ก�รจัดก�รปัญห�	ก�รจัดก�ร

คว�มรู้	ก�รจดัก�รก�รเปลีย่นแปลง	สนิทรัพย์ก�รบริก�รและก�รจัดก�ร

ก�รกำ�หนดค่�	ก�รจัดก�รคว�มรู้ก�รจัดก�รระดับก�รให้บริก�ร

  Information	Technology	Service	Management	

(ITSM)	overview,	benefit	of	ITSM,	ITSM	framework,	difference	

between	 ITSM	and	 ITIL	 (IT	 Infrastructure	 Library),	 ITSM	

process	in	ITIL,	incident	management,	problem	management,	

knowledge	management,	 change	management,	 request	

fulfillment	and	 service	catalog	management,	 service	asset	

and	 configuration	management,	 knowledge	management,	

service	level	management

 

 1208 403  องค์การและการจัดการ 3(3-0-6)

  Organization and Management

  แนวคิดด้�นองค์ก�รและก�รจัดก�ร	วิวัฒน�ก�รทฤษฎี

องค์ก�รและก�รจัดก�ร	แนวคิดก�รจัดก�รสมัยใหม่	หน้�ที่ก�รจัดก�ร	

ก�รว�งแผน	ก�รจัดองค์ก�ร	ก�รบริห�รทรัพย�กรมนุษย์	 ก�รสั่งก�ร	

และก�รควบคมุ	ทกัษะก�รจดัก�ร	แนวคดิก�รเปลีย่นแปลงในองค์ก�ร	

เครื่องมือ	ก�รบริห�รจัดก�รองค์ก�รธุรกิจ	และกรณีศึกษ�ก�รจัดก�ร

องค์ก�รธุรกิจ	ก�รว�งแผนทรัพย�กรในองค์กร

  Concepts	 of	 organization	 and	management,	

evolution	of	organizational	theory	and	management,	modern	

management	 concepts,	management	duties,	 organization	

planning	 human	 resource	management,	 command	 and	

control,	management	 skills,	management	 tools,	 business	

organizations	Management,	 case	 studies	 of	 business	

organizations,	enterprise	resource	planning

 1208 404  เศรษฐกิจดิจิทัล 3(3-0-6)

  Digital Economy

  ทฤษฎีขั้นพื้นฐ�นเกี่ยวกับเศรษฐกิจดิจิทัล	 มูลค่�เพิ่ม

ของสินค้�และบริก�ร	 เศรษฐศ�สตร์ดิจิทัล	อุตส�หกรรมดิจิทัล	คว�ม

หล�กหล�ยและคว�มสำ�คญัของสนิค้�และบรกิ�รเชงิดจิทัิล	บรบิทของ

เศรษฐกจิดจิิทลั	อทิธพิลของเศรษฐกจิดิจทิลัต่อสังคมและสิง่แวดล้อม

  Basic	theories	of	digital	economy,	added	value	

of	products	and	services;	digital	economics,	digital	industry,	

diversity	 and	 importance	of	digital	 products	 and	 services,	

Digital	economics	in	context,	effectiveness	of	digital	economy	

influences	societies	and	environment
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 1208 405  การวิเคราะห์ข้อมูลสุขภาพ 3(3-0-6)

  Health Information Data Analytics

  แนวคิดและกระบวนก�รในก�รวิเคร�ะห์ข้อมูลสุขภ�พ	

รวมถึงก�รสร้�งชุดข้อมูล	 ประเภทของข้อมูลสุขภ�พ	 (เช่น	 ข้อมูลเชิง 

คลินิค	และข้อมูลที่ไม่ใช่ข้อมูลคลินิค)	โครงสร้�งของ	ชุดข้อมูลสุขภ�พ	

คลงัข้อมลูและเหมอืงข้อมลูสำ�หรบัข้อมลูสขุภ�พ	กระบวนก�รวเิคร�ะห์

เชิงพรรณน�	และก�รวิเคร�ะห์เชิงทำ�น�ย

  Healthcare	 data	 analytics	 concepts	 and	

methods,	 including	 the	 creation	 of	 datasets,	 types	 of	

healthcare	dataset	 (e.g.	clinical	and	non-clinical	data),	 the	

structure	of	healthcare	datasets,	data	warehousing	and	data	

mining	for	healthcare	data,	methods	for	descriptive	analytics	

and	predictive	analytics

 

 1208 406  ระบบการแนะน�าและการโต้ตอบอัตโนมัติ  3(2-2-5) 

  Recommendation Systems and Chatbot

  คว�มรูเ้บือ้งต้นเกีย่วกบัระบบแนะนำ�	ระบบแนะนำ�แบบ

ร่วม	ระบบแนะนำ�	ด้วยองค์คว�มรู	้ระบบแนะนำ�แบบบรบิท	ก�รแนะนำ�

สำ�หรับกลุ่ม	 เทคโนโลยีก�รโต้ตอบอัตโนมัติ	 ก�รโต้ตอบด้วยเมนู	

ก�รโต้ตอบและก�รใช้สำ�คัญ	 ก�รโต้ตอบด้วยบริบทและก�รใช้ก�ร

โต้ตอบ	ในระบบก�รแนะนำ�

  Introduction	 to	 recommendation	 system,	

collaborative	 filtering,	 content-based	 filtering,	 knowledge-

based	 recommendations,	 contextual	 recommendations,	

recommendations	for	groups,	chatbot	technologies,	chatbot	

with	menu,	chatbot	and	keywords,	contextual	chatbot	and	

chatbot	for	recommendation	systems

 1208 407  การบริหารจัดการพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ 3(2-2-5)

  E-Commerce Management 

	 	 พ�ณิชย์อิเลก็ทรอนกิส์ขัน้พืน้ฐ�นจ�กมมุมองท�งธุรกจิ

และทิศท�ง	 ของพ�ณิชย์อิเล็กทรอนิกส์	 คว�มเข้�ใจในรูปแบบธุรกิจ	

ห่วงโซ่คุณค่�	นวัตกรรมเพื่อสังคม	กลยุทธ์ท�งก�รตล�ด	 เทคโนโลยี

เชิงดิจิทัลสำ�หรับพ�ณิชย์อิเล็กทรอนิกส์	 รวมถึงก�รพัฒน�เว็บไซต	์

ด้�นพ�ณิชย์อิเล็กทรอนิกส์เบื้องต้น

	 	 Basic	of	e-commerce	from	a	business	perspective	

and	 the	 aspects	 of	 e-commerce,	 understanding	business	

models,	value	chains,	social	innovation,	marketing	strategies,	

digital	technology	in	e-commerce,	including	introduction	to	

e-commerce	website	development

 1208 408  การประมวลผลภาษาธรรมชาติเบื้องต้น  3(2-2-5)

  Introduction to Natural Language Processing

	 	 ก�รประมวลผลภ�ษ�ธรรมช�ตขิัน้พืน้ฐ�น	แนวคดิหลกั

ระดับของ	ก�รประมวลผลภ�ษ�ธรมช�ติ	พื้นฐ�นของทฤษฎีและแบบ

จำ�ลองท�งคณิตศ�สตร์สำ�หรับก�รประมวลผล	 ภ�ษ�ธรมช�ต	ิ

อัลกอริธึมและกระบวนก�ร	บทบ�ทของก�รประมวลผลภ�ษ�ธรรมช�ติ

และก�รประยุกต์	ก�รประมวลผลภ�ษ�ธรรมช�ติ

	 	 Basic	of	Natural	language	processing	(NLP),	key	

concepts,	 levels	 of	NLP,	basic	 theories	 and	mathematical	

models	for	NLP,	algorithms	and	methods,	their	roles	and	NLP	

applications

 

 1208 409  ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ  3(2-2-5)

  Decision Support Systems

	 	 คว�มรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับระบบสนับสนุนก�รตัดสินใจ	

ระบบฐ�นคว�มรู้	กระบวนก�รตัดสินใจ	ระบบอัจฉริยะ	ระบบก�รสร้�ง

ตัวแบบข้อมูล	 ก�รกรองข้อมูล	 ก�รดำ�เนินก�รข้อมูล	 ร�ยง�นแบบ

กำ�หนดเอง	ก�รปฏิสัมพันธ์ระหว่�งมนุษย์และคอมพิวเตอร์	และระบบ

สนับสนุนก�รตัดสินใจ	สำ�หรับง�นด้�นธุรกิจดิจิทัล

	 	 Introduction	 to	 decision	 support	 systems,	

knowledge-based	systems,	decision	process,	expert	systems,	

data	models,	data	filtering,	data	manipulation,	customized	

report,	 human	computer	 interaction	and	decision	 support	

systems	for	digital	business	applications

 1208 410  การค้นคืนสารสนเทศ  3(2-2-5)

  Information Retrieval

  ทฤษฎีขั้นพื้นฐ�นและแบบจำ�ลองท�งคณิตศ�สตร์

สำ�หรบัก�รค้นคืนส�รสนเทศ	ก�รวเิคร�ะห์ข้อมลูและประเดน็ปัญห�ใน

สถ�นก�รณ์ท�งธุรกจิ	อัลกอริธึมสำ�หรับก�รจดัทำ�ดชันเีอกส�ร	ข้อคว�ม	

ก�รจัดอันดับคว�มสอดคล้อง	เหมืองก�รใช้เว็บ	ก�รวิเคร�ะห์ข้อคว�ม	

และก�รประเมิน	ก�รประยุกต์ก�รค้นคืนส�รสนเทศ	 ได้แก่	 เว็บเสิร์ช

เอนจนิ	ระบบส่วนบคุคลและระบบก�รให้คำ�แนะนำ�	ธุรกจิอัจฉริยะ	และ

ก�รป้องกันก�รทำ�ทุจริต

  Basic	 theories	 and	mathematical	models	 of	

information	retrieval	(IR),	data	analysis,	design,	and	issues	in	

business	situations.	Algorithms	of	textual	document	indexing,	

relevance	 ranking,	web	usage	mining,	 text	 analytics,	 and	

evaluations.	Information	retrieval	applications	such	as	web	

search	engines,	personalization	and	recommender	systems,	

business	intelligence,	and	fraud	detection
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 1208 411  อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 3(2-2-5)

  Internet of Things

  คว�มรู ้เบ้ืองต้นเก่ียวกับอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง

อนิเทอร์เนต็ของสรรพสิง่	สำ�หรบัวทิย�ก�รข้อมลู	โครงสร้�งพืน้ฐ�นและ

สถ�ปัตยกรรมของอินเทอร์เน็ตของสรรพส่ิง	 ก�รคัดเลือกอุปกรณ์

อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่งที่เหม�ะสม	เพื่อก�รพัฒน�ง�นด้�นวิทย�ก�ร

ข้อมูล	นวัตกรรมด้�นอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่งสำ�หรับวิทย�ก�รข้อมูล	

ก�รประยกุต์ใช้อนิเทอร์เนต็ของสรรพสิง่	เพือ่สร้�งสรรค์ผลติภณัฑ์และ

สนับสนุนวิทย�ก�รข้อมูล

  Introduction	to	the	internet	of	things	(IoT)	;	IoT	

for	 data	 science;	 infrastructure	 and	 architecture	 of	 IoT;	

selecting	 appropriate	 IoT	 devices	 for	 for	 data	 science	

management;	IoT	innovation	for	data	science;	applying	IoT	

to	create	products	and	support	data	science

 1208 412  การเข้าถึงและการจัดการข้อมูลการแพทย์  3(2-2-5)

  Clinical Data Acquisition and Management

  แหล่งข้อมูลท�งก�รแพทย์	ก�รรวบรวมข้อมูลท�งก�ร

แพทย์รูปแบบร�ยง�น	 ข้อมูลคนไข้	 ม�ต�ฐ�นก�รแลกเปล่ียนข้อมูล

ก�รแพทย์	ก�รจดัก�รข้อมูลก�รแพทย์	สถ�ปัยกรรม	เอกส�รก�รแพทย์	

ก�รจัดก�รข้อมูล	 ก�รบันทึกข้อมูลอิเล็กทรอนิกส์	 และข้อมูลภ�พ

ก�รแพทย์

  Medical	data	sources,	clinical	data	collection,	

case	report	form,	clinical	data	interchange	standards,	clinical	

data	management	system,	clinical	document	architecture,	

data	management,	electronic	data	capture	and	medical	image	

data

 1208 413  การวิเคราะห์สื่อและเครือข่ายสังคม 3(2-2-5)

  Social Network and Media Analysis

	 	 ก�รวิเคร�ะห์เครือข่�ยสังคมและสื่อสังคมขั้นพื้นฐ�น	

ก�รเก็บข้อมูลบน	 เครือข่�ยสังคม	ก�รตรวจสอบและว�ดภ�พนิทัศน์

ของเครอืข่�ยสงัคม	พลวตัและก�รเตบิโตของ	เครอืข่�ยสงัคม	ศนูย์กล�ง

คว�มเชื่อมโยงของเครือข่�ยสังคม	ชุมชนและกลุ่มบนเครือข่�ยสังคม	

ก�รสื่อส�รและ	ก�รเผยแพร่นวัตกรรมบนเครือข่�ยสังคม	แบบจำ�ลอง

เครือข่�ยและแบบจำ�ลองส�รสนเทศ

	 	 Basic	 concepts	 in	 social	 network	 and	media	

analysis,	 data	 collection	on	 social	 network,	 detection	and	

visualization	of	social	network,	social	network	dynamic	and	

growth,	social	network	centrality,	community	and	cluster	on	

social	network,	communication	and	diffusion	of	innovation	

on	social	network,	network	models,	and	information	models

 1208 414  การจัดการความมั่นคงทางไซเบอร์และ 3(2-2-5)

  สารสนเทศเชิงกลยุทธ์

  Strategic Information and Cyber Security 

  Management

	 	 คว�มรู้ขั้นพื้นฐ�นเกี่ยวกับระบบคว�มปลอดภัยของ

ธรุกจิดจิทิลั	ภยัคกุค�มทีเ่กดิขึน้กบัธรุกจิดจิทิลั	ส�เหต	ุผลกระทบและ

ก�รประเมินคว�มเสี่ยงจ�กภัยคุกค�ม	 ม�ตรฐ�นคว�มปลอดภัย	

นโยบ�ยและก�รปฏบิตัเิพ่ือคว�มมัน่คงของธรุกจิดจิิทลั	วธิกี�รป้องกนั

ภัยคุกค�มจ�กระบบคอมพิวเตอร์	 ม�ตรก�รกู้คืนข้อมูลท่ีเกิดคว�ม

เสียห�ย	

	 	 Basic	knowledge	about	digital	business	security	

systems;	threats	to	digital	businesses;	causes,	effects,	and	

risk	assessments	from	threats;	safety	standards,	policies	and	

practices	for	digital	business	security;	how	to	prevent	threats	

from	computer	systems;	measures	to	recover	damaged	data

 1208 415  การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงพุทธิปัญญา 3(3-0-6)

  Cognitive Data Analysis

	 	 คว�มรู้เบือ้งต้นเกีย่วกบัก�รวิเคร�ะห์พทุธปัิญญ�	ก�รใช้

ก�รประมวลผล-	 ด้วยภ�ษ�ธรรมช�ติเพื่อก�รโต้ตอบและสร้�ง

ปฏิสัมพันธ์ที่ปรับเปลี่ยนได้	ก�รประมวลผลสัญญ�ณ	ก�รเรียนรู้ด้วย

เคร่ืองจักร	 บทสนทน�	 ก�รจำ�ได้หม�ยรู้เสียง	 ก�รมองเห็นของ

คอมพิวเตอร์	และปัญญ�ประดิษฐ์

	 	 Introduction	to	cognitive	analysis,	using	natural	

language	processing	for	interactive	and	adaptive	interactions;	

signal	 processing;	 machine	 learning;	 dialog;	 speech	

recognition;	computer	vision;	and	artificial	intelligence

 1208 416  ระบบการวางแผนทรัพยากรองค์กรขั้นพื้นฐาน 3(3-0-6)

  Basic of Enterprise Resource Planning System

  คว�มรู้พื้นฐ�นของระบบก�รว�งแผนทรัพย�กรองค์กร	

(อีอ�ร์พี)	บทบ�ทของระบบ	อีอ�ร์พีในองค์กร	แนวคิดหลักที่ถูกบูรณ�

ก�รเพือ่ก�รพฒัน�ระบบออี�ร์พ	ีฟังก์ชนัท�งธรุกจิและ	กระบวนก�รเชงิ

ธรุกจิ	ก�รสร้�งแบบจำ�ลองกระบวนก�ร	ก�รจดัก�รข้อมลูท�งก�รตล�ด

และกระบวนก�ร-	 สั่งซื้อ	 ก�รผลิตและก�รจัดก�รห่วงโซ่อุปท�น	

ก�รบัญชี	 ก�รควบคุมสินค้�คงคลัง	ก�รบริห�รคว�มสัมพันธ์-	 ลูกค้�

และกระบวนก�รจัดก�รทรัพย�กรมนุษย์ในระบบอีอ�ร์พี

  Fundamentals	of	Enterprise	Resource	Planning	

(ERP)	software	systems,	their	role	within	an	organization,	key	

concepts	integrated	for	developing	ERP,	business	functions	

and	 business	 processes,	 process	modeling,	marketing	

information	management	 and	 the	 sale	 order	 process,	
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production	 and	 supply	 chain	management	 information	

systems,	accounting,	inventory	control,	customer	relationship	

management	(CRM),	and	human	resources	processes	in	ERP	

systems

 1208 417  การให้ค�าปรึกษาทางด้านวิทยาการข้อมูล  3(3-0-6) 

  Data Science Consultancy

  คว�มหม�ยของก�รทำ�ง�นอย่�งที่ปรึกษ�	 ก�รเตรียม

พร้อมกระบวนก�รในก�รคิด	 อย่�งมีระบบและมีเหตุมีผล	 ก�รพูด

ตอบโต้	 วิธีก�รลำ�ดับเรื่องร�ว	 ก�รจับประเด็นสำ�คัญ	 ก�รเสนอ

แนะแนวท�ง	ก�รสร้�งเส้นท�งของคว�มคิดให้กบัผูท่ี้ม�ปรกึษ�	ก�รสรปุ

คว�มคิด	 และศิลปะในก�รนำ�เสนอคว�มคิด	 ก�รประชุมปฏิบัติก�ร	

(Workshop)	

  The	meaning	 of	 consultancy,	 preparation	 for	

systematic	 thinking	 and	 logical	 thinking	 responsible	

communication,	method	 for	 sequencing,	 identification	 of	

important	 issues,	recommendation,	concept	mapping,	and	

conclusion,	art	of	presentation,	workshop

 1208 418 การโปรแกรมประยุกต์ส�าหรับวิทยาการข้อมูล 3(2-2-5) 

  Data Science Application Programming

  หลักก�รและเทคนิคก�รเขียนโปรแกรม	 (จินตภ�พ)	

องค์ประกอบของก�รเขียน-	 โปรแกรม	 (จินตภ�พ)	 ก�รวิเคร�ะห	์

ก�รออกแบบโปรแกรม	ก�รสร้�งโปรแกรม	 เชื่อมโยงกับผู้ใช้กร�ฟิก	

แนวคิดก�รเขียนโปรแกรมเชิงเหตุก�รณ์	 ก�รสร้�งโปรแกรมประยุกต์	

เชื่อมต่อกับข้อมูล	ก�รสร้�งร�ยง�น	กรณีศึกษ�

  Principle	and	 techniques	 for	 (Visual)	program	

development,	components	of	(Visual)	programming.	Analysis	

and	design.	Graphic	user	interface.	Concepts	of	event-driven	

programming.	 Connect	 to	 big	 data.	 Data	 visualization.	

Reporting.	Case	studies	for	data	science

 1208 419 การพัฒนาเว็บ 3(2-2-5) 

  Web Development

  คว�มรู ้เบื้องต้นเก่ียวกับเว็บไซต์	 เครื่องมือสำ�หรับ

ก�รเขียนภ�ษ�สคริป	 ก�รเขียนโปรแกรมด้�นลูกข่�ย	 ก�รเขียน

โปรแกรมด้�นแม่ข่�ย	ระบบฐ�นข้อมูลบนอินเทอร์เน็ต

	 	 Introduction	 to	 web	 site,	 tools	 for	 script	

language,	 client-sided	 programming,	 server-sided	

programming,	database	system	on	the	internet 

 1208 420  การจัดการความมั่นคงทางสารสนเทศ  3(3-0-6)

  Information Security Management

  ก�รบริห�รจัดก�รคว�มเสี่ยงขั้นพื้นฐ�น	 ม�ตรฐ�น

ก�รจัดก�รคว�มเสี่ยง	ท�งเทคโนโลยีส�รสนเทศ	แนวคิดก�รจัดก�ร

คว�มม่ันคงปลอดภัยท�งส�รสนเทศและคว�มเสี่ยงในองค์กร	

ก�รวิเคร�ะห์และประเมินคว�มเสี่ยง	ภัยคุกค�ม	ศึกษ�เทคโนโลยีที่ใช้

เพื่อก�รจัดก�รท�งด้�นคว�มมั่นคง	ท�งระบบส�รสนเทศ	กรณีศึกษ�

ท�งด้�นก�รจัดก�รคว�มมั่นคงท�งระบบส�รสนเทศ

  Basic	of	risk	management,	IT	risks	standards,	

concepts	 of	 information	 security	 risk	management	 in	 an	

organization,	risk	analysis	and	assessment,	threats,	study	the	

technologies	used	for	information	security	management,	case	

studies	in	information	security	management

 1208 421  การทดสอบและการประกันคุณภาพซอฟต์แวร์  3(3-0-6)

  Software Testing and Quality Assurance

  เทคนิคก�รออกแบบก�รทดสอบ	 เทคนิคก�รทดสอบ 

แบบกล่องดำ�	ก�รทดสอบ	บนพื้นฐ�นของคว�มเสี่ยง	ก�รว�งแผนก�ร

ทดสอบและเอกส�รก�รทดสอบ	ระดบัก�รทดสอบ	ก�รทดสอบทีไ่ม่เป็น

ฟังก์ชัน วิธีก�รทวนสอบและวิธีก�รตรวจสอบ	แนวคิดเรื่องคุณภ�พ	

เทคนิคและกิจกรรมก�รประกันคุณภ�พของซอฟต์แวร์

	 	 Test	 design	 technique,	 black	 box	 testing	

technique,	risk	based	testing,	test	planning	and	document,	

levels	 of	 testing,	non-functional	 testing,	 review	and	audit	

method,	quality	concept,	quality	assurance	technique	and	

activity

 1208 422  ประวัติและแนวโน้มของวิทยาการข้อมูล  3(3-0-6)

  History and Trends of Data Science

	 	 คว�มเป็นม�ของธุรกิจดิจิทัลตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน	

แนวโน้มก�รจัดก�รธุรกิจดิจิทัลในสถ�นก�รณ์ปัจจุบัน	ก�รค้นห�และ

ก�รวิเคร�ะห์แนวโน้มธุรกิจดิจิทัล	ก�รนำ�เอ�แนวโน้มที่วิเคร�ะห์ได้ไป

ใช้ง�นกับง�นด้�นธุรกิจดิจิทัล

	 	 History	of	digital	business	from	past	to	present,	

digital	business	management	trends	in	the	current	situation,	

finding	and	analyzing	digital	business	trends,	bringing	the	

trends	analyzed	to	apply	to	the	digital	business
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 1208 423  วิศวกรรมซอฟต์แวร์และการพัฒนาอไจล์  3(3-0-6)

  Software Engineering and Agile Development

	 	 พื้นฐ�นของวิศวกรรมซอฟต์แวร์	 ข ้อกำ�หนดของ

ซอฟต์แวร์	 กระบวนก�รใน	ก�รออกแบบซอฟต์แวร์ท่ีมีประสิทธิภ�พ	

ก�รพัฒน�และก�รทดสอบซอฟต์แวร์	 ก�รสร้�งทีมพัฒน�	ซอฟต์แวร์	

ก�รจดัก�รโครงก�รซอฟต์แวร์	และเครือ่งมอืด้�นวศิวกรรมซอฟต์แวร์	

รวมถึงแนวคิด	 เทคนิค	 และกระบวนก�รในก�รพัฒน�อไจล์ใน

วิศวกรรมซอฟต์แวร์

	 	 Fundamentals	of	software	engineering,	software	

requirements,	effective	methods	of	software	design,	software	

coding	and	 testing,	 team	software	development,	 software	

project	 management,	 and	 software	 engineering	 tools,	

including	concepts,	techniques	and	methodologies	of	agile	

development	in	software	engineering

 1208 424  กลยุทธ์การตลาดดิจิทัล 3(3-0-6)

  Digital Marketing Strategy

  แนวคดิและบทบ�ทของกลยทุธ์ก�รตล�ดดิจทิลั	กลยทุธ์

ก�รตล�ด	 เพื่อบรรลุผลสำ�เร็จต�มวัตถุประสงค์ขององค์กร	กลยุทธ์

ก�รตล�ด	 เพื่อสร้�งคว�มได้เปรียบในก�รแข่งขัน	ก�รใช้กลยุทธ์ส่วน

ประสมก�รตล�ด	แบบบูรณ�ก�รภ�ยใต้สภ�วะแวดล้อมท�งก�รตล�ด	

และสอดคล้องกับทรัพย�กรขององค์ก�ร	ก�รประเมินผลและควบคุม

กลยุทธ์ก�รตล�ด	คว�มสัมพันธ์ของลูกค้�และก�รตล�ดฐ�นข้อมูล	

ก�รวิเคร�ะห์ก�รตล�ดขั้นสูงและก�รออกร�ยง�น	 ก�รตล�ดเน้ือห�	

ก�รค้นห�ทีเ่หม�ะสมของโปรแกรมค้นห�	ผูป้ระกอบก�รสงัคมออนไลน์	

ประกอบก�รเพจต่อก�รคลิก	 ก�รตล�ดโดยจดหม�ยอิเล็กทรอนิกส์	

ก�รนำ�เสนอโฆษณ�

  Concept	 and	 role	 of	marketing	 strategies,	

marketing	strategies	to	accomplish	organization	objectives,	

marketing	strategies	for	competitive	advantages,	integrated	

marketing	 strategies	 under	marketing	 environments	 and	

organization	resources,	evaluation	and	controlling	marketing	

strategies,	 customer	 relationship	and	database	marketing,	

advanced	marketing	 analytics	 and	 reporting,	 content	

marketing,	SEO	(Search	Engine	Optimization),	social	media	

practitioner,	Pay	Per	Click	(PPC)	practitioner,	email	marketing,	

display	advertising

 1208 425 ธุรกิจอัจริยะ 3(2-2-5) 

  Business Intelligence

  ก�รออกแบบและก�รพัฒน�ของคลังข้อมูล	 ก�รสร้�ง

แบบจำ�ลองข้อมูล	ก�รประมวลผลเชิงวิเคร�ะห์ออนไลน์	ก�รออกแบบ

ฐ�นข้อมูล	 และก�รเข้�ถึงฐ�นข้อมูล	 บทบ�ทของคลังข้อมูล	 ในก�ร

สนับสนุนระบบสนับสนุนก�รตดัสนิใจและธุรกจิอัจฉริยะ	ก�รออกแบบ	

และก�รพัฒน�โปรแกรมประยุกต์ท�งธุรกิจอัจฉริยะ	 ก�รขย�ยและ

ก�รสนับสนุนของคลังข้อมูล	สำ�หรับธุรกิจอัจฉริยะ

  Design	and	implement	of	data	warehouse,	data	

modeling,	Online	Analytical	 Processing	 (OLAP),	 database	

design	and	database	access,	the	role	of	data	warehouse	in	

Decision	 Support	 Systems	 (DSS),	 foundation	 of	 business	

intelligence,	design	and	development	of	business	intelligence	

applications,	expansion	and	support	of	a	data	warehouse	for	

business	intelligence

 1208 426  การจ�าลองธุรกิจเริ่มต้น 3(3-0-6)

   Business Start Up Simulation

  คว�มรู้เบื้องต้นท�งธุรกิจและก�รเป็นผู้ประกอบก�ร	

ก�รจัดก�ร	ก�รผลิต	ก�รเงิน	ก�รบริห�รตล�ด	ก�รบริห�รง�นบุคคล	

และคว�มร่วมมือท�งธุรกิจ

  Fundamental	of	business	and	entrepreneurship,	

management,	 production,	 finance,	market	management,	

human	resource	management	and	business	cooperation

 

 (3) หมวดวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ  18 หน่วยกิต

 1208 401* ฝึกประสบการณ์วิชาชีพส�าหรับวิทยาการ  9(0-40-0)

  ข้อมูล

   Practicum in Data Science

  ก�รฝึกประสบก�รณ์วิช�ชีพด้�นนวัตกรรมวิทย�ก�ร

ข้อมูลร่วมกับองค์กรธุรกิจ	ต�มคว�มถนัด	และก�รประเมินโครงก�ร

ฝึกประสบก�รณ์	โดยอ�จ�รย์ที่ปรึกษ�และหน่วยง�น

		 	 Professional	 practicum	 in	 data	 science	

innovation	 fields	 cooperation	with	business	 organizations	

based	 on	 student	 expertise.	 Course	 project	 is	 evaluated	

jointly	supervisors	and	workplace	mentors
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 0199 499* สหกิจศึกษา  9(0-40-0)

  Cooperative Education

	 	 ก�รปฏิบัติง�นในสถ�นประกอบก�รอย่�งมีระบบ	

โดยคว�มร่วมมือระหว่�ง	 มห�วิทย�ลัย	 กับสถ�นประกอบก�รเพ่ือ

พฒัน�นสิติ	ให้มคีว�มรูท้�งวชิ�ก�ร	และทกัษะท่ีเกีย่วข้องกบั	ก�รทำ�ง�น

ในสถ�นประกอบก�ร	มีคว�มส�ม�รถในก�รพัฒน�ตนเอง	ในด้�นก�ร

คิดอย่�งเป็นระบบ	ก�รสังเกตก�รณ์ตัดสินใจ	 ตลอดจนทักษะในก�ร

วิเคร�ะห์และก�รประเมินผล	 ทำ�ให้นิสิตมีคุณภ�พ	 ตรงต�มคว�ม

ต้องก�รของสถ�นประกอบก�ร	และตล�ดแรงง�น

		 	 A	systematic	provision	of	work-based	learning	

in	the	work	place	for	students	with	the	cooperation	between	

the	university	and	the	work	places	to	allow	the	students	to	

develop	 both	 academic	 and	work-related	 skills	 in	 the	

work	 place.	 This	 procedure	 will	 help	 the	 students	 in	

self-development	in	terms	of	systematic	thinking,	observation,	

decision	making,	analytical	and	evaluation	skills.	Also	it	will	

result	in	high	quality	graduates	who	are	most	suitable	for	the	

work	place	and	the	labor	market

หมายเหต*ุ	นับหน่วยกิตและให้ผลก�รเรียนเป็น	S	หรือ	U
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หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต
สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี
(หลักสูตรนานาชาติ/หลักสูตรใหม่ พ.ศ. 2566)

ชื่อหลักสูตร

	 ภ�ษ�ไทย	 	 :		 วิทย�ศ�สตรบัณฑิต	ส�ข�วิช�วิทย�ก�รคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี

	 English	 	 :	 Bachelor	of	Science	Program	in	Computer	Science	and	Technology

ชื่อปริญญาและสาขาวิชา (Degree and Program Name)

	 ภ�ษ�ไทย		 (ชื่อเต็ม)	 	 :		 วิทย�ศ�สตรบัณฑิต	(วิทย�ก�รคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี)

	 	 (ชื่อย่อ)	 	 :		 วท.บ.	(วิทย�ก�รคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี)

	 English		 (Full	Name)	 :		 Bachelor	of	Science	(Computer	Science	and	Technology)

	 		 (Acronym)	 :		 B.Sc.	(Computer	Science	and	Technology)

1. จ�านวนหน่วยกิตที่เรียนตลอดหลักสูตร (Total Credits of Program)

1. แผนการเรียนที่ 1 : ศกึษ�ปทีี	่1	และ	2	ทีม่ห�วทิย�ลยัมห�ส�รค�ม	ประเทศไทย	และศกึษ�ปีท่ี	3	และ	4	ที	่School	of	Computer	

Science	and	Technology,	Chongqing	University	of	Posts	and	Telecommunications	(CQUPT)	

ประเทศจีน
จำ�นวนหน่วยกิตที่เรียนตลอดหลักสูตร	ไม่น้อยกว่�	134	หน่วยกิต

Study Plan 1 : Study	for	years	1	and	2	at	Mahasarakham	University,	Thailand	and	for	years	3	and	4	at	

the	School	of	Computer	Science	and	Technology,	Chongqing	University	of	Posts	and	

Telecommunications	(CQUPT),	China.	
The	total	number	of	credits	throughout	the	program	is	at	least	134	credits.

2. แผนการเรียนที่ 2 : ศึกษ�	ณ	มห�วิทย�ลัยมห�ส�รค�มตลอดหลักสูตร

จำ�นวนหน่วยกิตที่เรียนตลอดหลักสูตรไ	ม่น้อยกว่�	131	หน่วยกิต
Study Plan 2 : Study	at	Mahasarakham	University	for	4	years.

The	total	number	of	credits	throughout	the	program	is	at	least	131	credits

 

หลักสูตร (Curriculum)
	 จำ�นวนหน่วยกิต	รวมตลอดหลักสูตร	134	หน่วยกิต	สำ�หรับแผนที่	1	หรือ	131	หน่วยกิตสำ�หรับแผนที่	2	(Total	credits	

of	the	program	134	credits	for	plan	1	or	131	credits	for	plan	2)	ก�รจัดก�รเรียนก�รสอนมี	2	แผน	ได้แก่	แผนที่	1	(2+2	ปี	

ปริญญ�ควบ)	และแผนที่	2	(4	ปี	ปริญญ�เดียว)	สำ�หรับแผนที่	1	นิสิตจะต้องเรียนที่มห�วิทย�ลัยมห�ส�รค�ม	2	ปีแรก	รวมไม่น้อยกว่�	

81	หน่วยกิต	และเรียนอีก	2	ปี	รวมไม่น้อยกว่�	53	หน่วยกิต	ที่	Chongqing	University	of	Posts	and	Telecommunications	

สำ�หรับแผนที่	2	เป็นก�รเรียนที่มห�วิทย�ลัยมห�ส�รค�ม	4	ปี	โดยก�รเลือกแผนก�รเรียนจะทำ�ในภ�คเรียนที่	2	ของปีที่	2	

	 There	are	two	study	plans	in	the	program,	namely	plan	1	(2+2	years	with	dual	degrees)	and	plan	2	(4	years	

with	a	single	degree).	For	plan	1,	students	are	required	to	attend	the	classes	at	Mahasarakham	University	(Thailand)	

for	the	first	2	years	(total	credit	at	least	81	credits)	and	the	rest	of	2	years	(total	credit	at	least	53	credits)	at	Chongqing	

University	 of	 Posts	 and	Telecommunications	 (China).	 For	plan	 2,	 the	 learning	activities	 are	 at	Mahasarakham	

University	for	4	years.	The	plan	selection	will	be	done	in	the	second	semester	of	the	second	year.



167

หลักสูตรการศึกษาระดับปริญญาตรี ปีการศึกษา 2567  มหาวิทยาลัยมหาสารคาม

โครงสร้างหลักสูตร (Curriculum Structure)

หมวดวิชา

Course Category

เกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับ

ปริญญาตรี พ.ศ. 2558

(หน่วยกิต)

Curricular Standard of 

Bachelor’s Degree 2014

(Credits)

หลักสูตรที่เสนอ

(หน่วยกิต)

Courses on Offer

แผนที่ 1

Plan 1

(2+2)

แผนที่ 2

Plan 2

1. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป  ไม่น้อยกว่�

General education category at	least

30 30 30

2. หมวดวิชาเฉพาะ  ไม่น้อยกว่�

Specific course category at	least

	วิช�พื้นฐ�น	Basic	course

	วิช�เฉพ�ะ	Specific	course

	วิช�เอกเลือก	Elective	major	course

72 98

40

46

12

95

40

43

12

3. หมวดวิชาเลือกเสรี  ไม่น้อยกว่�

Free elective course category	at	least 
6	 6 6

               รวม (หน่วยกิต)  ไม่น้อยกว่า

               Total credits  at least
120 134 131
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รายวิชา (Subjects)
1.  หมวดวิชาศึกษาทั่วไป (General education category)

	 นิสิตทุกคนจะต้องเรียนในหมวดวิช�ศึกษ�ทั่วไป	 ไม่น้อยกว่�	 30	

หน่วยกิต	(ร�ยละเอียดในเอกส�รแนบ	ข)

	 Each	 student	must	 enroll	 to	 the	 general	 education	

courses	for	at	least	30	credits	(more	detail	is	in	appendix	ข)

2.  หมวดวิชาเฉพาะ ไม่น้อยกว่า 98 หน่วยกิต (สำ�หรับแผนที่	1)	หรือ	

95	หน่วยกิต	(สำ�หรบัแผนที	่2)	Specific	Course	Category	At	Least	

98	Credits	(for	plan	1)	or	95	Credits	(for	plan	2)

 2.1) กลุ่มวิชาพื้นฐาน  40 หน่วยกิต

	 	 Basic	Course	Gro	 	up:	40	Credits
0204	101 ฟิสิกส์	1

Physics	1

3(3-0-6)

0204	191 ปฏิบัติก�รฟิสิกส์	1

Physics	Laboratory	1

1(0-3-1)

0204	102 ฟิสิกส์	2

Physics	2

3(3-0-6)

0204	192 ปฏิบัติก�รฟิสิกส์	2

Physics	Laboratory	2

1(0-3-1)

1210	101 คณิตศ�สตร์ไม่ต่อเนื่องสำ�หรับวิทย�ก�ร

คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี

Discrete	Mathematics	for	Computer	

Science	and	Technology

3(3-0-6)

1210	102 วทิย�ก�รคอมพวิเตอรแ์ละเทคโนโลยเีบือ้งตน้

Fundamentals	of	Computer	Science	

and	Technology

2(2-0-4)

1210	103 คณิตศ�สตร์สำ�หรับวิทย�ก�รคอมพิวเตอร ์

และเทคโนโลยี	1

Mathematics	for	Computer	Science	

and	Technology	1

3(3-0-6)

1210	104 คณิตศ�สตร์สำ�หรับวิทย�ก�รคอมพิวเตอร ์

และเทคโนโลยี	2

Mathematics	for	Computer	Science	

and	Technology	2

3(3-0-6)

1210	105 คว�มน่�จะเป็นและสถิติสำ�หรับวิทย�ก�ร

คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี

Probability	and	Statistics	for	

Computer	Science	and	Technology

3(3-0-6)

1210	106 ก�รโปรแกรมคอมพิวเตอร์	1

Computer	Programming	1

2(1-2-4)

1210	107 ก�รโปรแกรมคอมพิวเตอร์	2

Computer	Programming	2

2(1-2-4)

1210	108 ก�รโปรแกรมภ�ษ�ไพธอน

Python	Programming

3(2-2-5)

1210	201 คณิตศ�สตร์สำ�หรับวิทย�ก�รคอมพิวเตอร์

และเทคโนโลยี	3

Mathematics	for	Computer	Science	

and	Technology	3

3(3-0-6)

1210	202 พีชคณิตเชิงเส้นและวิธีก�รเชิงตัวเลข

Linear	Algebra	and	Numerical	

Methods

3(2-2-5)

1210	203 พื้นฐ�นดิจิทัลและวงจรตรรกะ

Basis	of	Digital	and	Logical	Circuits

2(2-0-4)

1210	204 ปฏิบัติก�รออกแบบวงจรดิจิทัลและตรรกะ

Digital	and	Logical	Circuit	Design	Lab

1(0-2-1)

1210	205 ภ�ษ�อังกฤษสำ�หรับก�รอ่�นและเขียนด้�น

วิทย�ก�รคอมพิวเตอร์

English	for	Reading	and	Writing	in	

Computer	Science

2(2-0-4)

 2.2) กลุ่มวิชาเฉพาะ  46 หน่วยกิต 

	 	 สำ�หรับแผนที่	1	หรือ	43	หน่วยกิต	สำ�หรับแผนที่	2

	 	 Specific	Course	Group:	46	credits	 (for	plan	1)	or	43	

credits	(for	plan	2)
1210	206 ก�รออกแบบและก�รจัดก�รฐ�นข้อมูล

Database	Design	and	Management

3(2-2-5)

1210	207 ก�รออกแบบโปรแกรมเชิงวัตถุ

Object-Oriented	Program	Design

3(2-2-5)

1210	208 โครงสร้�งข้อมูล

Data	Structures

3(2-2-5)

1210	209 โครงสร้�งและสถ�ปัตยกรรมคอมพิวเตอร์

Computer	Organization	and	

Architecture

3(3-0-6)

1210	210 ระบบปฏิบัติก�ร

Operating	Systems

3(2-2-5)

1210	211 ปัญญ�ประดิษฐ์และซอฟต์แวร์อัจฉริยะ

Artificial	 Intelligence	 and	 Intelligent	

Software

3(2-2-5)

1210	212 ทฤษฎีก�รคำ�นวณ

Theory	of	Computation

2(2-0-4)

1210	301 เครือข่�ยคอมพิวเตอร์

Computer	Network

3(2-2-5)

1210	302 ก�รออกแบบและก�รโปรแกรมเว็บ

Web	Design	and	Programming

3(2-2-5)
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1210	303 วิศวกรรมซอฟต์แวร์

Software	Engineering

2(2-0-4)

1210	304

โครงง�นวิศวกรรมซอฟต์แวร์

Software	Engineering	Project

1(0-2-1)

1210	305 คอมพิวเตอร์กร�ฟิก

Computer	Graphics

2(1-2-4)

1210	306 ก�รปฏบิตักิ�รพฒัน�และออกแบบซอฟตแ์วร์

Practice	of	Software	Design	and	

Development

1(0-2-1)

ส�าหรับผู้เลือกเรียนแผนที่ 1 (Student with plan 1)

เป็นแผนการเรียนแบบ 2+2 จ�านวนหน่วยกิต 14 หน่วยกิต

For the study plan-1; the total credit is 14 credits.

1210	401 ก�รฝกึปฏบิตักิ�รสำ�เร็จก�รศกึษ�	(โครงง�น)

Graduation	Practice	(Project)

5(0-10-5)

1210	402 ปริญญ�นิพนธ์

Thesis

9(0-18-9)

ส�าหรับผู้เลือกเรียนแผนที่ 2 (Students with plan 2) 

เป็นแผนการเรียนแบบ 4 ปี จ�านวนหน่วยกิต 11 หน่วยกิต 

For the study plan-2; the total credit is 11 credits.

1210	307* โครงง�นวิทย�ก�รคอมพิวเตอร์และ

เทคโนโลยี	1

Computer	Science	and	Technology	

Project	1

2(0-4-2)

1210	403 โครงง�นวิทย�ก�รคอมพิวเตอร์และ

เทคโนโลยี	2

Computer	Science	and	Technology	

Project	2

3(0-6-3)

1210	404* ก�รฝึกปฏิบัติวิช�ชีพ

Professional	Practicum
6	(450	ชั่วโมง)

หมายเหตุ	 *	 ร�ยวิช�	 1210	 307	และ	 1210	 404	 ให้ผลก�รเรียนเป็น	

S	หรือ	U

Remark	*	Grading	of	1210	307	and	1210	404	courses	are	S	or	U.

 2.3) กลุ่มวิชาเอกเลือก  ไม่น้อยกว่า 12 หน่วยกิต

 	 Elective	Major	Courses:	at	least	12	credits
1210	308*** สถ�ปัตยกรรมไมโครโปรเซสเซอร์และ

ก�รออกแบบระบบสมองกลฝังตัว

Microprocessor	Architecture	and	

Embedded	System	Design

3(2-2-5)

1210	309** ปฏิบัติก�รติดตั้งท�งไฟฟ้�

Electrical	Installation	Practice

1(0-2-1)

1210	310** ปฏิบัติด้�นโลหะก�ร

Metalworking	Practice

1(0-2-1)

1210	311** ปฏิบัติก�รประมวลผลคล�วด์และข้อมูล

ขน�ดใหญ่

Practice	of	Cloud	Computing	and	Big	

Data

2(1-2-3)

1210	312** ปฏิบัติก�รออกแบบเชิงสังเคร�ะห์และ

พัฒน�ฮ�ร์ดแวร์

Practice	of	Hardware	Synthesis	

Design	and	Development

1(0-2-1)

1210	313*** สัญญ�ณและระบบ

Signals	and	Systems

2(2-0-4)

1210	314*** ก�รออกแบบและวิเคร�ะห์อัลกอริทึม

Design	and	Analysis	of	Algorithms

2(2-0-4)

1210	315 วิทย�ก�รข้อมูล

Data	Science

3(2-2-5)

1210	316 โปรแกรมจัดก�รฐ�นข้อมูล

Database	Programming

3(2-2-5)

1210	317 ก�รวิเคร�ะห์เครือข่�ยสังคมและสื่อสังคม

Social	Network	and	Media	Analysis

2(1-2-4)

1210	318 อินเทอร์เน็ตในทุกสรรพสิ่ง

Internet	of	Things

3(2-2-5)

1210	319 ก�รทดสอบและก�รประกันคุณภ�พ

ซอฟต์แวร์

Software	Testing	and	Quality	Assurance

2(1-2-4)

1210	320 ก�รเรียนรู้ของเครื่อง

Machine	Learning

3(2-2-5)

1210	321 คอมพิวเตอร์วิทัศน์และก�รประมวลผลภ�พ

Computer	Vision	and	Image	Processing

3(2-2-5)

1210	322 ธุรกิจอิเล็กทรอนิกส์

Electronic	Business

2(2-0-4)

1210	323 คลังข้อมูลและธุรกิจอัจฉริยะ

Data	Warehouse	and	Business	

Intelligence

3(2-2-5)

1210	324 ก�รพัฒน�โปรแกรมประยุกต์

Application	Program	Development

3(2-2-5)

1210	325 คว�มมั่นคงไซเบอร์

Cybersecurity

3(2-2-5)

1210	326 เครือข่�ยไร้ส�ย

Wireless	Network

3(2-2-5)

1210	327 เทคโนโลยีแบบเปิดเผยซอร์สโค้ด

Open	Source	Technology

3(2-2-5)
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1210	328 พื้นฐ�นระบบปฏิบัติก�รยูนิกซ์

Fundamentals	of	UNIX

3(2-2-5)

1210	329 ก�รบริห�รเครือข่�ยคอมพิวเตอร์

Computer	Network	Administration

3(2-2-5)

1210	330*** เครือข่�ยสมัยใหม่

Modern	Networking

1(0-2-1)

1210	331*** หลักก�รคอมไพเลอร์

Compiler	Principle

2(2-0-4)

1210	332 ก�รโปรแกรมเครือข่�ยคอมพิวเตอร์

Computer	Network	Programming

3(2-2-5)

1210	333 โปรแกรมประยุกต์เครือข่�ยคอมพิวเตอร์

Computer	Network	Applications

3(2-2-5)

1210	334 ก�รพัฒน�โปรแกรมประยุกต์แบบข้�มระบบ

ปฏิบัติก�รบนอุปกรณ์เคลื่อนที่

Cross	Platform	Mobile	Application	

Development

3(2-2-5)

1210	335 ก�รพัฒน�โปรแกรมประยุกต์บนอุปกรณ์

เคลื่อนที่

Mobile	Application	Development

3(2-2-5)

1210	336 กลยุทธ์ของเกม	ก�รปฏิสัมพันธ์และก�ร

ออกแบบ

Game	Strategy,	Interaction	and	

Design

3(2-2-5)

1210	405 เรื่องคัดสรรท�งด้�นวิทย�ก�รคอมพิวเตอร์

และเทคโนโลยี

Selected	Topics	in	Computer	Science	

and	Technology

3(2-2-5)

หมายเหต	ุ	 **	เปน็ร�ยวชิ�บังคับ	สำ�หรบัผูเ้ลอืกเรยีนแผน	1	ต้องเรยีน

จึงจะได้รับปริญญ�ที่	 2	 วศ.บ.	 วิทย�ก�รคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี	

จ�ก	CQUPT

	 ***	 เป็นร�ยวิช�เอกเลือกสำ�หรับผู้เรียนแผน	1	ส�ม�รถ

เลือกเรียนได้	

Remark		 **	This	is	a	compulsory	course	for	those	who	choose	

to	study	Plan	1,	must	study	to	receive	a	second	degree	 in	

B.Eng.	(Computer	Science	and	Technology)	from	CQUPT.

	 ***	This	is	an	elective	major	course	for	those	who	

choose	to	study	Plan	1,	can	select	to	study.

3. หมวดวิชาเลือกเสรี ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 

 Free Elective Course of at Least 6 Credits

 นิสิตต้องเลือกศึกษ�ร�ยวิช�อื่น	 ๆ	 ที่เปิดสอนในมห�วิทย�ลัย

มห�ส�รค�ม	โดยได้รับคว�มเห็นชอบจ�กอ�จ�รย์ที่ปรึกษ�

	 Students	must	 enroll	 in	 these	 free	 elective	 courses,	

conducted	by	Mahasarakham	University	 and	 advised	 by	

student	advisors.
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แผนการศึกษา (Academic Program Plan)

แผนก�รศึกษ�มี	2	แผนก�รศึกษ�ดังนี้

แผนการเรียนที่ 1 : ศึกษ�ปีที่	1-2	ณ	มห�วิทย�ลัยมห�ส�รค�ม	และ	ศึกษ�ปีที่	3-4	ณ	School	of	Computer	Science	and	Technology,	

Chongqing	University	of	Posts	and	Telecommunications	(CQUPT)	ประเทศจีน	
Study Plan 1 : Study	years	1	and	2	at	Mahasarakham	University	(Thailand),	and	years	3	and	4	at	the	School	of	Computer	

Science	and	Technology,	Chongqing	University	of	Posts	and	Telecommunications	(China)	
แผนการเรียนที่ 2 : ศึกษ�	ณ	มห�วิทย�ลัยมห�ส�รค�มตลอดหลักสูตร
Study Plan 2 : Study	at	Mahasarakham	University	for	4	years

ปีที่ 1 ภาคการศึกษาที่ 1

1st Year, Semester 1

รหัส

Code

ชื่อวิชา

Course Title

หน่วยกิต

Credit

0204	101 ฟิสิกส์	1

Physics	1

3(3-0-6)

0204	191 ปฏิบัติก�รฟิสิกส์

Physics	Laboratory	1

1(0-3-1)

1210	101 คณิตศ�สตร์ไม่ต่อเนื่องสำ�หรับวิทย�ก�รคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี

Discrete	Mathematics	for	Computer	Science	and	Technology

3(3-0-6)

1210	103 คณิตศ�สตร์สำ�หรับวิทย�ก�รคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี	1

Mathematics	for	Computer	Science	and	Technology	1

3(3-0-6)

1210	102 วิทย�ก�รคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีเบื้องต้น

Fundamentals	of	Computer	Science	and	Technology

2(2-0-4)

1210	106 ก�รโปรแกรมคอมพิวเตอร์	1

Computer	Programming	1

2(1-2-4)

0041	001 ภ�ษ�อังกฤษเพื่อเตรียมคว�มพร้อม

Preparatory	English

2(1-2-3)

0041	004 ภ�ษ�อังกฤษเพื่อคว�มมุ่งหม�ยเฉพ�ะด้�นวิทย�ศ�สตร์และเทคโนโลยี

English	for	Science	and	Technology

2(1-2-3)

0041	022 ทักษะและชีวิตดิจิทัลเพื่อก�รเปลี่ยนแปลง

Digital	Literacy	and	Life	for	Transformation

2(2-0-4)

รวม (Total) 20
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ปีที่ 1 ภาคการศึกษาที่ 2

1st Year, Semester 2

รหัส

Code

ชื่อวิชา

Course Title

หน่วยกิต 

(Credit)

0204	102 ฟิสิกส์	2

Physics	2

3(3-0-6)

0204	192 ปฏิบัติก�รฟิสิกส์	2

Physics	Laboratory	2

1(0-3-1)

1210	104 คณิตศ�สตร์สำ�หรับวิทย�ก�รคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี	2

Mathematics	for	Computer	Science	and	Technology	2

3(3-0-6)

1210	105 คว�มน่�จะเป็นและสถิติสำ�หรับวิทย�ก�รคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี

Probability	and	Statistics	for	Computer	Science	and	Technology

3(3-0-6)

1210	107 ก�รโปรแกรมคอมพิวเตอร์	2

Computer	Programming	2

2(1-2-4)

1210	108 ก�รโปรแกรมภ�ษ�ไพธอน

Python	Programming

3(2-2-5)

0041	002 ภ�ษ�อังกฤษเพื่อก�รสื่อส�ร

Communicative	English

2(1-2-3)

0043	001 ก�รคิดเชิงออกแบบ

Design	Thinking

2(2-0-4)

0044	004 กฎหม�ยและก�รใช้สิทธิในชีวิตประจำ�วัน

Laws	and	Everyday	Rights

2(2-0-4)

รวม (Total) 21
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ปีที่ 2 ภาคการศึกษาที่ 1

2nd Year, Semester 1

รหัส

Code

ชื่อวิชา

Course Title

หน่วยกิต 

(Credit)

1210	201 คณิตศ�สตร์สำ�หรับวิทย�ก�รคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี	3
Mathematics	for	Computer	Science	and	Technology	3

3(3-0-6)

1210	203 พื้นฐ�นดิจิทัลและวงจรตรรกะ
Basis	of	Digital	and	Logical	Circuits

2(2-0-4)

1210	204 ปฏิบัติก�รออกแบบวงจรดิจิทัลและตรรกะ
Digital	and	Logical	Circuit	Design	Lab

1(0-2-1)

1210	206 ก�รออกแบบและก�รจัดก�รฐ�นข้อมูล
Database	Design	and	Management

3(2-2-5)

1210	207 ก�รออกแบบโปรแกรมเชิงวัตถุ
Object-Oriented	Program	Design

3(2-2-5)

0041	010 English	for	World	Travelers
ภ�ษ�อังกฤษสำ�หรับนักเดินท�งรอบโลก

2(1-2-3)

004x	xxx วิช�ศึกษ�ทั่วไป
General	Education

6

รวม (Total) 20

ปีที่ 2 ภาคการศึกษาที่ 2

2nd Year, Semester 2

รหัส

Code

ชื่อวิชา

Course Title

หน่วยกิต 

Credit

แผน 1

Plan 1

แผน 2

Plan 2

1210	208 โครงสร้�งข้อมูล
Data	Structures

3(2-2-5) 3(3-0-6)

1210	205 ภ�ษ�อังกฤษสำ�หรับก�รอ่�นและเขียนด้�นวิทย�ก�รคอมพิวเตอร์
English	for	Reading	and	Writing	in	Computer	Science

2(2-0-4) 2(2-0-4)

1210	209 โครงสร้�งและสถ�ปัตยกรรมคอมพิวเตอร์
Computer	Organization	and	Architecture

3(3-0-6) 3(2-2-5)

1210	210 ระบบปฏิบัติก�ร
Operating	Systems

3(2-2-5) 3(2-2-5)

1210	211 ปัญญ�ประดิษฐ์และซอฟต์แวร์อัจฉริยะ
Artificial	Intelligence	and	Intelligent	Software

3(2-2-5) 3(2-2-5)

1210	212 ทฤษฎีก�รคำ�นวณ
Theory	of	Computation

2(2-0-4) 2(2-0-4)

004x	xxx วิช�ศึกษ�ทั่วไป
General	Education

2 4

0041	014 Chinese	for	Communication
ภ�ษ�จีนเพื่อก�รสื่อส�ร

2(1-2-3) -

รวม (Total) 20 20
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ปีที่ 3 ภาคการศึกษาที่ 1

3rd Year, Semester 1

รหัส

Code

ชื่อวิชา

Course Title

หน่วยกิต 

Credit

แผน 1

Plan 1

แผน 2

Plan 2

1210	202 พีชคณิตเชิงเส้นและวิธีก�รเชิงตัวเลข

Linear	Algebra	and	Numerical	Methods

3(3-0-6) 3(3-0-6)

1210	301 เครือข่�ยคอมพิวเตอร์

Computer	Network

3(2-2-5) 3(2-2-5)

1210	302 ก�รออกแบบและก�รโปรแกรมเว็บ

Web	Design	and	Programming

3(2-2-5) 3(2-2-5)

1210	306 ก�รปฏิบัติก�รพัฒน�และออกแบบซอฟต์แวร์

Practice	of	Software	Design	and	Development

1(0-2-1) 1(0-2-1)

1210	xxx วิช�เอกเลือก	**

Elective	Major	Course

4 6

1210	309* ปฏิบัติก�รติดตั้งท�งไฟฟ้�

Electrical	Installation	Practice

1(0-2-1) -

1210	310* ปฏิบัติด้�นโลหะก�ร

Metalworking	Practice

1(0-2-1) -

xxxx	xxx วิช�ศึกษ�ทั่วไป

General	Education

- 2

Xxx	xxx วิช�เลือกเสรี	(Elementary	Chinese	I	**)

Free	Elective	Course	(Elementary	Chinese	I	**)

3

รวม (Total) 19 18

*	เป็นวิช�เอกเลือกสำ�หรับนิสิตที่เลือกเรียนแผนที่	1	ต้องลงทะเบียนจึงจะได้รับปริญญ�ที่	2	จ�ก	CQUPT

	These	are	elective	major	courses	for	students,	who	choose	to	study	in	Plan	1.	The	students	must	enroll	to	receive	the	second	

degree	from	CQUPT.

**	เป็นวิช�เลือกเสรีที่มห�วิทย�ลัยมห�ส�รค�ม	สำ�หรับนิสิตที่เลือกเรียนแผนที่	1	นิสิตต้องลงทะเบียนจึงจะได้รับปริญญ�ที่	2	จ�ก	CQUPT

	These	is	a	free	elective	course	at	Mahasarakham	University	for	students,	who	choose	to	study	in	Plan	1.	The	students	must	

enroll	to	receive	the	second	degree	from	CQUPT.
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ปีที่ 3 ภาคการศึกษาที่ 2

3rd Year, Semester 2

รหัส

Code

ชื่อวิชา

Course Title

หน่วยกิต 

Credit

แผน 1

Plan 1

แผน 2

Plan 2

1210	303 วิศวกรรมซอฟต์แวร์

Software	Engineering

2(2-0-4) 2(2-0-4)

1210	304 โครงง�นวิศวกรรมซอฟต์แวร์

Software	Engineering	Project

1(0-2-1) 1(0-2-1)

1210	305 คอมพิวเตอร์กร�ฟิก

Computer	Graphics

2(1-2-5) 2(1-2-5)

1210	xxx วิช�เอกเลือก

Elective	Major	Course

1 4

1210	311* ปฏิบัติก�รประมวลผลคล�วด์และข้อมูลขน�ดใหญ่

Practice	of	Cloud	Computing	and	Big	Data

2(1-2-3) -

1210	312* ปฏิบัติก�รออกแบบเชิงสังเคร�ะห์และพัฒน�ฮ�ร์ดแวร์

Practice	of	Hardware	Synthesis	Design	and	Development

1(0-2-1) -

xxxx	xxx วิช�ศึกษ�ทั่วไป

General	Education

2 2

1210	307 โครงง�นวิทย�ก�รคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี	1	

Computer	Science	and	Technology	Project	1

- 2(0-4-2)

Xxx	xxx วิช�เลือกเสรี	(Elementary	Chinese	II	**)

Free	Elective	Course	(Elementary	Chinese	II	**)

3 2

รวม (Total) 14 15

*	เป็นวิช�เอกเลือกสำ�หรับนิสิตที่เลือกเรียนแผนที่	1	ต้องลงทะเบียนจึงจะได้รับปริญญ�ที่	2	จ�ก	CQUPT

	These	are	elective	major	courses	for	students,	who	choose	to	study	in	Plan	1.	The	students	must	enroll	to	receive	the	second	

degree	from	CQUPT.

**	เป็นวิช�เลือกเสรีที่มห�วิทย�ลัยมห�ส�รค�ม	สำ�หรับนิสิตที่เลือกเรียนแผนที่	1	นิสิตต้องลงทะเบียนจึงจะได้รับปริญญ�ที่	2	จ�ก	CQUPT

	These	is	a	free	elective	course	at	Mahasarakham	University	for	students,	who	choose	to	study	in	Plan	1.	The	students	must	

enroll	to	receive	the	second	degree	from	CQUPT.
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ปีที่ 4 ภาคการศึกษาที่ 1

4th Year, Semester 1

รหัส

Code

ชื่อวิชา

Course Title

หน่วยกิต 

Credit

แผน 1

Plan 1

แผน 2

Plan 2

1210	401 ฝึกปฏิบัติก�รสำ�เร็จก�รศึกษ�	(โครงง�น)

Graduation	Practice	(Project)

5	(0-10-5) -

1210	403 โครงง�นวิทย�ก�รคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี	2

Computer	Science	and	Technology	Project	2

- 3	(0-6-3)

1210	xxx วิช�เอกเลือก

Elective	Major	Course

2 2

xxx	xxx วิช�ศึกษ�ทั่วไป

General	Education

4 2

Xxx	xxx วิช�เลือกเสรี

Free	Elective	Course

- 4

รวม (Total) 11 11

ปีที่ 4 ภาคการศึกษาที่ 2

4th Year, Semester 2

รหัส

Code

ชื่อวิชา

Course Title

หน่วยกิต

Credit

แผน 1

Plan 1

แผน 2

Plan 2

1210	402 ปริญญ�นิพนธ์

Thesis

9	(0-18-9)

1210	404 ก�รฝึกปฏิบัติวิช�ชีพ

Professional	Practicum

- 6(450	ชั่วโมง)

รวม (Total) 9 6
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ตารางเปรียบเทียบรายวิชาที่เปิดสอนและสามารถเลือกศึกษา ณ CQUPT

Comparison table of courses offered and able to choose to study at CQUPT

มหาวิทยาลัยมหาสารคาม

Mahasarakham University

Chongqing University of Posts and Telecommunication 

(CQUPT)

รหัส

Code

ชื่อวิชา

Course Title

หน่วยกิต

Credit

ประเภทวิชา

Course 

Type

รหัส

Code

ชื่อวิชา

Course Title

หน่วยกิต

Credit

1210	211 ปัญญ�ประดิษฐ์และซอฟต์แวร์

อัจฉริยะ

Artificial	Intelligence	and	

Intelligent	Software

3(2-2-5)

กลุ่มวิช�

เฉพ�ะ

Specific	

Course

L0400020 Software	 Development	 for	 Intelligent	

Terminals

2

1210	301 เครือข่�ยคอมพิวเตอร์

Computer	Network

3(2-2-5) L0400007

L0400015

Computer	Network	B

Curriculum	Design	of	Computer	Network

3

1

1210	302 ก�รออกแบบและก�รโปรแกรมเว็บ

Web	Design	and	Programming

3(2-2-5) L0400026 Comprehensive	WEB	Design	in	Practice 2

1210	303 วิศวกรรมซอฟต์แวร์

Software	Engineering

2(2-0-4) L0400012 Software	Engineering	B 2

1210	304 โครงง�นวิศวกรรมซอฟต์แวร์

Software	Engineering	Project

1(0-2-1) L0400028 Course	design	(Software	Engineering) 1

1210	305 คอมพิวเตอร์กร�ฟิก

Computer	Graphics

2(1-2-4) L0400032 Computer	Graphics 3

1210	306 ก�รปฏิบัติก�รพัฒน�และออกแบบ

ซอฟต์แวร์

Practice	of	Software	Design	

and	Development

1(0-2-1) L0400016 Software	 Comprehensive	 Design	 and	

Development

1

1210	401 ฝึกปฏิบัติก�รสำ�เร็จก�รศึกษ�	

(โครงง�น)

Graduation	Practice	(Project)

5(0-10-5) L0400031 Graduation	Practice 8

1210	402 ปริญญ�นิพนธ์

Thesis

9(0-18-9) L0400027 Graduation	Project	(Thesis) 14
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มหาวิทยาลัยมหาสารคาม

Mahasarakham University

Chongqing University of Posts and Telecommunication 

(CQUPT)

รหัส

Code

ชื่อวิชา

Course Title

หน่วยกิต

Credit

ประเภทวิชา

Course Type

รหัส

Code

ชื่อวิชา

Course Title

หน่วยกิต

Credit

1210	308 สถ�ปัตยกรรมไมโครโปรเซสเซอร์

และก�รออกแบบระบบสมองกล

ฝังตัว

Microprocessor	Architecture	

and	Embedded	System	Design

3(2-2-5)

กลุ่มวิช�เอก

เลือก

Elective	

Major	

Course

L0100002 Structure	of	Microprocessor	System	

and	Design	of	Embedded	System

3

1210	309 ปฏิบัติก�รติดตั้งท�งไฟฟ้�

Electrical	Installation	Practice

1(0-2-1) L0800001 Electrical	Installation	Practice 1

1210	310 ปฏิบัติด้�นโลหะก�ร

Metalworking	Practice

1(0-2-1) L1400001 Metalworking	Practice	B 1

1210	311 ปฏิบัติก�รประมวลผลคล�วด์และ

ข้อมูลขน�ดใหญ่

Practice	of	Cloud	Computing	

and	Big	Data

2(1-2-3) L0400017 Comprehensive	Practice	of	Cloud	

Computing	and	Big	Data	Processing

2

1210	312 ปฏิบัติก�รออกแบบเชิงสังเคร�ะห์

และพัฒน�ฮ�ร์ดแวร์

Practice	of	Hardware	Synthesis	

Design	and	Development

1(0-2-1) L0400029 Course	design	(Hardware	Synthesis	

Design	and	Development)

1

1210	313 สัญญ�ณและระบบ

Signals	and	Systems

2(2-0-4) L0100001 Signals	and	Systems 2

1210	314 ก�รออกแบบและวิเคร�ะห ์

อัลกอริทึม

Design	and	Analysis	of	

Algorithms

2(2-0-4) L0400030 The	Design	and	Analysis	of	Algo-

rithms	(B)

2

1210	330 เครือข่�ยสมัยใหม่

Modern	Networking

1(0-2-1) L0400034 The	Frontier	of	Network	Engineering 1

1210	331 หลักก�รคอมไพเลอร์

Compiler	Principle

2(2-0-4) L0400011 Compiler	Principle 2
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ค�าอธิบายรายวิชา (Course Descriptions)

1.  กลุ่มวิชาพื้นฐาน (Group of Basic Courses)

 0204 101 ฟิสิกส์ 1 3(3-0-6)

  Physics 1

  บทนำ�เกี่ยวกับวิช�ฟิสิกส์และคว�มสำ�คัญของ

วิช�ฟิสิกส์	 ปริม�ณท�งฟิสิกส์	 ก�รเคล่ือนท่ีเชิงเส้น	 กฎของนิวตัน	

ก�รเคล่ือนที่แบบวิถีโค้งและแบบวงกลม	 โมเมนตัมและก�รชน	 ง�น

และพลงัง�น	ระบบอนภุ�คและก�รเคลือ่นทีแ่บบหมนุของวตัถแุขง็เกร็ง	

สมดุลกล	ก�รสั่นและคลื่น	คลื่นเสียง	ของไหล	สมบัติเชิงกลของสส�ร	

อุณหพลศ�สตร์และทฤษฎีจลน์ของแก๊ส

	 	 Introduction	 to	 physics	 and	 importance	 of	

physics;	physical	quantities;	linear	motion;	Newton’s	laws;	

projectile	 and	circular	motions;	momentum	and	collisions;	

work	and	energy;	system	of	particles	and	rotational	motion	

of	 a	 rigid	 body;	mechanical	 equilibrium;	 vibrations	 and	

waves;	sound	waves;	fluid;	mechanical	properties	of	matter;	

thermodynamics	and	kinetic	theory	of	gases

  

 0204 102 ฟิสิกส์ 2 3(3-0-6)

  Physics 2

  ไฟฟ้�สถิต	 ส�รแม่เหล็ก	 สน�มแม่เหล็ก	 ก�รเหนี่ยว

นำ�เชิงแม่เหล็ก	 ตัวเก็บประจุและตัวเหนี่ยวนำ�	 กระแสไฟฟ้�	 วงจร

ไฟฟ้�กระแสตรงและกระแสสลับ	 คลื่นแม่เหล็กไฟฟ้�	 สมบัติคล่ืน

ของแสงและทัศนอุปกรณ์	 บทนำ�เกี่ยวกับฟิสิกส์ยุคใหม่	 สมบัติของ

นิวเคลียส	กัมมันตรังสีและปฏิกิริย�นิวเคลียร์

	 	 Electrostatics;	magnetic	materials;	magnetic	

field;	magnetic	induction;	capacitors	and	inductors;	electric	

currents;	DC	and	AC	circuits;	electromagnetic	waves;	wave	

property	 of	 light	 and	 optical	 instruments;	 introduction	 to	

modern	physics;	properties	of	the	nucleus;	radioactive;	nuclear	

reaction

  

 0204 191 ปฏิบัติการฟิสิกส์ 1 1(0-3-1)

  Physics Laboratory 1

  ปฏิบัติก�รเกี่ยวกับเนื้อห�วิช�	0204	101	ฟิสิกส์	1

	 	 Laboratory	 experiments	 to	 concord	 with	

0204	101	Physics	1

  

 0204 192 ปฏิบัติการฟิสิกส์ 2 1(0-3-1)

  Physics Laboratory 2

  ปฏิบัติก�รเกี่ยวกับเนื้อห�วิช�	0204	102	ฟิสิกส์	2

	 	 Laboratory	 experiments	 to	 concord	 with	

0204	102	Physics	2

  

 1210 101 คณิตศาสตร์ไม่ต่อเนื่องส�าหรับวิทยาการ 3(3-0-6)

  คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี

  Discrete Mathematics for Computer Science 

  and Technology

  ทฤษฎีเซต	ก�รนับ	ตรรกวิทย�	พีชคณิตบูลีน	อุปนัย

เชิงคณิตศ�สตร์	 ทฤษฎีจำ�นวน	คว�มสัมพันธ์เวียนเกิด	 ลำ�ดับและ

อนุกรม	ทฤษฎีกร�ฟ

	 	 Set	theory;	counting;	logics;	Boolean	algebra;	

mathematical	induction;	number	theory;	recurrence	relation;	

sequences	and	series;	graph	theory

  

 1210 102 วิทยาการคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีเบื้องต้น 2(2-0-4)

  Fundamentals of Computer Science and 

  Technology

  ววัิฒน�ก�ร	คว�มส�ม�รถ	ประเภทและโครงสร�้งของ

คอมพิวเตอร์	ก�รทำ�ง�นของคอมพิวเตอร์	ข้อมูลและระบบส�รสนเทศ	

พชีคณติบลูนี	ระบบจำ�นวนและเลขฐ�น	ก�รแทนค่�ขอ้มลู	ก�รประมวล

ผลข้อมูล	ภ�ษ�คอมพิวเตอร์	วิวัฒน�ก�รของก�รพัฒน�ซอฟต์แวร์

	 	 Evolution	of	computers;	computer	capabilities;	

types	and	structures	of	computers;	computer	operations;	data	

and	information	systems;	Boolean	algebra;	number	systems;	

data	representation;	data	processing;	computer	languages;	

evolution	of	software	development

  

 1210 103 คณิตศาสตร์ส�าหรับวิทยาการคอมพิวเตอร ์3(3-0-6)

  และเทคโนโลยี 1

  Mathematics for Computer Science and 

  Technology 1

  ระบบจำ�นวน	 โดเมนและเรนจ์ของคว�มสัมพันธ์	

สมก�รกำ�ลัง	 ลิมิตและคว�มต่อเนื่องของฟังก์ชัน	อนุพันธ์ของฟังก์ชัน

ตัวแปรเดียวและก�รประยุกต์	ปริพันธ์และก�รประยุกต์

	 	 Number	system;	domain	and	range	of	relation;	

polynomial;	 limits	 and	continuity	 of	 functions;	 derivatives	

of	functions	of	one	variable	and	applications;	integrals	and	

applications
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 1210 104 คณิตศาสตร์ส�าหรับวิทยาการคอมพิวเตอร ์3(3-0-6)

  และเทคโนโลยี 2

  Mathematics for Computer Science and 

  Technology 2

รายวิชาบังคับก่อน : 1210 103 คณิตศาสตร์ส�าหรับ

วิทยาการคอมพิวเตอร์และ

เทคโนโลยี 1

Prerequisite : 1210 103 Mathematics for 

Computer Science and 

Technology 1

  ฟังก์ชันตรีโกณมิติ	 ฟังก์ชันหล�ยตัวแปร	 ลิมิตและ

คว�มต่อเนื่องของฟังก์ชันหล�ยตัวแปร	อนุพันธ์ย่อยและก�รประยุกต์	

อนุกรมอนันต์

	 	 Trigonometry	 function;	 functions	 of	 several	

variables;	 limits	 and	 continuity	 of	 functions	 of	 several	

variables;	partial	derivatives	and	applications;	infinite	series

  

 1210 105 ความน่าจะเป็นและสถิติส�าหรับวิทยาการ 3(3-0-6)

  คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี

  Probability and Statistics for Computer 

  Science and Technology

  คว�มน่�จะเป็น	 ประช�กร	 และค่�ค�ดคะเนท�ง

สถิติ	 ก�รแจกแจงคว�มน่�จะเป็น	 ได้แก่	 ก�รแจกแจงแบบทวิน�ม	

ก�รแจกแจงแบบปัวส์ซอง	 และก�รแจกแจงแบบปกติ	 หลักก�รสุ่ม

ตัวอย่�งและก�รประม�ณค่�	 ก�รออกแบบก�รทดลอง	ก�รทดสอบ

สมมติฐ�นสำ�หรับปัญห�ก�รสุ่มตัวอย่�งหนึ่งและสองชุด	ก�รวิเคร�ะห์

คว�มแปรปรวน	 ก�รวิเคร�ะห์ก�รถดถอยเชิงเส้นและสหสัมพันธ์	

ก�รประยุกต์ใช้สถิติสำ�หรับง�นท�งวิทย�ก�รคอมพิวเตอร์และ

เทคโนโลยี	

	 	 Probability;	 population	 and	 statistical	

estimation;	 probability	 distribution	 including	 binomial,	

Poisson,	and	normal	distribution;	principal	random	sampling	

and	estimation;	experimental	design;	hypothesis	testing	for	

one	and	two	samplings;	analysis	of	variance;	linear	regression	

and	correlation	analysis;	applications	of	statistics	for	computer	

science	and	technology

  

 1210 106 การโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 1 2(1-2-4)

  Computer Programming 1

  นิพจน์	 ก�รคำ�นวณ	ตัวดำ�เนินก�รท�งคอมพิวเตอร์	

ก�รวิเคร�ะห์ปัญห�	 ก�รแสดงขั้นตอนวิธีแบบรหัสเทียม	 ก�รแสดง

ขั้นตอนวิธีแบบผังง�น	 คว�มรู้เบื้องต้นเก่ียวกับก�รเขียนโปรแกรม

คอมพิวเตอร	์โครงสร�้งโปรแกรมเบือ้งต้น	ขอ้มลูและตวัแปร	ก�รเขยีน

โปรแกรมโครงสร้�งควบคุม	ก�รควบคุมแบบท�งเลือก	ก�รควบคุม

แบบทำ�ซ้ำ�	 อ�ร์เรย์และก�รเขียนโปรแกรมโดยใช้อ�ร์เรย์	 กรณีศึกษ�

ท�งวิทย�ก�รคอมพิวเตอร์และก�รฝึกปฏิบัติก�รเขียนโปรแกรม

คอมพิวเตอร์

	 	 Expression;	 computing;	 computer	 operators;	

problem	analysis;	 pseudo-code;	 flowchart;	 introduction	 to	

computer	programming;	basic	program	structure;	data	and	

variables;	control	structure	programming;	selection	control;	

iteration	control;	array	and	array	programming;	case	studies	

for	computer	science	and	practice	of	computer	programming

  

 1210 107 การโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 2 2(1-2-4)

  Computer Programming 2

รายวิชาบังคับก่อน : 1210 106 การโปรแกรม

คอมพิวเตอร์ 1

Prerequisite : 1210 106 Computer 

Programming 1

  กระบวนทัศน์ก�รเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์	

องค์ประกอบเบื้องต้นของภ�ษ�โปรแกรม	ชนิดข้อมูล	 ไวย�กรณ์และ

โครงสร้�งภ�ษ�โปรแกรม	ตัวแปลภ�ษ�และเคร่ืองจักรเสมือนสำ�หรับ

ก�รประมวลผล	 โครงสร้�งก�รควบคุม	ก�รเลือก	ก�รวนซ้ำ�	 อ�ร์เรย์	

ก�รโปรแกรมฟงักช์นั	โครงสร�้งก�รเกบ็ขอ้มลู	สว่นตอ่ประส�นไลบร�รี

เบื้องต้น	 ก�รประมวลผลไฟล์	 ก�รจัดก�รข้อยกเว้น	 กรณีศึกษ�ท�ง

วิทย�ก�รคอมพิวเตอร์และก�รฝึกปฏิบัติก�รเขียนโปรแกรมภ�ษ�

คอมพิวเตอร์

	 	 Computer	programming	paradigm;	fundamental	

elements	of	programming	languages;	data	types;	syntaxes	and	

structures	of	programming	languages;	compiler	and	virtual	

machine	for	execution;	control	structures;	selection;	iteration;	

array;	functional	programming;	structures	of	collection	data;	

basic	 library	 interface;	file	processing;	exception	handling;	

case	studies	for	computer	science	and	the	practical	session	

of	computer	programming
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 1210 108 การโปรแกรมภาษาไพธอน 3(2-2-5)

  Python Programming

  คว�มรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับไพธอน	พื้นฐ�นก�รเขียน

โปรแกรมด้วยไพธอน	 โครงสร้�งท�งเลือก	 โครงสร้�งก�รวนซ้ำ�	

ชนิดข้อมูลเชิงประกอบ	ฟังก์ชัน	 ก�รจัดก�รไฟล์	 ไลบร�รีในไพธอน	

กรณศีกึษ�ท�งวทิย�ก�รคอมพิวเตอร	์ก�รฝกึปฏิบัติก�รเขยีนโปรแกรม

ภ�ษ�ไพธอน

	 	 Introduction	of	Python;	fundamentals	of	Python	

programming;	 selection	 structures;	 repetition	 structures;	

composite	data	 types;	 functions;	 file	management;	Python	

libraries;	case	studies	for	computer	science;	the	practice	of	

Python	programming

  

 1210 201 คณิตศาสตร์ส�าหรับวิทยาการคอมพิวเตอร ์3(3-0-6)

  และเทคโนโลยี 3

  Mathematics for Computer Science and 

  Technology 3

รายวิชาบังคับก่อน : 1210 103 คณิตศาสตร์ส�าหรับ

วิทยาการคอมพิวเตอร์และ

เทคโนโลยี 1

Prerequisite : 1210 103 Mathematics for 

Computer Science and 

Technology 1

  ระบบพกัิดเชงิขัว้	ปรพัินธห์ล�ยชัน้	สมก�รเชงิอนพุนัธ์

เบื้องต้น

	 	 Polar	 coordinate	 system;	multiple	 integrals;	

elementary	differential	equations

  

 1210 202 พีชคณิตบูลีนและวิธีการเชิงตัวเลข 3(3-0-6)

  Linear Algebra and Numerical Methods

  ระบบสมก�รเชงิเสน้และเมทรกิซ	์ตวักำ�หนด	ก�รแปลง

เชงิเสน้	ก�รประม�ณค�่ในชว่งและนอกชว่ง	ก�รถดถอยแบบกำ�ลงัสอง

น้อยที่สุด	ก�รห�ค่�ปริพันธ์และอนุพันธ์เชิงตัวเลข	สมก�รเชิงอนุพันธ์

ส�มัญ	ก�รประม�ณเส้นโค้ง	ก�รห�ค่�ที่เหม�ะสม	ก�รประยุกต์วิธีก�ร

เชิงตัวเลข

	 	 Systems	 of	 linear	 equations	 and	matrix;	

determinants;	 linear	 transformations;	 interpolation	 and	

extrapolation;	 least	 square	 regression;	 numerical	 integra-

tion	and	differentiation;	ordinary	differential	equation;	curve	

fitting;	optimization;	application	of	the	numerical	methods

  

 1210 203 พื้นฐานดิจิทัลและวงจรตรรกะ 2(2-0-4)

  Basis of Digital and Logical Circuits

  ระบบเลขฐ�น	พีชคณิตบูลีน	ลอจิกเกต	ก�รลดทอน

ท�งตรรกะ	ก�รออกแบบวงจรดจิทิลั	ก�รออกแบบวงจรตรรกะเชงิผสม	

ตัวเข้�รหัส	ตัวถอดรหัส	ตัวสหสัญญ�ณ	ฟลิปฟล็อป	เรจิสเตอร์	วงจร

นบั	ก�รออกแบบวงจรประส�นเวล�และไมป่ระส�นเวล�	ตวัแปลงดจิทิลั

เป็นอน�ล็อก	ก�รจัดระบบหน่วยคว�มจำ�	

	 	 Number	systems;	Boolean	algebra;	logic	gates;	

logic	minimization;	 digital	 circuit	 design;	 combinational	

logic	circuit	design;	encoder,	decoder,	multiplexer;	flip-flops;	

register;	 counter	 circuits;	 synchronous	 and	 asynchronous	

circuit	design;	A/D	and	D/A	converters;	memory	organization

  

 1210 204 ปฏิบัติการออกแบบวงจรดิจิทัลและตรรกะ 1(0-2-1)

  Digital and Logical Circuit Design Lab

  ปฏิบัติก�รระบบดิจิทัลสำ�หรับวิช�พื้นฐ�นดิจิทัลและ

วงจรตรรกะ	ก�รดำ�เนินก�รลอจิกเกตเบื้องต้น	วงจรบวกและลบ	วงจร

เข้�รหัสและถอดรหัส	 วงจรอุปกรณ์สหสัญญ�ณและวงจรอุปกรณ์รับ

แยกสัญญ�ณ	ก�รออกแบบวงจรเชิงลำ�ดับ

	 	 Practical	session	on	digital	design	for	the	basis	

of	digital	and	logical	circuits;	basic	gate	operation;	adder	and	

subtractor	circuits,	encoder	and	decoder	circuits,	multiplexer	

and	demultiplexer	circuits;	sequential	circuit	design

  

 1210 205 ภาษาอังกฤษส�าหรับการอ่านและเขียน 2(2-0-4)

  ด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์

  English for Reading and Writing in Computer 

  Science

  ภ�ษ�อังกฤษเพื่อก�รอ่�นและเขียนเฉพ�ะท�งด้�น

วิทย�ก�รคอมพิวเตอร์	 ศัพท์เทคนิคท�งด้�นวิทย�ก�รคอมพิวเตอร์	

ทักษะก�รอ่�นและก�รเขียนบทคว�ม	ก�รเขียนโครงง�นและง�นวิจัย

ท�งด้�นวิทย�ก�รคอมพิวเตอร์

	 	 English	 for	 specific	purpose	 of	 reading	 and	

writing	in	computer	science;	technical	terms	on	computer	

science;	 reading	 and	writing	 skills	 of	 articles,	 project	 and	

research	writing	on	computer	science

2. กลุ่มวิชาเฉพาะ (Group of Specific Course)

 1210 206 การออกแบบและการจัดการฐานข้อมูล 3(2-2-5)

  Database Design and Management

  คว�มรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับฐ�นข้อมูล	 ก�รออกแบบ

ฐ�นข้อมูล	ภ�ษ�สำ�หรับจัดก�รฐ�นข้อมูล	คว�มมั่นคงปลอดภัยของ

ฐ�นข้อมูล	ก�รเขียนโปรแกรมจัดก�รฐ�นข้อมูล
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	 	 Introduction	 to	 database;	 database	 design;	

languages	 for	 database	management;	 database	 security;	

database	management	programming

  

 1210 207 การออกแบบโปรแกรมเชิงวัตถุ 3(2-2-5)

  Object-Oriented Program Design

รายวิชาบังคับก่อน : 1210 106 การโปรแกรม

คอมพิวเตอร์ 1

Prerequisite : 1210 106 Computer 

Programming 1

  แนวคิดก�รพัฒน�โปรแกรมเชิงวัตถุ	 ก�รออกแบบ

คล�ส	ออปเจกต	์แพก็เกจ	อนิเทอรเ์ฟส	ก�รห่อหุ้มคล�ส	ก�รซอ่นขอ้มลู

ในคล�ส	ก�รสบืทอดคล�ส	โพลมิอรฟ์ซิมึ	ก�รพฒัน�โปรแกรมเชงิวตัถุ

โดยใชเ้อพีไอ	ก�รพฒัน�โปรแกรมดว้ยก�รสร�้งสว่นติดต่อกบัผู้ใชแ้บบ

กร�ฟิก	 กรณีศึกษ�	 ก�รฝึกปฏิบัติก�รออกแบบและเขียนโปรแกรม

เชิงวัตถุ	

	 	 Object	Oriented	Programming	(OOP)	concepts;	

class	 design;	 object;	 package;	 interface;	 encapsulation;	

information	hiding;	 inheritance;	 polymorphism;	OOP	with	

Application	 Programming	 Interface	 (API);	Graphical	User	

Interface	(GUI);	case	studies	of	OOP	design	and	programming

  

 1210 208 โครงสร้างข้อมูล 3(2-2-5)

  Data Structures

รายวิชาบังคับก่อน : 1210 106 การโปรแกรม

คอมพิวเตอร์ 1

Prerequisite : 1210 106 Computer 

Programming 1

  ก�รจัดสรรหน่วยคว�มจำ �แบบเชิ ง เส้น 	 แถว

ลำ�ดับ	 แถวเรียงซ้อน	 แถวคอย	 แถวคอยลัด	 คิว	 ร�ยก�รเช่ือม

โยง	 ร�ยก�รเชื่อมโยงแบบท�งเดียว	 ร�ยก�รเชื่อมโยงแบบสอง

ท�ง	 ก�รจัดสรรหน่วยคว�มจำ�แบบต้นไม้ 	 ต้นไม้แบบทวิภ�ค	

ก�รผ่�นท�งต้นไม้	 ก�รสร้�งตัวแทนต้นไม้	 ต้นไม้แบบเอวีแอล	

ก�รจัดหน่วยคว�มจำ�แบบฮีป	ก�รลงรหัสแบบแฮช	 เทคนิคก�รเรียง

ลำ�ดบัและก�รสบืคน้ขอ้มูล	ก�รฝกึปฏิบัติก�รเขยีนโปรแกรมโครงสร้�ง

ข้อมูลบนพื้นฐ�นแนวคิดก�รโปรแกรมเชิงวัตถุ	

	 	 Linear	allocation,	array,	stack,	queue,	dequeues;	

linked	allocation,	singly-linked	lists,	doubly	linked	lists;	tree	

allocation,	 binary	 tree,	 tree	 traversal,	 tree	 representation,	

AVL	tree;	heap	storage;	hash	coding;	sorting	and	searching	

techniques;	the	practice	of	data	structure	programming	based	

on	an	object-oriented	programing	concept

  

 1210 209 โครงสร้างและสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ 3(3-0-6)

  Computer Organization and Architecture

  สถ�ปัตยกรรมของคอมพิวเตอร์	 ก�รจัดระเบียบและ

ก�รออกแบบคอมพิวเตอร์ขั้นพื้นฐ�น	 สถ�ปัตยกรรมชุดคำ�สั่ง	

หน่วยประมวลผลกล�ง	 หน่วยคำ�นวณท�งคณิตศ�สตร์และตรรกะ	

ก�รถ่�ยโอนถ่�ยข้อมูลในเรริสเตอร์และก�รดำ�เนินก�รย่อย	 ระบบ

หน่วยคว�มจำ�	อินพุตและเอ�ต์พุต	มัลติโปรเซสเซอร์

	 	 Architecture	 of	 computers;	 basic	 computer	

organization	and	design;	instruction	set	architecture;	central	

processing	unit;	arithmetic	logic	unit;	register	transfer	and	

micro-operations;	 memory	 system;	 input	 and	 output;	

multiprocessors

  

 1210 210 ระบบปฏิบัติการ 3(2-2-5)

  Operating Systems

  พืน้ฐ�นของระบบปฏบิตักิ�ร	ก�รจดัระบบคอมพวิเตอร์	

สถ�ปัตยกรรมคอมพวิเตอร์	โครงสร้�งระบบปฏบิติัก�ร	ก�รทำ�ง�นของ

ระบบปฏิบัติก�ร	 ก�รบริห�รจัดก�รโพรเซส	 ระบบก�รบริห�รจัดก�ร

หน่วยคว�มจำ�	 ก�รบริห�รจัดก�รพื้นท่ีจัดเก็บข้อมูล	 ก�รป้องกันและ

คว�มม่ันคง	กรณศึีกษ�ระบบปฏิบตักิ�ร	ก�รพฒัน�โปรแกรมบนระบบ

ปฏิบัติก�รจริงและบนโปรแกรมจำ�ลองระบบปฏิบัติก�ร

	 	 Fundamentals 	 of 	 operating	 systems;	

computer-system	 organization;	 computer-system	

architecture;	operating	system	structure;	operating	system	

operations;	 process	management;	memory	management;	

storage	management;	 protection	 and	 security;	 operating	

system	case	studies;	program	development	on	real	operating	

systems	and	on	operating	system	emulators

  

 1210 211 ปัญญาประดิษฐ์และซอฟต์แวร์อัจฉริยะ 3(2-2-5)

  Artificial Intelligence and Intelligent Software

  พื้นฐ�นด้�นปัญญ�ประดิษฐ์	ปริภูมิสถ�นะ	ก�รค้นห�	

ก�รแทนคว�มรู้	 ก�รอ้�งเหตุผล	ก�รอนุม�นภ�ยใต้คว�มไม่แน่นอน	

กระบวนก�รเชิงคว�มน่�จะเป็นและก�รเรียนรู้ของเครื่อง	ง�นวิจัยด้�น

ปัญญ�ประดิษฐ์	ก�รพัฒน�ซอฟต์แวร์อัจฉริยะ

	 	 Fundamentals	 of	 artificial	 intelligence	 (AI);	

state-space;	 search;	 knowledge	 representation;	 reasoning;	

inference	 under	 uncertainty;	 probabilistic	methods	 and	

machine	learning;	research	topics	in	AI;	intelligent	software	

development
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 1210 212 ทฤษฎีการค�านวณ 2(2-0-4)

  Theory of Computation

  สญัลกัษณ์ท�งคณติศ�สตร์และเทคนคิสำ�หรบัทฤษฎี

ก�รคำ�นวณ	หลักก�รเบื้องต้นของภ�ษ�	ภ�ษ�ปกติ	นิพจน์ปกติ	ออโต

ม�ต�	ไฟไนท์ออโตม�ต�	ออโตม�ต�แบบมผีลลพัธ์	ก�รแปลงไวย�กรณ์	

ก�รแปลงไวย�กรณ	์ภ�ษ�ไร้บริบท	ไวย�กรณไ์ร้บรบิท	ออโตม�ต�แบบ

กดลง	เครื่องจักรทัวริง

	 	 Mathematical	notations	and	techniques	for	the	

theory	 of	 computation;	 basic	 concept	 languages;	 regular	

languages;	 regular	expressions;	automata;	finite	automata;	

automata	with	output;	transforming	grammars;	context-free	

languages;	 context-free	 grammars;	 push	down	 automata;	

Turing	machine

  

 1210 301 เครือข่ายคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5)

  Computer Network

  ก�รสื่อส�รข้อมูล	 แนวคิดเครือข่�ยคอมพิวเตอร์	

ก�รออกแบบและพฒัน�ก�รประยกุต์เครอืข่�ยคอมพวิเตอร์	แบบจำ�ลอง

ก�รเชื่อมต่อโครงข่�ยระบบเปิด	(โอเอสไอ)	7	ชั้น	คว�มมั่นคงเครือข่�ย	

แนวคิดทีซีพี/ไอพี	 ปฏิบัติก�รวิเคร�ะห์และออกแบบเครือข่�ย	

ก�รกำ�หนดค่�เครือข่�ยและโพรโทคอล	 โครงสร้�งพื้นฐ�นเครือข่�ย	

ก�รจำ�ลองเครือข่�ย

	 	 Data	 communication;	 computer	 network	

concept;	 computer	 network	 application	 design	 and	

development;	seven	layers	of	Open	Systems	Interconnection	

(OSI)	model;	network	security;	TCP/IP	concept;	the	practice	

of	network	analysis	and	design;	network	configuration	and	

protocols,	network	infrastructure,	network	simulation

  

 1210 302 การออกแบบและการโปรแกรมเว็บ 3(2-2-5)

  Web Design and Programming

รายวิชาบังคับก่อน : 1210 106 การโปรแกรม

คอมพิวเตอร์ 1

Prerequisite : 1210 106 Computer 

Programming 1

  คว�มรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับเวิลด์ไวด์เว็บ	 ก�รออกแบบ

เวบ็ไซต์	ตวัแปรภ�ษ�เวบ็และเคร่ืองมอืทีเ่กีย่วข้องในก�รพฒัน�เวบ็แอป

พลเิคชัน	ภ�ษ�ม�ร์คอพัและสครปิท์	ก�รสร้�งเวบ็เพจรปูแบบคงตวัและ

พลวัตทั้งในฝั่งลูกข่�ยและแม่ข่�ย	เว็บไซต์ที่ต่อกับฐ�นข้อมูล

	 	 Introduction	to	World	Wide	Web	(WWW);	web	

design;	 language	 interpreter	 and	 relevant	 tools	 for	web	

application	 development;	markup	 and	 script	 languages;	

static	and	dynamic	web	page	 for	clients	and	server	sides;	

database	connected	websites

  

 1210 303 วิศวกรรมซอฟต์แวร์ 2(2-0-4)

  Software Engineering

  หลักก�รออกแบบและพัฒน�ซอฟต์แวร์	 องค์คว�มรู้

ของก�รจัดก�รระบบส�รสนเทศ	วิศวกรรมซอฟต์แวร์	 ก�รออกแบบ

ก�รจัดก�รระบบส�รสนเทศ	 ก�รออกแบบและพัฒน�ซอฟต์แวร์ที่

ครอบคลุม

	 	 Principles	of	software	design	and	development;	

knowledge	 of	 information	management	 system;	 software	

engineering;	 design	 of	 information	management	 system;	

software	comprehensive	design	and	development

  

 1210 304 โครงงานวิศวกรรมซอฟต์แวร์ 1(0-2-1)

  Software Engineering Project

  โครงง�นสำ�หรับฝึกก�รจัดก�รวิศวกรรมซอฟต์แวร	์

ก�รวเิคร�ะห์คว�มต้องก�รซอฟต์แวร์	ก�รออกแบบซอฟต์แวร์	รปูแบบ

ก�รพัฒน�ซอฟต์แวร์	วงจรชีวิตของซอฟต์แวร์	กระบวนก�รซอฟต์แวร์	

ภ�ษ�ยเูอม็แอล	บรรทดัฐ�นท�งวศิวกรรมซอฟต์แวร์	ก�รจดัทำ�เอกส�ร

ก�รพัฒน�ซอฟต์แวร์

	 	 Project	for	software	engineering	management;	

software	 requirement	 analysis;	 software	 design;	 software	

development	model;	 software	 life	 cycle;	 software	 process;	

Unified	Modeling	Language;	norms	of	software	engineering;	

documentation	of	software	development

  

 1210 305 คอมพิวเตอร์กราฟิก 2(1-2-4)

  Computer Graphics

  ทฤษฎีคอมพิว เตอร ์กร�ฟ ิก 	 แนวคิดกร�ฟ ิก	

องค์ประกอบของภ�พสองมติ	ิอลักอรทิมึสำ�หรบัประมวลผลภ�พกร�ฟิก	

ปัญห�พื้นฐ�นของกร�ฟิกส์	 อินพุตและเอ�ต์พุต	 ก�รสร้�งแบบจำ�ลอง

ภ�พกร�ฟิกสองมิติและส�มมิติ	 เทคโนโลยีซอฟต์แวร์และฮ�ร์ดแวร์

ระบบกร�ฟิก

	 	 Computer	graphics	theory;	graphics	concepts;	

two-dimensional	 graphic	 elements;	 graphics	 processing	

algorithms;	basic	problem	graphics;	input	and	output;	two-

dimensional	 and	 three-dimensional	 graphics	modeling;	

graphics	system	software	and	hardware	technology

  

 1210 306 การปฏิบัติการพัฒนาและออกแบบ 1(0-2-1)

  ซอฟต์แวร์

  Practice of Software Design and Development

  หลักก�รออกแบบและพัฒน�ซอฟต์แวร์	 องค์คว�มรู้

ของระบบจัดก�รส�รสนเทศ	วิศวกรรมซอฟต์แวร์	ก�รออกแบบระบบ

จัดก�รส�รสนเทศ	ก�รออกแบบและพัฒน�ซอฟต์แวร์ที่ครอบคลุม
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	 	 Principles	of	software	design	and	development;	

knowledge	 of	 information	management	 system;	 software	

engineering;	 design	 of	 information	management	 system;	

software	comprehensive	design	and	development

  

 1210 307 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์และ 2(0-4-2)

  เทคโนโลยี 1

  Computer Science and Technology Project 1

  ก�รเลือกหัวข้อโครงง�นท�งวิทย�ก�รคอมพิวเตอร์

และเทคโนโลยี	 จัดทำ�โครงง�น	 และเขียนร�ยง�นคว�มก้�วหน้�ใน

ก�รศึกษ�หัวข้อที่เก่ียวข้องกับโครงง�น	วิทย�ระเบียบวิธีก�รวิเคร�ะห์

และออกแบบโครงง�น	 ก�รทบทวนวรรณกรรม	 ก�รพัฒน�ระบบ	

ก�รเสนอเค้�โครงต่ออ�จ�รย์ทีป่รกึษ�/ผูเ้ช่ียวช�ญ	และคณะกรรมก�ร	

เพื่อก�รพัฒน�ต่อไปในวิช�โครงง�นวิทย�ก�รคอมพิวเตอร์และ

เทคโนโลยี	2

	 	 Topic	 selection	 of	 computer	 science	 and	

technology	project;	project’s	proposal	and	progress;	project	

analysis	 and	 design;	 literature	 review;	 application	

development;	 presenting	 the	progression	 of	 the	project	 to	

advisors,	 and	 committees	 for	 Computer	 Science	 and	

Technology	Project	2

  

 1210 401 ฝึกปฏิบัติการส�าเร็จการศึกษา 5(0-10-5)

  Graduation Practice

  ก�รฝึกปฏิบัติท�งด้�นคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี

ก่อนจบก�รศึกษ�และก�รทำ�ง�นแบบมืออ�ชีพ	 ก�รฝึกปฏิบัติสำ�หรับ

ก�รพัฒน�ง�นในอุตส�หกรรม	ก�รพัฒน�แอปพลิเคชันที่เกี่ยวข้องกับ

อุตส�หกรรม	หรือง�นวิจัยพิเศษ	

	 	 The	 practice	 of	 computer	 science	 and	

technology	before	graduation	and	professional	work;	practice	

in	 industrial	 development;	 an	 industry-related	 application	

development	or	special	research

  

 1210 402 ปริญญานิพนธ์ 9(0-18-9)

  Thesis

  พื้นฐ�นทฤษฎีของวิทย�ก�รคอมพิวเตอร ์และ

เทคโนโลยี	คว�มรู้ท�งวิช�ชีพ	ก�รแก้ไขปัญห�ท�งปฏิบัติ	ง�นวิจัยท�ง

วิทย�ศ�สตร์	และก�รวิเคร�ะห์เชิงคว�มเข้�ใจ

	 	 Basic	 computer	 science	 and	 technology	

theories;	professional	knowledge;	practical	problem	solving;	

scientific	research	and	comprehensive	analysis

  

 1210 403 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์และ 3(0-6-3)

  เทคโนโลยี 2

  Computer Science and Technology Project 2

  ก�รพัฒน�โครงง�นต�มทีไ่ด้นำ�เสนอไว้ในวิช�โครงง�น

ท�งวทิย�ก�รคอมพวิเตอร์และเทคโนโลย	ี1	ก�รนำ�เสนอผลก�รพฒัน�

ต่อคณะกรรมก�รทีป่ระกอบด้วยอ�จ�รย์ทีป่รึกษ�โครงก�ร/ผู้เชีย่วช�ญ	

และผู้สนใจ

	 	 Continuation	 of	 Computer	 Science	 and	

Technology	 Project	 1;	 presenting	 the	 final	 project	 to	 the	

advisors,	committees,	and	interesting	audiences

  

 1210 404 การฝึกปฏิบัติวิชาชีพ 6(450 ชั่วโมง)

  Professional Practicum

  ก�รฝึกปฏิบัติง�นวิช�ชีพในสถ�นประกอบก�ร	

ก�รพฒัน�นสิติให้มคีว�มรูท้�งวชิ�ก�ร	และทกัษะทีเ่กีย่วกบัก�รทำ�ง�น

ในสถ�นประกอบก�ร	ก�รพฒัน�นิสติให้มีก�รคิดวเิคร�ะห์อย่�งมีระบบ	

ก�รสังเกต	ก�รตัดสินใจ	ก�รประเมิน	ก�รพัฒน�นิสิตที่มีคุณภ�พตรง

ต�มคว�มต้องก�รของสถ�นประกอบก�ร

	 	 Profession	practicum	in	workplaces;	student	

development	in	both	academics	and	work-related	skills	in	the	

workplace;	 student	 development	 in	 terms	 of	 systematic	

thinking	analysis;	observation;	decision	making;	evaluation;	

developing	quality	students	suitable	for	workplaces

3. กลุ่มวิชาเอกเลือก (Group of Elective Major Course)

 1210 308 สถาปัตยกรรมไมโครโปรเซสเซอร์และ 3(2-2-5)

  การออกแบบระบบสมองกลฝังตัว

  Microprocessor Architecture and Embedded 

  System Design

  เทคโนโลยีไมโครคอนโทรลเลอร์	 ระบบอัจฉริยะ	

สมองกลฝังตัว	 โครงสร้�งฮ�ร์ดแวร์	 ระบบเคร่ืองมือภ�ษ�แอสเซมบลี	

ก�รดำ�เนินก�รข้อมูล	ขั้นตอนกระบวนก�ร	ตัวขับส่วนต่อประส�นและ

ก�รออกแบบไมโครคอนโทรลเลอร์

	 	 Microcontroller	 technology;	 intelligence	

systems;	embedded	systems;	hardware	structure;	instrument	

system;	 assembly	 language;	 data	 operation;	 process	

procedures;	interface	drivers	and	microcontroller	design
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 1210 309 ปฏิบัติการติดตั้งทางไฟฟ้า 1(0-2-1)

  Electrical Installation Practice

  ก�รออกแบบผลิตภัณฑ์เก่ียวกับไฟฟ้�	 กระบวนก�ร

ผลิต	 ขั้นตอนก�รว่�จ้�ง	 กระบวนก�รบำ�รุงรักษ�	 ไฟฟ้�พื้นฐ�น	

กระบวนก�รประกอบอเิลก็ทรอนกิส์	คว�มปลอดภยัและก�รแก้ปัญห�

ในท�งปฏิบัติ

	 	 Electrical	 product	 design;	 manufacture	

processes;	commissioning	processes;	maintenance	processes;	

basic	 electricity;	 electronic	 assembly	processes;	 practical	

safety	and	problem-solving

  

 1210 310 ปฏิบัติด้านโลหะการ 1(0-2-1)

  Metalworking Practice

  คว�มเข้�ใจอปุกรณ์	คว�มเข้�ใจเครอืงมอื	วธิกี�รปฏบิตัิ

ก�รเพื่อคว�มปลอดภัย	 ก�รดำ�เนินก�รของเครื่อง	 วิธีก�รท�งโลหะ

ก�ร	ก�รประยุกต์ใช้ในง�นอุตส�หกรรมและก�รแก้ปัญห�

	 	 Equipment	understanding;	tools	understanding;	

safety	 procedures;	 machine	 operations;	 metalworking	

methods;	industrial	applications	and	problem-solving

  

	 1210 311 ปฏิบัติการประมวลผลคลาวด์และข้อมูล 2(1-2-3)

  ขนาดใหญ่

  Practice of Cloud Computing and Big Data

  ก�รปฏบัิตกิ�รประมวลผลกลุม่เมฆและข้อมลูขน�ดใหญ่ 

แพลตฟอร์มก�รคำ�นวณกลุ่มเมฆ	ก�รวิเคร�ะห์และประมวลผลข้อมูล	

รวมทั้ง	ฮ�ดูป	ไฮพ์	และสป�ร์ค	กรณีศึกษ�โครงง�นข้อมูลขน�ดใหญ่

	 	 The	practice	of	cloud	computing	and	big	data	

processing;	 cloud	 computing	platforms;	 data	 analysis	 and	

processing	including	Hadoop,	Hive,	and	Spark;	case	studies	

of	big	data	projects

  

 210 312 ปฏิบัติการออกแบบเชิงสังเคราะห์และ 1(0-2-1)

  พัฒนาฮาร์ดแวร์

  Practice of Hardware Synthesis Design and 

  Development

  ก�รปฏิบัติก�รออกแบบระบบสมองกลฝ ังตัว	

โครงสร้�งและสถ�ปัตยกรรมคอมพิวเตอร์	 ก�รออกแบบไมโคร

คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีส่วนต่อประส�น	 ก�รออกแบบโดย 

บูรณ�ก�รระบบฮ�ร์ดแวร์	 เทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกส์	 ระบบฮ�ร์ดแวร์

คอมพิวเตอร์และซอฟต์แวร์

	 	 The	 practice	 of	 embedded	 system	design;	

computer	 organization	 and	 architecture;	microcomputer	

design	and	interface	technology;	the	design	by	integrating	

electronic	technology,	computer	hardware	system,	and	software

  

 1210 313 สัญญาณและระบบ 2(2-0-4)

  Signals and Systems

  ก�รแทนค่�สัญญ�ณ	 ก�รจำ�แนกระบบ	 ฟังก์ชัน

เชิงเดี่ยว	ก�รคอนโวลูชัน	ลำ�ดับฟูเรียร์	ก�รแปลงฟูเรียร์	ก�รวิเคร�ะห์

ฟูเรียร์ของระบบที่ไม่มีคว�มต่อเนื่อง	 ก�รแปลงล�ปล�ส	ฟังก์ชันก�ร

แปลงและก�รประยุกต์	วงจรไฟฟ้�

	 	 Signal	 representation;	 system	classification;	

singularity	 functions;	 convolution;	 Fourier	 series;	 Fourier	

transforms;	 Fourier	 analysis	 of	 discrete	 systems;	 Laplace	

transforms,	 transfer	 functions,	 and	 applications;	 electric	

circuits

  

	 1210 314 การออกแบบและวิเคราะห์อัลกอริทึม 2(2-0-4)

  Design and Analysis of Algorithms

  ก�รออกแบบอัลกอริทึม	 ก�รวิเคร�ะห์อัลกอริทึม	

อัลกอริทึมแบบบรูทฟอร์ซ	วิธีก�รแบ่งแยกและเอ�ชนะ	วิธีก�รลดและ

เอ�ชนะ	 วิธีก�รแยกและเอ�ชนะ	 วิธีก�รเขียนโปรแกรมแบบพลวัต	

วิธีก�รแบบละโมบ	ก�รวิเคร�ะห์คว�มซับซ้อน	

	 	 Algorithm	 design;	 algorithm	 analysis;	

brute-force	algorithm;	divide	and	conquer	method;	 reduce	

and	conquer	method;	separate	and	conquer	method;	dynamic	

programming	method;	greedy	method;	complexity	analysis

  

 1210 315 วิทยาการข้อมูล 3(2-2-5)

  Data Science

  แนวคิดท�งด้�นวิทย�ก�รข้อมูล	 ก�รจัดก�รข้อมูล	

ก�รวิเคร�ะห์ข้อมูลโดยใช้สถิติและก�รเรียนรู้ของเครื่องจักร	ก�รสร้�ง

ภ�พส�รสนเทศ	ก�รทำ�เหมืองข้อมูล	ก�รสกัดส�รสนเทศและคว�มรู้

จ�กข้อมูล	ก�รค้นคนืส�รสนเทศและอัลกอริทมึก�รสบืค้น	ก�รประมวล

ผลข้อคว�มและเสียง	ก�รจัดเก็บและวิเคร�ะห์ข้อมูลขน�ดใหญ่

	 	 Data	science	concept;	data	manipulation;	data	

analysis	with	statistics	and	machine	 learning;	 information	

visualization;	 data	mining;	 extraction	 of	 information	 and	

knowledge	from	data;	information	retrieval	and	search	engine	

algorithm;	text	and	speech	processing;	big	data	storage	and	

analytics

  

 1210 316 โปรแกรมจัดการฐานข้อมูล 3(2-2-5)

  Database Programming

  โครงสร ้�งฐ�นข ้อมูล	 ก�รออกแบบฐ�นข ้อมูล	

ก�รพัฒน�ระบบง�นฐ�นข้อมูล	 ก�รบำ�รุงฐ�นข้อมูล	 ภ�ษ�ก�รเขียน

โปรแกรมฐ�นข้อมลู	ก�รพฒัน�แอปพลเิคชนัแม่ข่�ย	กลยทุธ์ก�รปรับใช้

แอปพลิเคชัน
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	 	 Database	 structure,	 design,	 application	

implementation,	maintenance,	 programming	 language;	

server	 application	 development;	 application	 deployment	

strategy

  

 1210 317 การวิเคราะห์เครือข่ายสังคมและสื่อสังคม 2(1-2-4)

  Social Network and Media Analysis

  แนวคิดพื้นฐ�นก�รวิเคร�ะห์เครือข่�ยสังคมและสื่อ

สังคมขั้นพื้นฐ�น	ก�รรวบรวมข้อมูลบนเครือข่�ยสังคม	ก�รตรวจสอบ

และว�ดภ�พนิทัศน์ของเครือข่�ยสังคม	พลวัตและก�รเติบโตของ

เครอืข่�ยสงัคม	ศนูย์กล�งคว�มเชือ่มโยงของเครอืข่�ยสงัคม	ชมุชนและ

กลุ่มบนเครือข่�ยสังคม	 ก�รสื่อส�รและก�รเผยแพร่นวัตกรรมบน

เครือข่�ยสังคม	แบบจำ�ลองเครือข่�ยและส�รสนเทศ

	 	 Basic	concepts	 in	social	network	and	media	

analysis;	 data	 collection	on	 social	 network;	 detection	and	

visualization	of	social	network;	social	network	dynamic	and	

growth;	social	network	centrality;	community	and	cluster	on	

social	network;	communication	and	distribution	of	innovation	

on	social	network;	network	and	information	models

  

 1210 318 อินเทอร์เน็ตในทุกสรรพสิ่ง 3(2-2-5)

  Internet of Things

  คำ�อธิบ�ยของอินเทอร์เน็ตในทุกสรรพสิ่ง	 (ไอโอที)	

คว�มท้�ท�ยของไอโอที	 แอปพลิเคไอโอที 	 อุปกรณ์เซ็นเซอร ์

อิเล็กทรอนิกส์	 ระบบสมองกลฝังตัว	 เครือข่�ยเซนเซอร์ไร้ส�ย	

สถ�ปัตยกรรมไอโอทเีบือ้งหลงัเทคโนโลยไีอโอทกี�รออกแบบไอโอทใีน

เชิงตรรกะและเชิงก�ยภ�พ	 ก�รพัฒน�และก�รประยุกต์ใช้ไอโอท	ี

ประเด็นคว�มมั่นคงและคว�มเป็นส่วนตัวในไอโอที

	 	 Description	 of	 the	 Internet	 of	 Things	 (IoT);	

challenges	 in	 the	 IoT;	 IoT	applications;	sensor	electronics;	

embedded	system;	wireless	sensor	network;	IoT	architecture;	

technologies	behind	the	IoT;	logical	and	physical	design	of	

IoT;	IoT	development	and	application;	security	and	privacy	

issues	in	IoT

  

 1210 319 การทดสอบและการประกันคุณภาพ 2(1-2-4)

  ซอฟต์แวร์

  Software Testing and Quality Assurance

  หลักก�รทดสอบซอฟต์แวร์	 คำ�ศัพท์และม�ตรฐ�น

ส�กลของก�รทดสอบซอฟต์แวร์	 กระบวนก�รทดสอบซอฟต์แวร์	

ก�รว�งแผนก�รทดสอบ	ก�รทดสอบแบบทำ�ซำ้�และก�รทดสอบแบบ

ถดถอย	ก�รทดสอบแบบคงตัว	 และก�รทดสอบแบบพลวัต	 เทคนิค

ก�รทดสอบเชิงฟ ังก ์ชันและไม ่ เชิ งฟ ังก ์ ชัน	 ก�รทดสอบเชิง

ก�รเปลี่ยนแปลงสถ�นะของระบบ	 ก�รบริห�รจัดก�รก�รทดสอบ

ซอฟต์แวร์	เครื่องมือสำ�หรับช่วยคอมพิวเตอร์ทดสอบซอฟต์แวร์

	 	 Principles	of	software	testing;	software	testing	

glossary	 and	 international	 standard	 for	 software	 testing;	

software	 testing	methodology;	 test	 planning,	 retest,	 and	

regression	testing,	static	testing,	dynamic	testing;	functional	

and	non-functional	testing	techniques;	state	transition	testing;	

software	 testing	management;	 computer-aided	 software	

testing	(CAST)	tools

  

 1210 320 การเรียนรู้ของเครื่อง 3(2-2-5)

  Machine Learning

  แนวคิด	ทฤษฎี	และอัลกอริทึมสำ�หรับก�รเรียนรู้ของ

เครื่องจักร	ก�รเรียนรู้แบบมี	 ผู้สอน	ก�รเรียนรู้แบบไม่มีผู้สอน	 และ

ก�รเรียนรู้แบบเสริมกำ�ลัง	 ก�รเรียนรู้แบบพ�ร�เมทริกซ์และนอน	

พ�ร�เมทริกซ์	ก�รแบ่งกลุ่มและก�รจำ�แนกประเภท	โครงข่�ยประส�ท

และก�รเรียนรู้เชิงลึก	ก�รประเมินประสิทธิภ�พก�รเรียนรู้	กรณีศึกษ�

กับง�นด้�นก�รประมวลผลข้อคว�มและก�รประมวลผลภ�พ

	 	 Concepts,	theories,	and	algorithms	for	machine	

learning;	 supervised	 learning;	 unsupervised	 learning;	

reinforcement	 learning;	 parametric	 and	 non-parametric	

learning;	data	clustering	and	classification;	neural	network	

and	deep	learning;	evaluation	of	learning	performance;	case	

studies	in	text	processing	and	image	processing

  

 1210 321 คอมพิวเตอร์วิทัศน์และการประมวลผลภาพ 3(2-2-5)

  Computer Vision and Image Processing

  หลักก�รคอมพิวเตอร์วิทัศน์และก�รประมวลผลภ�พ	

ก�รแทนภ�พในระบบคอมพิวเตอร์	 โมเดลสีของภ�พ	 ก�รปรับปรุง

คุณภ�พของภ�พแบบเชิงพื้นที่	รูปแบบสัญญ�ณรบกวนและก�รกำ�จัด

สัญญ�ณรบกวน	 ก�รจำ�แนกภ�พ	 ก�รรวมภ�พ	 ก�รอธิบ�ยภ�พ	

ก�รเปรยีบเทยีบและรูจ้ำ�ภ�พ	ก�รประมวลผลภ�พวดีทิศัน์และก�รตดิต�ม

วัตถุ	กรณีศึกษ�ด้�นคอมพิวเตอร์วิทัศน์และก�รประมวลผลภ�พ

	 	 Computer	 vision	 and	 image	 processing	

concept;	computer	image	representation;	image	color	model;	

image	enhancement	 in	 the	spatial	domain;	noise	patterns	

and	reduction;	image	segmentation;	image	merging;	image	

description;	 image	matching	 and	 recognition;	 video	

processing	and	object	 tracking;	 case	 studies	 in	 computer	

vision	and	image	processing
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 1210 322 ธุรกิจอิเล็กทรอนิกส์ 2(2-0-4)

  Electronic Business

  หลักและแนวคิดของก�รพ�ณิชย์อิเล็กทรอนิกส์	

กลยุทธ์ก�รตล�ดอิเล็กทรอนิกส์สำ�หรับประสิทธิภ�พธุรกิจ	 ก�รสร้�ง

คว�มได้เปรียบท�งก�รแข่งขันด้วยก�รประยุกต์ใช ้เทคโนโลยี

อินเทอร์เน็ตและเว็บไซต์	 ก�รสื่อส�รก�รตล�ด	 โดยใช้อินเทอร์เน็ต	

ก�รออกแบบและพัฒน�เว็บเพจ	ระบบแคตต�ล็อก	ระบบก�รชำ�ระเงิน	

ระบบคว�มมั่นคง	 กฎหม�ยและกฎระเบียบเกี่ยวกับก�รค ้�

อิเล็กทรอนิกส์	 กรณีศึกษ�ของธุรกิจที่ประสบผลสำ�เร็จในก�ร

อิเล็กทรอนิกส์

	 	 Principles	 and	 concepts	 of	 electronic	

commerce;	 electronic	marketing	 strategies	 for	 business	

effectiveness;	 competitive	 advantages	 using	 the	 Internet	

technologies	and	websites;	market	communications	through	

the	 Internet;	web	page	development	 and	design;	 catalog	

system;	 payment	 system;	 security	 system;	 laws	 and	

regulations	concerning	electronic	commerce;	case	studies	of	

successful	e-commerce	companies

  

 1210 323 คลังข้อมูลและธุรกิจอัจฉริยะ 3(2-2-5)

  Data Warehouse and Business Intelligence

  ก�รออกแบบและก�รพฒัน�คลงัข้อมลู	ก�รสร้�งแบบ

จำ�ลองข้อมูล	ก�รประมวลผลเชิงวิเคร�ะห์ออนไลน์	ก�รออกแบบและ

ก�รเข้�ถึงฐ�นข้อมูล	บทบ�ทของคลังข้อมูลในก�รสนับสนุนก�รตัดสิน

ใจ	 พื้นฐ�นธุรกิจอัจฉริยะ	 ก�รออกแบบและก�รพัฒน�โปรแกรม

ประยุกต์ท�งธุรกิจอัจฉริยะ	 ก�รขย�ยและก�รสนับสนุนคลังข้องมูล

สำ�หรับธุรกิจอัจฉริยะ

	 	 Design	 and	 implementation	 of	 a	 data	

warehouse;	data	modeling;	Online	Analytical	Process	(OLAP);	

database	design	and	access;	the	roles	of	data	warehouse	in	

decision	 support	 system;	 the	 foundation	 of	 business	

intelligence;	design	and	development	of	business	intelligence	

applications;	expansion	and	support	of	data	warehouse	for	

business	intelligence

  

 1210 324 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์ 3(2-2-5)

  Application Program Development

  ก�รพฒัน�โปรแกรมโดยใช้เทคโนโลยแีละเครือ่งมือที่

ทันสมัย	 ก�รพัฒน�แอปพลิเคชันเชื่อมต่อกับฐ�นข้อมูล	 ก�รพัฒน�

ไลบร�รีไดน�มิคลิงค์	 ก�รพัฒน�โปรแกรมเพ่ือติดต่อกับอุปกรณ์

ภ�ยนอก	ก�รสร้�งร�ยง�นและก�รแสดงผลร�ยง�น	 ก�รพัฒน�เว็บ

แอปพลิเคชัน

	 	 Program	 development	 using	 modern	

technologies	and	tools;	application	development	connecting	

to	a	database;	development	of	dynamic	link	library;	program	

creation	connecting	to	external	devices;	report	creation	and	

representation;	application	web	development

  

 1210 325 ความมั่นคงไซเบอร์ 3(2-2-5)

  Cybersecurity

  เทคนคิก�รเข้�รหสัแบบสมยัเก่�และสมยัใหม่	ก�รเข้�

รหัสแบบสมม�ตรและอสมม�ตร	ก�รควบคุมก�รเข้�ถึง	 ก�รยืนยัน

ตัวตน	 ก�รยืนยันตัวแบบหล�ยปัจจัย	 รหัสผ่�นแบบใช้คร้ังเดียว	

ก�รยืนยันคว�มถูกต้องของข้อคว�มและฟังก์ชันแฮช	ล�ยเซ็นดิจิทัล

และโพรโทคอลแสดงคว�มเป็นเจ้�ตัวท่ีถูกต้อง	 ม�ตรฐ�นพีจีพีและ

ก�รฝึกปฏิบัติโดยซอฟต์แวร์ที่เกี่ยวข้อง	 ทีแอลเอสและประเด็นท�ง

คว�มมัน่คง	กฎหม�ยทีเ่กีย่วข้องกบัคว�มม่ันคงไซเบอร์	กรณีศกึษ�และ

ก�รฝึกปฏิบัติในประเด็นที่ทันสมัยท�งด้�นคว�มมั่นคงไซเบอร์

	 	 Classical	and	modern	encryption	techniques;	

symmetric	 and	 asymmetric	 encryption;	 access	 control;	

authentication;	multiple	 factor	 authentication,	 one	 time	

password,	message	 authentication,	 and	 hash	 functions;	

digital	 signatures	 and	authentication	 protocols;	 open	PGP	

standard	and	a	practical	session	on	related	software;	public	

key	 infrastructure;	 transport	 layer	security	and	its	security	

issues;	cybersecurity-related	laws;	case	studies	and	practical	

sessions	on	modern	cybersecurity	issues

  

 1210 326 เครือข่ายไร้สาย 3(2-2-5)

  Wireless Network

  คว�มสำ�คัญของระบบเครือข่�ยไร้ส�ย	ก�รประยกุต์ใช้

ระบบเครือข่�ยไร้ส�ยท้องถิ่น	 กลไกก�รบริห�รจัดก�รควบคุมระบบ

เครือข่�ยไร้ส�ยท้องถิ่น	 ประเด็นด้�นคว�มม่ันคงของระบบไร้ส�ย	

ก�รปรับแต่งเครือข่�ยไร้ส�ยให้มีประสิทธิภ�พ	 ง�นเครือข่�ยไร้ส�ยใน

อน�คต	ระบบเครือข่�ยเคลื่อนที่แบบทันทีทันใด	ระบบเซ็นเซอร์	ระบบ

เครือข่�ยไร้ส�ยแบบอื่นๆ

	 	 Significance	 of 	 wireless	 networking;	

management	 and	 control	mechanisms	 of	wireless	 LAN;	

security	issues	of	WLAN	systems;	WLAN	network	performance	

tune-up;	future	wireless	applications;	mobile	ad	hoc	network;	

sensor	system;	other	wireless	networks
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 1210 327 เทคโนโลยีแบบเปิดเผยซอร์สโค้ด 3(2-2-5)

  Open Source Technology

  ซอฟต์แวร์แบบเปิดเผยซอร์สโค้ดเทียบกับซอฟต์แวร์

เชิงพ�ณิชย์	 ใบอนุญ�ตและประเด็นท�งกฎหม�ยท่ีเก่ียวข้องกับ

เทคโนโลยีแบบเปิดเผยซอร์สโค้ด	ก�รติดตั้งและก�รตั้งค่�ซอฟต์แวร์

แบบเปิดเผยซอร์สโค้ด	ก�รบรหิ�รเครอืข่�ยคอมพิวเตอร์โดยซอฟต์แวร์

แบบเปิดเผยซอร์สโค้ด	 ก�รฝึกปฏิบัติโดยใช้ซอฟต์แวร์แบบเปิดเผย

ซอร์สโค้ดที่เลือกสรร	กรณีศึกษ�ก�รต่อยอดซอฟต์แวร์แบบเปิดเผย

ซอร์สโค้ด

	 	 Open	source	software	vs.	commercial	software;	

license	and	related	legal	issues	of	open	source	technologies;	

installation	 and	 configuration	 of	 open	 source	 software;	

computer	network	administration	by	open	source	software;	

practical	 sessions	 on	 selected	 open	 source	 software;	 case	

studies	of	extending	open	source	software

  

 1210 328 พื้นฐานระบบปฏิบัติการยูนิกซ์ 3(2-2-5)

  Fundamentals of UNIX

  คำ�สัง่ยนูกิซ์ขัน้พืน้ฐ�นสำ�หรบัผูด้แูลระบบ	จดัก�รผู้ใช้

ง�นระบบ	 จัดก�รโพรเซส	 ระบบไฟล์	 ก�รจัดก�รดิสก์	 ก�รจัดก�ร

ซอฟต์แวร์	 ก�รสำ�รองและกู้คืนข้อมูล	 คว�มม่ันคง	 ก�รปรับแต่ง

ประสิทธิภ�พ	สคริปต์	ก�รแก้ไขปัญห�ระบบปฏิบัติก�ร

	 	 Basic	UNIX	commands	for	system	administrators;	

user	management;	 process	management;	 file	 system;	disk	

management;	 software	management;	 data	 backup	 and	

restore;	 security;	 performance	 tuning;	 scripts;	 operating	

system	troubleshooting

  

 1210 329 การบริหารเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5)

  Computer Network Administration

  โพรโทคอลเครอืข่�ย	ก�รออกแบบและกำ�หนดค่�เครือ

ข่�ย	อุปกรณ์เครอืข่�ย	สวติช์เลเยอร์สอง	อปุกรณ์จดัเส้นท�ง	ก�รกำ�หนด

ค่�โพรโทคอลค้นห�เส้นท�ง	 ก�รแก้ไขปัญห�เครือข่�ย	 ก�รฝึกปฏิบัติ

ในก�รบรหิ�รจดัก�รเครอืข่�ยและก�รกำ�หนดค่�อปุกรณ์เครอืข่�ย	ก�ร

ฝึกปฏิบัติในกรณีศึกษ�คว�มมั่นคงเครือข่�ย

	 	 Networking	 protocols;	 network	 design	 and	

configuration;	network	devices;	 layer-2	 switches;	 routers;	

configuration	of	routing	protocols;	network	troubleshooting;	

practical	 sessions	 on	 network	management	 and	network	

device	configuration;	practical	sessions	on	network	security	

cases

  

 1210 330 เครือข่ายสมัยใหม่ 1(1-0-2)

  Modern Networking

  ปัญห�และข้อจำ�กดัของเทคโนโลยเีครือข่�ยในปัจจบุนั	

แนวคิดและวิธีก�รสำ�หรับสถ�ปัตยกรรมเครือข่�ยสมัยใหม่	 ข้อเสนอ

อนิเทอร์เนต็ในอน�คต	เครอืข่�ยแบบองิเนือ้ห�	เครอืข่�ยทีก่ำ�หนดด้วย

ซอฟต์แวร์	 เทคโนโลยีคล�วด์	 เทคโนโลยีเครือข่�ยเสมือนจริง	

กรณีศึกษ�เทคโนโลยีเครือข่�ยสมัยใหม่

	 	 Problems	and	limitations	of	the	current	network	

technologies;	 concepts	 and	 approaches	 of	 novel	 network	

architectures;	 future	 internet	 proposals;	 content-based	

networking;	Software	Defined	Network;	cloud	technologies;	

virtualization	network	technologies;	case	studies	on	modern	

network	technologies

  

 1210 331 หลักการคอมไพเลอร์ 2(2-0-4)

  Compiler Principle

  หลักก�รและวิธีก�รคอมไพเลอร์	 ภ�ษ�โปรแกรม	

ไวย�กรณ์	ก�รวิเคร�ะห์คำ�ศัพท์	ก�รวิเคร�ะห์ไวย�กรณ์	ก�รแปลที่เน้น

ไวย�กรณ์	ก�รจดัระเบยีบก�รจดัเกบ็	ก�รสร้�งรหสัทีเ่หม�ะสมท่ีสดุและ

ก�รสร้�งรหัส

	 	 Principles	 and	 methods	 of	 compilers;	

programming	languages;	grammar;	 lexical	analysis;	syntax	

analysis;	 syntax-directed	 translation;	 storage	organization;	

optimal	code	generation	and	code	generation

  

 1210 332 การโปรแกรมเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5)

  Computer Network Programming

  เครือข่�ยและโพรโทคอลอินเทอร์เน็ตขั้นพื้นฐ�น	

ก�รโปรแกรมซอ็คเกต็	ก�รออกแบบโพรโทคอลระดบัชัน้ประยกุต์	เพยีร์

ทูเพียร์	 มัลติเทรดดิ่ง	 ส่วนต่อประส�นก�รโปรแกรมพีแคบ	 ก�รเขียน

โปรแกรมด้�นวทิย�ก�รรหสัลบั	หวัข้อเลอืกสรรท�งก�รโปรแกรมเครอื

ข่�ยที่ทันสมัย	โครงง�นด้�นก�รโปรแกรมเครือข่�ย	

	 	 Basic	 of	 networking	 and	 internet	 protocols;	

socket	programming;	application	protocol	design,	peer-to-peer;	

multithreading;	 pcap	API;	 cryptographic	 programming;	

selected	 topics	 in	modern	network	programming;	network	

programming	projects
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 1210 333 โปรแกรมประยุกต์เครือข่ายคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5)

  Computer Network Applications

  หลกัก�รสือ่ส�รของคอมพวิเตอร์	วธีิก�รเทคโนโลยกี�

สื่อส�รทั้งในอดีตและปัจจุบัน	เทคโนโลยีก�รสื่อส�รในสังคมสมัยใหม่	

ส่วนประกอบของก�รส่ือส�รในระบบเครือข่�ย	ก�รฝึกปฏิบัติก�รด้วย

เครือ่งมอืและแอปพลเิคชนัเครอืข่�ย	โพรโทคอลและวธิทีีใ่ช้สือ่ส�รของ

อินเทอร์เน็ต	 ก�รทำ�ง�นของโพรโทคอลในระดับบน	 ก�รทำ�ง�นของ

เครือข่�ยที่เชื่อมต่อแบบบริเวณกว้�งและท้องถิ่น	 และก�รออกแบบ

ระบบเครือข่�ย

	 	 Principles	 of	 computer	 communication;	

previous	and	current	approaches	 in	using	communication	

technologies;	communication	technology	in	modern	society;	

components	 for	 network	 communications;	 hands-on	

experiments	with	 network	 equipment	 and	 applications;	

protocols	 and	mechanisms	 for	 the	 internet;	 higher	 layer	

protocols;	the	operation	of	wide-area	and	local-area	networks;	

design	of	computer	networks

  

 1210 334 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์แบบข้าม 3(2-2-5)

  ระบบปฏิบัติการบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ 

  Cross Platform Mobile Application Development

  กรอบก�รทำ�ง�นและสถ�ปัตยกรรมของโปรแกรม

ประยุกต์ข้�มระบบปฏิบัติก�รอุปกรณ์เคล่ือนท่ี	 ส่วนประกอบและ 

วิเดเจ็ดของแอปพลิเคชัน	 ก�รออกแบบและก�รจัดว�งส่วนประกอบ	

โครงสร้�งภ�ษ�สำ�หรับก�รพัฒน�	ตัวจัดก�รเหตุก�รณ์	 ก�รนำ�ท�งใน

แอปพลเิคชนัและก�รส่งผ่�นข้อมลู	ก�รสือ่ส�รกบัเวบ็เซอร์วสิ	ลกัษณะ

ดั่งเดิม	 ส่วนต่อประส�นท�งโปรแกรท	 (เอพีไอ)	 ขบวนก�รสร้�งและ

ใช้ง�น

	 	 Framework	and	architecture	of	cross-platform	

mobile	 application;	 core	 components	 and	 widgets	 of	

application;	design	and	layout	of	components,	programming	

language	syntax;	event	handler,	screen	navigation,	and	data	

passing;	web	 service	 communication;	 native	 features;	

Application	 Program	 Interface	 (API);	 build	 process	 and	

deployment

  

 1210 335 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์บนอุปกรณ์ 3(2-2-5)

  เคลื่อนที่

  Mobile Application Development

  คว�มรู้เบื้องต้นกับภ�ษ�ในก�รเขียนโปรแกรมบน

อุปกรณ์เคล่ือนที่	 พ้ืนฐ�นก�รพัฒน�โปรแกรมประยุกต์	 คล�สและ

เอพไีอทีส่ำ�คญัในก�รเขยีนโปรแกรม	บนอปุกรณ์เคลือ่นท่ี	ก�รออกแบบ

ส่วนก�รติดต่อกับผู้ใช้	 ก�รปรับแต่งไอเท็มสำ�หรับโปรแกรมประยุกต์

บนอุปกรณ์ เคลื่อนที่ 	 ก�รโปรแกรมกับตัวจัดก�รเหตุก�รณ ์	

ก�รโปรแกรมก�รฐ�นข้อมลูบนอปุกรณ์เคลือ่นที	่ก�รประยกุต์ใช้เอพีไอ

ที่ทันสมัย	ก�รเขียนโปรแกรมเกมบนอุปกรณ์เคลื่อนที่

	 	 Introduction	to	mobile	application	programming	

languages;	application	development	 fundamentals;	classes	

and	API	for	mobile	application	programming;	user	interface	

design,	 item	 customization	 for	 mobile	 applications;	

programming	with	 event	 handlers;	 programming	with	

mobility	database;	application	of	current	API;	mobile	game	

programming

  

 1210 336 กลยุทธ์ของเกม การปฏิสัมพันธ์และ 3(2-2-5)

  การออกแบบ

  Game Strategy, Interaction and Design

  เบื้องต้นของเกมและทฤษฎีเกม	 กลยุทธ์ของเกม	

ก�รเรียนรู้วิวัฒน�ก�รและก�รคำ�นวณในเกม	 เกมหล�กหล�ยรูปแบบ

ที่มีข้อมูลที่สมบูรณ์แบบ	 เกมแบบแข่งซำ้�หล�ยคร้ัง	 เกมที่มีข้อมูลที่ไม่

สมบรูณ์	คว�มต้องก�รของระบบส�รสนเทศในเกม	ก�รออกแบบภ�รกจิ	

ก�รออกแบบปฏิสัมพันธ์แบบเพลิดเพลิน	 ก�รออกแบบกลไกในเกม	

ผลกระทบของเครือข่�ยและเกมบนเครือข่�ย	 ก�รออกแบบระดับ	

สถ�ปัตยกรรมของเกม	ก�รพัฒน�เกม

	 	 Introduction	of	games	and	game	theory;	game	

strategy;	evolution	and	computation	in	games;	extensive	form	

games	with	perfect	information;	repeated	games;	games	with	

incomplete	information;	the	requirements	of	game	information	

systems;	mission	design;	playful	 interaction	design;	game	

mechanism	design;	network	effects	and	games	over	networks;	

level	design;	game	architecture;	game	development

  

 1210 405 เรื่องคัดสรรทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5)

  และเทคโนโลยี

  Selected Topics in Computer Science and 

  Technology

  เรือ่งคัดสรรด้�นวทิย�ก�รคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี	

ที่หัวข้อเปลี่ยนแปลงต�มวิทย�ก�รสมัยใหม่ที่น่�สนใจ	ก�รพัฒน�

ซอฟต์แวร์และก�รเขียนโปรแกรมด้วยภ�ษ�สมัยใหม่

	 	 Selected	topics	in	new	technology	for	computer	

science	 and	 technology;	 software	 development	 and	

programming	of	modern	computer	languages





ภาคผนวก
หมวดวิชาศึกษาทั่วไป
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หมวดวิชาศึกษาทั่วไป

(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2563)

1. ปรัชญา ความส�าคัญ และวัตถุประสงค์ของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป

 1.1  ปรัชญา
	 	 ส่งเสริมก�รสร้�งบัณฑิตที่รู้จักตนเอง	เข้�ใจผู้อื่น	และส�ม�รถอยู่ในสังคมได้อย่�งมีคว�มสุข

 1.2  ความส�าคัญ
	 	 เกณฑ์ม�ตรฐ�นหลักสูตรระดับปริญญ�ตรี	 พ.ศ.	 2558	 กำ�หนดไว้ว่�	 หมวดวิช�ศึกษ�ท่ัวไป	 หม�ยถึง	 หมวดวิช� 

ท่ีเสริมสร้�งคว�มเป็นมนุษย์ที่สมบูรณ์	 ให้มีคว�มรอบรู้อย่�งกว้�งขว�ง	และเห็นคุณค่�ของตนเอง	ผู้อ่ืน	 สังคม	 ศิลปวัฒนธรรมและ

ธรรมช�ติ	 ใส่ใจต่อคว�มเปลี่ยนแปลงของสรรพสิ่ง	 พัฒน�ตนเองอย่�งต่อเนื่อง	ดำ�เนินชีวิตอย่�งมีคุณธรรมพร้อมให้คว�มช่วยเหลือ

เพือ่นมนษุย์	และเป็นพลเมอืงทีม่คีณุค่�ของสงัคมไทยและสงัคมโลก	หมวดวิช�ศึกษ�ท่ัวไปซ่ึงเป็นส่วนหน่ึงของก�รเรียนก�รสอนระดับ

ปรญิญ�ตรทีกุหลกัสตูรจงึมีคว�มสำ�คญัในก�รสร้�งและผลติบณัฑติทีม่คีณุภ�พ	สอดคล้องกบัคว�มต้องก�รของสงัคมไทยและสงัคม

โลก

	 มห�วิทย�ลัยมห�ส�รค�ม	 เป็นสถ�บันที่มีปณิธ�นมุ่งม่ันผลิตบัณฑิตที่มีคุณภ�พ	 มีคว�มรู้คว�มส�ม�รถด้�นวิช�ก�ร	 

มีศักยภ�พในก�รสร้�งง�นสร้�งอ�ชีพ	มีคว�มรับผิดชอบในก�รทำ�ง�นและส�ม�รถใช้ชีวิตในสังคมได้	 มีคว�มใฝ่รู้และส�ม�รถเรียนรู้

ด้วยตนเองตลอดชีวิต	 และมีสมรรถนะระดับส�กลบนพ้ืนฐ�นของคว�มเป็นไทย	 ดังปรัชญ�มห�วิทย�ลัยที่ว่�	 “ผู้มีปัญญ�พึงเป็นอยู่

เพ่ือมห�ชน”	 เพ่ือให้บรรลุปณิธ�นที่ตั้งไว้	 มห�วิทย�ลัยมห�ส�รค�มได้จัดก�รเรียนรู้หมวดวิช�ศึกษ�ทั่วไปที่มุ่งม่ันผลิตบัณฑิตให้มี

คุณลักษณะที่พึงประสงค์ดังกล่�วม�อย่�งต่อเนื่อง	 อย่�งไรก็ต�มในสภ�วก�รณ์ปัจจุบันที่สภ�พสังคมและเศรษฐกิจเปลี่ยนแปลงไป	

ก�รปรบัตวัเพือ่ก�รดำ�รงชวีติอยู่ได้อย่�งมคีณุภ�พและคว�มสขุนบัเป็นส่ิงสำ�คัญ	ในก�รประชมุคณะกรรมก�รปรบัปรงุหมวดวชิ�ศกึษ�

ท่ัวไปเห็นสมควรให้มีก�รปรับปรุงและเปลี่ยนแปลงหมวดวิช�ให้มีคว�มทันสมัยสอดคล้องกับก�รสร้�งผู้เรียนมีทักษะท่ีจำ�เป็นใน

ศตวรรษที่	21	รวมถึงเพื่อพัฒน�ผู้เรียนให้มีคุณลักษณะที่พึงประสงค์โดยเน้นผลลัพธ์ผู้เรียนต�มประก�ศกระทรวงศึกษ�ธิก�ร	เรื่อง	

ม�ตรฐ�นก�รอุดมศึกษ�ฉบับปี	พ.ศ.	2561	อันได้แก่	ก�รเป็นบุคคลผู้เรียนรู้เพื่อสร้�งคุณภ�พชีวิตที่ดี	พร้อมเผชิญคว�มเปลี่ยนแปลง	

และมีคว�มเป็นผู้นำ�เพื่อสร้�งสัมม�อ�ชีพที่ดีต่อตนเอง	ครอบครัวและสังคม	ก�รเป็นผู้ร่วมสร้�งสรรค์นวัตกรรมเพื่อสร้�งคว�มมั่นคง	

มั่งคั่ง	ยั่งยืน	ร่วมแก้ไขปัญห�สังคม	โดยบูรณ�ก�รข้�มศ�สตร์	สร้�งสรรค์นวัตกรรมเพื่อสร้�งมูลค่�	และเป็นผู้ประกอบก�รที่เท่�ทัน

ก�รเปลี่ยนแปลงของสังคมและสังคมโลก	 ก�รเป็นผู้มีคว�มเป็นพลเมืองท่ีเข้มแข็ง	 สร้�งสันติสุข	 กล้�ต่อต้�นก�รกระทำ�ในส่ิงท่ีผิด	 

ร่วมมือเพ่ือสร้�งสรรค์ก�รพัฒน�ที่ย่ังยืน	 ขจัดคว�มขัดแย้งและสร้�งสันติสุขในสังคมไทยและประช�คมโลก	 โดยมุ่งเน้นก�ร 

จดัก�รเรียนรูแ้บบบรูณ�ก�รโดยเน้นผูเ้รียนเป็นสำ�คญั	ก�รจดัก�รเรยีนรูแ้บบผูเ้รยีนมส่ีวนร่วม	โดยให้นสิติได้ลงมือปฏบิตัด้ิวยตนเอง

ผ่�นก�รทำ�โครงก�ร	 ก�รจัดก�รเรียนรู้บนฐ�นปัญห�	 ก�รจัดก�รเรียนรู้โดยให้นิสิตได้อภิปร�ยและสะท้อนก�รเรียนรู้	 ก�รจัดก�ร 

เรยีนรูบ้นฐ�นนวัตกรรม	ก�รจดัก�รเรยีนรูโ้ดยใช้กจิกรรมเป็นฐ�น	ก�รจดัก�รเรยีนรูโ้ดยให้นิสิตได้ฝึกปฏิบัติ	ก�รจดัก�รเรยีนรูโ้ดยใช้

กรณีศึกษ�	 เพื่อส่งเสริมให้ส�ม�รถเรียนรู้ได้ด้วยตนเองในเรื่องที่สัมพันธ์กับวิถีชีวิต	 วัฒนธรรม	สังคม	ตลอดจนสภ�พแวดล้อมของ 

ผู้เรยีน	เพือ่ให้สอดคล้องกับก�รพฒัน�เศรษฐกิจและสงัคมทีเ่น้นก�รพัฒน�คนให้ส�ม�รถดำ�รงชวิีตอยูร่่วมกนัอย่�งเกือ้กลูกนัในสังคม

ได้อย่�งมีคว�มสุข	มีคว�มส�ม�รถในก�รดำ�เนินชีวิต	เป็นผู้มองโลกในแง่ดีและเป็นคนที่มีคว�มสุข	มีคว�มรู้	คว�มเข้�ใจในเอกลักษณ์

วฒันธรรมท้องถิน่อสี�นและส�ม�รถถ่�ยทอดได้	และมคีว�มส�ม�รถประยุกต์ใช้คว�มรูน้ำ�พ�ให้เกิดประโยชน์กบัท้องถิน่	ประเทศช�ติ	

และน�น�ช�ติได้	
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	 สำ�นักศึกษ�ทั่วไปในฐ�นะหน่วยง�นที่รับผิดชอบจัดก�รเรียนก�รสอนหมวดวิช�ศึกษ�ท่ัวไปให้แก่นิสิตระดับปริญญ�ตรี 

ทุกหลักสูตรของมห�วิทย�ลัยมห�ส�รค�ม	 และคณะหน่วยง�นต่�ง	 ๆ	 ในมห�วิทย�ลัยจึงร่วมมือกันปรับปรุงหมวดวิช�ศึกษ�ทั่วไป	 

โดยนำ�เอ�แนวคิดที่มุ่งพัฒน�ผู้เรียนดังกล่�วม�สร้�งเป็นวัตถุประสงค์ของหมวดวิช�	 เพื่อใช้เป็นแนวท�งในก�รดำ�เนินก�รปรับปรุง

หมวดวิช�ศึกษ�ทั่วไป	 (ฉบับปรับปรุง	พ.ศ.	 2563)	ทั้งก�รกำ�หนดกลุ่มวิช�	 โครงสร้�งของหมวดวิช�	 ตลอดจนก�รจัดทำ�ร�ยละเอียด	

และเน้ือห�ของร�ยวิช�	 โดยมีจุดประสงค์และเป้�หม�ยที่ชัดเจนร่วมกันเพื่อมุ่งพัฒน�ผู้เรียนไปสู่ก�รเป็นบัณฑิตที่พึงประสงค์	 

มีคว�มรู้รอบทั้งศ�สตร์และศิลป์	เข้�ใจตนเองและผู้อื่น	และดำ�รงชีวิตอยู่ในสังคมได้อย่�งมีคว�มสุข

 1.3 วัตถุประสงค์ของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป
	 	 1.		 เพื่อส่งเสริมและพัฒน�ผู้เรียนให้มีทักษะก�รเรียนรู้ตลอดชีวิต	 รู้เท่�ทันวิทย�ศ�สตร์และเทคโนโลยี	 ส�ม�รถ 

คิดวิเคร�ะห์ได้อย่�งมีระบบ	

	 	 2.		 เพื่อส่งเสริมและพัฒน�ผู้เรียนให้มีทักษะชีวิต	 ส�ม�รถนำ�องค์คว�มรู้ไปใช้พัฒน�คุณภ�พชีวิตของตนเอง	

ครอบครัว	ชุมชน	สังคมและสิ่งแวดล้อม	

	 	 3.		 เพื่อส่งเสริมและพัฒน�ผู้เรียนให้ส�ม�รถประยุกต์ใช้คว�มรู้และสร้�งสรรค์นวัตกรรมเพื่อเป็นผู้ประกอบก�ร	

	 	 4.		 เพื่อส่งเสริมและพัฒน�ผู้เรียนให้มีคุณธรรม	จริยธรรม	สำ�นึกส�ธ�รณะ	คว�มเป็นพลเมืองที่เข้มแข็ง	

	 	 5.		 เพื่อส่งเสริมและพัฒน�ผู ้เรียนให้มีคว�มรู้	 คว�มเข้�ใจและตระหนักถึงคุณค่�ของภูมิปัญญ�ท้องถ่ิน	 

ศิลปวัฒนธรรม	วิถีชุมชน	รักษ�คว�มเป็นไทยและเข้�ใจคว�มหล�กหล�ยท�งด้�นวัฒนธรรม
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2. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป

 2.1  จ�านวนหน่วยกิต 
  รวมตลอดหลักสูตรระดับปริญญ�ตรีไม่น้อยกว่�	30	หน่วยกิต

 2.2  โครงสร้างหมวดวิชาศึกษาทั่วไป
  โครงสร้�งหมวดวิช�ศึกษ�ทั่วไป	แบ่งเป็นกลุ่มวิช�ดังนี้

กลุ่มวิชา
หมวดวิชาศึกษาทั่วไป

จ�านวนรายวิชา จ�านวนหน่วยกิต

1.	กลุ่มทักษะก�รเรียนรู้ตลอดชีวิต

	 1.1	ภ�ษ�และก�รสื่อส�ร

	 1.2	วิทย�ศ�สตร์และเทคโนโลยี

21

8

4	

2	

2.	กลุ่มคุณภ�พชีวิตและสิ่งแวดล้อม 14 4	

3.	กลุ่มนวัตกรรมและก�รสร้�งสรรค์	 10 4	

4.	กลุ่มพลเมืองเข้มแข็ง	 10 4	

5.	กลุ่มวิถีสังคม	 14 4	

*เลือกเรียนร�ยวิช�เพิ่มเติมจ�กกลุ่มวิช�ที่	1	-	5	 8

รวม 77 ไม่น้อยกว่า 30 หน่วยกิต

*หมายเหตุ :	เลือกเรียนร�ยวิช�เพิ่มเติมอีกไม่น้อยกว่�	8	หน่วยกิต	ในกลุ่มวิช�ที่	1	-	5	ได้แก่	

1.	 กลุ่มทักษะก�รเรียนรู้ตลอดชีวิต	 2.	 กลุ่มคุณภ�พชีวิตและสิ่งแวดล้อม	 3.	 กลุ่มนวัตกรรมและก�รสร้�งสรรค์	 4.	 กลุ่มพลเมือง 

เข้มแขง็	และ	5.	กลุม่วิถสีงัคม	เพือ่ให้หน่วยกิตรวมไม่น้อยกว่�	30	หน่วยกติ	ทัง้นีใ้ห้อยูใ่นดลุยพินิจของคณะกรรมก�รบรหิ�รหลกัสตูร

แต่ละหลักสูตรในระดับปริญญ�ตรี
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รายวิชา
1.  กลุ่มทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต  6 หน่วยกิต

 1.1 กลุ่มภาษาและการสื่อสาร  4 หน่วยกิต

 วิชาที่ก�าหนดให้นิสิตทุกคนต้องลงทะเบียนเรียน

	 0041	001		ภ�ษ�อังกฤษเพื่อเตรียมคว�มพร้อม		 2(1-2-3)

	 	 Preparatory	English

		 0041	002		ภ�ษ�อังกฤษเพื่อก�รสื่อส�ร		 2(1-2-3)

		 	 Communicative	English

 วิชาที่ก�าหนดให้นิสิตเลือกเรียน

		 0041	003		ภ�ษ�อังกฤษเพื่อคว�มมุ่งหม�ยเฉพ�ะด้�น

	 	 มนุษยศ�สตร์และสังคมศ�สตร์		 2(1-2-3)

		 	 English	for	Humanities	and	Social	Sciences

		 0041	004		ภ�ษ�อังกฤษเพื่อคว�มมุ่งหม�ยเฉพ�ะ

	 	 ด้�นวิทย�ศ�สตร์และเทคโนโลยี		 2(1-2-3)

		 	 English	for	Science	and	Technology

		 0041	005		ภ�ษ�อังกฤษเพื่อคว�มมุ่งหม�ยเฉพ�ะ

	 	 ด้�นวิทย�ศ�สตร์สุขภ�พ		 2(1-2-3)

		 	 English	for	Health	Science

		 0041	006		ภ�ษ�อังกฤษเพื่อก�รเตรียมคว�มพร้อม

	 	 ในก�รประกอบอ�ชีพ		 2(1-2-3)

		 	 English	for	Career	Preparation

		 0041	007		ภ�ษ�อังกฤษสำ�หรับสื่อ

	 	 และคว�มบันเทิงส�กล		 2(1-2-3)

		 	 English	for	Global	Media	and	Entertainment

		 0041	008		ภ�ษ�อังกฤษสำ�หรับผู้สร้�งสรรค์

	 	 เนื้อห�สื่อสังคม		 2(1-2-3)

		 	 English	for	Social	Media	Content	Creators

		 0041	009		ภ�ษ�อังกฤษสำ�หรับผู้ประกอบก�รออนไลน์		2(1-2-3)

		 	 English	for	Online	Entrepreneurs

		 0041	010		ภ�ษ�อังกฤษสำ�หรับนักเดินท�งรอบโลก		 2(1-2-3)

		 	 English	for	World	Travelers

		 0041	011		ภ�ษ�อังกฤษเพื่อก�รนำ�เสนอเชิงวิช�ก�ร		 2(1-2-3)

		 	 English	for	Academic	Presentation	

		 0041	012		ภ�ษ�ไทยบูรณ�ก�รเพื่อก�รเตรียมคว�มพร้อมใน

		 	 ก�รประกอบอ�ชีพ		 2(2-0-4)

		 	 Integrated	Thai	for	Career	Preparation

		 0041	013		ภ�ษ�ไทยประยุกต์เพื่อคว�มสุขและ

	 	 คว�มคิดสร้�งสรรค์		 2(2-0-4)

		 	 Applied	Thai	for	Happiness	and	Creativity

		 0041	014		ภ�ษ�จีนเพื่อก�รสื่อส�ร		 2(1-2-3)

		 	 Chinese	for	Communication

		 0041	015		ภ�ษ�เก�หลีเพื่อก�รสื่อส�ร		 2(1-2-3)

		 	 Korean	for	Communication

		 0041	016		ภ�ษ�ญี่ปุ่นเพื่อก�รสื่อส�ร		 2(1-2-3)

		 	 Japanese	for	Communication

		 0041	017		ภ�ษ�เวียดน�มเพื่อก�รสื่อส�ร		 2(1-2-3)

		 	 Vietnamese	for	Communication

	 0041	018		ภ�ษ�เขมรเพื่อก�รสื่อส�ร		 2(1-2-3)

		 	 Khmer	for	Communication

		 0041	019		ภ�ษ�พม่�เพื่อก�รสื่อส�ร		 2(1-2-3)

		 	 Myanmar	for	Communication

		 0041	020		ภ�ษ�ล�วเพื่อก�รสื่อส�ร		 2(1-2-3)

		 	 Laos	for	Communication

		 0041	021		ภ�ษ�ฝรั่งเศสเพื่อก�รสื่อส�ร		 2(1-2-3)

		 	 French	for	Communication

 1.2 กลุ่มวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  2 หน่วยกิต

 วิชาที่ก�าหนดให้นิสิตทุกคนต้องลงทะเบียนเรียน

	 	0041	022		ทักษะและชีวิตดิจิทัลเพื่อก�รเปลี่ยนแปลง	2(2-0-4)

		 	 Digital	Literacy	and	Life	for	Transformation

 วิชาที่ก�าหนดให้นิสิตเลือกเรียน

		 0041	023		พลเมืองดิจิทัล		 2(2-0-4)

		 	 Digital	Citizens

		 0041	024		โปรแกรมประยุกต์สำ�หรับสำ�นักง�นดิจิทัล		 2(2-0-4)

		 	 Digital	Office	Software	Application	

		 0041	025		ก�รคิดแก้ปัญห�แบบตรรกศ�สตร์เบื้องต้น		2(2-0-4)

		 	 Logical	Thinking	Based	Problem	Solving	

		 0041	026		ก�รวิเคร�ะห์และก�รนำ�เสนอข้อมูลเบื้องต้น		2(2-0-4)

		 	 Basic	Data	Analytics	and	Presentation

		 0041	027		คอนเทนต์และสื่อดิจิทัล		 2(2-0-4)

		 	 Content	and	Digital	Media

		 0041	028		วทิย�ศ�สตร์สมยัใหม่และนวตักรรมเพือ่ชวีติ	2(2-0-4)

		 	 Modern	Science	and	Innovations	for	Life	

 0041	029		วิศวกรรมในชีวิตประจำ�วัน		 2(1-2-3)

		 	 Everyday	Engineering

2. กลุ่มคุณภาพชีวิตและสิ่งแวดล้อม  4 หน่วยกิต

		 0042	001		ประช�กรโลก	ไร้โรค		 2(2-0-4)

		 	 Global	Health	and	Disease	Prevention
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		 0042	002		ตระหนักรู้เรื่องสุขภ�พ		 2(2-0-4)

		 	 Health	Awareness

		 0042	003		ก�รดูแลและก�รสร้�งเสริมสุขภ�พ

	 	 แบบองค์รวม		 2(2-0-4)

		 	 Holistic	Health	Promotion	

		 0042	004		ก�รดูแลสุขภ�พแต่ละช่วงวัย		 2(2-0-4)

		 	 Health	Care	for	Different	Age	Groups

		 0042	005		อ�ห�รและก�รออกกำ�ลังก�ยเพื่อสุขภ�พ

	 	 และคว�มง�ม		 2(1-2-3)

		 	 Food	and	Exercise	for	Health	and	Beauty

		 0042	006		ฉล�ดบริโภคย�และผลิตภัณฑ์สุขภ�พ		 2(2-0-4)

		 	 Consumption	of	Pharmaceutical	

	 	 and	Health	Products

		 0042	007		ก�รเรียนร่วมสหวิช�ชีพเพื่อสุขภ�พชุมชน		 2(2-0-4)

		 	 Inter-professional	Learning	for	

	 	 Community	Health

		 0042	008		ทักษะชีวิต	 	2(2-0-4)

	 	 Life	Skills

		 0042	009		บุคลิกภ�พเพื่อคว�มสัมพันธ์ในสังคม		 2(2-0-4)

	 		 Personality	for	Socialization	

		 0042	010		ฝ่�วิกฤตภัยพิบัติ		 2(2-0-4)

		 	 Disaster	Survivor

		 0042	011		วิถีชีวิตที่เป็นมิตรกับสิ่งแวดล้อม		 2(2-0-4)

		 	 Environmental-Friendly	Lifestyle

		 0042	012		ก�รจัดทีอ่ยูอ่�ศยัเพ่ือเสริมสร้�งคุณภ�พชีวติ	2(2-0-4)

		 	 Home	Arrangements	for	Life	Quality	

	 	 Enhancement

		 0042	013		กัญช�วิทย�		 2(2-0-4)

		 	 Cannabis	Science

		 0042	014		สัตว์เลี้ยงกับชีวิต		 2(2-0-4)

		 	 Pets	and	Life

3. กลุ่มนวัตกรรมและการสร้างสรรค์  4 หน่วยกิต

 วิชาที่ก�าหนดให้นิสิตทุกคนต้องลงทะเบียนเรียน

		 0043	001		ก�รคิดเชิงออกแบบ		 2(2-0-4)

		 	 Design	Thinking	

 วิชาที่ก�าหนดให้นิสิตเลือกเรียนจ�านวน 2 หน่วยกิต

		 0043	002		ก�รจัดก�รคว�มคิดสร้�งสรรค์และ

	 	 นวัตกรรม		 2(2-0-4))

		 	 Creativity	and	Innovation	Management

		 0043	003		ก�รลงทุนอย่�งช�ญฉล�ด		 2(2-0-4)

		 	 Smart	Investment

		 0043	004		ผู้ประกอบก�รรุ่นเย�ว์		 2(2-0-4)

		 	 Young	Entrepreneurs

	 0043	005	 ผู้ประกอบก�รท�งสังคม		 2(2-0-4)

		 	 Social	Entrepreneurship	

		 0043	006		ธุรกิจออนไลน์		 2(2-0-4)

		 	 Online	Business

		 0043	007		แก่นก�รนำ�เสนออย่�งตรงเป้�		 2(2-0-4)

		 	 Essence	of	Pitching	

		 0043	008		ก�รเงินส่วนบุคคล		 2(2-0-4)

		 	 Personal	Finance	

		 0043	009		ก�รดำ�รงชีวิตอัจฉริยะ		 2(2-0-4)

		 	 Smart	Living	

		 0043	010		นวัตกรรมเกษตรและอ�ห�ร		 2(2-0-4)

		 	 Food	and	Agricultural	Innovation

4. กลุ่มพลเมืองเข้มแข็ง  4 หน่วยกิต

		 0044	001		พันธกิจมห�วิทย�ลัยกับชุมชน		 2(1-2-3)

		 	 University’s	Mission	and	Community

		 0044	002		ผู้นำ�ก�รเปลี่ยนแปลง		 2(1-2-3)

		 	 Leadership	for	Change

		 0044	003		พลเมืองเพื่อคว�มอยู่ดีมีสุข		 2(2-0-4)

		 	 Citizenship	for	Well-Being

		 0044	004		กฎหม�ยและก�รใช้สิทธิในชีวิตประจำ�วัน		 2(2-0-4)

		 	 Laws	and	Everyday	Rights

		 0044	005		กฎหม�ยในก�รประกอบอ�ชีพ		 2(2-0-4)

		 	 Laws	for	Employees

		 0044	006	 ศ�สตร์พระร�ช�กับก�รพัฒน�ที่ยั่งยืน		 2(2-0-4)

		 	 The	King’s	Philosophy	and	Sustainable	

	 	 Development

		 0044	007		ศ�สน�และก�รใช้เหตุผลเพื่อก�รดำ�รงชีวิต		2(2-0-4)

		 	 Religion	and	Reasoning	for	Living

		 0044	008		ชีวิตและสันติสุข		 2(2-0-4)

		 	 Life	and	Peace

		 0044	009		สม�ธิเพื่อพัฒน�ชีวิต		 2(1-2-3)

		 	 Meditation	for	Life	Development

		 0044	010		จิตอ�ส�สิ่งแวดล้อม		 2(2-0-4)

		 	 Environmental	Volunteers	
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5. กลุ่มวิถีสังคม  4 หน่วยกิต

		 0045	001		ศิลปะกับชีวิต		 2(2-0-4)

		 	 Art	Appreciation

		 0045	002		ดนตรีและศิลปะก�รแสดงอีส�น		 2(2-0-4)

		 	 Music	and	Isan	Performing	Arts

		 0045	003		ภูมิปัญญ�เพื่อคุณภ�พชีวิต	 2(2-0-4)

		 	 Wisdom	for	Quality	of	Life

		 0045	004		รู้จักอ�เซียน		 2(2-0-4)

		 	 Introduction	to	ASEAN

		 0045	005		มนุษย์กับคว�มหล�กหล�ยท�งสังคม

	 	 และวัฒนธรรม		 2(2-0-4)

		 	 Humans	and	Social	and	Cultural	Diversity	

		 0045	006		พหุวัฒนธรรมลุ่มนำ้�โขง		 2(2-0-4)

		 	 Plural	Culture	of	Mekong	Region

		 0045	007		อีส�นทันโลก		 2(2-0-4)

		 	 Globalized	Isan	

		 0045	008		ก�รบริห�รจัดก�รวัฒนธรรม:	ก�รแปร

	 	 วัฒนธรรมเป็นสินค้�		 2(2-0-4)

		 	 Cultural	Management:	Cultural	

	 	 Commoditization

		 0045	009		ก�รท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม		 2(2-0-4)

		 	 Cultural	Tourism

		 0045	010		อ�ห�รและเครื่องดื่มจ�กภูมิปัญญ�พื้นบ้�น		2(2-0-4)

		 	 Food	and	Beverages	from	Local	Wisdom

		 0045	011		ภูมิปัญญ�และนวัตกรรมผ้�ทออีส�น		 2(2-0-4)

		 	 Wisdom	and	Innovative	Isan	Textile

		 0045	012		พระเครื่องสย�ม	ก�รวิเคร�ะห์และอนุรักษ์		 2(1-2-3)

		 	 Siam	Amulets:	Identification	and	Conservation	

		 0045	013		คติคว�มเชื่อตะวันออกสำ�หรับก�รอยู่อ�ศัย		2(2-0-4)

		 	 Eastern	Beliefs	for	Living

		 0045	014		ก�รบริห�รจัดก�รภูมิทัศน์ท้องถิ่น		 2(2-0-4)

		 	 Management	of	Local	Landscape

หมายเหตุ :	เลอืกเรียนร�ยวชิ�เพิม่เตมิอกีไม่น้อยกว่�	8	หน่วยกติ	

ในกลุ่มวิช�ที่	 1	 -	 5	 ได้แก่	 1.	 กลุ่มทักษะก�รเรียนรู้ตลอดชีวิต	 

2.	 กลุ่มคุณภ�พชีวิตและส่ิงแวดล้อม	 3.	 กลุ่มนวัตกรรมและ 

ก�รสร้�งสรรค์	 4.	 กลุ่มพลเมืองเข้มแข็ง	 และ	 5.	 กลุ่มวิถีสังคม	 

เพื่อให้หน่วยกิตรวมไม่น้อยกว่�	 30	 หน่วยกิต	 ท้ังน้ีให้อยู่ใน

ดุลยพินิจของคณะกรรมก�รบริห�รหลักสูตรแต่ละหลักสูตร 

ในระดับปริญญ�ตรี
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แผนการศึกษา 

ชั้นปีที่ 1 ภาคต้น

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2563)

กลุ่มวิชาศึกษาทั่วไป จ�านวนหน่วยกิต

0041	001		 ภ�ษ�อังกฤษเพื่อเตรียมคว�มพร้อม

	 Preparatory	English

2

0041	022		 ทักษะและชีวิตดิจิทัลเพื่อก�รเปลี่ยนแปลง

		 Digital	Literacy	and	Life	for	Transformation

2

เลือกกลุ่มคุณภ�พชีวิตและสิ่งแวดล้อม 2

เลือกกลุ่มวิถีสังคม 2

รวม 8

ชั้นปีที่ 1 ภาคปลาย

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2563)

กลุ่มวิชาศึกษาทั่วไป จ�านวนหน่วยกิต

0041	002		 ภ�ษ�อังกฤษเพื่อก�รสื่อส�ร

		 Communicative	English

2

0043	001		 ก�รคิดเชิงออกแบบ

		 Design	Thinking

2

เลือกกลุ่มพลเมืองเข้มแข็ง 2

เลือกกลุ่มวิถีสังคม 2

รวม 8
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ชั้นปีที่ 2 ภาคต้น

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2563)

กลุ่มวิชาศึกษาทั่วไป จ�านวนหน่วยกิต

เลือกกลุ่มคุณภ�พชีวิตและสิ่งแวดล้อม 2

เลือกกลุ่มนวัตกรรมและก�รสร้�งสรรค์ 2

เลือกกลุ่มพลเมืองเข้มแข็ง 2

เลือกกลุ่มทักษะก�รเรียนรู้ตลอดชีวิต

เลือกกลุ่มคุณภ�พชีวิตและสิ่งแวดล้อม

เลือกกลุ่มนวัตกรรมและก�รสร้�งสรรค์

เลือกกลุ่มพลเมืองเข้มแข็ง

เลือกกลุ่มวิถีสังคม

2

รวม 8

ชั้นปีที่ 2 ภาคปลาย

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2563)

กลุ่มวิชาศึกษาทั่วไป จ�านวนหน่วยกิต

เลือกกลุ่มทักษะก�รเรียนรู้ตลอดชีวิต

เลือกกลุ่มคุณภ�พชีวิตและสิ่งแวดล้อม

เลือกกลุ่มนวัตกรรมและก�รสร้�งสรรค์

เลือกกลุ่มพลเมืองเข้มแข็ง

เลือกกลุ่มวิถีสังคม

6

รวม 6

หมายเหตุ แผนก�รศึกษ�ส�ม�รถเปลี่ยนแปลงได้ต�มคว�มเหม�ะสม	ทั้งนี้นิสิตต้องเก็บหน่วยกิตให้ครบต�มกลุ่มวิช�



ก-9

หลักสูตรการศึกษาระดับปริญญาตรี ปีการศึกษา 2567  มหาวิทยาลัยมหาสารคาม

ค�าอธิบายรายวิชา
1.  กลุ่มทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต  6 หน่วยกิต

 1.1  กลุ่มภาษาและการสื่อสาร  4 หน่วยกิต

  วิชาที่ก�าหนดให้นิสิตทุกคนต้องลงทะเบียนเรียน

 0041 001  ภาษาอังกฤษเพื่อเตรียมความพร้อม  2(1-2-3)

   Preparatory English

  คำ�ศัพท์	 สำ�นวน	 โครงสร้�งประโยคภ�ษ�อังกฤษ

เบื้องต้นเพ่ือก�รสื่อส�รในชีวิตประจำ�วัน	 ก�รฟังบทสนทน� 

เบื้องต้นเพื่อจับใจคว�ม	 ก�รอ่�นข้อคว�มหรือเนื้อห�สั้น	 ๆ	 

เพื่อคว�มเข้�ใจ

  Basic	English	vocabulary,	expressions,	and	

sentence	 structures	 for	 daily-life	 communication;	 

listening	to	basic	conversations	for	main	ideas;	reading	

short	messages	or	texts	for	comprehension	

 0041 002  ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร  2(1-2-3)

   Communicative English

  ทักษะภ�ษ�อังกฤษเพื่อก�รสื่อส�รเชิงบูรณ�ก�ร

โดยก�รใช้คำ�ศัพท์	สำ�นวน	และไวย�กรณ์ทีพ่บบ่อยในสถ�นก�รณ์

ต่�ง	ๆ 	ท�งสังคม	ฝึกฟังและโต้ตอบในสถ�นก�รณ์ต่�ง	ๆ 	ก�รอ่�น

เนื้อห�เพื่อคว�มเข้�ใจและเขียนตอบโต้แบบสั้น	ๆ

  Integrated	English	 communication	 skills	

by	 using	 vocabulary,	 expressions,	 and	 grammar	 

frequently	found	in	different	social	situations;	practice	

of	listening	and	responding	in	various	situations;	reading	

for	 comprehension	 and	writing	 short	messages	 in	 

response	to	texts

  วิชาที่ก�าหนดให้นิสิตเลือกเรียน

 0041 003  ภาษาอังกฤษเพื่อความมุ่งหมาย  2(1-2-3)

  เฉพาะด้านมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์  

   English for Humanities and Social 

  Sciences

  ทักษะก�รใช ้ภ�ษ�อั งกฤษเพื่ อก�รสื่ อส�ร 

เชิงวิช�ก�รและก�รทำ�คว�มเข ้�ใจในศ�สตร ์ เฉพ�ะด ้�น

มนุษยศ�สตร์และสังคมศ�สตร์

  Skills	 in	 using	 English	 for	 academic	 

communication	and	comprehension	in	a	specific	field	of	

Humanities	and	Social	Sciences

 0041 004  ภาษาอังกฤษเพื่อความมุ่งหมาย 2(1-2-3)

  เฉพาะด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

   English for Science and Technology

  ทักษะก�รใช ้ภ�ษ�อั งกฤษเพื่ อก�ร ส่ือส�ร 

เชิง วิช�ก�รและก�รทำ�คว�มเข ้�ใจในศ�สตร ์ เฉพ�ะด ้�น

วิทย�ศ�สตร์และเทคโนโลยี

  Skills	 in	 using	 English	 for	 academic	 

communication	and	comprehension	in	a	specific	field	of	

Science	and	Technology

 0041 005  ภาษาอังกฤษเพื่อความมุ่งหมาย 2(1-2-3)

  เฉพาะด้านวิทยาศาสตร์สุขภาพ

   English for Health Science

  ทักษะก�รใช ้ภ�ษ�อั งกฤษเพื่ อก�ร ส่ือส�ร 

เชิง วิช�ก�รและก�รทำ�คว�มเข ้�ใจในศ�สตร ์ เฉพ�ะด ้�น

วิทย�ศ�สตร์สุขภ�พ

  Skills	 in	 using	 English	 for	 academic	 

communication	and	comprehension	in	a	specific	field	of	

Health	Science

 0041 006  ภาษาอังกฤษเพื่อการเตรียม 2(1-2-3)

  ความพร้อมในการประกอบอาชีพ  

   English for Career Preparation

  คว�มรู ้คว�มเข้�ใจในก�รใช้ภ�ษ�อังกฤษเพื่อ

ก�รเตรยีมคว�มพร้อมในก�รประกอบอ�ชพีในอน�คต	เช่น	ภ�ษ�

อังกฤษท่ีใช้ในก�รสัมภ�ษณ์ง�น	ก�รส่ือส�รในองค์กร	ก�รส่ือส�ร

กับลูกค้�	และก�รเดินท�ง

  Understanding	uses	of	English	 for	career	

preparation	 for	 future	careers,	 such	as	English	 for	 job	

interview,	office	communication,	and	travel
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 0041 007  ภาษาอังกฤษส�าหรับสื่อและ 2(1-2-3)

  ความบันเทิงสากล

   English for Global Media and 

  Entertainment

  คำ�ศัพท์และสำ�นวนภ�ษ�อังกฤษที่พบในสื่อและ

คว�มบันเทิงส�กล	 โครงสร้�งไวย�กรณ์และรูปประโยคพ้ืนฐ�น

ภ�ษ�อังกฤษ	ก�รฟังและก�รอ่�นออกเสียงภ�ษ�อังกฤษ	เทคนิค

ก�รอ่�นเพื่อคว�มเข้�ใจเบื้องต้น

  English	vocabulary	and	expressions	found	

in	 global	media	 and	 entertainment;	 basic	 English	 

grammatical	and	sentence	structures;	English	listening	

and	 pronunciation;	 basic	 techniques	 of	 reading	 for	 

comprehension

 0041 008  ภาษาอังกฤษส�าหรับผู้สร้างสรรค์ 2(1-2-3)

  เนื้อหาสื่อสังคม

   English for Social Media Content Creators

  คำ � ศั พ ท ์ แ ล ะ สำ � น ว น ภ � ษ � อั ง ก ฤ ษ เ พื่ อ 

ก�รสร้�งสรรค์เนื้อห�สื่อสังคม	ภ�ษ�อังกฤษเพื่อวัตถุประสงค ์

ในก�รบรรย�ย	 พรรณน�และโน้มน้�วใจ	 ภ�ษ�อังกฤษเพื่อ 

ก�รสื่อส�รข้�มวัฒนธรรม

  English	 vocabulary	 and	 expressions	 for	

social	media	 content	 creation;	 English	 for	 narrative,	

descriptive	 and	 persuasive	 purposes;	 English	 for	 

cross-cultural	communication	

 0041 009  ภาษาอังกฤษส�าหรับผู้ประกอบการ 2(1-2-3)

  ออนไลน์

   English for Online Entrepreneurs

  คำ�ศัพท์และสำ�นวนภ�ษ�อังกฤษเพื่อก�รสื่อส�ร

ท�งธุรกิจเบื้องต้น	ก�รเขียนคำ�บรรย�ยสินค้�และบริก�รเบื้องต้น	

ก�รโต้ตอบอีเมลท�งธุรกิจเบ้ืองต้น	ภ�ษ�อังกฤษเพื่อก�รสื่อส�ร

ข้�มวัฒนธรรม	

  English	 vocabulary	 and	 expressions	 for	

basic	business	communication;	basic	writing	for	product	

and	 service	 description;	 basic	 business	 email	 

cor respondence ; 	 Eng l i sh 	 fo r 	 c ross -cu l tu ra l	 

communication	

 0041 010  ภาษาองักฤษส�าหรบันกัเดนิทางรอบโลก 2(1-2-3)

   English for World Travelers

  คำ�ศพัท์และสำ�นวนภ�ษ�องักฤษเพือ่ก�รสือ่ส�รใน

สถ�นก�รณ์ก�รท่องเที่ยวต่�ง	 ๆ	 เทคนิคก�รอ่�นเพื่อคว�มเข้�ใจ

เบือ้งต้น	ก�รฟังและก�รออกเสยีงภ�ษ�องักฤษเพือ่ก�รสือ่ส�รทีม่ี

ประสิทธิภ�พ	ภ�ษ�อังกฤษเพื่อก�รสื่อส�รข้�มวัฒนธรรม

  English	 vocabulary	 and	 expressions	 for	

various	 travel	situations;	basic	 reading	techniques	 for	

comprehension;	English	listening	and	pronunciation	for	

effective	 communication;	 English	 for	 cross-cultural	 

communication

 0041 011  ภาษาอังกฤษเพื่อการน�าเสนอเชิงวิชาการ  2(1-2-3)

   English for Academic Presentation 

  คำ�ศัพท์และสำ�นวนภ�ษ�อังกฤษเพื่อก�รนำ�เสนอ

เชิงวิช�ก�ร	ก�รฟังและก�รออกเสียงภ�ษ�อังกฤษเพื่อก�รสื่อส�ร

ทีม่ปีระสทิธภิ�พ	เทคนคิก�รอ่�นตำ�ร�ท�งวิช�ก�รเพือ่คว�มเข้�ใจ

เบื้องต้น	ก�รเขียนเชิงวิช�ก�รเบื้องต้น

  English	 vocabulary	 and	 expressions	 for	

academic	 presentation;	 English	 listening	 and	 

pronunciation	for	effective	communication;	basic	reading	

techniques	 for	 academic	 text	 comprehension;	 basic	

academic	writing	

 0041 012  ภาษาไทยบูรณาการเพื่อการเตรียม 2(2-0-4)

  ความพร้อมในการประกอบอาชีพ

   Integrated Thai for Career Preparation

  แนวท�งในก�รพัฒน�ทักษะภ�ษ�ไทยเฉพ�ะด้�น	

ทั้งก�รฟัง	ก�รพูด	ก�รอ่�นและก�รเขียนภ�ษ�ไทย	ก�รบูรณ�ก�ร

ทกัษะภ�ษ�ไทยเพือ่สร้�งเสรมิศกัยภ�พก�รสือ่ส�รและ	โอก�สใน

ก�รพัฒน�อ�ชพีในองค์กรภ�ครัฐและภ�คเอกชน	และอ�ชพีอิสระ

  Approaches	 in	 developing	 specific	Thai	

skills	including	listening,	speaking,	reading	and	writing	

Thai;	 integration	 of	 Thai	 skills	 for	 communicative	 

competence	enhancement	and	opportunities	in	career	

development	 in	 public	 and	 private	 organizations;	 

self-employment
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 0041 013  ภาษาไทยประยุกต์เพื่อความสุขและ 2(2-0-4)

  ความคิดสร้างสรรค์

   Applied Thai for Happiness and Creativity

  วัฒนธรรมและศิลปะก�รสื่อส�รภ�ษ�ไทย 

เพ่ือสร้�งสรรค์คว�มสุขและคว�มรื่นรมย์ในบริบทสังคมไทย	 

ก�รสร้�งสรรค์และก�รละเล่นท�งภ�ษ�และก�รประยุกต์ใช้เพื่อ

สร้�งมูลค่�และนวัตกรรมในบริบทสังคมทันสมัยและเศรษฐกิจ

สร้�งสรรค์

		 Culture	 and	 communicative	 arts	 for	 

happiness	and	pleasure	creation	in	Thai	social	contexts;	

creativity	and	language	play;	applications	for	value	and	

innovation	 creation	 in	modern	 and	 creative	business	

contexts	

 0041 014  ภาษาจีนเพื่อการสื่อสาร  2(1-2-3)

   Chinese for Communication

  ทักษะทั่วไปของภ�ษ�จีน	 อักษรโรมันที่ใช้แทน 

เสียงพยัญชนะ	สระ	 วรรณยุกต์ภ�ษ�จีน	 (อักษร	 Pinyin)	 เส้น 

พ้ืนฐ�นของอักษรจีน	 ก�รทักท�ย	 ก�รแนะนำ�ตัว	 เครือญ�ติ	

จำ�นวนนับ	 ก�รบอกเวล�	 ห้องเรียน	 ก�รเล่�เรียน	 สถ�นที่ใน

มห�วิทย�ลัย	ส่วนต่�ง	ๆ	ของร่�งก�ย	

  General	characteristics	of	Chinese;	Roman	

alphabets	 used	 to	 transcribe	 sounds	 of	 Chinese	 

consonants;	 vowels	 and	 tones	 (Pinyin);	 basic	 lines	 of	

Chinese	 alphabets;	 greetings;	 introducing;	 counting;	

time;	classroom	activity;	studying;	places	in	university;	

various	parts	of	body

 0041 015  ภาษาเกาหลีเพื่อการสื่อสาร  2(1-2-3)

   Korean for Communication

  คำ�ศัพท์	 สำ�นวนและบทสนทน�ที่ใช้บ่อยในชีวิต

ประจำ�วัน	 เพ่ือก�รส่ือส�รภ�ษ�เก�หลีขั้นพ้ืนฐ�น	 ก�รเรียนรู้

วัฒนธรรมและประเพณีที่สำ�คัญ

  Korean 	 vocabu la ry , 	 express ions ,	 

conversations	 often	 used	 in	 daily	 life	 for	 basic	 

communication;	 learning	 of	 culture	 and	 prominent	 

traditions

 0041 016  ภาษาญี่ปุ่นเพื่อการสื่อสาร  2(1-2-3)

   Japanese for Communication

  คำ�ศัพท์	สำ�นวนและบทสนทน�ภ�ษ�ญีปุ่่นท่ีจำ�เป็น

ในก�รดำ�รงชีวิตประจำ�วัน	 ก�รเรียนรู้วัฒนธรรมและประเพณีท่ี

เกี่ยวข้อง	

  Japanese	 vocabulary,	 expressions	 and	

conversation	necessary	in	daily	life;	learning	of	culture	

and	relevant	traditions

 0041 017  ภาษาเวียดนามเพื่อการสื่อสาร  2(1-2-3)

   Vietnamese for Communication

  คำ�ศัพท์และก�รใช้ภ�ษ�เวียดน�มเพื่อก�รสื่อส�ร

ในชีวิตประจำ�วัน	ก�รเรียนรู้วัฒนธรรมและประเพณีที่เกี่ยวข้อง

  Vietnamese	vocabulary	and	language	use	

in	 daily-life	 communication;	 learning	 of	 culture	 and	 

relevant	traditions

 0041 018  ภาษาเขมรเพื่อการสื่อสาร  2(1-2-3)

   Khmer for Communication

  คำ�ศัพท์และก�รใช้ภ�ษ�เขมรเพื่อก�รส่ือส�ร 

ในชีวิตประจำ�วัน	ก�รเรียนรู้วัฒนธรรมและประเพณีที่เกี่ยวข้อง

  Khmer	 vocabulary	 and	 language	 use	 in	

daily-life	communication;	learning	of	culture	and	relevant	

traditions

 0041 019  ภาษาพม่าเพื่อการสื่อสาร  2(1-2-3)

   Myanmar for Communication

  คำ�ศพัท์และก�รใช้ภ�ษ�พม่�เพือ่ก�รส่ือส�รในชวีติ

ประจำ�วัน	ก�รเรียนรู้วัฒนธรรม	และประเพณีที่เกี่ยวข้อง

		 Myanmar	vocabulary	and	language	use	in	

daily-life	communication;	learning	of	culture	and	relevant	

traditions
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 0041 020  ภาษาลาวเพื่อการสื่อสาร  2(1-2-3)

   Laos for Communication

  คำ�ศพัท์และก�รใช้ภ�ษ�ล�วเพือ่ก�รสือ่ส�รในชวีติ

ประจำ�วัน	ก�รเรียนรู้วัฒนธรรมและประเพณีที่เกี่ยวข้อง

  Laos	 vocabulary	 and	 language	 use	 in	 

daily-life	communication;	learning	of	culture	and	relevant	

traditions

 0041 021  ภาษาฝรั่งเศสเพื่อการสื่อสาร  2(1-2-3)

   French for Communication

  คำ�ศัพท์	 โครงสร้�งไวย�กรณ์	 ก�รฟัง	 ก�รพูด	 

ก�รอ่�นและก�รเขียนเพื่อก�รสื่อส�รในชีวิตประจำ�วัน

  Vocabulary;	 grammatical	 structures;	 

listening,	 speaking,	 reading,	 and	writing	 for	daily	 life	

communication

1.2 กลุ่มวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

 วิชาที่ก�าหนดให้นิสิตทุกคนต้องลงทะเบียนเรียน

 0041 022  ทักษะและชีวิตดิจิทัลเพื่อการ 2(2-0-4)

  เปลี่ยนแปลง

   Digital Literacy and Life for 

  Transformation 

  ก�รใช้ง�นคอมพิวเตอร์	 ก�รใช้ง�นอินเทอร์เน็ต	

ก�รใช้ง�นดิจิทัลเพื่อคว�มม่ันคงปลอดภัย	คว�มส�ม�รถในก�ร

ใช้สื่อ	 ก�รใช้อุปกรณ์คอมพิวเตอร์และอุปกรณ์สื่อส�รประเภท 

ต่�ง	ๆ	ก�รสืบค้น	วิเคร�ะห์	ประเมินค่�	สิทธิและก�รสร้�งสรรค์	

ก�รใช้โปรแกรมประมวลคำ�	 ก�รใช้โปรแกรมต�ร�งคำ�นวณ	 

ก�รใช้โปรแกรมก�รนำ�เสนอง�น	ก�รใช้โปรแกรมสร้�งสื่อดิจิทัล

เบื้องต้น	ก�รทำ�ง�นร่วมกันแบบออนไลน์	ตระหนักรู้ถึงจริยธรรม

และคว�มรับผิดชอบของตนจ�กพฤติกรรมก�รสื่อส�ร	กฎหม�ย

และจริยธรรมในโลกดิจิทัล

		 Computer	applications;	internet	usability;	

digital	security	usability;	media	usability;	computer	and	

communication	device	usability;	searching;	analyzing;	

evaluating;	 rights	 and	 creativity;	 text	 processing	 

usability;	 Spreadsheet	 program	 usability;	 program	 

usability;	digital	media	creation	program	usability;	online	 

collaborative	 work;	 awareness	 of	 ethics	 and	 self	 

responsibility	from	communication	behavior;	digital	laws	

and	ethics

 วิชาที่ก�าหนดให้นิสิตเลือกเรียน

 0041 023  พลเมืองดิจิทัล  2(2-0-4)

   Digital Citizens

	 คว�มหม�ย	คว�มสำ�คญัและแนวคดิของคว�มเป็น

พลเมืองดิจิทัล	 ทักษะคว�มเป็นพลเมืองดิจิทัล	 ก�รรักษ� 

อัตลักษณ์พลเมืองดิจทัิล	ก�รรักษ�ข้อมูลส่วนตัว	ก�รคิดวิเคร�ะห์

อย่�งมวีจิ�รณญ�ณ	ก�รจัดสรรเวล�หน้�จอ	ก�รรับมอืก�รคุกค�ม

ท�งโลกออนไลน์	 ก�รจัดก�รข้อมูลท่ีทิ้งไว้บนโลกออนไลน	์ 

ก�รรักษ�คว�มปลอดภัยในโลกออนไลน์	ก�รใช้เทคโนโลยีอย่�ง

มีจริยธรรม	ทักษะและก�รรู้เท่�ทันส�รสนเทศ	 สื่อ	 และดิจิทัล	 

ก�รสืบค้นและก�รใช้ง�น	ก�รสร้�งสรรค์นวัตกรรม	 เอกลักษณ์

และคุณภ�พชีวิต	ก�รเรียนรู้เทคโนโลยี	ก�รใช้เครื่องมือส่ือส�ร 

ในก�รร่วมมือในชีวิตประจำ�วันของพลเมืองดิจิทัล

		 Definition,	 importance,	 and	 concepts	 of	

digital	citizenship;	digital	citizenship	skills;	digital	citizen	

identities;	privacy	management;	critical	thinking;	screen	

time	management;	cyberbullying	management;	digital	

footprints;	cybersecurity	management;	digital	empathy;	

information,	media,	 and	 digital	 skills	 and	 literacies;	

searching	and	usage;	innovation	creation;	identity	and	

quality	of	life;	technology	learning;	digital	citizens’	use	

of	technology	as	tools	for	daily	life	cooperation	

 0041 024  โปรแกรมประยุกต์ส�าหรับส�านักงาน 2(2-0-4)

  ดิจิทัล

   Digital Office Software Application 

		 คว�มหม�ยและคว�มสำ�คัญระบบส�รสนเทศ	

ข้อมูลและส�รสนเทศในองค์กร	 ก�รจัดก�รระบบส�รสนเทศ	 

ก�รใช้เทคโนโลยีส�รสนเทศอย่�งมีประสิทธิภ�พ	 ก�รใช้ง�น

โปรแกรมสำ�เร็จรูปในสำ�นักง�นดิจิทัล	
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		 Definition	and	importance	of	information;	

data	 and	 information	 in	 organization;	 information	 

management	 system;	 effective	 use	 of	 information	 

technology;	digital	office	tools	usability

 

 0041 025  การคิดแก้ปัญหาแบบตรรกศาสตร์ 2(2-0-4)

  เบื้องต้น

   Logical Thinking Based Problem Solving 

		 คว�มรู้พื้นฐ�นเกี่ยวกับก�รคิดเชิงคำ�นวณ	ก�รใช้

เหตุผลเชิงตรรกะ	 ข้อมูลนำ�เข้�	 ผลลัพธ์	 ขั้นตอนวิธีและก�ร 

แก้ปัญห�	 ก�รใช้โปรแกรมสำ�เร็จรูปเพื่อก�รทดสอบก�รแก้ไข

ปัญห�

		 Basic	 computational	 thinking;	 logical	 

reasoning;	 input;	 output;	 Algorithms	 and	 problem	 

solving;	 use	 of	 package	 software	 in	 problem	 solving	 

testing	

 0041 026  การวิเคราะห์และการน�าเสนอข้อมูล 2(2-0-4)

  เบื้องต้น

   Basic Data Analytics and Presentation

		 คว�มหม�ยของก�รวิเคร�ะห์ข้อมูล	คว�มสำ�คัญ

ของก�รวิเคร�ะห์ข้อมูล	 ประเภทของข้อมูล	 ก�รวิเคร�ะห์ข้อมูล

อย่�งง่�ย	ก�รใช้เครื่องมือสำ�เร็จรูปในก�รวิเคร�ะห์ข้อมูล	ก�รนำ�

เสนอข้อมูลด้วยกร�ฟประเภทต่�ง	ๆ	ก�รประเมินประสิทธิภ�พ

ก�รวิเคร�ะห์ข้อมูล	กรณีศึกษ�

 

	 Definition	of	data	analytics;	importance	of	

data	analytics;	types	of	data;	basic	data	analytics;	data	

analytical	tool	usability;	data	presentation	using	graphs;	

data	analytics	evaluation;	case	studies

 0041 027  คอนเทนต์และสื่อดิจิทัล  2(2-0-4)

   Content and Digital Media

  คว�มหม�ยของสื่อดิจิทัล	ประเภทคอนเทนต์และ

สื่อดิจิทัล	 หลักก�รและแนวคิดในก�รออกแบบและก�รสร้�ง 

คอนเทนต์	 เคร่ืองมือและโปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่ใช้สร้�ง 

คอนเทนต์และสื่อดิจิทัล	ก�รประยุกต์ใช้สื่อดิจิทัลเพื่อก�รเรียนรู้

และธุรกิจ	 กฎหม�ยที่เกี่ยวข้องกับก�รสร้�งคอนเทนต์และ 

สื่อดิจิทัล

  Definition	of	digital	media;	types	of	content	

and	digital	media;	principles	and	approaches	in	content	

design	and	creation;	 tools	 and	computer	 software	 for	

content	 and	 digital	media	 creation;	 applications	 of	 

digital	media	for	learning	and	business;	relevant	laws	on	

content	and	digital	media	creation

 0041 028  วิทยาศาสตร์สมัยใหม่และนวัตกรรม 2(2-0-4)

  เพื่อชีวิต

   Modern Science and Innovations for Life 

  วิทย�ศ�สตร์และนวัตกรรมเพื่อก้�วทันแนวโน้ม

มหภ�ค	 พัฒน�ชีวิตอัจฉริยะ	 วิถีชีวิตดิจิทัลและเทคโนโลยี	

นวัตกรรมพลังง�นทดแทน	ดีไอว�ย	คณิตศ�สตร์เพื่อพัฒน�ชีวิต

ในสังคมปัจจุบันและอน�คต

 Science	and	innovations	for	mega	trends;	

smart	life	development;	digital	lifestyle	and	technology;	

renewable	energy	 innovations;	D.I.Y;	mathematics	 for	

life	development	in	present	and	future	society

 0041 029  วิศวกรรมในชีวิตประจ�าวัน  2(1-2-3)

   Everyday Engineering

  ระบบไฟฟ้�	ก�รส่ือส�ร	ก�รใช้อุปกรณ์ไฟฟ้�อย่�ง

ประหยัดพลังง�น	 ก�รใช้และดูแลรักษ�เคร่ืองคอมพิวเตอร์	 

ก�รใช้และบำ�รุงรักษ�รถจักรย�นยนต์	 รถยนต์	 เครื่องจักรกล

เกษตร	 พื้นฐ�นในง�นก่อสร้�ง	 ระบบประป�และสุข�ภิบ�ล 

เบ้ืองต้น	 ก�รจัดก�รส่ิงแวดล้อมในชีวิตประจำ�วัน	 ก�รจัดก�ร 

ขยะมูลฝอย	คว�มปลอดภัยในก�รทำ�ง�น

 Electrical	system;	communication;	use	of	

energy-saving	 electrical	 devices;	 use	 and	 care	 of	 

computers;	 use	 and	maintenance	 of	 motorcycles,	 

cars	 and	 agricultural	machinery;	 fundamentals	 of	 

construction;	basic	water	supply	and	sanitation	systems;	

environmental	management	 in	 daily	 life;	 solid	waste	

management;	safety	at	work
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2.  กลุ่มคุณภาพชีวิตและสิ่งแวดล้อม 

 0042 001  ประชากรโลก ไร้โรค  2(2-0-4)

   Global Health and Disease Prevention

		 นิย�ม	 ขอบเขตคว�มหม�ยสุขภ�พประช�กรโลก	

ปัญห�คว�มเสี่ยงด้�นสุขภ�พของประช�กรโลก	ปัจจัยคว�มไม ่

เท่�เทยีมด้�นพฤตกิรรมสงัคมและเศรษฐกิจ	ระบบด้�นก�รแพทย์

และก�รส�ธ�รณสุข	 ผลกระทบของภ�วะที่มีทรัพย�กรของโลก

จำ�กัดต่อภ�วะโภชน�ก�ร	 โลกไร้พรมแดน	ก�รระบ�ดของโรค 

จ�กระดับประเทศสู่น�น�ช�ติ	 โรคเกิดจ�กก�รใช้ชีวิตประจำ�วัน 

ในยุคดิจิทัล	 นวัตกรรมและเทคโนโลยี	 ในก�รป ้องกัน	 

ก�รเสริมสร้�งสุขภ�พที่ใช้วิช�ชีพด้�นส�ธ�รณสุข	 ก�รแพทย	์

วทิย�ศ�สตร์สขุภ�พ	และวศิวกรรมม�ทำ�ง�นร่วมกนัเพือ่ประช�กร

โลกต�มบริบทของสังคม

		 Definition,	 scope	 and	meaning	 of	 global	

health;	risk	and	problems	of	 international	populations;	

inequality	in	social	and	economic	behavior;	medical	and	

public	 health	 system;	 effects	 of	 natural	 resource	 

limitations;	 borderless	 globe;	 disease	 epidemics	 from	

national	 to	 international	 levels;	 digital-age	 lifestyle	 

diseases;	 disease	 prevention	 innovations	 and	 

technology;	health	promotion	in	areas	of	public	health;	

context-specific	 collaborations	 of	medicine,	 health	 

science,	and	engineering	for	global	population	health

 0042 002  ตระหนักรู้เรื่องสุขภาพ  2(2-0-4)

   Health Awareness

  แนวคิด	 คว�มหม�ยและคว�มสำ �คัญของ 

คว�มรอบรู้ท�งด้�นสุขภ�พในก�รจัดก�รสุขภ�พ	 ก�รสร้�งเสริม 

สุขภ�พ	 และป้องกันโรค	 เพศศึกษ�	 ก�รปฐมพย�บ�ลและ 

ก�รช่วยฟื ้นคืนชีพเบื้องต้น	 ก�รดูแลตนเองเรื่องเครื่องดื่ม

แอลกอฮอล์	บหุรีแ่ละย�สบู	ก�รรบัรูข้้อมลูข่�วส�รเกีย่วกบัสขุภ�พ	

วจิ�รณญ�ณในก�รตัดสนิใจด�้นสุขภ�พและก�รแพทยท์�งเลอืก	

		 Concepts,	 definition	 and	 importance	 of	

health	literacy	in	health	management,	health	promotion	

and	illness	prevention;	sex	education;	first	aid	care	and	

basic	 resuscitation;	 self	 care	 in	 alcohol,	 cigarette	 and	

tobacco	consumption;	perception	of	health	information;	

judgment	 in	 decision	 making	 regarding	 health;	 

alternative	medicine	

 0042 003  การดูแลและการสร้างเสริมสุขภาพ 2(2-0-4)

  แบบองค์รวม

   Holistic Health Promotion 

 แนวคิดก�รดูแลสุขภ�พแบบองค์รวม	สุขอน�มัย

และก�รป้องกันโรค	ก�รดูแลสุขภ�พก�ยและก�รป้องกันโรคท่ีพบ

บ่อยในช่วงวัยต่�ง	ๆ 	ในระดับเบ้ืองต้น	ก�รประเมินสุขภ�พจติและ

ก�รจัดก�รปัญห�สุขภ�พจิตเบ้ืองต้น	 คว�มสัมพันธ์	 คว�มรัก	

ก�รเตรียมคว�มพร้อมสู ่ก�รมีครอบครัวและก�รว�งแผน

ครอบครัว	 กฎหม�ยที่เก่ียวข้องกับก�รล่วงละเมิดท�งเพศ	 

ก�รดูแลสุขภ�พด ้ วยภูมิป ัญญ�ไทยและส�กลภ�ยใต  ้

หลักเศรษฐกจิพอเพยีงท่ีสอดคล้องกบับรบิทไทยและวิถชีวีติไทย	

สิทธิประกันสุขภ�พในประเทศไทยและสิทธิและหน้�ที่ของผู้ป่วย

  Concepts	 of	 holistic	 health	 promotion;	

hygienic	and	disease	prevention;	basic	health	care	and	

disease	prevention	in	different	age	groups;	basic	mental	

health	evaluation	and	management;	relationships,	love,	

preparation	for	family	establishment	and	family	planning;	

laws	 involving	 sexual	 abuse;	 health	 care	 under	 the	 

principles	 of	 Thai	 traditional	medicine;	 sufficient	 

economy	and	Thai’s	 life	style;	health	insurance	rights	 

in	Thailand	and	patient’s	rights

 0042 004  การดูแลสุขภาพแต่ละช่วงวัย  2(2-0-4)

   Health Care for Different Age Groups

		 ก�รเปล่ียนแปลงด้�นร่�งก�ยและจิตใจแต่ละ 

ช่วงวัย	โรค	อ�ห�ร	กิจกรรม	ก�รดูแลรักษ�สุขภ�พก�ย	สุขภ�พ

จิตและก�รปฐมพย�บ�ลแต่ละช่วงวัย	

  Physical	and	mental	changes	at	different	

stages	 of	 life;	 illnesses;	 food;	 activities;	 physical	 and	

mental	 health	 care,	 and	 first	 aid	 care	 for	 people	 of	 

different	age	groups	
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 0042 005  อาหารและการออกก�าลังกาย 2(1-2-3)

  เพื่อสุขภาพและความงาม

   Food and Exercise for Health and Beauty

  หลักโภชน�ก�ร	 ก�รเลือกอ�ห�ร	 อ�ห�รที่อยู่ใน

กระแสคว�มนิยม	ก�รควบคุมอ�ห�รเพื่อลดนำ้�หนักแบบต่�ง	ๆ	

หลักก�รและคว�มสำ�คัญของสุขภ�พและสมรรถภ�พท�งก�ย

ศ�สตร์เบื้องต้นของก�รออกกำ�ลังก�ย	 ก�รออกกำ�ลังก�ยและ 

ก�รฝึกปฏิบัติกีฬ�เพ่ือสุขภ�พและคว�มง�ม	 ก�รว�งแผนและ 

ก�รประเมินผลก�รออกกำ�ลังก�ย	 ก�รส่งเสริมเจตคติที่ดีต่อ 

ก�รออกกำ�ลงัก�ยและก�รฝึกปฏบิตักีิฬ�เพือ่สขุภ�พและคว�มง�ม

  Nutrition;	 food	 selection;	 popular	 food;	 

dietary	control	for	weight	loss;	principles	and	importance	

of	health	and	physical	fitness;	doing	exercise	and	playing	

sports	 for	 health	 and	 beauty;	 exercise	 planning	 and	

evaluation;	promoting	positive	attitudes	towards	doing	

exercise	and	playing	sports	for	health	and	beauty

 0042 006  ฉลาดบริโภคยาและผลิตภัณฑ์สุขภาพ  2(2-0-4)

   Consumption of Pharmaceutical and 

  Health Products

  หลักก�รใช้ย�ทั่วไป	 ก�รใช้ย�และผลิตภัณฑ์

สขุภ�พในก�รรักษ�อ�ก�รและโรคทัว่ไป	ข้อเทจ็จรงิของผลติภณัฑ์

เสริมอ�ห�ร	ผลิตภัณฑ์เครื่องสำ�อ�งหรือผลิตภัณฑ์สุขภ�พอื่น	ๆ	

ทีอ่ยูใ่นกระแสนยิมและก�รเลอืกใช้ย�และผลติภณัฑ์สขุภ�พอย่�ง

มีวิจ�รณญ�ณ

  General	 principles	 of	 drug	 use;	 use	 of	 

pharmaceutical	 and	 health	 products	 in	 treatment	 of	

symptoms	and	common	diseases;	facts	on	popular	dietary	

supplements,	 cosmetics	 and	 other	 health	 products;	

choosing	drugs	and	health	products	with	discretion

 0042 007  การเรียนร่วมสหวิชาชีพ 2(2-0-4)

  เพื่อสุขภาพชุมชน

   Inter-professional Learning for 

  Community Health

  แนวคิดเร่ืองก�รจัดก�รศึกษ�แบบสหวิช�ชีพ	 

หลกัก�รเวชศ�สตร์ครอบครัว	ก�รออกแบบบ้�นและปรับภมูทัิศน์	

ก�รจัดก�รสิ่งแวดล้อมเพื่อชุมชน	สุขภ�พหนึ่งเดียว	โรคจ�กสัตว์

สู่คน	ก�รสื่อส�รกับผู้ป่วย	ก�รเข้�ชุมชน	ย�และสมุนไพรท้องถิ่น	

ก�รว�งแผนดูแลสุขภ�พชุมชนแบบองค์รวม	 ก�รจัดทำสื่อและ

จรยิธรรมในก�รจดัทำสือ่	คว�มปลอดภยัในก�รใชอ้ปุกรณใ์นบ�้น 

  Concepts	of	 inter-professional	education;	

principles	 of	 family	 medicine;	 house	 design	 and	 

landscape	development;	environmental	management	for	

communities;	 one	 health;	 transmitted	 diseases	 from	

animals	 to	 humans;	 communicating	with	 patients;	 

community	 visits;	 local	medicine	 and	herbs;	 holistic	

community	health	promotion	planning;	media	creation	

and	ethics	in	media	creation;	safety	in	use	of	household	

appliances	

 0042 008  ทักษะชีวิต  2(2-0-4)

   Life Skills

  คว�มหม�ย	 คว�มสำคัญและองค์ประกอบของ

ทักษะชีวิตในศตวรรษที่	 21	 ทักษะก�รคิดและก�รตัดสินใจ	 

ก�รคิดสร้�งสรรค์	 ก�รคิดเชิงบวก	ก�รคิดวิเคร�ะห์	 คว�มฉล�ด

ท�งอ�รมณ์	ก�รพัฒน�ทักษะชีวิตเพื่อสร้�งคว�มสัมพันธ์ระหว่�ง

บุคคล	ทฤษฎีส�มเหล่ียมแห่งคว�มรัก	ก�รว�งตัวด้�นคว�มรัก	

ก�รเลือกคู่ครอง	ก�รสร้�งภูมิคุ้มกันท�งใจ	ก�รเผชิญและจัดก�ร

คว�มผิดหวัง	 คว�มส�ม�รถในก�รแก้ไขปัญห�ชีวิตได้อย่�ง

สร้�งสรรค์	

  Definition,	importance,	and	components	of	

the	21st	century	life	skills;	thinking	and	decision	making	

skills;	 creativity;	 positive	 thinking;	 critical	 thinking;	

emotional	 quotient;	 l i fe	 skil l 	 development	 for	 

interpersonal	relationships;	Triangular	Theory	of	Love;	

positioning	oneself	 in	a	 romantic	 relationship;	 spouse	

selection;	 resilience	quotient;	 facing	and	coping	with	

disappointments;	 constructive	 life	 problem-solving	

abilities
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 0042 009  บุคลิกภาพเพื่อความสัมพันธ์ในสังคม  2(2-0-4)

   Personality for Socialization 

  แนวคดิและคว�มสำ�คญัของบคุลกิภ�พต่อก�รอยู่

ร่วมกับผู้อื่น	 ปัจจัยที่มีอิทธิพลต่อบุคลิกภ�พ	 ก�รเสริมสร้�ง

บุคลิกภ�พเพ่ือภ�พลักษณ์ที่ดี	 คว�มรู้และทักษะพื้นฐ�นอื่น	 ๆ	 

ที่ส่งเสริมก�รพัฒน�ตนเองและคว�มสำ�เร็จในอ�ชีพ	 รวมถึง

ม�รย�ทท�งสังคมเก่ียวกับก�รเข้�ร่วมก�รประชุมท�งธุรกิจ	 

ง�นสังสรรค์และง�นจัดเล้ียงลักษณะต่�ง	 ๆ	 บุคลิกภ�พเพื่อ 

ก�รปฏิสัมพันธ์กับผู้อื่นอย่�งมีประสิทธิภ�พ

  Concepts	 and	 importance	of	 personality;	

factors	influencing	personality;	personality	improvement	

for	 enhancing	 positive	 image;	 other	 skil ls	 for	 

self-development	and	career	success	including	general	

social	 etiquette	 associated	with	 business	meetings,	

events	 and	 banquets;	 personality	 for	 effective	 

interpersonal	relations

 0042 010  ฝ่าวิกฤตภัยพิบัติ  2(2-0-4)

   Disaster Survivor

  คว�มรู้เก่ียวกับภัยพิบัติ	 ผลกระทบต่อสุขภ�พ

มนุษย์และสิ่งแวดล้อม	 กรณีภัยธรรมช�ติ	 สภ�วะโลกร้อน	 

ก�รเปลีย่นแปลงสภ�พภมูอิ�ก�ศ	ก�รเตรยีมพร้อมรบัมอือทุกภยั	

ว�ตภัย	อัคคีภัย	กรณีภัยจ�กมนุษย์สร้�งขึ้น	อุบัติเหตุก�รจร�จร	

กระแสไฟฟ้�ลัดวงจร	ส�รพิษ	ก�รจล�จล

		 Knowledge	of	disasters;	impacts	of	disasters	

on	health	 and	 environment;	 global	warming;	 climate	

change;	 preparing	 for	 floods,	 storms,	 fires,	man-made	

disasters,	traffic	accidents,	electrical	short	circuit,	toxins	

and	riots

 0042 011  วิถีชีวิตที่เป็นมิตรกับสิ่งแวดล้อม  2(2-0-4)

   Environmental - Friendly Lifestyle

  สถ�นก�รณ์	 ส�เหตุและผลกระทบของปัญห� 

สิ่งแวดล้อมในระดับชุมชนและระดับโลก	 ก�รร่วมรับผิดชอบ 

ก�รจัดก�รมลพิษ	แนวท�งก�รแก้ปัญห�สิ่งแวดล้อมอย่�งยั่งยืน	 

วิถีชีวิตและลักษณะของชุมชนที่เป็นมิตรต่อสิ่งแวดล้อม

  Situat ions, 	 causes	 and	 ef fects 	 of	 

environmental	problems	at	 the	community	and	global	

levels;	collective	responsibility	for	pollution	management;	

sustainable	 solutions	 to	 environmental	 problems;	 

environmental-friendly	lifestyles	and	communities	

 0042 012  การจัดที่อยู่อาศัยเพื่อเสริมสร้าง 2(2-0-4)

  คุณภาพชีวิต

   Home Arrangements for Life Quality 

  Enhancement

  ก�รจัดสวนและก�รจัดห้อง	 ประตู	 หน้�ต่�ง	 

เครื่องเรือน	แสง	สี	ช่องท�งถ่�ยเทลม	และอุณหภูมิให้เหม�ะสม

กับก�รยศ�สตร์และก�รเสริมสร้�งคุณภ�พชีวิต	

  Gardening	 and	 arrangements	 of	 rooms,	

doors,	windows,	furniture,	lighting,	colors,	aperture	for	

ventilation	and	temperature	for	ergonomics;	life	quality	

enhancement

 0042 013  กัญชาวิทยา  2(2-0-4)

   Cannabis Science

  ประวัติและคว�มรู ้ เ บ้ืองต ้นเกี่ยวกับกัญช�	

กฎหม�ยท่ีเกี่ยวข ้อง	 ส�ยพันธุ ์กัญช�	 ก�รขย�ยพันธุ ์และ 

ก�รปรับปรุงพันธุ์	วิธีก�รปลูกและก�รดูแล	ก�รสกัดนำ้�มันกัญช�	 

ก�รวิเคร�ะห์องค์ประกอบและก�รห�ปริม�ณส�รกลุ่มไฟโตแคน

น�บินอยด์	 ก�รวิเคร�ะห์ส�รปนเปื้อน	 ก�รประยุกต์ใช้กัญช�

ท�งก�รแพทย์	นวัตกรรมกัญช�	

  History	 and	 knowledge	 of	 cannabis;	 

relevant	laws;	cannabis	strains;	cannabis	propagation,	

breeding,	planning	and	care;	extraction	of	cannabinoid	

oil;	phytochemical	qualitative	and	quantitative	analysis	

of	 cannabis	 related	 compound	 and	 contaminant;	 

applications	 in	 cannabinoid	medicine;	 cannabis	 

innovation
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 0042 014  สัตว์เลี้ยงกับชีวิต  2(2-0-4)

   Pets and Life 

  ประโยชน์ของก�รเลี้ยงสัตว์เพื่อเป็นเพื่อนและ

ปศุสัตว์	ชนิดและก�รจำ�แนกสัตว์เลี้ยงเพื่อเป็นเพื่อนและปศุสัตว์	

ก�รเลือกสัตว์เลี้ยงเพ่ือเป็นเพื่อนและปศุสัตว์ที่เหม�ะสม	พันธุ์	

อ�ห�ร	 ก�รเลี้ยงและก�รจัดก�รสัตว์เลี้ยงเพื่อเป็นเพื่อนและ

ปศสุตัว์	ก�รดแูลสขุภ�พเบือ้งต้น	ก�รจดัสวสัดภิ�พสตัว์	โรคสตัว์

สูค่นทีส่ำ�คญัในสตัว์เล้ียง	ก�รทำ�วคัซนีและก�รป้องกันโรคในสตัว์

เลี้ยงและปศุสัตว์	

  Benefits	of	companion	animal	and	livestock;	

classification	of	companion	animal	and	livestock;	pet	and	

livestock	selection;	breeding,	feed,	raising	and	livestock	

management	of	companion	animal	and	livestock;	health	

care;	animal	welfare;	 important	zoonosis,	vaccine	and	

prevention	for	companion	animal	and	livestock

3.  กลุ่มนวัตกรรมและการสร้างสรรค์ 

 วิชาที่ก�าหนดให้นิสิตทุกคนต้องลงทะเบียนเรียน

 0043 001  การคิดเชิงออกแบบ  2(2-0-4)

   Design Thinking 

  กระบวนก�รคิด	 ก�รใช้และก�รทำ�คว�มเข้�ใจ

ปัญห�ต่�ง	ๆ	ก�รออกแบบ	ก�รแก้ปัญห�ขน�ดใหญ่	 ก�รนำ�เอ�

คว�มคดิสร้�งสรรค์และมุมมองจ�กหล�ย	ๆ 	ส่วนม�สร้�งแนวท�ง

ในก�รแก้ปัญห�	ก�รนำ�แนวท�งม�ทดสอบ	ก�รพัฒน�นวัตกรรม

เพ่ือตอบโจทย์ผู้ใช้และสถ�นก�รณ์ที่เป็นปัญห�	ก�รออกแบบ

ประสบก�รณ์ผู้ใช้	

  Conceptualization,	 applications,	 and	 

understanding	 of	 problems;	 design;	 large-scale	 

problem-solving;	 using	 creativity	 and	 different	 

perspectives	 to	 construct	 problem-solving	methods;	

method	testing	and	redefining;	developing	innovations	

to	address	users’	needs	and	problematic	situations;	user	

experience	design	

 วิชาที่ก�าหนดให้นิสิตเลือกเรียน

 0043 002  การจัดการความคิดสร้างสรรค์ 2(2-0-4)

  และนวัตกรรม

   Creativity and Innovation Management 

  ตัวแบบจำ�ลองและวิธีก�รจัดก�รคว�มคิด

สร้�งสรรค์	ตลอดจนกระบวนก�รอนัก่อให้เกดิคว�มคดิสร้�งสรรค์

ที่ส ่งเสริม	 สนับสนุนและเพิ่มพูนประสิทธิผลขององค์ก�ร	 

ก�รประเมินโอก�สท�งธุรกจิ	ก�รวิเคร�ะห์ทิศท�งก�รเปล่ียนแปลง

ท�งธุรกิจ	 เทคนิคก�รจัดก�รนวัตกรรม	 ก�รประเมินมูลค่�

นวัตกรรม	ก�รแปลงนวัตกรรมสู่กระบวนก�รท�งธุรกิจ	

  A	 study	 of	 models	 and	 methods	 of	 

creativity	and	creativity	management	through	which	the	

creative	process	can	be	encouraged	and	increased	for	

enhanced	 organizational	 effectiveness	 using	 sound	

management	techniques

 0043 003  การลงทุนอย่างชาญฉลาด  2(2-0-4)

   Smart Investment

  ข้อมูลท�งธุรกิจ	 ประเภทของก�รลงทุน	 ทฤษฎ ี

ก�รเงินที่ใช้เพื่อก�รลงทุน	 ก�รบริห�รคว�มเสี่ยงในก�รลงทุน	 

หลักก�รวิ เคร�ะห ์ก�รลงทุนเพื่อสร ้ �งคว�มมั่ งคั่ ง สูงสุด	 

ก�รประเมินผลตอบแทน	 ก�รนำ � เสนอข ้อมูลท�งธุรกิจ	 

ก�รวิเคร�ะห์ข้อมูลเพื่อก�รตัดสินใจ	

  Business	data;	types	of	investment;	finance	

theories	 related	 to	 investment;	 risk	management;	 

analysis	of	investment	for	cost	effectiveness;	evaluating	

rate	of	return;	presenting	business	data;	data	analysis	

for	decision	making
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 0043 004  ผู้ประกอบการรุ่นเยาว์  2(2-0-4)

   Young Entrepreneurs

  นวัตกรรมและก�รสร้�งสรรค์	เศรษฐกจิสร้�งสรรค์	

กระบวนก�รประเมินแนวคว�มคิด	 แนวโน้มธุรกิจเริ่มต้นใหม่	

โอก�สในก�รทำ�ธุรกิจ	 ก�รเปลี่ยนจ�กแนวคิดให้เป็นผลิตภัณฑ์

หรือบริก�ร	ก�รเขียนแผนธุรกิจ	ก�รวิเคร�ะห์คว�มเป็นไปได้ใน

ก�รทำ�ธุรกิจ	

  Innovation	and	creativity;	creative	economy; 

idea	 evaluation	 process;	 trends;	 startups;	 business	 

opportunities;	translating	ideas	to	products	and	services;	

writing	business	plans;	analyzing	business	possibilities	

 0043 005  ผู้ประกอบการทางสังคม  2(2-0-4)

   Social Entrepreneurship 

  บทบ�ทก�รเป็นผูป้ระกอบก�รกับปัญห�ของสงัคม	

ก�รเพ่ิมคุณค่�ในก�รประกอบก�รท�งสังคม	หลักก�รในก�รทำ�

ธุรกิจเพื่อสังคม	 ก�รจัดระบบท�งธุรกิจเพ่ือบรรลุเป้�หม�ยใน 

ก�รเปลี่ยนแปลงท�งสังคมและก�รเพิ่มทุนท�งสังคมโดยเน้น 

ผลประโยชน์ของชมุชนม�กกว่�กำ�ไรส่วนบคุคล	ก�รคดิค้นวธิคีดิ

ใหม่	ๆ	ในก�รแก้ไขปัญห�เพื่อพัฒน�ชุมชนไปในท�งที่ดีขึ้น

  Entrepreneurship	 and	 social	 problems;	

adding	value	 to	 social	 entrepreneurship;	principles	 of	

social	entrepreneurship;	business	process	management	

for	social	change	and	social	capital	construction	with	

priority	given	to	community	benefits	over	personal	profits;	

seeking	innovative	ideas	to	solve	problems	with	the	aim	

to	further	develop	the	community	

 0043 006  ธุรกิจออนไลน์  2(2-0-4)

   Online Business

  คว�มรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับก�รทำ�ธุรกิจและธุรกิจ

ออนไลน์	 โอก�สในก�รทำ�ธุรกิจ	ก�รสร้�งสรรค์เนื้อห�ก�รข�ย	 

รูปแบบก�รสร้�งร�ยได้	 ก�รตล�ด	 ก�รประมูล	 กฎหม�ยและ

จริยธรรมกับก�รค้�และธุรกิจออนไลน์

  Introduction	 to	 business	 and	 online	 

business;	business	opportunities;	sales	content	creation;	

revenue	generation	models;	marketing;	auction;	trading	

and	online	business	laws	and	ethics

 0043 007  แก่นการน�าเสนออย่างตรงเป้า  2(2-0-4)

   Essence of Pitching

  ก�รนำ�เสนอที่ดึงดูดลูกค้�หรือนักลงทุนที่สนใจ	

ก�รนำ�เสนอคุณสมบัติบริษัท	 รูปแบบต่�ง	 ๆ	 ในก�รสื่อส�ร	 

ก�รส่ือส�รด้วยก�รเขียนและก�รพูด	 เทคนิคก�รส่ือส�รสำ�หรับ 

ผู้ประกอบก�ร	ก�รเจรจ�ต่อรอง	ก�รโน้มน้�ว	 ทักษะก�รส่ือส�ร 

ให้ประสบคว�มสำ�เร็จและก�รสร้�งเสริมบุคลิกภ�พ	

  Pitching	 business	 ideas	 to	 attract	 

interested	 customers	 or	 investors;	 showcasing	 

a	 company’s	 capabilities	 and	 expertise;	 types	 of	 

communication;	written	 and	 spoken	 communication;	

communication	 techniques	 for	 entrepreneurs;	 

negotiations;	 persuasion;	 successful	 communication	

skills;	personality	development

 0043 008  การเงินส่วนบุคคล  2(2-0-4)

   Personal Finance 

  เทคนิคก�รเงินส่วนบุคคล	ก�รว�งแผนก�รใช้เงิน

อย่�งเป็นระบบ	 ก�รจัดทำ�งบประม�ณก�รเงินส่วนบุคคล	 

ก�รว�งแผน	 ก�รประกันภัย	 ก�รออม	 ก�รลงทุนในที่ดินและ 

หลักทรัพย์	ภ�ษี	 เงินได้บุคคลธรรมด�	ก�รจัดก�รสินทรัพย์และ

หนี้สิน	ก�รว�งแผนท�งก�รเงินเพื่อวัยเกษียณ	

  Personal	 financial	 planning	 techniques;	

systematic	 financial	 planning;	 personal	 budgeting;	 

personal	 financial	 planning;	 insurance;	 savings;	 

property	 and	 securities	 investment;	 personal	 income	 

tax;	asset	and	liability	management;	financial	planning	

for	retirement
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 0043 009  การด�ารงชีวิตอัจฉริยะ  2(2-0-4)

   Smart Living 

  ก�รประยุกต ์ใช ้ เทคโนโลยีส�รสนเทศและ 

ก�รสื่อส�รสำ�หรับก�รดำ�รงชีวิตอัจฉริยะ	 องค์ประกอบของ

โครงสร้�งพ้ืนฐ�นและแพลตฟอร์มก�รดำ�รงชีวิตอัจฉริยะ	

ม�ตรฐ�นก�รสื่อส�รและระบบเครือข่�ย	 อินเทอร์เน็ตในทุกสิ่ง	

คว�มเป็นส่วนตัวและคว�มปลอดภัยของข้อมูล	 กรณีศึกษ� 

ด้�นก�รประยุกต์ใช้เทคโนโลยีส�รสนเทศและก�รสื่อส�รสำ�หรับ

ก�รดำ�รงชีวิตอัจฉริยะ

  App l i ca t i on 	 o f 	 i n f o rma t i on 	 and	 

communication	technology	in	smart	living;	smart	living	

infrastructure	and	platforms;	standards	of	communication	

and	networking	system;	internet	of	things;	privacy	and	

data	 security;	 case	 studies	 of	 the	 application	 of	 

information	 and	 communication	 technology	 in	 smart	

living	

 0043 010  นวัตกรรมเกษตรและอาหาร  2(2-0-4)

   Food and Agricultural Innovation

		 คว�มสำ�คัญของนวัตกรรมเกษตรและอ�ห�ร	

ก�รเกษตรกบัสงัคมไทยและก�รเปลีย่นแปลงในอน�คต	ก�รผลิต

อ�ห�รท่ีปลอดภัย	ฟ�ร์มอัจฉริยะในก�รผลิตอ�ห�รจ�กพืชและ

สัตว์	แนวโน้มก�รพัฒน�ผลิตภัณฑ์อ�ห�รในปัจจุบัน	เทคโนโลยี

ในก�รแปรรูปและถนอมอ�ห�ร	 นวัตกรรมเพื่อก�รบรรจุภัณฑ์

อ�ห�ร	 ก�รแสดงฉล�กอ�ห�ร	 หลักเกณฑ์และวิธีก�รที่ดีใน 

ก�รผลิตอ�ห�ร	นวัตกรรมเทคโนโลยีชีวภ�พในก�รผลิตอ�ห�ร

		 Importance	 of	 agricultural	 and	 food	 

innovation;	 agriculture	 and	Thai	 society	 and	 future	

changes;	safe	 food	production;	 smart	 farming	 for	 food	

production	 from	plants	and	animals;	current	 trends	 in	

food	 product	 development;	 technologies	 in	 food	 

processing	 and	 preservation;	 innovation	 in	 food	 

packaging;	food	labeling;	Good	Manufacturing	Practice	

(GMP),	biotechnology	innovation	in	food	production

4.  กลุ่มพลเมืองเข้มแข็ง 

 0044 001  พันธกิจมหาวิทยาลัยกับชุมชน  2(1-2-3)

   University’s Mission and Community

		 คว�มหม�ยและคว�มสำ�คัญของพันธกิจของ

มห�วิทย�ลัย	 บทบ�ทของมห�วิทย�ลัยในก�รรับใช้ชุมชน	 

ก�รทำ�ง�นร่วมกับชุมชมกับภ�คีในพื้นที่และเป็นผู ้มีส่วนได  ้

ส่วนเสีย	 ก�รสร้�งก�รเรียนรู้บนฐ�นของสังคมและชุมชนผ่�น 

ก�รบูรณ�ก�รหลักสูตร	 เพ่ือเสริมสร้�งคว�มเข้มแข็งของชุมชน	

ก�รสร้�งจิตส�ธ�รณะ	ก�รนำ�คว�มรู้ไปประยุกต์ใช้ในก�รช่วย

เหลือชุมชนที่สอดคล้องกับหลักปรัชญ�และอัตลักษณ์ของ

มห�วิทย�ลัยมห�ส�รค�ม

		 Definit ion	 and	 importance	 of 	 the	 

University’s	mission;	roles	of	the	University	in	serving	

communities;	 collaborations	with	 communities	 and	

stakeholders;	 community-based	 learning	with	 the	 

integration	 of	 diverse	 disciplines	 to	 strengthen	 

communities;	 development	 of	 public-mindedness;	 

applications	 of	 knowledge	 for	 community	 service	 in	 

accordance	with	Mahasarakham	University’s	philosophy	

and	identity

 0044 002  ผู้น�าการเปลี่ยนแปลง  2(1-2-3)

   Leadership for Change

  ภ�วะผู้นำ�	ผูน้ำ�ในยคุก�รเปลีย่นแปลง	คณุลกัษณะ

และบทบ�ทหน้�ที่ของผู้นำ�ก�รเปลี่ยนแปลง	 บทบ�ทของผู้นำ�ใน

ก�รทำ�ง�นเป็นทีม	ก�รสร้�งทีมง�นท่ีมีประสิทธิภ�พ	 บุคลิกภ�พ	

เทคนคิในก�รเป็นผูน้ำ�	ก�รสร้�งคว�มภมูใิจให้ทมีง�น	ก�รจัดก�ร

คว�มขัดแย้ง	 ก�รแก้ไขปัญห�และก�รตัดสินใจในก�รทำ�ง�น 

เป็นทีม

  Leadership;	leaders	in	the	disruption	era;	

the	characteristics	and	roles	of	 leadership	 for	change;	

the	 roles	 of	 team	 leader;	 building	 an	 effective	 team;	

personality;	leadership	techniques;	creating	team	pride	

and	 building	 team	 spirit;	 conflict	 management;	 

team-based	problem-solving	and	decision-making	
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 0044 003  พลเมืองเพื่อความอยู่ดีมีสุข  2(2-0-4)

   Citizenship for Well-Being 

  นิย�มและคว�มหม�ยเก่ียวกับคว�มเป็นพลเมือง	

คณุลกัษณะพลเมอืง	ก�รส่งเสรมิให้เกดิก�รตระหนกัรูใ้นประเดน็

ปัญห�ที่เกี่ยวกับเรื่องของท้องถิ่น	ระดับช�ติ	รวมไปถึงระดับโลก	

มุ ่งสร้�งให้เกิดจิตสำ�นึกส�ธ�รณะ	 คว�มเข้�ใจในพหุสังคม

วัฒนธรรม	 ก�รเป็นพลเมืองเพื่อเสริมสร้�งคว�มอยู่ดีมีสุข	 

คว�มส�ม�รถในก�รแก้ไขปัญห�โดยสันติวิธี

		 Definition	 and	meaning	 of	 citizenship;	

characteristics	of	citizenship;	promoting	an	awareness	

of	 current	 issues	 at	 the	 local	 and	 national	 levels;	 

promoting	public-mindedness;	understanding	of	plural	

culture	 and	 society;	 citizenship	with	 an	 orientation	 

towards	well-being;	 capabilities	 in	 seeking	 peaceful	

solutions	to	problems	

 0044 004  กฎหมายและการใช้สิทธิในชีวิต 2(2-0-4)

  ประจ�าวัน

   Laws and Everyday Rights

  คว�มรู ้ทั่วไปเกี่ยวกับกฎหม�ย	 กระบวนก�ร 

ท�งกฎหม�ยในก�รใช้สทิธิประเภทต่�ง	ๆ 	อนัเป็นสทิธแิละเสรภี�พ

ขั้นพ้ืนฐ�นของบุคคลต�มรัฐธรรมนูญ	คว�มยุติธรรม	 สิทธิใน

กระบวนก�รยตุธิรรมท�งอ�ญ�	สทิธใินกระบวนก�รยตุธิรรมท�ง

แพ่ง	สทิธใินกระบวนก�รยุตธิรรมท�งปกครอง	ก�รเรยีกร้องสทิธิ

กรณีที่ไม่ได้รับคว�มเป็นธรรมและก�รเยียวย�จ�กภ�ครัฐ	 

สิทธิของผู้บริโภค	 สิทธิคนพิก�ร	 สิทธิของผู้ประสบภัยจ�กรถ	 

สิทธิมนุษยชน

  General 	 knowledge	 of 	 laws; 	 legal	 

proceedings	related	to	exercising	constitutional	rights	

and	 freedom;	 justice;	 rights	 in	 criminal	 proceedings;	

rights	 in	 civil	 proceedings;	 rights	 in	 administrative	 

proceedings;	 claiming	 rights	 in	an	effort	 to	denounce	

injustice	and	denied	compensation;	consumer’s	rights;	

disability	rights;	rights	of	accident	victims;	human	rights	

 0044 005  กฎหมายในการประกอบอาชีพ  2(2-0-4)

   Laws for Employees

  คว�มรู้ท่ัวไปเกี่ยวกับกฎหม�ยและก�รบังคับใช้

กฎหม�ย	 กฎหม�ยที่เกี่ยวข้องกับก�รดำ�เนินชีวิตประจำ�วัน	

กฎหม�ยท่ีจำ�เป็นในก�รประกอบอ�ชีพ	 เช่น	 กฎหม�ยเกี่ยวกับ

ข้�ร�ชก�รพลเรือน	กฎหม�ยแรงง�นและประกันสังคม	กฎหม�ย

ธุรกิจ	 กฎหม�ยภ�ษีอ�กร	 กฎหม�ยเทคโนโลยีส�รสนเทศและ

กฎหม�ยทรัพย์สินท�งปัญญ�

		 General	 knowledge	 of	 laws	 and	 law	 

enforcement;	laws	related	to	daily	life;	relevant	laws	for	

employment	such	as	laws	related	to	civil	servants,	labor	

and	 social	 security	 laws,	 business	 laws,	 tax	 laws,	 

information	technology	 laws,	and	intellectual	property	

laws

 0044 006  ศาสตร์พระราชากับการพัฒนาที่ยั่งยืน  2(2-0-4)

   The King’s Philosophy and Sustainable 

  Development

		 พระร�ชประวตัพิระบ�ทสมเดจ็พระบรมชนก�ธเิบศร	

มห�ภมูพิลอดลุยเดชมห�ร�ช	บรมน�ถบพติร	ศ�สตร์พระร�ช�และ

หลกัก�รทรงง�น	หลกัปรชัญ�ของเศรษฐกจิพอเพยีง	เกษตรทฤษฎี

ใหม่	 เป้�หม�ยก�รพัฒน�ที่ยั่งยืน	ก�รประยุกต์ศ�สตร์พระร�ช�

เพื่อนำ�ไปสู่ก�รพัฒน�ที่ยั่งยืน	

		 Biography	of	His	Majesty	King	Bhumibol	

Adulyadej	 The	 Great;	 the	 King’s	 philosophy;	 His	 

Majesty	the	King’s	Working	Principles;	philosophy	of	the	

sufficiency	 economy;	 New	 Theory	 Agriculture;	 

sustainable	development	goals;	application	of	the	King’s	

philosophy	in	sustainable	development
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 0044 007  ศาสนาและการใช้เหตุผล 2(2-0-4)

  เพื่อการด�ารงชีวิต

   Religion and Reasoning for Living

  คว�มหม�ยและพัฒน�ก�รท�งคว�มเชื่อและ

ศ�สน�	ศ�สน�กับชีวิตประจำ�วัน	ก�รใช้เหตุผลและก�รวิเคร�ะห์

ปร�กฏก�รณ์	คว�มหล�กหล�ยท�งศ�สน�และคว�มเชือ่	ก�รเรียน

รู้เข้�ใจตนเองและผู้อื่นในก�รอยู่ร่วมกันท่�มกล�งพหุสังคม

วัฒนธรรม

  Definition	and	development	of	beliefs	and	

religions;	religions	and	daily	life;	reasoning	and	analyzing	

religious	and	belief	diversity;	understanding	of	self	and	

others	to	foster	peaceful	coexistence	

 0044 008  ชีวิตและสันติสุข  2(2-0-4)

   Life and Peace

  สมองของมนษุย์กบัก�รเรียนรู	้ก�รพฒัน�ท�งก�ย	

ใจ	คิด	 รู้จักตนเองและเข้�ใจผู้อื่นผ่�นกระบวนก�รจิตตปัญญ�

ศึกษ�และสุนทรียสนทน�	ก�รเรียนรู้เพื่อก�รเปลี่ยนแปลงตนเอง

จ�กภ�ยใน	 มองเห็นเป้�หม�ยชีวิตและก�รคิดแบบองค์รวมสู ่

ก�รอยู่ร่วมกันอย่�งสันติสุข

  Human	brain	and	human	learning;	physical,	

mental	and	cognitive	development;	the	understanding	

of	self	and	others	through	contemplative	education	and	

dialogue;	transformative	learning	;	being	able	to	set	life	

goals;	 practicing	 holistic	 thinking	 for	 peaceful	 

coexistence

 0044 009  สมาธิเพื่อพัฒนาชีวิต  2(1-2-3)

   Meditation for Life Development

  คว�มระลึกได้	 (สติ)	 ทำ�ใจให้สงบตั้งมั่น	 (สม�ธิ)	

คว�มหม�ยของพลังจิต	 ประโยชน์ของสม�ธิในชีวิตประจำ�วัน	

คว�มสัมพันธ์ของสติ	-	สม�ธิ	-	ปัญญ�	ก�รบริห�รจัดก�รอ�รมณ์

ก�รฟังอย่�งมีสติ	สม�ธิกับสันติสุขโลก

  Mindfulness;	concentration;	the	meaning	

of	mind	power;	the	benefits	of	meditation	in	daily	life;	

the	 relationship	 of	mindfulness,	 concentration	 and	 

wisdom;	 emotional	management;	mindful	 listening;	

meditation	and	world	peace	

 0044 010  จิตอาสาสิ่งแวดล้อม  2(2-0-4)

   Environmental Volunteers 

 หลักก�ร	 แนวคิด	 ทฤษฎีเ ก่ียวกับจิตอ�ส� 

สิง่แวดล้อม	เข้�ใจในหลกัของก�รทำ�ง�นด้�นจติอ�ส�สิง่แวดล้อม	

สร้�งแนวคิดและกระบวนก�รด้�นจิตอ�ส�สิ่งแวดล้อมในชุมชน	

กจิกรรมบำ�เพญ็ประโยชน์	ก�รเป็นอ�ส�สมคัร	ก�รทำ�ง�นจติอ�ส�

ร่วมกับชุมชน	ก�รส่งเสริมจิตอ�ส�ด้�นสิ่งแวดล้อม

  Pr incip les , 	 concepts , 	 theor ies 	 o f	 

environmental	 volunteerism;	 understanding	 the	 

principles	 of	 environmental	 volunteerism;	 creating	 

concepts	and	processes	for	environmental	volunteerism	

in	 the	 community;	 service	 activities,	 volunteerism;	 

volunteering	 with	 the	 community;	 promoting	 

environmental	volunteerism	

5.  กลุ่มวิถีสังคม 

 0045 001  ศิลปะกับชีวิต  2(2-0-4)

   Art Appreciation

 สุนทรียศ�สตร์ด้�นทัศนศิลป์	ดุริย�งคศิลป์และ

ศลิปะก�รแสดง	ทักษะและกระบวนก�รสร้�งสรรค์และนวัตกรรม

ศิลปกรรมศ�สตร์ในศตวรรษที่	 21	ก�รเชื่อมโยงก�รเรียนรู้และ

ประยุกต์ใช้ศิลปวัฒนธรรมไทยและต่�งประเทศเพ่ือก�รพัฒน�

คุณภ�พชีวิตและสังคมอย่�งยั่งยืน

  Aesthetics	in	Visual	Arts,	Musical	Arts	and	

Performing	Arts;	skills	and	process	of	Fine	and	Applied	

Arts	 creation	 and	 innovation	 in	 the	 21st	 century;	 

integrating	 learning	with	 the	 application	of	Thai	 and	

foreign	cultures	to	achieve	sustainable	development	of	

quality	of	life	and	social	quality
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 0045 002  ดนตรีและศิลปะการแสดงอีสาน  2(2-0-4)

   Music and Isan Performing Arts

  คว�มรูเ้บือ้งต้นเกีย่วกบัดนตรแีละศลิปะก�รแสดง

ภ�คต่�ง	 ๆ คว�มหม�ย	 คว�มสำ�คัญ	 ประวัติคว�มเป็นม�	

พัฒน�ก�รและประเภทของดนตรีและศิลปะก�รแสดงอีส�น	

วัฒนธรรมก�รแต่งก�ย	 ประวัติของศิลปินผู้ที่มีผลง�นโดดเด่น	

แนวคิดก�รต่อยอดเชิงธุรกิจบันเทิง	

	 Introduction	 to	 regional	 music	 and	 

performing	 art;	 definition,	 importance,	 background,	

development	and	 types	of	music	and	 Isan	performing	

arts;	culture	of	clothing;	biography	of	most	outstanding	

artists;	commercialization	of	entertainment	business	

 0045 003  ภูมิปัญญาเพื่อคุณภาพชีวิต  2(2-0-4)

   Wisdom for Quality of Life

		 คว�มหม�ย	ลักษณะและประเภทของภูมิปัญญ�	

ภูมิปัญญ�และคว�มสัมพันธ์กับคว�มเชื่อ	 วัฒนธรรม	ประเพณี

อีส�น	ทรัพย�กรธรรมช�ติและสิ่งแวดล้อมในชุมชน	ก�รปรับใช้

คว�มรู้วิทย�ศ�สตร์และเทคโนโลยีที่พบในภูมิปัญญ�ท้องถิ่นใน

ชีวิตประจำ�วัน	

		 Definition,	condition	and	types	of	wisdom;	

wisdom	and	its	relationships	with	beliefs,	culture	and	

Isan	traditions;	environment	and	natural	resources	in	the	

community;	 application	 of	 knowledge	 of	 science	 and	

technology	embedded	in	local	wisdom	in	daily	life	

 0045 004  รู้จักอาเซียน  2(2-0-4)

   Introduction to ASEAN

  ข้อมลูพืน้ฐ�นเก่ียวกับประช�คมอ�เซยีน	ลกัษณะ

ท�งสังคม	 เศรษฐกิจ	 ก�รเมืองก�รปกครองและวัฒนธรรมของ

ประเทศสม�ชกิประช�คมอ�เซยีน	ลกัษณะร่วมและคว�มแตกต่�ง	

		 Basic	 information	 of	ASEAN;	 the	 social,	

economic,	 political	 and	 cultural	 characteristics	 of	 

ASEAN member	countries;	commonalities	and	differences 

 0045 005  มนุษย์กับความหลากหลายทางสังคม 2(2-0-4)

  และวัฒนธรรม

   Humans and Social and Cultural Diversity 

 คว�มหล�กหล�ยท�งสังคมและวัฒนธรรม	

ลักษณะสำ�คัญของวัฒนธรรมตะวันออกและตะวันตก	มนุษย์กับ

คุณค่�และคว�มง�มท่�มกล�งคว�มหล�กหล�ยท�งวัฒนธรรม	

ก�รปรับตัวและก�รดำ �รงอยู ่ ของมนุษย ์ภ�ยใต ้กระแส 

ก�รเปลี่ยนแปลงท�งสังคมและวัฒนธรรม

 Social	 and	 cultural	 diversity;	 important	

characteristics	of	Eastern	and	Western	cultures;	humans	

and	values	and	beauty	in	the	midst	of	cultural	diversity;	

human	 adaptation	 and	 existence	under	 the	 constant	

social	and	cultural	change

 0045 006  พหุวัฒนธรรมลุ่มน�้าโขง  2(2-0-4)

   Plural Culture of Mekong Region

  ภูมิหลัง	คว�มสัมพันธ์	ช�ติพันธุ์	ก�รตั้งถิ่นฐ�นใน

มติสิมัพนัธ์กบัภูมศิ�สตร์	ภมูปัิญญ�	ศลิปวฒันธรรมอตัชวีประวตัิ

บุคคลสำ�คัญในท้องถิน่	กระบวนก�รท�งคว�มคิด	อัตลักษณ์ร่วม

ในกลุ ่มประเทศลุ ่มนำ้ �โขง	 ก�รพัฒน�ภูมิภ�คเป ็นมรดก 

ท�งวัฒนธรรมเพื่อธุรกิจเชิงท่องเที่ยว

  Background,	 relationship,	 ethnicity;	 

settlements	 in	relation	to	geography;	wisdom;	art	and	

culture;	 autobiography	 of	 local	 dignitaries;	 thought	 

processes;	 co-identities	 among	Mekong	 countries;	 

regional	 development	 for	 cultural	 heritage;	 tourism	 

business	development

 0045 007  อีสานทันโลก  2(2-0-4)

   Globalized Isan 

  อีส�นในบริบทโลก�ภิวัตน์	กลุ่มสังคมวัฒนธรรม	

ภูมิปัญญ�	 วิถีชีวิตและทุนท�งวัฒนธรรม	 ก�รปรับประยุกต ์

จ�กอีส�นคล�สสิกสู ่ อีส�นทันสมัย	 ก�รจัดสรรทรัพย�กร	 

กลุ่มเศรษฐกิจสร้�งสรรค์	สินค้�วัฒนธรรมและอีส�นม่วนซื่น	

  Isan	in	a	globalized	context;	sociocultural	

groups;	 local	wisdom;	 livelihood	 and	 cultural	 capital;	 

a	 transition	 from	 classical	 to	modern	 Isan;	 resource	 

allocation;	 creative	 economy;	 cultural	 products	 and	

healthy	Isan
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 0045 008  การบริหารจัดการวัฒนธรรม:  2(2-0-4)

  การแปรวัฒนธรรมเป็นสินค้า

   Cultural Management: Cultural 

  Commoditization

  คว�มหล�กหล�ยท�งวัฒนธรรมและคว�มเชื่อ 

ในโลกปัจจุบันและก�รบริห�รจัดก�รต้นทุนท�งวัฒนธรรม 

เพื่อสร้�งมูลค่�

  Cultural	diversity	and	beliefs;	management	

of	cultural	capital	to	create	value

 0045 009  การท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม  2(2-0-4)

   Cultural Tourism

  คว�มหม�ย	คว�มสำ�คญั	องค์ประกอบและรปูแบบ

ของก�รท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม	แหล่งท่องเที่ยวและหน่วยง�นที่

เกี่ยวข้องกับก�รท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม	ก�รจัดก�รวัฒนธรรม

และก�รท่องเที่ยว	

  Definition,	importance,	elements,	and	types	

of	cultural	tourism;	tourist	attractions	and	organizations	

involved	 in	 cultural	 tourism;	 cultural	 and	 tourism	 

management

 0045 010  อาหารและเครื่องดื่มจากภูมิปัญญา 2(2-0-4)

  พื้นบ้าน

   Food and Beverages from Local Wisdom

  ประวัติ	 คว�มสำ�คัญ	ภูมิปัญญ�ของอ�ห�รและ

เครือ่งดืม่พืน้บ้�น	กรรมวธิแีละสขุวทิย�ในก�รผลติ	ประโยชน์และ

คณุค่�ท�งโภชน�ก�ร	นวตักรรมและบรรจภุณัฑ์อ�ห�รและเคร่ือง

ดื่มพื้นบ้�นที่เหม�ะสมเพื่อเพิ่มมูลค่�

  History,	 importance	and	wisdom	of	 food	

and	 local	 beverages;	 process	 and	 hygiene	 in	 the	 

production;	 benefits	 and	 nutrients;	 innovation	 and	 

appropriate	packaging	of	 local	 food	and	beverages	for	

value	addition

 0045 011  ภูมิปัญญาและนวัตกรรมผ้าทออีสาน  2(2-0-4)

   Wisdom and Innovative Isan Textile

		 คว�มรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับผ้�ทอภ�คต่�ง	ๆ	ประวัติ

คว�มเป็นม�และภมูปัิญญ�ผ้�ทออสี�น	นวตักรรมและก�รพฒัน�

ผลิตภัณฑ์ผ้�ทออีส�นเพื่อสร้�งมูลค่�

		 Introduction	 to	 regional	 textiles;	 history,	

background	and	wisdom	of	Isan	textile;	innovation	and	

Isan	textile	product	development	for	value	creation

 0045 012  พระเครื่องสยาม การวิเคราะห์ 2(1-2-3)

  และอนุรักษ์

   Siam Amulets: Identification and 

  Conservation 

  หลักก�ร	 คว�มหม�ย	 ประวัติ	 พัฒน�ก�รและ

ประเภทของพระเครื่องสย�ม	 เทคนิคก�รอนุรักษ์	 กรรมวิธ ี

ก�รสร้�ง	 วัตถุดิบในก�รสร้�ง	 ก�รพิสูจน์หลักฐ�นและคว�มจริง

ด้วยหลักท�งวิทย�ศ�สตร์	 ก�รตล�ดและธุรกิจท่ีเก่ียวข้องกับ 

ก�รอนุรักษ์พระเคร่ืองสย�ม	กรณีศึกษ�ก�รอนุรักษ์และทำ�นุบำ�รุง 

พระเครื่องในประเทศไทย

  Principles,	definition,	history,	development,	

and	 types	 of	 Thai	 Buddha	 amulets;	 preservation	 

techniques;	production	methods;	materials	used	to	make	

amulets;	amulet	identifications	and	confirmation	by	using	

scientific	methods,	marketing	and	businesses	related	to	

Thai	amulets;	case	studies	of	Thai	amulet	conservation	

and	preservation

 0045 013  คติความเชื่อตะวันออกส�าหรับ 2(2-0-4)

  การอยู่อาศัย

   Eastern Beliefs for Living

  ท่ีม�และเหตุผลของคติคว�มเชือ่ตะวนัออกสำ�หรบั

ท่ีอยู่อ�ศัยและก�รค้�	 ฮวงจุ้ยต�มหลักชัยภูมิ	ก�รจัดว�งทิศท�ง

และก�รเลือกทำ�เลท่ีต้ัง	ก�รออกแบบจดัว�งพืน้ท่ีในแต่ละส่วนของ

บ้�นและท่ีทำ�ง�นโดยคำ�นึงถึงพลังมงคล	พลังไม่เป็นมงคล	และ

วิธีก�รผสมผส�น	 ก�รประยุกต์ใช้แนวคิดก�รออกแบบในชีวิต

ประจำ�วันและก�รทำ�ง�นได้
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  The	origin	and	logic	of	the	Eastern	beliefs	

for	 living	 and	 trading;	 feng	 shui	 based	 on	 strategic	 

locations;	 building	 orientation	 and	 location	 selection;	

space	 design	 for	 different	 areas	 of	 the	 house	 and	 

workplace	by	considering	good	and	bad	power	and	the	

mixed	methods;	 applications	 of	 design	 principles	 in	

daily	life	and	work

 0045 014  การบริหารจัดการภูมิทัศน์ท้องถิ่น  2(2-0-4)

   Management of Local Landscape

	 แนวคดิและภมูปัิญญ�	ก�รจดัก�รสภ�พแวดล้อม

และภูมิทัศน์ของที่อยู่อ�ศัย	ชุมชน	และท้องถิ่นเพื่อเพิ่มมูลค่�

		 Concept	 and	wisdom;	management	 of	

environment,	residential	and	community	landscapes	for	

value	addition
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โครงสร้างหมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
ส�าหรับนิสิตชาวต่างชาติ (ยกเว้นหลักสูตรนานาชาติ)

โครงสร้างหมวดวิชาศึกษาทั่วไป แบ่งเป็นกลุ่มวิชาดังนี้

กลุ่มวิชา
หมวดวิชาศึกษาทั่วไป

จ�านวนรายวิชา จ�านวนหน่วยกิต

1.	กลุ่มทักษะก�รเรียนรู้ตลอดชีวิต

	1.1	ภ�ษ�และก�รสื่อส�ร

	1.2	วิทย�ศ�สตร์และเทคโนโลยี

1

1

4	

2	

2.	กลุ่มคุณภ�พชีวิตและสิ่งแวดล้อม 1 6

3.	กลุ่มนวัตกรรมและก�รสร้�งสรรค์	 1 6

4.	กลุ่มพลเมืองเข้มแข็ง	 1 6

5.	กลุ่มวิถีสังคม	 1 6

รวม 6 ไม่น้อยกว่า 30 หน่วยกิต

รายวิชา

1.  กลุ่มทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต  6 หน่วยกิต

 1.1 กลุ่มภาษาและการสื่อสาร  4 หน่วยกิต

 วิชาที่ก�าหนดให้นิสิตชาวต่างชาติต้องลงทะเบียนเรียน

	 0041	030		ภ�ษ�อังกฤษเพื่อก�รสื่อส�ร

	 	 ในชีวิตประจำ�วัน	 4(4-0-8)

		 	 English	for	Daily	Communication

 1.2 กลุ่มวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  2 หน่วยกิต

 วิชาที่ก�าหนดให้นิสิตชาวต่างชาติต้องลงทะเบียนเรียน

	 0041	022		ทักษะและชีวิตดิจิทัลเพื่อก�รเปลี่ยนแปลง		2(2-0-4)

		 	 Digital	Literacy	and	Life	for	Transformation	

2.  กลุ่มคุณภาพชีวิตและสิ่งแวดล้อม  6 หน่วยกิต

 วิชาที่ก�าหนดให้นิสิตชาวต่างชาติต้องลงทะเบียนเรียน

	 0042	015		บุคลิกภ�พเพื่อสร้�งภ�พลักษณ์ที่ดี	

	 	 ในสังคมไทยยุคใหม่	 6(6-0-12)

		 	 Personality	Improvement	for	Positive	

	 	 Self-	Image	in	Modern	Thai	Society

3.  กลุ่มนวัตกรรมและการสร้างสรรค์  6 หน่วยกิต

 วิชาที่ก�าหนดให้นิสิตชาวต่างชาติต้องลงทะเบียนเรียน

	 0043	011		ก�รคิดเชิงออกแบบเพื่อนวัตกรรมเกษตร	

	 	 และอ�ห�ร	 6(6-0-12)

		 	 Design	Thinking	 for	Agricultural	 and	 Food	 

	 	 Innovation	

4.  กลุ่มพลเมืองเข้มแข็ง  6 หน่วยกิต

 วิชาที่ก�าหนดให้นิสิตชาวต่างชาติต้องลงทะเบียนเรียน

	 0044	011		เป้�หม�ยก�รพัฒน�ที่ยั่งยืน		 6(6-0-12)

		 	 Sustainable	Development	Goals

5.  กลุ่มวิถีสังคม  6 หน่วยกิต

 วิชาที่ก�าหนดให้นิสิตชาวต่างชาติต้องลงทะเบียนเรียน

	 0045	015		ภ�ษ�ไทยเพื่อก�รสื่อส�รในบริบท

	 	 ท�งวัฒนธรรมสังคม	สภ�พแวดล้อมและ

		 	 ก�รท่องเที่ยวไทย	 6(6-0-12)

		 	 Thai	Language	for	Communication	in	

	 	 Cultural,	Social,	Environmental,	

		 	 and	Tourism	Contexts
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ค�าอธิบายรายวิชา
1.  กลุ่มทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต  6 หน่วยกิต

 1.1  ภาษาและการสื่อสาร  4 หน่วยกิต

  วชิาท่ีก�าหนดใหน้สิติชาวตา่งชาตติอ้งลงทะเบยีนเรยีน

 0041 030  ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร  4(4-0-8)

  ในชีวิตประจ�าวัน

   English for Daily Communication

 คำ�ศัพท์	 สำ�นวน	 โครงสร้�งไวย�กรณ์ที่ เป ็น
ประโยชน์ต่อก�รสื่อส�รในชีวิตประจำ�วัน	ทักษะก�รสื่อส�รภ�ษ�
อังกฤษเชงิบรูณ�ก�รโดยก�รฝึกฟัง	พดู	อ่�น	และเขยีนผ่�นเนือ้ห�
ที่เป็นหัวข้อในชีวิตประจำ�วันเป็นภ�ษ�อังกฤษ
  Useful	English	vocabulary,	expressions	and	
grammatical	 structures	 for	 daily	 communication;	 
integrated	English	communication	skills	by	practicing	
listening,	speaking,	reading	and	writing	through	English	

texts	on	everyday	topics

 1.2  วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  2 หน่วยกิต

  วชิาท่ีก�าหนดใหน้สิติชาวตา่งชาตติอ้งลงทะเบยีนเรยีน

 0041 022  ทักษะและชีวิตดิจิทัลเพื่อการ  2(2-0-4)

  เปลี่ยนแปลง

  Digital Literacy and Life for Transformation

	 ก�รใช้ง�นคอมพิวเตอร์	 ก�รใช้ง�นอินเทอร์เน็ต	
ก�รใช้ง�นดิจิทัลเพื่อคว�มม่ันคงปลอดภัย	คว�มส�ม�รถในก�ร
ใช้สื่อ	 ก�รใช้อุปกรณ์คอมพิวเตอร์และอุปกรณ์สื่อส�รประเภท 
ต่�ง	ๆ	ก�รสืบค้น	วิเคร�ะห์	ประเมินค่�	สิทธิและก�รสร้�งสรรค์	
ก�รใช้โปรแกรมประมวลคำ�	 ก�รใช้โปรแกรมต�ร�งคำ�นวณ	 
ก�รใช้โปรแกรมก�รนำ�เสนอง�น	ก�รใช้โปรแกรมสร้�งสื่อดิจิทัล
เบื้องต้น	ก�รทำ�ง�นร่วมกันแบบออนไลน์	ตระหนักรู้ถึงจริยธรรม
และคว�มรับผิดชอบของตนจ�กพฤติกรรมก�รสื่อส�ร	กฎหม�ย
และจริยธรรมในโลกดิจิทัล
		 Computer	applications;	internet	usability;	
digital	security	usability;	media	usability;	computer	and	
communication	device	usability;	searching;	analyzing;	
evaluating;	 rights	 and	 creativity;	 text	 processing	 
usability;	 Spreadsheet	 program	 usability;	 program	 
usability;	digital	media	creation	program	usability;	online	
collaborative	 work;	 awareness	 of	 ethics	 and	 self	 
responsibility	from	communication	behavior;	digital	laws	

and	ethics

2.  กลุ่มคุณภาพชีวิตและสิ่งแวดล้อม  6 หน่วยกิต

 วิชาที่ก�าหนดให้นิสิตชาวต่างชาติต้องลงทะเบียนเรียน

 0042 015  บุคลิกภาพเพื่อสร้างภาพลักษณ์ที่ดี   6(6-0-12) 

  ในสังคมไทยยุคใหม่

   Personality Improvement for Positive  

  Self- Image in Modern Thai Society

 แนวคิดและคว�มสำ�คัญเกี่ยวกับก�รพัฒน�

บุคลิกภ�พเพ่ือสร้�งภ�พลักษณ์ที่ดี	 บุคลิกภ�พด้�นก�รแต่งก�ย

และรูปลักษณ์ภ�ยนอก	ม�รย�ทสังคมและก�รว�งตัวที่เหม�ะสม	

ท่วงท่�ท่ีสง่�ง�มในสถ�นก�รณ์ต่�ง	ๆ 	ก�รสร้�งมนุษยสัมพันธ์และ

ก�รส่ือส�รระหว่�งบุคคลและองค์กร	ก�รบรหิ�รบุคลิกภ�พภ�ยใน	

(สติปัญญ�	 อ�รมณ์	 และทัศนคติ)	 ก�รปรับตัวให้เข้�กับสภ�พ

แวดล้อมและสังคมยุคใหม่

 The	 concepts	 and	 significance	 of	 

personality	improvement	for	positive	image;	grooming	

and	physical	appearance;	maintaining	social	etiquette	

and	 proper	 conduct;	 good	 postures	 for	 different	 

situations;	 building	 human	 relationships	 and	 

interpersonal	 and	 organizational	 communication;	 

internal	 personality	 management	 (intellectuality,	 

emotion,	 and	 attitude);	 self-adaptation	 in	modern	 

society	and	surroundings

3.  กลุ่มนวัตกรรมและการสร้างสรรค์  6 หน่วยกิต

 วิชาที่ก�าหนดให้นิสิตชาวต่างชาติต้องลงทะเบียนเรียน

 0043 011  การคิดเชิงออกแบบเพื่อนวัตกรรม 6(6-0-12)

  เกษตรและอาหาร

   Design Thinking for Agricultural and Food  

  Innovation 

 คว�มสำ�คัญของนวัตกรรมเกษตรและอ�ห�ร	

ก�รเกษตรกับสังคมไทยและก�รเปล่ียนแปลงในอน�คต	 

ก�รสร้�งสรรค์นวัตกรรมและโมเดลธุรกิจใหม่ผ่�นกระบวน 

ก�รคิด	ก�รใช้และก�รทำ�คว�มเข้�ใจปัญห�ต่�ง	ๆ	ก�รออกแบบ

ก�รแก้ปัญห�	 ก�รนำ�เอ�คว�มคิดสร้�งสรรค์และมุมมองจ�ก 

หล�ย	ๆ	ส่วนม�สร้�งแนวท�งในก�รแก้ปัญห�	ก�รนำ�แนวท�งม�

ทดสอบ	ก�รพฒัน�นวัตกรรมเพือ่ตอบโจทย์ผูใ้ช้และสถ�นก�รณ์

ที่ เป ็นป ัญห�เกี่ยวกับก�รเกษตรและอ�ห�รในสังคมไทย	

กระบวนก�รประเมินแนวคว�มคิด	 แนวโน้มธุรกิจเริ่มต้นใหม่	
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โอก�สในก�รทำ�ธุรกิจ	 ก�รเปลี่ยนจ�กแนวคิดให้เป็นผลิตภัณฑ์

หรือบริก�ร

  Importance	 of	 agricultural	 and	 food	 

innovation;	 agriculture	 and	Thai	 society	 and	 future	

changes;		 innovation	 creation	 and	 business	model	 

generation	through	conceptualization,	applications,	and	

understanding	 of	 problems;	 design;	 problem-solving;	

using	creativity	and	different	perspectives	to	construct	

problem-solving	methods;	method	testing	and	redefining;	

developing	 innovations	 to	 address	 users’	 needs	 and	

problematic	situations;	idea	evaluation	process;	trends;	

startups;	 business	 opportunities;	 translating	 ideas	 to	

products	and	services

4.  กลุ่มพลเมืองเข้มแข็ง  6 หน่วยกิต

 วิชาที่ก�าหนดให้นิสิตชาวต่างชาติต้องลงทะเบียนเรียน

 0044 011  เป้าหมายการพัฒนาที่ยั่งยืน  6(6-0-12)

   Sustainable Development Goals

  ก�รพฒัน�ทีย่ัง่ยนื	เป้�หม�ยของก�รพฒัน�ทีย่ั่งยืน	

ศ�สตร์พระร�ช�	ปรชัญ�ของเศรษฐกจิพอเพยีง	เกษตรทฤษฎใีหม่	

ศ�สตร์พระร�ช�กับก�รพัฒน�ที่ยั่งยืน	พันธกิจมห�วิทย�ลัยกับ

ชุมชน

  Sustainable	 development;	 sustainable	 

development	goals;	 the	King’s	philosophy;	philosophy	

of	 sufficiency;	 new	 theory	 of	 agriculture;	 the	 King’s	

philosophy	 and	 sustainable	 development;	University	

engagement

5. กลุ่มวิถีสังคม  6 หน่วยกิต

 วิชาที่ก�าหนดให้นิสิตชาวต่างชาติต้องลงทะเบียนเรียน

 0045 015  ภาษาไทยเพื่อการสื่อสารในบริบท  6(6-0-12)

  ทางวัฒนธรรม สังคม สภาพแวดล้อม 

  และการท่องเที่ยวไทย

   Thai Language for Communication in  

  Cultural, Social, Environmental, and  

  Tourism Contexts

  ทักษะก�รฟัง	พูด	อ่�นและเขยีนภ�ษ�ไทยเบ้ืองต้น	

ก�รใช้ภ�ษ�ไทยเพ่ือก�รส่ือส�รในบริบทท�งวัฒนธรรม	 สังคม	

สภ�พแวดล้อมและก�รท่องเที่ยวไทย

  Basic	 listening,	 speaking,	 reading,	 

and	writing	 skills	 in	 Thai	 language;	 Thai	 used	 for	 

communication	 in	cultural,	 social,	environmental,	and	

tourism	contexts
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หลักสูตรการศึกษาระดับปริญญาตรี ปีการศึกษา 2567  มหาวิทยาลัยมหาสารคาม

แผนการศึกษานิสิตต่างชาติ ยกเว้นหลักสูตรนานาชาติ

ชั้นปีที่ 1 ภาคต้น

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2563)

กลุ่มวิชาศึกษาทั่วไป จ�านวนหน่วยกิต

0045	015	 ภ�ษ�ไทยเพื่อก�รสื่อส�รในบริบทท�งวัฒนธรรม	สังคม	สภ�พแวดล้อม	

		 และก�รท่องเที่ยวไทย		 6(6-0-12)

		 Thai	Language	for	Communication	in	Cultural,	Social,	

		 Environmental,	and	Tourism	Contexts

6

0041	030		 ภ�ษ�อังกฤษเพื่อก�รสื่อส�รในชีวิตประจำ�วัน		 4(4-0-8)

		 English	for	Daily	Communication

4

รวม 10

ชั้นปีที่ 1 ภาคปลาย 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2563)

กลุ่มวิชาศึกษาทั่วไป จ�านวนหน่วยกิต

0041	022	 ทักษะและชีวิตดิจิทัลเพื่อก�รเปลี่ยนแปลง		 2(2-0-4)
		 Digital	Literacy	and	Life	for	Transformation	

2

0042	015		 บุคลิกภ�พเพื่อสร้�งภ�พลักษณ์ที่ดีในสังคมไทยยุคใหม่		 6(6-0-12)

		 Personality	Improvement	for	Positive	Self-	Image	in	Modern	Thai	Society

6

รวม 8
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ชั้นปีที่  2  ภาคต้น

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป  (ฉบับปรับปรุง พ.ศ.  2563)

กลุ่มวิชาศึกษาทั่วไป จ�านวนหน่วยกิต

0043	011			 ก�รคิดเชิงออกแบบเพื่อนวัตกรรมเกษตรและอ�ห�ร	 6(6-0-12)

															 Design	Thinking	for	Agricultural	and	Food	Innovation	

6

รวม 6

ชั้นปีที่  2  ภาคปลาย

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป  (ฉบับปรับปรุง พ.ศ.  2563)

กลุ่มวิชาศึกษาทั่วไป จ�านวนหน่วยกิต

0044	011			 เป้�หม�ยก�รพัฒน�ที่ยั่งยืน	 6(6-0-12)

															 Sustainable	Development	Goals

6

รวม 6

หมายเหตุ แผนก�รศึกษ�ส�ม�รถเปลี่ยนแปลงได้ต�มคว�มเหม�ะสม	ทั้งนี้นิสิตต้องเก็บหน่วยกิตให้ครบต�มกลุ่มวิช�





คณะศิลปกรรมศาสตรแ์ละวฒันธรรมศาสตร์
ศป.บ. ทัศนศิลป�
ศป.บ. ศิลปะการแสดง
ศป.บ. การออกแบบและพฒันาผลิตภัณฑ์
ศศ.บ. การจดัการวฒันธรรม
คณะเภสชัศาสตร์
ภ.บ. การบรบิาลทางเภสชักรรม
คณะเทคโนโลยี
วท.บ. เทคโนโลยกีารอาหารและโภชนาการ  
วท.บ. เทคโนโลยชีวีภาพและอุตสาหกรรม  
         ชวีภาพ                                                
วท.บ. เกษตรศาสตร ์ 
วท.บ. พฒันาผลิตภัณฑ์อาหาร  
วท.บ. สตัวศาสตร ์
วท.บ. ประมง 
คณะการบญัชแีละการจดัการ
บญัชบีณัฑิต (บช.บ.)
บธ.บ. การจดัการสมยัใหม่
บธ.บ. การตลาด
บธ.บ. คอมพวิเตอรธุ์รกิจ
บธ.บ. ธุรกิจระหวา่งประเทศ (หลักสตูรนานาชาติ)
บธ.บ. ธุรกิจดจิทัิลและระบบ     
         สารสนเทศ
บธ.บ. การบรหิารการเงิน
บธ.บ. การเป�นผูป้ระกอบการธุรกิจสมยัใหม่
ศ.บ.   เศรษฐศาสตรธุ์รกิจ
คณะการท่องเที�ยวและการโรงแรม
ศศ.บ. การจดัการการท่องเที�ยวและบรกิาร
ศศ.บ. การจดัการโรงแรมและบรกิาร
ศศ.บ. การจดัการการท่องเที�ยว
          และบรกิารนานาชาติ (หลักสตูรภาษาอังกฤษ)
ศศ.บ. ศิลปะการปรงุอาหารและการจดัการ
          บรกิารดว้ยไมตรจีติ 
คณะสถาป�ตยกรรมศาสตร ์ผงัเมอืง
และนฤมติศิลป�
สถาป�ตยกรรมศาสตรบณัฑิต (สถ.บ.)
สถ.บ. สถาป�ตยกรรมภายใน
สถ.บ. สถาป�ตยกรรมผงัเมอืง
ศป.บ. นวตักรรมการออกแบบ
ภมูสิถาป�ตยกรรมศาสตรบณัฑิต (ภ.สถ.บ.)
วท.บ. การจดัการงานก่อสรา้ง
คณะวทิยาการสารสนเทศ
สท.บ. สารสนเทศศาสตร์
นเิทศศาสตรบณัฑิต (นศ.บ.)
วท.บ. เทคโนโลยสีารสนเทศ
วท.บ. วทิยาการคอมพวิเตอร์
วท.บ. ภมูสิารสนเทศศาสตร์
วท.บ. สื�อนฤมติ

คณะมนษุยศาสตรแ์ละสงัคมศาสตร์
ศศ.บ. ภาษาไทย
ศศ.บ. ภาษาอังกฤษ
ศศ.บ. การพฒันาชุมชนและสงัคม
ศศ.บ. ประวติัศาสตร์
ศศ.บ. ภาษาจนี
ศศ.บ. ภาษาตะวนัออก
ศศ.บ. ภาษาฝรั�งเศส
ศศ.บ. การสรา้งสรรค์คอนเทนต์
         และนวตักรรมสื�อดจิทัิล
ศศ.บ. ภาษาอังกฤษเพื�อการสื�อสาร
         นานาชาติ (หลักสตูรนานาชาติ)
ศศ.บ. ภาษาอังกฤษธุรกิจ
ศศ.บ. ภาษาและวฒันธรรมอาเซยีน
คณะวทิยาศาสตร์
วท.บ. คณติศาสตร์
วท.บ. สถิติ
วท.บ. ฟ�สกิส์
วท.บ. ฟ�สกิสป์ระยุกต์
วท.บ. เคมี
วท.บ. ชวีวทิยา
วท.บ. จุลชวีวทิยา
วท.บ. พนัธุศาสตรโ์มเลกลุ
วท.บ. นวตักรรมทางชวีเคมี
วท.บ. พลังงานและการควบคมุระบบอัตโนมติั
กศ.บ. ฟ�สกิส์
คณะวศิวกรรมศาสตร์
วศ.บ. วศิวกรรมโยธา
วศ.บ. วศิวกรรมการผลิต
วศ.บ. วศิวกรรมเครื�องกล
วศ.บ. วศิวกรรมชวีภาพและอาหาร
วศ.บ. วศิวกรรมสิ�งแวดล้อม 
วศ.บ. วศิวกรรมเมคาทรอนกิส ์
วศ.บ. วศิวกรรมไฟฟ�า
วศ.บ. วศิวกรรมปฏิบติั (ต่อเนื�อง)
วศ.บ. วศิวกรรมรถไฟความเรว็สงู
วศ.บ. วศิวกรรมยานยนต์ไฟฟ�า  
คณะพยาบาลศาสตร์
พยาบาลศาสตรบณัฑิต (พย.บ.)
คณะศึกษาศาสตร์
กศ.บ. การศึกษา
กศ.บ. การศึกษาปฐมวยั   
กศ.บ. คณติศาสตร ์ 
กศ.บ. เทคโนโลยกีารศึกษา
          และคอมพวิเตอรศึ์กษา  
กศ.บ. พลศึกษาและการกีฬา  
วท.บ. จติวทิยา 
วท.บ. วทิยาศาสตรก์ารกีฬา 
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วท.บ. เทคโนโลยนีวตักรรม
         สาํหรบัธุรกิจสมยัใหม่
วท.บ. วทิยาการขอ้มูลประยุกต์
วท.บ. วทิยาการคอมพวิเตอรแ์ละเทคโนโลย ี
         (หลักสตูรนานาชาติ)
วทิยาลัยการเมอืงการปกครอง
รฐัศาสตรบณัฑิต (ร.บ.)
คณะสาธารณสขุศาสตร์
สาธารณสขุศาสตรบณัฑิต (ส.บ.)
วท.บ. โภชนาการและการกําหนดอาหาร
วท.บ. อนามยัสิ�งแวดล้อม
วท.บ. อาชวีอนามยัและความปลอดภัย
คณะแพทยศาสตร์
แพทยศาสตรบณัฑิต (พ.บ.)
การแพทยแ์ผนไทยประยุกต์บณัฑิต (พทป.บ.)
วท.บ. ฉกุเฉินการแพทย์
คณะสิ�งแวดล้อมและทรพัยากรศาสตร์
วท.บ. เทคโนโลยสีิ�งแวดล้อม
วท.บ. การจดัการทรพัยากรธรรมชาติ
         และสิ�งแวดล้อม
กศ.บ. สิ�งแวดล้อมศึกษาและเกษตรศึกษา 
คณะสตัวแพทยศาสตร์
สตัวแพทยศาสตรบณัฑิต (สพ.บ.)
วทิยาลัยดรุยิางคศิลป�
ดรุยิางคศาสตรบณัฑิต (ดศ.บ.)
กศ.บ. ดนตรศึีกษา 
คณะนติิศาสตร์
นติิศาสตรบณัฑิต (น.บ.)
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วท.บ. พลังงานและการควบคมุระบบอัตโนมติั
กศ.บ. ฟ�สกิส์
คณะวศิวกรรมศาสตร์
วศ.บ. วศิวกรรมโยธา
วศ.บ. วศิวกรรมการผลิต
วศ.บ. วศิวกรรมเครื�องกล
วศ.บ. วศิวกรรมชวีภาพและอาหาร
วศ.บ. วศิวกรรมสิ�งแวดล้อม 
วศ.บ. วศิวกรรมเมคาทรอนกิส ์
วศ.บ. วศิวกรรมไฟฟ�า
วศ.บ. วศิวกรรมปฏิบติั (ต่อเนื�อง)
วศ.บ. วศิวกรรมรถไฟความเรว็สงู
วศ.บ. วศิวกรรมยานยนต์ไฟฟ�า  
คณะพยาบาลศาสตร์
พยาบาลศาสตรบณัฑิต (พย.บ.)
คณะศึกษาศาสตร์
กศ.บ. การศึกษา
กศ.บ. การศึกษาปฐมวยั   
กศ.บ. คณติศาสตร ์ 
กศ.บ. เทคโนโลยกีารศึกษา
          และคอมพวิเตอรศึ์กษา  
กศ.บ. พลศึกษาและการกีฬา  
วท.บ. จติวทิยา 
วท.บ. วทิยาศาสตรก์ารกีฬา 
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วท.บ. เทคโนโลยนีวตักรรม
         สาํหรบัธุรกิจสมยัใหม่
วท.บ. วทิยาการขอ้มูลประยุกต์
วท.บ. วทิยาการคอมพวิเตอรแ์ละเทคโนโลย ี
         (หลักสตูรนานาชาติ)
วทิยาลัยการเมอืงการปกครอง
รฐัศาสตรบณัฑิต (ร.บ.)
คณะสาธารณสขุศาสตร์
สาธารณสขุศาสตรบณัฑิต (ส.บ.)
วท.บ. โภชนาการและการกําหนดอาหาร
วท.บ. อนามยัสิ�งแวดล้อม
วท.บ. อาชวีอนามยัและความปลอดภัย
คณะแพทยศาสตร์
แพทยศาสตรบณัฑิต (พ.บ.)
การแพทยแ์ผนไทยประยุกต์บณัฑิต (พทป.บ.)
วท.บ. ฉกุเฉินการแพทย์
คณะสิ�งแวดล้อมและทรพัยากรศาสตร์
วท.บ. เทคโนโลยสีิ�งแวดล้อม
วท.บ. การจดัการทรพัยากรธรรมชาติ
         และสิ�งแวดล้อม
กศ.บ. สิ�งแวดล้อมศึกษาและเกษตรศึกษา 
คณะสตัวแพทยศาสตร์
สตัวแพทยศาสตรบณัฑิต (สพ.บ.)
วทิยาลัยดรุยิางคศิลป�
ดรุยิางคศาสตรบณัฑิต (ดศ.บ.)
กศ.บ. ดนตรศึีกษา 
คณะนติิศาสตร์
นติิศาสตรบณัฑิต (น.บ.)
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