
 



 

 

ค ำน ำ 

 

 ภาษาไพธอน (Python Language) เป็นภาษาทีถู่กออกแบบและพฒันามาเพื่อใหผู้เ้รยีนสามารถ
เรยีนรูไ้ดง้่าย รวดเรว็ กระทดัรดั และมปีระสทิธภิาพสงู โดยการน าเอาคุณลกัษณะเด่นๆ ของภาษาอื่นๆ 
มาเป็นพืน้ฐานในการพฒันาต่อยอด เช่น ภาษา C, C++, Java, Perl, ABC, Modula-3, Icon, Matlab, 
ANSI C, Lisp, Smalltalk และ Tcl เป็นตน้ ไพธอนจงึถูกเรยีกว่าเป็นภาษาทีม่หีลายกระบวนทศัน์ หรอื
หลายมุมมอง (multi-paradigm languages) ซึง่เกดิจากการผสมผสานรวมเอาแนวความคดิในการ
พฒันาซอฟตแ์วรแ์บบต่างๆ เขา้ไวด้ว้ยกนัใหอ้ยูใ่นตวัของไพธอน คอื การเขยีนโปรแกรมเชงิวตัถุ 
(Object-oriented programming), การเขยีนโปรแกรมเชงิโครงสรา้ง (Structured programming), การ
โปรแกรมเชงิฟังชนั (Functional programming) และการเขยีนโปรแกรมเชงิลกัษณะ (Aspect-oriented 
programming)  

ภาษาไพธอนเป็นภาษาทีไ่ดร้บัการพฒันาต่อยอดจากนักพฒันาโปรแกรมทัว่โลก ส่งผลใหภ้าษา
ดงักล่าวมคีวามสามารถสงูและรองรบังานดา้นต่างๆ ไดม้ากมายอาทเิช่น งานดา้นวทิยาศาสตร ์
วศิวกรรมศาสตร ์ระบบฐานขอ้มลู เกมสแ์ละแอพพลเิคชนั เครอืขา่ยคอมพวิเตอร ์เวบ็แอพพลเิคชนั และ
นิยมใชส้ าหรบัประกอบการเรยีนการสอนในต่างประเทศตัง้แต่ระดบัมธัยมถงึมหาวทิยาลยั เหน็ไดจ้ากมี
หน่วยงานส าคญัๆ ของโลกน าเอาภาษาไพธอนไปพฒันางานของตนมากมาย เช่น นาซ่า (NASA), กูเกลิ 
(Google), หน่วยงานของสหรฐั (USA Central Intelligence Agency :CIA), IBM และอื่นๆ ส าหรบั
ประเทศไทยก าลงัเพิม่มากขึน้เรือ่ยๆ เช่น มหาวทิยาลยัมหดิล เกษตรศาสตร ์จฬุาลงกรณ์ และพระจอม
เกลา้เจา้คุณทหารลาดกระบงั เป็นตน้ หนงัสอืเล่มนี้จงึเหมาะอยา่งยิง่ส าหรบัเป็นพืน้ฐานส าหรบัผูท้ี่
ตอ้งการเริม่ตน้เรยีนรูใ้นการเขยีนโปรแกรมไปจนถงึผูเ้ชีย่วชาญทีต่อ้งการน าไปประยกุตใ์ชเ้ขา้กบังาน
ของตนเอง หนงัสอืเล่มนี้ไมใ่ช่หนงัสอืไพธอนทีด่ทีีสุ่ด ดงันัน้ถา้มขีอ้ผดิพลาดประการใดเกดิขึน้ ผูเ้ขยีน
ขอน้อมรบัไวท้ัง้หมด  

ผูเ้ขยีนขอสงวนลขิสทิธิใ์นหนงัสอืเล่มน้ีเพื่อใชเ้ป็นวทิยาทานเท่านัน้ หา้มผูใ้ด จ าหน่าย พมิพ์
เพื่อขาย ใหด้าวน์โหลดโดยคดิค่าบรกิาร หรอืใชใ้นเชงิพาณชิยท์ัง้สิน้ แต่อนุญาตใหแ้จกจ่ายได้ 

ทา้ยนี้ผูเ้ขยีนหวงัเป็นอยา่งยิง่ว่าผูอ่้านจะไดร้บัประโยชน์จากหนงัสอืเล่มนี้ตามสมควร หากมี
ขอ้แนะน ากรุณาแจง้ใหผู้เ้ขยีนไดท้ราบ เพื่อจะไดน้ าไปปรบัปรงุแกไ้ขต่อไป จงึขอบคุณมา ณ โอกาสน้ี 
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แนะน ำเก่ียวกบัหนังสือ 

 

จดุเด่นของหนังสือเล่มน้ี ? 

 หนงัสอื “เช่ียวชำญกำรเขียนโปรแกรมด้วยภำษำไพธอน (Programming expert with 

Python)” ทีท่่านถอือยูน่ี้ ถูกเรยีบเรยีงขึน้มาเพื่อตอบสนองกบัผูท้ีต่อ้งการเขยีนโปรแกรมส าหรบั
แกปั้ญหาต่างๆ ดว้ยระบบคอมพวิเตอร ์โดยหนงัสอืเล่มดงักล่าวนี้ เน้นการพฒันาโปรแกรมดว้ยภาษาไพ
ธอน ซึง่เป็นทีย่อมรบักนัทัว่โลกว่าเป็นภาษาทีส่ามารถเรยีนรูไ้ดง้่าย รวดเรว็ และมปีระสทิธภิาพในการ
ท างานสงู ไมแ่พภ้าษาระดบัสงูอื่นๆ เช่น ภาษา C/C++ จาวา (Java) เพริล์ (Perl) พเีอชพ ี(PHP) และ
วชิวลเบสคิ เป็นตน้ ซึง่ปัจจุบนัภาษาไพธอนก าลงัไดร้บัความนิยมเพิม่ขึน้อยา่งรวดเรว็ (จากผลการ
ส ารวจของ CodeEval.com ในปี 2014 พบว่ามผีูเ้ขยีนโปรแกรมดว้ยภาษาไพธอนสงูทีสุ่ดถงึ 30.3% 
รองลงมาคอื Java 22.2%, C++ เท่ากบั 13%, Ruby 10.6%, JavaScript 5.2%, C# 5%, C 4.1%, PHP 
3.3% ตามล าดบั) เหน็ไดจ้ากหน่วยงานทีม่ชีื่อเสยีงระดบัโลกน าไพธอนไปพฒันาระบบงานของตนอย่าง
กวา้งขวาง เช่น กูเกลิ นาซ่า เป็นตน้ ซึง่จะกล่าวถงึในหวัขอ้ถดัไป ส าหรบัจดุเด่นของหนงัสอืเล่มนี้อยู่
ตรงที ่ผูเ้ขยีนไดอ้ธิบำยกำรเขียนโปรแกรมไพธอนเป็นลกัษณะทีละขัน้ตำมล ำดบั (Step by Step) 
เร่ิมตัง้แต่กำรเขียนโปรแกรมอย่ำงง่ำยๆ ไปจนถึงกำรเขียนโปรแกรมขัน้สงู โดยมีภำพและ

โปรแกรมตวัอย่ำงประกอบค ำอธิบำย ให้ผู้อ่ำนสำมำรถเข้ำใจได้อย่ำงกว้ำงขวำง (เน้นตวัอย่ำง

ในมมุมองท่ีหลำกหลำย) เน้ือหำครอบคลมุกำรใช้งำนมำกท่ีสดุจนถึงเวอรช์นัปัจจบุนั (เดือน
มีนำคม 2557 คือเวอรช์นั 3.4) รวมถงึเนื้อหาของหนงัสอืเล่มนี้ครอบคลุมในทุกๆ สายอาชพี เช่น 
นกัเรยีน นิสติ นกัศกึษา คร ูอาจารย ์นกัวจิยั นกัวทิยาศาสตร ์ นกัคณติศาสตร ์นกัพฒันาโปรแกรม งาน
ฐานขอ้มลู เวบ็แอพพลเิคชนั ผูด้แูลระบบคอมพวิเตอร ์และนกัพฒันาโปรแกรมระบบเครอืขา่ย เป็นตน้    

ใครบ้ำงท่ีสมควรอ่ำนหนังสือน้ีเล่มน้ี ? 

 หนงัสอืเล่มนี้ไดท้ าการก าหนดโครงสรา้งของหนงัสอืออกเป็น 5 ภาค ประกอบไปดว้ย  

ภำคท่ี 1 เป็นการแนะน าถงึการท างานของระบบคอมพวิเตอรพ์ืน้ฐาน และความสมัพนัธก์นั
อยา่งใกลช้ดิระหว่างระบบคอมพวิเตอรฮ์ารด์แวรแ์ละโปรแกรม หรอืซอฟตแ์วร ์ทีถู่กใชส้ าหรบัควบคุม 
และสัง่งานใหร้ะบบคอมพวิเตอรฮ์ารด์แวร ์สามารถท างานไดต้รงตามเป้าหมาย และตรงความตอ้งการ 

 ภำคท่ี 2 เป็นการอธบิายถงึพืน้ฐานการพฒันาโปรแกรม เช่น การเขา้ใจชนิดของตวัแปรต่างๆ 
การก าหนดค่าตวัแปร ค าสัง่การประมวลผลทางคณติศาสตร ์โครงสรา้งขอ้มลู เงือ่นไข การท าซ ้า ฟังชนั 
การจดัการขอ้ผดิพลาด อนิพุด-เอาทพ์ุด การจดัการแฟ้มขอ้มลู การตรวจสอบและคน้หาความผดิปกติ
ของโปรแกรม และการเขยีนโปรแกรมเชงิวตัถุ เป็นตน้ 



 

 

 ภำคท่ี 3 เป็นการแนะน าการเขยีนโปรแกรมขัน้สงู เพื่อตอบสนองกบันกัพฒันาโปรแกรมทีม่ ี
ความตอ้งการเฉพาะดา้น โดยยกตวัอยา่งงานการเขยีนโปรแกรมในมุมมองเชงิลกึกว่า ภาคที ่2 เพื่อเป็น
แนวทางใหผู้ส้นใจสามารถน าทกัษะ และตวัอยา่งดงักล่าวไปประยกุตก์บังานของตนเองได้ เช่น 
นกัพฒันาโปรแกรมดา้นระบบคอมพวิเตอร ์(System programming) นกัวเิคราะหข์อ้ความและภาพ 
(Text and image processing) เวบ็แอพพลเิคชนัและฐานขอ้มลู (Web/web services and database 
developing) โปรแกรมดา้นระบบเครอืขา่ย (Network programming) การโปรแกรมโพรเซสและเธรด 
การโปรแกรมกบังานสารสนเทศ (GIS) โครงสรา้งขอ้มลู (Data Structure) รวมไปถงึการเขยีนโปรแกรม
ภาษาไพธอนกบังานดา้นวทิยาศาสตรอ์ื่นๆ อกีมากมาย 

 ภำคท่ี 4 แนะน าการเขยีนโปรแกรมกบักราฟฟิกดว้ยภาษาไพธอน (GUI) เพื่ออ านวยความ
สะดวกส าหรบันกัพฒันาโปรแกรมทีต่อ้งการกราฟฟิกเพื่อสนบัสนุนการท างาน เช่น ความรูเ้บือ้งตน้
เกีย่วกบังานดา้นกราฟฟิก ไดอะลอ็ก เลเอาท ์การควบคุมอเีวนท ์เป็นตน้ 

 ภำคท่ี 5 แสดงไลบารีพ่ืน้ฐานส าคญัๆ ของภาษาไพธอน เพื่อใหผู้อ่้านสามารถเลอืกน าไปใชก้บั
งานไดอ้ย่างเหมาะสม 

ตารางต่อไปนี้ เป็นการสรปุว่าหนงัสอืเล่มนี้เหมาะกบัใครบา้ง ดงันี้ 

ภำคท่ี เน้ือหำเหมำะสมกบัใครบ้ำง? 
1 ผูท้ีส่นใจ นกัเรยีน นิสติ นกัศกึษา นกัพฒันาโปรแกรมระดบัตน้ ทีไ่มม่คีวามรูพ้ืน้ฐานดา้นการ

พฒันาโปรแกรมมาก่อน หรอืเพิง่เริม่หดัเขยีนโปรแกรม หรอืไมเ่คยศกึษาเรือ่งการท างานของ
ระบบคอมพวิเตอร ์และซอฟตแ์วรค์อมพวิเตอร์ 

2 ผูท้ีส่นใจ นกัเรยีน นิสติ นกัศกึษา อาจารย ์นกัวจิยั นกัพฒันาโปรแกรมระดบัตน้ ถงึ
ระดบักลาง ทีม่คีวามรูพ้ืน้ฐานดา้นระบบคอมพวิเตอร ์และการพฒันาโปรแกรมมาบา้งแลว้ 
หรอืเคยเขยีนโปรแกรมดว้ยภาษาอื่นๆ มาแลว้ (แต่ถา้ตอ้งการปพูืน้ฐานการท างานของระบบ
คอมพวิเตอร ์กค็วรอ่านภาคที ่1 ประกอบดว้ย) 

3 ผูท้ีส่นใจ นกัเรยีน นิสติ นกัศกึษา อาจารย ์นกัวจิยั นกัพฒันาโปรแกรมระดบักลาง ถงึสงู ทีม่ ี
ความรูพ้ืน้ฐานดา้นระบบคอมพวิเตอร ์และการพฒันาโปรแกรมมาเป็นอยา่งดแีลว้ หรอืเคย
เขยีนโปรแกรมดว้ยภาษาอื่นๆ มาแลว้ หรอืตอ้งการเปลีย่นภาษา หรอืตอ้งการใชคุ้ณสมบตัิ
ของภาษาไพธอนในการพฒันางานใหส้อดคลอ้งกบังานของตน หรอืภาษาเดมิทีใ่ชง้านอยู่มี
ขอ้จ ากดัในการใชง้าน  

4 ผูท้ีส่นใจ นกัเรยีน นิสติ นกัศกึษา อาจารย ์นกัวจิยั นกัพฒันาโปรแกรมระดบัเริม่ต้น ถงึสงู ที่
มคีวามรูพ้ืน้ฐานดา้นระบบคอมพวิเตอร ์และการพฒันาโปรแกรมมาแลว้ เพื่อตอบสนองต่อ
งานดา้นกราฟฟิก และตอบโตก้บัผูใ้ชง้านดว้ยเมาส ์เป็นตน้ 

5 ส าหรบัผูท้ีส่นใจ โดยเขยีนโปรแกรมภาษาไพธอนมาแลว้ 



 

 

 

วิธีกำรอ่ำนหนังสือเล่มน้ี  

 ส าหรบัวธิกีารอ่านหนงัสอืเล่มนี้ ควรเริม่จาก ตวัผูอ่้านตอ้งประเมนิความสามารถของตนเองก่อน 
โดยการเทยีบกบัตารางดา้นบนทีก่ล่าวมาแลว้ จากนัน้เริม่อ่านตามความสามารถทีผู่อ่้านมอียู ่
ตวัอยา่งเช่น เมือ่ผูอ่้านประเมนิตนเองแลว้ว่าอยูใ่นระดบัเริม่ตน้ (เคยเขยีนโปรแกรมมาบา้งแต่เริม่จะลมื
เลอืนแลว้) เมือ่เทยีบกบัตารางแลว้ผูอ่้านควรจะเริม่ตน้อ่านในภาคที ่2 ซึง่ในภาคที ่2 กม็หีลายบท
ประกอบอยู ่ในทีน่ี้ ถา้ผูอ่้านคดิว่าเขา้ใจเรือ่งเกีย่วกบั นิพจน์ (Expression) เป็นอย่างดแีลว้ กส็ามารถ
ขา้มไปอ่านในบทต่อไปของภาคที ่2 ไดเ้ลย แต่มขีอ้ทีค่วรจดจ าไวว้่า แมว้่าผูอ่้านจะเคยเขยีนโปรแกรม
ดว้ยภาษาอื่นมาเป็นอยา่งดแีลว้กต็าม แต่ไมเ่คยไดศ้กึษาภาษาไพธอนมาก่อนเลย ผูเ้ขยีนแนะน าว่า
ผูอ่้านควรอ่านภาคที ่2 ทัง้หมด เนื่องจากไวยกรณ์ (Syntax) ของภาษาไพธอนจะมคีวามแตกต่างจาก
ภาษาระดบัสงูอื่นๆ พอสมควร ทัง้นี้เพราะภาษาไพธอนไดด้ดัแปลง และแกไ้ขขอ้ดอ้ย ของภาษา
ระดบัสงูอื่นๆ แลว้น ามาบรรจไุวใ้นภาษาไพธอนนัน่เอง 

สญัลกัษณ์ท่ีใช้กบัหนังสือเล่มน้ี 

 ตอ้งการเน้นว่าบรรทดันัน้ๆ ว่ามคีวามส าคญั และควรอ่านอยา่งละเอยีด หรอืหมายถงึ 
ล าดบัขัน้ตอนของการท างาน เช่น เปิดโปรแกรม  เลอืกเมนู 1  … เป็นตน้ 

  

 
Note: เนื้อหา ขอ้ความ หรอืค าอธบิายทีค่วรจดจ าเอาไว ้เพราะจะเป็นประโยชน์ต่อการ
เขยีนโปรแกรม 

  

 
Caution! เป็นสิง่ทีผู่เ้ขยีนโปรแกรมควรจะระมดัระวงั หรอืหลกีเลีย่งการกระท าดงักล่าว 

  

 
Input file: เป็นแฟ้มขอ้มลูอนิพุตส าหรบัใชใ้นการเขยีนโปรแกรม 

  

 
Tips: เป็นเคลด็ลบั ขอ้เสนอแนะ หรอืเกลด็ความรูท้ีช่่วยในการเขยีนโปรแกรม 

  

 
OUTPUT: เอาตพ์ุตของโปรแกรม 

  

, , .. ล าดบัขัน้ตอนการท างานของโปรแกรม  
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